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1. Popis pripravy a reflexe
procesu vlastni tvorby

A, Reserse zvoleného tématu

Béhem svého studia jsem zjistila, Ze mé nejvice bavi preddvat zajimavé
informace ze svéta kolem nds pomoci ilustrace. Takovym zpliisobem jsem
v prvnim roé¢niku zpracovala téma slepic a vajec v knize (a hradce) Slepice
a vejce (viz obr. 1), za kterou jsem ziskala cenu Dobry design v Nirodni cené
za studentsky design®. Kniha byla koncipovana jako POP UP prostorova
kniha, kterd ukazovala, jak jsou slepice zajimava zvirata, jak vypadaji jejich
oblibené ¢innosti a v jakém prostredi drtivd vétsina zije. V miniaturnich
klecich. Hrac¢ka byla slepic¢i loutka v kleci (viz obr. 3), kterd demonstrovala
redlnou velikost klece, v které slepice proziji cely zivot. Na knize jsem si
nejen vyzkousela zibavné pop upy (viz obr. 2), ale také to, Ze mohu infor-
movat své okoli o tématech, které citim, Ze jsou dtlezité. Uméleckonaucna

kniha pro détiz.

Poté stacilo uz jen najit téma, které mé zajima, tyka se vétsiny z nds a je
opomijené. Protoze jsem environmentdlné zaméreny clovék a citim nedo-
statky ve vzdélavani a chovdni se k nasemu okoli, rozhodovala jsem se mezi
knihou o odpadech a o vodé. Po delsim zvazovania zkoumdniknizniho trhu,
nakonec vyhrdla kniha o vodé. Prekvapilo mé, ze i kdyz je voda zdkladnim
elementem a podminkou zZivota na Zemi, nenasla jsem zadnou détskou

knihu, kterd by vodu predstavila v celé jeji krése.

U pani Salamounové jsem hledala téma diplomové prace, které by mi
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na uméleckonauénou knihu o vodé pro déti nejvice sedélo. Vyhrdlo téma
Ilustrovana détska knizka a dodatkova prace. Ke knize mi tak pribyla

dodatkova prace, u které jsem védéla, ze bych rdda vytvorila deskovou hru.

Tvorba deskové hry mé také potkala a velice bavila béhem magisterského
studia. Vznikla hra #100leti! (viz obr. 4—6), béhem které si hra¢i prosli no-
vodobymi Ceskymi déjinami. Hra mapuje dtlezité milniky od roku 1918 az
po rok 2018. Proto mé velice potésilo a prekvapilo, kdyz jsem na konci roku
2018 za hru opét ziskala cenu Dobry design3? v Narodni cené za studentsky
design. Proto jsem si rekla, ze stolni hru zkusim znovu. Jen misto toho,
abych ji celou vymyslela, spojim jiz existujici oblibené hry do jednoho.

S tématem vody v odlehéené formé.

Po hledani zinru a tématu prislo hleddni informaci v knihach. Knihy, z

kterych jsem cCerpala, jsou uvedeny ve zdrojich.
1. Populdrné nau¢nd environmentdlné zamérené knihy pro déti

2. Knihy o grafickém designu, typografii, tvorbé knih apod.

3. Informace a knihy o vodé

B, Reflexe a dokumentace
procesu tvorby

KNIHA

Po precteni knih a posbirani informaci jsem si urcila, jakou bych si prila

knihu vytvorit: Zdbavnou, ne mravokdrnou. Aby bavila nejen déti, ale i rodice.
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Aby poznatky o vodé rozsirila, ale i systematizovala. Aby kniha vzbuzovala
emoce. Ctend¥ si vodu zamiloval, oblibil a mél chut ji chranit. Kniha nemus{
obsahovat vSechny informace o vSem, ale motivovat k hledani si informaci
novych. A samozrejmeé aby byla kniha krasna a ¢tenar se k ni rad vracel

a objevoval nové roviny.

Dilezitou ¢dsti v procesu tvorby bylo sepsdni myslenkové mapy, z které mi
vzesel obsah knihy. Do stfedu jsem si napsala ,voda" a pavudinové si kolem
vypisovala zajimavosti a postfehy, které by v knize nemély chybét. Pak uz

se jen Skrtalo a Skrtalo...

Kdyz jsem tusila, co v knize bude, mohla jsem siurcit technickou ¢dst knihy.
Rozsah stran, ¢lenéni, formadt, velikost, materidl, technika ilustraci, barev-
nost, font, ndzev. VSe samozrejmé teoreticky. Nakonec jsem byla vérnd od
za¢atku do konce pouze nidzvu a technice ilustraci (kvagovd malba, kterou
jsem objevila a zamilovala si béhem malovani slepic kombinovana s digitdlni
malbou), veskeré ostatni parametry se éasem zménily. Pfesto mi toto uréeni
na zacatku pomohlo aspon pro predstavu. Nazev Vodavodénka naznacuje
jistou krehkost a poeticnost vody. Poté jsem si uvédomila, Ze existuje i stej-

~

nojmennd basen od Jiriho Zacka, kterou jsem do knihy také vlozila.

Od této chvile az do konce jsem vytvarela samotny text knihy. Od sbéru

informaci, ovérovani, tridéni, psani, skrtdni, pres korekturu a dalsi skrtani.

Jakmile jsem méla predstavu o knize i hfe, mohla jsem zacit hledat tis-
karnu, ktera by mi takovou knihu vytvorila. Podminkou byl kvalitni tisk
o dostate¢ném formitu, vybér vyhovujiciho papiru (poptipadé moznost si

pFinést vlastni), tisk na plitno pro celopliténnou vazbu. Béhem zahraniéni
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stiZze Erasmus+ na Akademii v Krakové jsem meéla moznost si takovou ce-
loplaténnou vazbu vyzkouset a moc se mi zalibila. Proto jsem celopldténnou
digitalné potisténou vazbu chtéla vyuzit i na mé zavérecné praci. Po nékolika
doporucenich jsem navsivila agenturu Indigoprint v Praze, kterd vsechny
tyto podminky splnovala. Tisk a vazba vSak predbézné vychdzela nad mé
studentské moznosti, proto jsem po navstévé tiskarny zazadala skolu o grant,
ktery je pro tyto GCely urcen. A nastésti byla zddost z vétsi miry prijata. Pri
zadosti o grant jsem si sepsala veskeré naklady, které mé pri tvorbé knih

a her mél cekat, coz mi také velice pomohlo v dalsi praci.

Ilustrace jsem chtéla postavit na kvasové malbé, kterou jsem si oblibila
diky vyraznym barvdm, kryvosti, ale také moznosti vytvaret az ,akvare-
lové" jemné vzdu$né malby. Pro svou diplomovou préci jsem si poridila
barvy Schmincke HKS Designer's Gouache (viz obr. 7). V minulosti jsem
vyzkousela jejich studentskou radu, proto mé zajimalo, jak se bude praco-
vat uz s barvami profesiondlnimi. Designérskd rada ma tu vyhodu, Ze ma
namichanou velkou paletu barev, ne pouze ty zdkladni. Pfed samotnym
malovanim ilustraci jsem si udélala mnoho zkousek barev a barevnosti (viz
obr. 11). Pro malovan{ se mi osvéd¢il papir Watercolour torchon 270 g/ms,
ktery je primo na kva$ urceny. Formdty pro malovani jsem sjednotila do
dvou velikosti, o néco vétsi As a Ay (viz obr. 10) a to z praktickych divod,

abych si je mohla rovnou skenovat a upravovat.

Uprava ilustraci probihala nasledovné: skenovani do formatu TIFF na 600 dpi
(radgji vic, kdybych se rozhodla ilustrace vyuzit ve vétsim rozméru napt. na
plakit), poté jsem je upravila a vycistila v programu Adobe Photoshop CS6
pomoci tabletu Wacom Intuos Pro M. I presto, Ze jsem ptvodné chtéla ilus-

trace vytvaret pouze kvasem, nakonec jsem na celostrankové obrazky pro-
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pojila malbu kvasovou a digitdlni (viz obr. 8).

Sazbu jsem vytvarela v programu Adobe InDesign CS6. Mdm oblibeny ctver-
covy formadt a prila jsem si co nejvétsi velikost, kterou mi v tiskdrné mohli
nabidnout. Z podminek nakonec vysel rozmér 23x23 cm. Je tak akorat velky

do ruky a jesté nabizi dost prostoru pro text i ilustrace.

Ke kvalitni knize patfi také kvalitni font. Zprvu jsem hledala pismo s vol-
nou licenci, které by bylo hezké, mélo vice rezli, ceskou diakritiku a hodilo
se pro malovanou détskou nau¢nou veselou knihu. Na zacatku jsem nasla
font Eczar, ktery je k nalezeni v Google fonts a je dokonce vytvoreno ¢eskou
pismolijnou Rosetta. Bohuzel pismo postrddalo vétsi mnozstvi rezt. Nakonec
mé zachranila kniha od ¢eského typografa a typomila Martiny Peciny, ktery
ve své knize doporucuje pismo Dederon Serif od Tomase Brousila: ,Dinamickd
antikva pro jednadvacdté stoleti. Tvaroslovi znakil je na prvni pohled vycisténo
a zjednoduseno, ale pismo md piesto zretelny, mékky, vlastné az stétcovy charakter.
Velmi dobry a dostatecné tmavy a Citelny typ treba pro détskou literaturu.” Toto
pismo bohuzel samoziejmé volnou licenci nemd, proto jsem velice vdécna,
ze ho skola kvili této praci zakoupila a mné ho poskytla. Zakladni velikost
pisma jsem zvolila 11 b s prokladem 16 b, protoze je kniha urcena jiz pro
Ctendfe vétsi a pismo je opravdu dostatecné Citelné. Dederon Serif krdasné
vynikne i pri vétsich velikostech, coz jsem vyuzila u rozdéleni kapitol nebo
u nadpist (viz obr. 9). Zde jsem ponechala i zdobné ligatury, které ptisobi

mile a vesele. V bézném textu rusily, proto je tam nenajdete.
Béhem procesu tvorby jsem si pribézné délala ndtisky. Abych si urcila

idedlni papir, barevnost, rozlozeni a velikost pisma apod. Pro knihu jsem

si nakonec zvolila papir Munken Pure 150 g/m3. Vyhodou tohoto papiru

10



je odstin slonové kosti, prijemnost na omak, vyrazné barvy a velky vybér

gramizi. Nevyhodou je jeho ,prihlednost”.

Kromé ilustraci jsem ke knize vytvarela i text. Zdroje informaci jsou v pri-
loze, kterd je volné vlozena do knihy. Aby se daly jednoduse vytihnout
a nerusily. Informace jsem se snazila ovérovat u vice zdroju. Texty jsem

davala prekontrolovat korektorce.

DODATKOVA PRACE

U dodatkové prace jsem premyslela nad vice variantami. Podminkou bylo,
aby méla spojitost s knihou Vodavodénka. Pivodnindpad byla série plakitt
do raznych mistnosti, které dité obyva, kde by mélo ukdzané, jak se vdané
mistnosti chovat Setrné k vodé. Tento ndpad jsem nakonec zavrhla a ¢aste¢né
ho pouZila v posledni kapitole. Clovék by se mél doma citit dob¥e a ne byt
na kazdém rohu sekyrovin. K tomu nim staéi svédomi (nebo v détském

véku rodide).

Protoze se ve volném case vénuji navrhovani médnich a bytovych doplinka
ze dreva, premyslela jsem nad drevénou ilustrovanou hrackou a hrami,
které sama rada hraji nebo jsem v minulosti méla rdda. Napadlo mé propo-
jit klasické hry Pexeso, Jengu a Domino. Ke hte stac¢i pouze hraci kameny,
kde jsou obriazky v parech a ¢isla zndzornéna pomoci ok. A tak vzniklo
PE~JEN~DO (viz obr. 12-16). Aby hra méla néco milo spole¢ného i s vodou,
vymyslela jsem environmentdlni rozsiteni klasické jengy. Motivy obrazka

vychdzi z vodniho svéta a knihy Vodavodénka.

Uz na zacatku jsem si urcila 55 hracich kamentd. Pro domino to znamena
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oka 0—9, pro pexeso 22 parud + 1 navic. Aby se dala hrat rozsirend jenga
s kostkou, rozdélila jsem motivy do tri kategorii podle barev. Zvirata modra,
rostliny zelend a lidsky vliv oranzovd (viz obr. 15). Tak jako kapitoly v knize.

Informace o jednotlivych motivech jsou sepsiany v p¥iruéce (viz obr. 17-20).

Hraci kameny maji rozmér 12x4x2 cm. Aby se vSe na kimen veslo a byl
prijemny do ruky. Kameny jsou z bukového dreva, aby vydrzely i hrubé
zachdzeni. Jsou natfeny barvou s atestem pro styk s détmi a potravinami.
Ilustrace a text jsou do kamend vypaleny pomoci laserové technologie. Ka-
meny jsou vysklddany do krabice z bukové preklizky o praméru 6 mm. Pro-
toze jsou kameny pomérné tézké, ma krabice kozenou rucku pro jednodussi
prendseni. Hru doprovazi prirucka, kterd obsahuje vlozené hraci kostky
s barvami, navod pro jednotlivé hry a popisky k motivim. Vse v podobném

duchu, jako je kniha Vodavodénka.

Ilustrace na kameny jsem malovala ru¢né stétcem tusi, abych se vyvarovala
detailim, které by v tak malém rozméru laserova technologie stejné nedoka-
zala zachytit. Tusové kresby jsem naskenovala, zvektorizovala a upravovala
v programu Adobe Illustrator CS6. Pro laser je totiz nutné, aby byla data

v krivkach.

Hruiknihu propojuje typograficky znak ,vlnky", ktery mizeme vidét v na-

zvu knihy nebo v okdch pro hru domina.

Vyrobu hry: kamend, krabice a kostek, jsem nechala na sikovnéjsich. Ja jsem
si vyhrala s priruckou ke hre, kterd v sobé drzi i kostky, aby ,neskdkaly po
krabici” a byly pékné po ruce. Samozfejmé dnes s odstupem bych mnoho

drobnosti udélala jinak, ale to k tomu zrejmé patri.
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2. Popis vysledného dila
a jeho vyuziti

KNIHA

Kniha je uréena pro déti ve véku Pro déti 8—w let. Je rozdélena do Sesti
Casti: péti kapitol a zdvéru. Kazda ¢ast ma svou barvu pro lepsi orientaci.
Nizvy kapitol vychdz{ z bisné Voda, vodénka od Jitiho Z4¢ka, kterd je na

zacatku prvni kapitoly.

1. VODA BYSTRA (modr4): P¥edstavuje vodu z pohledu védy. Jak je vyjimeénd
a dualezita.

2. VODA BUJNA (zelend): Misto plné Zivota a zahad.

3. VODA SNIVA (lososovd): Voda jako inspirace pro uméni.

4. VODA VERNA (2lutd): Voda uZite¢nd v lidském svété. Zdroj energie, Cis-
toty, zdravi...

5. VODA ZIVA (rtZova): Doporudeni, jak s vodou $et¥it ve svém Zivoté a za-
vére¢né zamysleni se, kolik vody spotfebujeme.

6. KONEC (zeleny): Obsahuje Slovni¢ek moznd nezndmych pojmd a soupis
organizaci, které se snazi o ochranu vody. Zavér knihy doprovazi malé
ilustrace prislovich, kde se voda vyskytuje. Napt.: Tichad voda brehy mele.,

Cas utikd jako voda apod.

Predsidky (viz obr. 22-23) ukazuji vodu takovou, jako si ji mo neuvédomujeme
nebo jakou ji nezndme. Nad nami v podobé mrakd nebo pod mikroskopem

jako zivouci kapalina.

Na obilce (obr. 21) je plejtvik, ktery v zavéru shrnuje poselstvi knihy: , Ne-

bud plytvik, neplytvej.”
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Kniha ma zdbavny a nau¢ny charakter. Myslim si, ze mutze skvéle fungovat ve
spolupraci ditéte s dospélym clovékem, kde mohou nad jednotlivymi tématy

spole¢né diskutovat. A napriklad i nové informace vyuzitiv redlném zZivoté.
DODATKOVA PRACE

Drevény soubor her PE~JEN~DO je urcen pro celou rodinu, hrice vsech vé-
kovych kategorii. Diky materidlu (tvrdému dievu) véfim, ze dokaze vydrzet
i po nékolik generaci. Kazda z jednotlivych her trénuje jiné vlastnosti. Jenga
jemnou motoriku, pexeso pamét, domino postfeh a rozsirend verze jengy
rozviji argumentaéni schopnosti. Diky multifunkénosti tak rodina (nebo

jina spole¢nost lidi) mfize hrit zrovna to, na co ma niladu.
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6. Resumé

The topic of my diploma work is Illustrated children book and additional
piece (toy, game, calendar, etc.). Since I have decided to create an artist's book,

I am the author of the text and illustrations.

The original title of the book is ,Vodavodénka', which is hard to translate to
english. ,Voda" means water and ,vodénka" something like tiny water. The
name comes from the poem of the same name from Jifi Zacek.

The book is suitable for children 8— years of age. Spanning 84 pages, it tells
interesting informations about water and how we can care of it. Illustrations

have been created by gouache and digital painting.

Besides the book I created a set of wooden board games with water motifs.
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