Hodnoceni vedouciho bakalafské prace

Autor/autorka prace: Jan Smolaf
Nézev préce: Porovnani navrhafi grafického uiivatelského rozhrani pro Javu

Cilem bakalafské prace bylo prozkoumat existujici ndvrhafe GUI pro jazyk Java, alespofi dva z nich
vybrat, dikladné otestovat a porovnat.

Aktivita studenta a spoluprace s vedoucim

Autor se do feseni zapojil v &ervnu 2018 v ramci pfipravy na Projekt 5. V priibéhu prace student
reSeni pravidelné a velice pelivé konzultoval svedoucim (jednou za dva tydny). Prace byla

odevzdana celkem véas, coz umoznilo vénovat textu dostate€nou pozornost a zapracovat vétsinu
pfipominek vedouciho prace.

Pivodnost prace a prace souvisejici
Prace je plvodni a pfimo nenavazuje na z4dnou predchozi bakala¥skou & diplomovou préci.
Kvalita feSeni (prakticka ¢ast bakalaiské prace)

V praktické ¢asti autor popisuje Ctyfi navrhafe GUI. Nad rdmec zadani prace pak porovnava viechny
¢tyfi ndvrhdfe. Porovndni je provedeno na zakladé péti scénafd (vytvofeni pét GUI oken
s rGznorodymi prvky) podle péti pfedem zvolenych kritérii. Postup pro provedeni scénafe je uveden
v Pfiloze A a mohl by byt pouZit pro testovéni s nasazenim vétiiho poétu testerd. Zdrojové kody
vygenerované navrhafi jsou umistény spoleéné s textem prace na pfilozeném CD.

Kvalita feseni (text bakalarské prace)

Prace md celkem 56 stran (fadkovéni cca 1.5) a mé logickou strukturu. Autor v teoretické &asti
diskutuje veskerou problematiku, jejiz prostudovéni bylo nutné pro praktickou &ast prace (rGzné
moznosti GUI v Javé). Pomér teoretické a realizaéni ¢asti je zhruba 2:3. Po formalni strénce je prace
velmi dobfe zpracovana. Pfilohu prace tvofi popis testovactho scénafe. Text préace je prehledné
Clenén do kapitol a je vhodné doplnén obrazky a tabulkami. V textu jsou disledné citovany pouzité
zdroje. Jejich mnoistvi (32) je lehce nadpriimérné.

Ktextu prace mam jen nékolik drobnych vyhrad. Tabulky svyhodnocenim nejsou vidy Uplné
pfehledné, obzvlasté format Casu. Kritérium 3 (pocet dostupnych prvki) se moind trochu zbyte&né
opakuje ve viech scénafich, ackoliv na nich nenf zavislé. Pismo nadpist subjektivné neni p&kné, ale to
je jen otézka vkusu. Mnoistvi preklepl a chyb je spie podprimérné.

VyuZitelnost dosazenych vysledk{
Provedené porovnani mhze usnadnit vybér vhodného navrhare GUI pro jazyk Java.
Spinéni zadani

Prace splfiuje zadani.

y
Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporuéuji k obhajobé.
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