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Abstrakt

Pechova, Zuzana. ZapadocCeska univerzita. 12. dubna, 2019. Jazykové hry pro mladé
studenty podporujici komunikacni dovednosti v anglickém jazyce. Vedouci prace: Mgr.

Gabriela Kle¢kova PhD.

Tato diplomova prace se zabyva uzitim jazykovych her a aktivit pro podporu
komunikacnich dovednosti mladych studentii v procesu uceni se anglickému jazyku.
Jazykova hra je tGtvar, ktery ma dynamicky charakter. Pfedmétem zkoumani je, jak Zaci
vnimaji v dany okamzik, zda si prostfednictvim jazykové hry vice osvoji anglicky jazyk
zabavnou formou. Diplomova prace propojuje teoretické poznatky o hie a fe€i. Jejim
vytsténim je vybér nékolika konkrétnich jazykovych her, které byly provéfeny v praxi
ajejich vyhodnoceni poskytlo vysledky tykajici se zabavy a kognitivni efektivity

zvolenych her z pohledu zakd.
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I. Uvod

Komunikace je nezbytnou soucdsti zivota jedince a komunikace v anglickém jazyce
se stala nezbytnou soucasti profesionalni vybavy soucasné generace. Nelze opomenout ani
rozvoj osobnosti déti a ¢loveéka vitbec a formovani kladného vztahu zaka k cizim jazykiim
a kulturam. Anglicky jazyk se stal soucasti nasi kultury diky potiebé rozumét modernim
technologiim, dorozumét se za hranicemi, které je tak snadné piekroéit, ale i v Ceské
republice. Diky zahrani¢nim investorim a obchodnim spolecnostem, které v nasi zemi
pusobi, nas anglicky jazyk obklopuje. Dale diky clenstvi v Evropské Unii, migraci,
pracovnim prilezitostem v zahrani¢i, vyménnym studijnim pobytliim ¢i pobytim au pair.
S vyukou anglického jazyka je potieba zacit jiz v mlad$im Skolnim véku déti. S budovanim
kladného vztahu k anglickému jazyku a probuzenim touhy jej ovladat a komunikovat
vV ném lze jesté diive.

Jednou z cest, jak podpofit rozvoj komunikaénich schopnosti u déti je hra. UmoZiluje
détem osvojit si zakladni dovednosti komunikace v cizim jazyce cestou, ktera je bavi, je
pro n¢€ pfirozenou a na kterou se t€§i. Nutno zminit, ze déti se z velké ¢asti uci napodobou
a je tedy velmi dulezité, aby samotni ucitelé mél k anglickému jazyku a jeho vyuce kladny
postoj. Vyuka zkratka musi bavit obé zicastnéné strany. Hry dozajista obohacuji zaky
0 poznatky, védomosti, dovednosti ale i kladné pocity, vjemy a zkusenosti. V tomto ohledu
ma hra nezastupitelnou tlohu ve vyuce, zvlasté pak na 1. stupni zékladnich Skol. M¢lo by
byt v zajmu vsech pedagogt a lektorti anglického jazyka vyuzivat hry ve vyuce co nejvice.
Jako pedagog si kladu takovy cil, aby si Zaci k anglickému jazyku vytvofili kladny vztah
a neztratili touhu se v ném zlepSovat a rozvijet. Vyuzivani jazykovych her a aktivit pro
podporu komunikacénich dovednosti v procesu vzdélavani je uzitecny nastroj.

V teoretické Casti se text vénuje rozboru hry a jejich specifik ve vyuce anglického
jazyka. Text vysvétluje pojmy spontanni a didaktickd hra a zminuje jejich dalezitost pro
zaky mladSiho Skolniho véku. Déle pak charakterizuje mluveni a komunikaci, zvlasté
v détském ve&ku. Na konci teoretické Casti se poji oboji predeslé. Je vysvétlena jazykova
hra a jeji pfinos ve vyuce anglického jazyka.

V praktické ¢asti jsou uvedeny nekteré hry, které mohou byt pouzivany k podpoie
komunikace v anglickém jazyce. Dale obsahuje analyzu dat, které vychazeji ze souhrnu
nazora zaka 1. stupné zdkladni Skoly na miru zabavy a kognitivni zatéZe her a na obecné

vyuziti her ve vyuce anglického jazyka. V zavéru je provedena analyza vysledku, ktera



hodnoti, zda uzivani her pfi vyuce anglického jazyka je pfinosné a efektivni z hlediska

podpory mluveni v cizim jazyce.

II. Teoreticka cast

Teoretickd ¢ast této diplomové prace se bude vénovat pojmu hra a jejim riznym
formam. Dale definuji mluveni a vyvojova stadia feci. Pro potteby této diplomové prace je
zminéna a struéné popsana i komunikace. V posledni ¢asti teorie spojim predesla témata
a definuji jazykovou hru a jeji vyznam pro uceni mluveni a komunikace v anglickém
jazyce.

Zaky mladsiho $kolniho vé&ku, tj. na prvnim stupni zakladnich $kol, by méli byt pro vyuku
anglického jazyka nadSeni pro jeji variabilitu a hravost. Capek (2015, 5.25) tvrdi, e pestré
vyukové metody jsou nutné pro vsestranny rozvoj zaki. Pestré vyukové metody jsou
Pokud chceme mit aktivné pracujici tfidu, musime zdkim piedlozit nabidku pestrych,
zabavnych a prakticky zamétenych aktivit. Pak pro nas pracuje efekt novosti, konformni

procesy i to, ze nejlépe Clovek déla ty véci, které ho bavi.

Hra

Pedagogicky slovnik definuje hru jako formu c¢innosti, kterd se li§i od prace i od
uceni. Hra ma ftadu aspekti, naptiklad kognitivni neboli poznavaci, procvicovaci,
emociondlni, socialni, pohybové, motivacni, kreativni, fantazijni, rekreacni, diagnosticky
¢i terapeuticky. Zahrnuje ¢innosti jednotlivee, dvojice, malé 1 velké skupiny. Existuji hry,
K jejichZ provozovani jsou nutné specialni pomicky (napf. hracky). Vétsina her ma podobu
socidlni interakce a maji explicitné vyjadiena pravidla (dand dohodou aktérfi, nebo
spolecenskymi konvencemi) (Pricha & Walterova & Mares. 2003, s. 75).

Skupina autorti publikace Games for Language Learning uvadi, ze hra je pfirozeny
a bézné pouzivany prostiedek socialni komunikace déti. Skrze hru déti navazuji vztahy se
svymi vrstevniky, je béznou soucasti jejich volného Casu. Hra je aktivita, ktera vybizi
k aktivité a zapojeni se do ¢innosti. Casto vyzyva k takové aktivitd, ve které si zaci hraji

dohromady a obvykle spolupracuji s ostatnimi (Betteridge & Buckby & Wright, 1984, s. 1).



Spontanni hra

Nejptirozenéj$i formou hry je hra spontanni. ,,Spontanni ¢innost — hru — dité
realizuje z vlastni potieby, na zaklad¢ vnitinich motivii a zajma. Ze svého rozhodnuti ji
dité provadi bud’ individualn¢é — hraje si samo, nebo ve spolupraci s ostatnimi détmi — ve
dvojicich, mens$ich skupinach“ (Krejéova & Kargerova & Syslova, 2015, s. 96). Vznika
tedy nefizen¢ a samovoln¢ jako bézny a piirozeny komunikacni prostiedek mezi détmi.

Podle Uhlifové (2003, s. 11) Komensky vidi nejvyznamnéjs$i hodnotu hry praveé ve své
spontannosti. Chape hru hlavné jako volnocasovou aktivitu, kterd dava détem pftilezitost
ziskat n¢jaké zkuSenosti nejptirozenéj$im zplisobem. Ve hie vidi zdroj radosti, fyzickou
a psychickou aktivitu a senzoricky podnét, ktery obohacuje zkuSenosti a znalosti dé&ti.
Podle n¢j déti nesméji vyristat izolované, bez spolecenské skupiny. Hrani her ve skupiné
posiluje zivost, druznost a celkovy rozvoj, déti se nau¢i spravné a nezavisle jednat.
Komensky si dobie uvédomoval vyznam her pro rozvoj mysleni déti. Hra hraje jiz dle jeho
nazoru hraje dulezitou roli nejen v intelektudlni vychové, ale také v estetické, moralni
a télesné vychoveé. Komensky si plné uvédomoval roli a vyznam hry ve $kole. Uceni ve
skole miZe byt stejnd snadné a radostné jako hra. Rika, e ve hie musi byt pouZity pohyb,
dobrovolnost, spontdnnost a spole¢ny zdjem hraci. Hra musi byt dobfe pfipravena
apravidla musi byt pfijata vSemi hrac¢i. Dodava, Ze uspofadani a partnerstvi jsou
charakteristické pro hru a zdlraznuje, Ze kazdd hra musi byt doprovazena piijemnymi
zkuSenostmi pii hrani a také po jejim skonceni (Uhlitova, 2003, s. 30). VSechny tyto
principy, které jsou typické pro hru, ndm pomahaji u€init nase uceni efektivni a neobvyklé,
coz jsou pozadavky soucasné vyuky. Jednim z prostfedkii, k dosaZeni takového uceni, je
vzdélavaci hra. Repertoar her je velmi bohaty a béZné neexistuji Zadné intelektualni
problémy ¢i zabrany s jejich hranim. Na této skutecnosti je mozno, ¢i dokonce nutno, ve

vyuce stavét.

Didakticka hra

Pokud jsou, v ramci této diplomové prace, objektem naseho z4jmu mladsi Zaci, je
potieba si definovat pojem didakticka hra, ktera do tohoto vékového obdobi patii. Nabizi

se tedy déleni na hru spontanni, kterou jsme si jiz objasnili, a hru didaktickou a vzdélavaci.



Capek (2015, s. 218 ) ve své knize Moderni didaktika uvadi, e hra ve $kole je edukadni
vzdy. ,,Za nejlepsi zptusob edukace lze totiz povazovat, kdyz je zadk zapojeny do Cinnosti
(kterd je zajimava a bavi ho) si ani neuvédomi, Ze odvadi dobrou $kolni praci.”

Pedagogicky slovnik (2003, s. 43) definuje didaktickou hru jako analogii spontanni
¢innosti déti, ktera sleduje (pro zaky ne vzdy zjevnym zplsobem) didaktické cile. Ma sva
pravidla, vyzaduje prabézné fizeni, zaveéreéné vyhodnoceni. Je urcena jednotliveim
i skupinam zaku, pti¢emz role pedagogického vedouciho miva Siroké rozpéti od hlavniho
organizatora az po pozorovatele. Jeji pfednosti je stimulacni ndboj, nebot’ probouzi zajem,
zvySuje angazovanost zaklli na provadénych Ccinnostech, podnécuje jejich tvofivost,
spontaneitu, spolupraci i soutézivost, nuti je vyuzivat riznych poznatki a dovednosti,
zapojovat zivotni zkuSenosti. Nekteré didaktické hry se blizi modelovym situacim
Z redlného Zivota.

Didakticka hra je tedy metoda motivujici zaky k aktivité. Jsou to ¢innosti, ve kterych si
zaci procvicuji naucené znalosti a dovednosti, nebo je zdokonaluji, pfi dodrzovani urcitych
danych pravidel.

Dals$i pohled na didaktickou hru nabizi autorky Valisova a Kasikova (2007, s. 207).
Zvlastnim druhem didaktické hry je hra soutéziva, kterd je hrou didaktickou s rozdilem
V jejim ukonceni — soutéziva hra konci vzdy vitézstvim jednotlivce ¢i skupiny. Tyto hry
zvySuji spad aktivit, spojuji pfirozené pojimanou a nezbytnou délbu prace uvnitt skupin se
silnou zainteresovanosti na kone¢ném vysledku. Pro vitézstvi skupiny a pro posileni
vlastniho statusu je jednotlivec schopen znacné mobilizace sil, zvySeni aktivity a snaZeni.
Existuji tedy hry zaloZené na soutézi, jejich protikladem jsou hry zalozené na spolupraci.
ZjednoduSené tedy mizeme hry rozdé¢lit na hry soutézivé, kde kazdy hra€ nebo soutézni
tym chce dosahnout cile jako prvni a stat se vitézem, a hry kooperativni, kde hraci nebo
tymy spolupracuji na dosazeni spole¢ného cile. Skupina autort publikace Games for
Language Learning na druhou stranu uvadi, ze ve vybéru a popisu jejich her zkousi
minimalizovat soutéZeni na vitéze a prohravajici, maximalizovat vyzvy, kde kazdy citi
touhu se zapojit a udélat to nejlepsi co dokaze. Pro nékoho miize byt soutéz stimulujici, pro
jiného ovSem muze byt destruktivni, vyvolavat pocity uzkosti, tim, Zze prohravajici
kategorizuje jako ,,ne dost dobré”. To ovSem nemusi byt nutné pravda a nepomaha jim to
v dal$im uceni (Betteridge & Buckby & Wright, 1984, s. 2).

Zde je patrna dulezitost role uciteld, aby spravné vyhodnotili, s jakou skupinou déti

pravé pracuje, jakou latku ¢i slovni zasobu chtéji procviCit a upevnit, v jaké naladé



a fyzické kondici déti jsou. Role ucitelt je, kdyz jde o skupiny, nebo pary v akci, chodit od
skupiny ke skuping, poslouchat je, pfispivat, a pokud je nezbytné, tak i opravovat”
(Betteridge & Buckby & a Wright, 1984, s. 3).

Pokud je zak zaujat hrou, tak mu cCasté opravovani chyb brani v soustiedéni. Chyby
a jazykovou uroven je vhodné hodnotit az po skonceni hry. Dale autor této publikace uvadi,
ze pokud Zaci nejsou na praci ve skupiné zvykli, je potieba zacit s praci nejprve ve
dvojicich a nechat zaky soutézit proti uciteli. Az poté, pravdépodobné po nékolika tydnech,
rozdélit déti do skupin a nechat je hrat hru mezi sebou (Betteridge & Buckby & a Wright,
1984, s. 4).

Didaktické hry ale miizeme tfidit podle mnoha riznych hledisek. Je mnoho moznosti
déleni her. Vychazime-li z faktu, Ze hra je ¢innost socidlni a interaktivni mizeme je délit
Z hlediska poc¢tu ucastnikt. V' publikaci Games for Language Learning autofi uvadi déleni
her dle poc¢tu zucastnénych na hry individualni, pro dvojice a pro skupiny (Betteridge
& Buckby & a Wright, 1984, s. 3).

Dal$i mozné je déleni podle doby trvani (kratkodobé, dlouhodobé), podle mista, kde se
odehréavaji (ve tfid€¢, mimo tfidu), podle toho, kdo je ptipravuje (Zaci, ucitel, jiné osoby),
podle toho, v jaké oblasti vzdélavani se pohybujeme (matematické, ptirodovédné, jazykové

hry atd.), jiz zminéné soutézivé a spolupracujici a mnoho dalsich.

Mluveni

Mluveni je neodmyslitelnou soucésti lidského zivota. Je to zdkladni prostiedek
mezilidské komunikace, ktery se vyviji od narozeni a pouzivame ho cely zivot. PaedDr.
Eva Skodova ve svém odborném &lanku Déti a mluveni uvadi zakladni fize vyvoje fedi.
,Vyvoj te€i nelze odliSit od vyvoje ostatnich schopnosti ¢lovéka. Neni proto mozné
rozvijet détskou fe¢ na urovni, kterd by méla odpovidat véku, pokud celkovy vyvoj vSech
schopnosti a dovednosti ditéte neprobihd tak, jak bychom si pfedstavovali
a prali“(www.zdrav.cz).

Nasledujici popis vyvoje feci je zalozen na jiz zminéném odborném ¢lanku jiz zminéné
autorky. Prvnim komunika¢nim projevem déti po ptichodu na svét je kiik, ten vSak jeste
nevyjadifuje v prvnich hodinach a dnech jeho naladu. Je pouze fyziologickym reflexem
dychacich a hlasovych organti, kter¢ se uvadéji v Cinnost. Az pozdé€ji nabyva kiik

signalniho vyznamu. Koncem Sestého tydne si déti, které¢ maji uspokojené své zakladni



potieby, zacinaji broukat. Broukani je na zacatku pomérné¢ jednoduché. K samohlaskam se
pozd¢ji pridavaji dalsi zvuky a zacinaji se objevovat i n¢které souhlasky. Kolem druhého
mésice si déti jiz dlouze a slozit¢ "povidaji". Postupné zacinaji napodobovat nejen své
vlastni zvuky, ale 1 zvuky z okoli. Pfechazi tak do stadia zvatlani. Déti v tomto
ptediecovém obdobi provadéeji vlastné prupravna cviceni svych mluvidel pro pozdéjsi
schopnost artikulovat (vyslovovat). Déti zacinaji reflexné napodobovat zvuky, které slysi
ze svych vlastnich ust. Upeviiuji si tak spojeni mezi sluchem a pohybem svych mluvidel.
Soucasn¢ se snazi napodobit zvuky, které slys$i odjinud. Dafi se jim to tim snaze, ¢im jsou
tyto zvuky blizsi jeho artikulaénim schopnostem. Celé toto obdobi autorka oznacuje jako
prediecové obdobi. Diive, nez déti zacnou k dorozuméni pouzivat vlastniho slovniku, jiz
rozumi velkému mnoZstvi slov. Svym Zvatlanim se snaZi napodobit slySena slova. Uz zde
se zadinaji projevovat chut' déti komunikovat. Tento ,,apetit“ bychom méli co nejvice
udrzovat a podporovat. Dé&ti si tak zvykaji navazovat s okolim kontakty pomoci feci.
Melodie lidské feci a ostatni muzické faktory (sila, hlasitost, rytmus), které se pfi mluveni
uplatiiuji, jsou dilezitym informaénim Cinitelem — maji také sdélovaci vyznam. Melodie
fe¢i je prvni prvek, ktery déti napodobuji podle feci svého okoli a ktery si rychle osvoji.
Prvni slova byvaji jednoslabi¢nd nebo dvouslabi¢na a zpocatku jsou tvoiena opakovanim
stejnych slabik (mama, baba, pipi, hamham apod.). Sva prvni slivka déti vyslovuji pomalu.
Opakovani ma pro dalsi rozvoj feci klicovy vyznam. Déti nejdiive opakuji jednoduché
vétné vyrazy. Od samého zacatku si opakovanim osvojuje 1 melodii feci a jeji intonaci. Ve
druhém roce v€ku mohou déti v delSim slové rozlisit nejvyse dvé slabiky, na které také
slova zkracuji. Mezi prvnim a druhym rokem Zzivota se slovni zasoba vyrazné zvétSuje
a dale pfi normalnim vyvoji déti nartistd. Mezi druhym a tfetim rokem Zivota maji déti
nejzakladnéjsi slovnik vyrazti vytvofen, jsou schopny se dorozumét a zadina své feéi
pouzivat podle vzitych gramatickych principii. Vyvoj fe€i znacné zrychluje vyvoj mysleni,
schopnost myslet zase vyrazné ovlivni rozvoj dalSich schopnosti. Dilezitym prvkem ve
vyvoji feci je stavba véty a jeji uziti. Déti zpocatku tvoii vty jednoslovné (papat = dej mi
jist, mam hlad), dvouslovné (mimi haja), postupné pridava dalsi slova. Na déti bychom
méli mluvit klidné a jejich vlastni fe¢ opravovat pouze piiklady, bez upozoriovani na
kreslit. Kresba je v tomto vékovém obdobi velmi dilezitou Cinnosti. ZlepSuje se dale

I sluchové vnimani — dochazi k vyraznému pokroku ve schopnosti rozlisovat jednotlivé



hlasky sluchem. D¢ti jiz dovedou rozlisit hlasky zvukové blizké a opravovat svou
vyslovnost. Kolem patého roku by mél byt vyvoj fe¢i ukoncen. Déti jsou jiz schopny
uzivat hovorovou fe¢ a vypravét jednoduchy déj (www.zdrav.cz).

Zminované faze vyvoje fe¢i uvadim z toho divodu, Ze faze uceni se cizimu jazyku jsou
do zna¢né miry podobné. To potvrzuje i autorka Lynne Cameron (2002, s.11) ve své
publikaci Teaching Language to Young Learners svym tvrzenim: ,,Porozumét pfirozenému

uceni jazyka nam pomitize Cerpani ze studii o procesu osvojovani si prvniho jazyka.”

Miluveni déti mladsiho $kolniho véku

Anglicky jazyk je jazyk svétovy. Jeho prostfednictvim se domluvime ve vétsing
zemich svéta. Anglicky jazyk je proto vyucovan na ¢eskych zakladnich skolach, mozna na
vSech véetné §kol specidlnich. S vyukou anglického jazyka se v ¢eskych Skolach zacina na
prvnim stupni zdkladni Skoly, n€kde jiz od prvniho ro¢niku. Pro tcel této diplomové prace
je potieba si charakterizovat dovednosti, které je potieba U déti zaclit rozvijet, kdyz
s vyukou anglického jazyka zacinaji. Dovednosti, nutné k osvojeni ciziho jazyka, jsou
poslech, mluveni, ¢teni a psani.

Prvni stupeni zdkladni Skoly navstévuji zaci ve véku zhruba od 6 do 12 let. Dfive nez se
déti zacnou anglicky jazyk ucit, jSou S nim jiz vétsinou nevédomé obeznameny formou
poslechu textl pisni, anglickych jmen z animovanych pohadek pro déti, nazvy produktt
z medialnich reklam, pokynti z pocitatovych her apod. Pokud probiha vyuka anglického
jazyka jiz od prvni tfidy, byvaji obsahem hodin takové aktivity, které pomohou détem se
Sjazykem jeSt€¢ vice seznamit a ziskat si k nému pozitivni vztah. PfedevSim jde
0 poslouchani a zpivani jednoduchych détskych pisni, hrani her zaloZenych na poslouchéani
pokynt ucitele ¢1 opakovani jednoduchych frazi, vybarvovani obrazkl podle instrukci a tak
podobné.

Autorka Sarah Phillips (1993, s. 7) ve své knize Young Learners uvadi, ze zptsob,
jakym se déti uéi cizimu jazyku, a tedy i zpusobu, jak ho ucit, samoziejmé zavisi na
vyvojové fazi, ve které se dané dité aktualné nachazi. Bylo by nesmyslné zadat déti, aby
vykonaly tkol, vyzadujici dovednosti, které jesté nemaji, napiiklad vyhledavani trasy na
map¢. OvSem je potieba si dat pozor i1 na druhou variantu, ktera také neni v potadku. ,,Na

druhou stranu zacatecnici ve v€ku 11 nebo 12 let nereaguji dobfe na aktivitu, kterou



povazuji za détinskou, nebo dokonce pod svou intelektudlni tirovni, i kdyz je jazykove
vhodna (napfiklad identifikace zvlastniho tvaru poloviny obrazu)“ (Phillips, 1993, s. 7).

Phillips (1993, s. 7) dale zmifiuje obecné pravidlo, které piedpoklada, ze ¢im mladsi
déti jsou, tim l1épe vstiebavaji poznatky a 1épe se uci. Mladsi zéci reaguji na vyuku ciziho
jazyka v zévislosti na tom, co délaji, nebo co s naucenou dovednosti mohou délat (jak ji
mohou pouzit). Reaguji na opravdovy smysl, v némz spociva pouziti jazyka. Vyuka
vyzaduje pfijemné a stimulujici zazitky. Je tieba se drzet nékolika zasad, které je tieba mit
pifi vyuce anglického jazyka na paméti. Cinnosti by mély byt pro déti jednoduché, aby
pochopily, co se od nich oekava. Ukoly by mély byt v ramci schopnosti déti a adekvatni
jejich vé€ku. Musi byt dosazitelné, ale zaroven dostatecné stimulujici, aby se zaci citili
spokojeni se svou praci. Cinnosti by mély byt z velké ¢asti zaloZeny na ustni bazi.

Jak jsem jiz zminila u velmi malych déti budou poslechové aktivity zabirat pfevaznou
¢ast vyuCovaci hodiny. ,,Pisemné aktivity by mély byt pouzivany pomalu a opatrné
u mladsich déti. Déti ve veku Sesti nebo sedmi let ¢asto jest¢ nemaji zkusenosti s technikou
psani ve svém vlastnim jazyce” (Phillips, 1993, s. 7).

Cteni a psani v matefském jazyce se stile ukotvuje a fixuje. Prolinani téchto aktivit do
vyuky anglického jazyka by mohlo byt pro déti matouci a komplikované. Z vlastni
zkuSenosti vim, ze druhy aktivit, které ve vyuce malych déti dobie funguji, jsou hry a pisné
spojené s pohybem. Dale také ¢innosti a tkoly, které zahrnuji barveni, stfihani a lepeni.
Jednoduché, repetitivni piibchy, opakujici se mluvici ¢innosti, které maji ziejmou
komunikativni hodnotu maji pfi vyuce také zna¢ny vyznam. Je zde fec cca. 0 1. — 2. tiidé.

Jak déti rostou a vyvijeji se, je mozné do vyuky zapojit vice intelektudlnich,
motorickych a socialnich dovednosti. Autorka Phillips (1993, s. 8) tvrdi, Ze $ir§i moznosti
starSich déti by mély byt plné vyuzivany, pti¢emz se zachova filozofie toho, aby byl jazyk
relevantni, prakticky a komunikativni. To znamena rozvoj vSech ¢tyf dovednosti a vyuZiti
Sirokeé Skaly témat, ktera by mohla dobte vychazet z jinych predméti v u€ebnich osnovach.
Zamé&feni by mélo byt i nadale na jazyk jako na komunikaéni prostiedek, nikoli na
gramatiku, ackoli schopnost starSich déti vytvaret logickd spojeni mulZe byt vyuZita.
Muzete jim dat tkoly, ve kterych samy objevuji jednoduchd gramatickd pravidla, nebo
muzete zaméfit jejich pozornost na strukturu jazyka, tak aby to zakiim pomohlo formulovat
gramatiku po svém. Je to soucdst procesu uCeni se ucit. Je zifejmé, Ze pokud je aktivita
pfijemnd, bude i 1épe zapamatovatelnd. Jazyk se ,,uchyti" a déti budou mit radost a uspéch,

ktery je bude motivovat k dalSimu uceni. Tento cyklicky proces vytvaii pozitivni postoj



K uceni se angli¢tin€, coz je mozna jedna z nejcenngjSich véci, které mohou ucitelé prvniho
stupné zékladnich Skol predavat détem. DéEti se ve svych hodindch anglictiny uéi vice nez
»jen” anglicky jazyk.

Déle zminéné ¢innosti a aktivity stimuluji k celkovému vyvoji déti. Poslechové aktivity
jsou velice dulezité u déti na prvnim stupni zékladni Skoly. Poskytuji bohaty zdroj, z nichz
si déti zaCinaji vytvaret vlastni pfedstavu o tom, jak jazyk zni a funguje. ,,Nechte déti
poslouchat takovou turoven anglického jazyka, ktery bude trochu pievysovat troven jejich
dosavadniho porozumeéni. Pomozte détem porozumét vyznamu pomoci pouzivani
obrazkovych karet, mimiky a feci téla a déti porozumi a rozsifi si své jazykové obzory
vzdy o kousek dal” (Phillips, 1993, s. 17). Téméf vzdy byva pravdou, ze Zaci rozumi vice,
neZ umi fict. Je tomu tak jiz pfi uceni se matetskému jazyku. ,,Studenti druhého jazyka
maji také tzv. ,,tiché obdobi”, ve kterém poslouchaji jazyk kolem sebe, vnitiné si osvojuji
a formuluji vlastni osobni gramatiku, kterou ptizptisobuji a rozsiiuji, kdyZ jsou vystaveni
jazyku” (Phillips, 1993, s. 17). Autorka dale uvadi, ze v tomto obdobi je vhodné zafadit
vice neverbalnich aktivit, nebo aktivit s minimem pouzivaného jazyka, pii kterych zéci
poslouchaji a pfedvadéji co rozuméli, aniz by byli rozptyleni tim, jak formulovat odpovéd..
Nabizi se domnénka, Zze poslech je zalezitost nahravek z CD, které jsou soucasti
vyukovych materiali, ucebnic ¢i pracovnich sesitt. Tyto nahravky jsou dulezité, navozuji
atmosféru piib&hu, poskytuji rizné hlasy a piizvuky, ale ucitelé jako zdroj poslechu jsou
také velice duleziti. Nabizeji skutecny, autenticky a kazdodenni ,,material”. Existuje tedy
dobry diivod davat zakam, tolik pokynti v anglickém jazyce, jak je to jen mozné. Jako dalsi
vyborny ndstroj uvadi autorka vypravéni ptibeéha v anglickém jazyce, protoze Zaci mohou
sledovat tvar ucitele, jeho gesta a fec téla, ktera jim pomuze rozumét (Philips, 1993, s. 17).

Podobna specifika zakti mladsiho Skolniho véku ve vyuce anglického jazyka uvadi
i autorky Slattery a Willis v publikaci English for Primary Teachers. Tato vékova skupina
ma sva specifika, na které je nutné brat zfetel ve vyuce anglického jazyka. Autorky Slattery
a Willis (2003, s. 5) tato specifika uvadi. Déti se v tomto obdobi uci psat a Cist ve svém
rodném jazyce, rozeznavaji rozdil mezi skuteCnosti a imaginaci. Jsou schopny si
naplanovat postup aktivity, kterou maji pfed sebou a umi spolupracovat s ostatnimi a ucit
se od nich. V tomto obdobi jsou jiz spolehlivé a piebiraji zodpovédnost za ¢innosti spojené
s vyukou ve tiidé. Na téchto faktech je mozné stavét pii vyuce této veékové kategorie.
Autorky nabadaji, abychom takto staré¢ déti, v ramci vyuky anglického jazyka, vedli

k ¢etbé jednoduchych textd, napt. komiksti a nechavali je pochopit vyznamy nékterych



slov. Neni potieba vysvétlovat detailné gramatické jevy, jen jednoduché jazykové jevy.
Pokud chceme détem ptirozené rozsSifovat slovni zasobu v anglickém jazyce, je potieba
uzivat Sirsi Skélu jazykovych vyrazi jako vzor. Malé déti totiz tikaji to, co slySi od
ostatnich a uci se vyslovnost od osob ve svém okoli. Autorky dale zduraziuji dilezitost
mluveného projevu s oporou, ktery je potieba na zacatku uceni se cizimu jazyku (Slattery.
& Willis, 2003, s. 43). Cim vic déti mohou poslouchat jazykovy vzor, tim vic se aktivné
uci a mohou opakovat to, co slysi. Déti poslouchaji véty a rozumi jejich celkovému
vyznamu, i kdyz je$té nerozumi jednotlivym slovim. Ucitelé by méli mluvit anglicky
hodné a vzdy reagovat na to, co se snazi fict déti. Je dilezité dodavat jim jistotu v projevu
a zbyte¢né je neprerusovat opravovanim. Pokud budou ucitelé davat najevo détem uznéni
za jakykoli mluveny projev, byt' sebekratsi, velmi tim zdka podpoii v dalSich pokusech
0 komunikaci v angli¢tin€. V neposledni fadé je nutné pouzivat aktivity, které jsou zabavné
a maji smysl, cil a Gsti v néco, na co mohou byt déti pysné (Slattery. & Willis, 2003, s. 55).

Ucit déti mluvit v cizim jazyce je velmi vdééné. Déti miluji jednoduché konverzace,
hrani ptib¢hll, zpivani pisni¢ek a uceni se kratkych frazi zdbavnou formou. ,,Déti silné
reaguji na hudbu a rytmus a ucitelé zjisti, Ze jsou schopny se mnohem snadné&ji naucit
fikanky a pisni¢ky nez oby&ejny mluveny text. Rikanky a basni¢ky jsou uzitené i pro
ucéeni dirazu piizvuku a rytmu anglického jazyka” (Phillips, 1993, s. 17). Mluveni pomoci
jednoduchych aktivit musi pokracovat a posouvat své hranice. Nicméné ucitelé Casto
shledavaji mluveni jako dovednost narocnou k nauceni, protoZe Zaci musi prekonat nékolik
rozdilnych prvki jazyka jako je slovosled, slovni zasoba, vyslovnost, strukturu véty atd. To
je divod, pro¢ je snadnéjsi ucit kratké fraze kazdodenniho jazyka ve tfidé jako pozdravy,
zadosti, nebo otazky (Phillips, 1993, s. 38).

Détem to poskytuje vnimat zvuk a rytmus jazyka bez starosti o t0, co vSechno musi
zvladnout, kdyz cht&ji néco Fict. ,,Cim jsou déti star$i, tim 1épe jsou schopni zachizet
s cizim jazykem a ucitelé mohou piidavat méné kontrolované aktivity jako je vypravéni
piibéht, nebo shromazd’ovani informaci® (Philips, 1993, s. 38). Je dtlezité mit na mysli, Ze
déti potfebuji znat divod k délani aktivit, naptiklad kompletovani obrazki, hledani
samotné téma” (Phillips, 1993, s. 38).

Obecné byva problém, Ze Zaci inklinuji k pouZivani vlastniho jazyka. Casto jsou
frustrovani, ze nedokazi ukol zvladnout v anglictin€. Je na ucitelich, aby vybral takové

ukoly, které odpovidaji zdkovo schopnostem a ujistil se, Ze Zak rozumi a kol zvladne. Je
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také mozné si s zaky jasn¢ definovat, kdy je mozné vlastni jazyk pouzit a kdy nikoliv.
»Pokud zak vi, ze na konci ukolu bude mit par minut “relaxace” ve vlastnim jazyce,
mnohem radé&ji se snazi dodrzet pravidla a zkou$i ukoly zvladat v angli¢tiné” (Philips,
1993, s. 38).

Kazdé¢ dité se potiebuje naucit ¢ist, ale kdy by se mél zacit ucit ¢ist v anglickém jazyce?
Autorka ve své knize uvadi n€kolik kritérii, podle kterych by se méli ucitelé fidit, nez
zatne se Ctenim v anglickém jazyce ve své tfide. Je nutné védét, jak dobie Ctou ve svém
rodném jazyce. Ucitelé by méli zvazit, jestli se déti viibec potiebuji ucit ¢ist v angliétiné
v dané vyvojové etapé. Dalsi otazky, na které by si méli ucitelé odpovédét jsou: Pouzivaji
déti latinské pismo ve své rodné teci? Vykazuji déti zajem o ¢teni v angli¢ting? Co zacnou
déti ¢ist: jednotliva slova, véty, nebo kratké ptibéhy? (Phillips, 1993, s. 51). Jedna cesta ke
¢teni velmi malych déti je Cist jim nahlas ptibéhy z obrazkovych knih. ,,Ukazovat jim
psana slova a obrazky, které ugitelé &tou. Zaci si zaénou asociovat zvuk a vyznam slova
s psanou podobou” (Phillips, 1993, s. 51). Toto obdobi je pfevazné obdobim automatizace,
kdy déti automatizuji pocitani a ¢teni, napf. uci se zpaméti nasobilku. V neposledni fadé je
dalezity vybér ¢teného materidlu. Text musi byt zajimavy a piijemny, aby je déti chtély
Cist. ,,Ptibéhy jsou vzdy popularni, kdezto vécné texty jsou vyborny zpusob, jak spojit
anglicky jazyk s ostatnimi predméty.” (Phillips, 1993, s. 51) Autorka varuje pied
autentickym materidlem pro velmi mladé Zaky. Ty obsahuji idiomatické vyrazy, které jsou
pro n¢ slozité (Phillips, 1993, s. 51). Pro déti mezi 10 a 11 rokem je mozné vybirat
encyklopedického a katalogového charakteru, coz souvisi s urovni ¢teni, ktera by méla byt
jiz na arovni plynulého cteni s porozuménim” (Prazska skupina Skolni etnografie, 2005,
s. 109).

Pro zavedeni psani do vyuky uvadi Phillips (1993, s. 62) podobna kritéria jako pro
zavadeéni Cteni. Jak dobte zéci pisi v jejich rodném jazyce? Zda potiebuji psani v dané fazi
vyuky. Znaji Zaci latinské pismo? Ukazuji Zaci zdjem psat v anglickém jazyce? Bude
systém pravopisu vazné zasahovat do vyuky psani v matefském jazyce? Bude se po détech
chtit napodoba a opis, nebo kreativita? Zacnou psat jednotlivd slova, véty, nebo celé
piibéhy?

Rozvoj vyse zminénych dovednosti by mél nasledovat v uvedeném potadi. ,,Obecné je
nejlepsi jako prvni predstavit anglicky jazyk skrze poslech a mluveni, poté ¢teni a nakonec

psani. Je dulezité vyhodnotit potieby a schopnosti naSich zaka” (Phillips, 1993, s. 63).
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Psani je mnohem vic neZ technika k ziskdvani a osvojovani slov. ,,Psani zahrnuje také
kreativitu, pravopis, gramatiku, interpunkci, vybér vhodnych slov, propojeni véty a textové
konstrukce. Starsi zaci by méli mit napady na obsah, méli by byt sebekriticti a upravovat
svoji vlastni praci® (Phillips, 1993, s. 63). Nékteré z téchto dovednosti se déti uci pii vyuce
jejich vlastniho jazyka, ale jiné musi byt vyucovany vyslovné v hodindch anglického
jazyka.

Lenka Htibkova vypozorovala, na zakladé testovani zaku tretiho roc¢niku, Ze ,,uroven
verbalniho mysleni ve treti tfidé odrazi posun v porozumeéni a orientaci v stale SirSich
kontextech, do kterych déti vstupuji. Soucasné je i patrny rozvoj schopnosti verbalizovat
vlastnosti a vztahy mezi predméty a dé&ji v téchto kontextech” (Prazska skupina Skolni
etnografie, 2005, s. 112).

Z toho vyplyva, ze vétSina déti ve véku mladsiho Skolniho véku, zhruba od treti tfidy,
chape vyznam slov. Umi spravné pouzit slova, se kterymi se setkavd. V tomto véku se
zlepsuje pamét, vizualni a abstraktni mysleni. Lenka Hiibkova ve svém vyzkumu uvadi, ze
vétsina déti ve tieti tfidé dovede spravné reprodukovat vétu o 8-9 slovech. ,,Zapamatuji si
takové véty, které jsou svym obsahem piedstavitelné, blizké jejich zkuSenosti. Rovnéz si
zapamatuji véty, které logicky a foneticky nejsou komplikované” (Prazska skupina Skolni
etnografie, s. 2005, s. 114).

Nunan (2000, s. 62) ve své knize uvadi nékolik typd pro vyuku mluveni v anglickém
jazyce obecné. Nekteré se vSak shoduji s témi pro mladsi studenty. Jeden z nich je vytvaret
modelové situace na riizna témata komunikace a drZet se vzorového scénare, ktery 1ze popf.
tematicky obménovat. Dal$im principem je pokouset se Cist literaturu v anglickém jazyce

a pochopit zékladni mySlenky obsahového sdéleni.

Komunikace

Lidé jsou velmi spolecenské bytosti. Narozdil od ,,pouhého” mluveni je
komunikace zaleZitost socialni a interaktivni. Uloha komunikace v lidské spole¢nosti je
prioritni a nezastupitelna. Potfebujeme jeden druhého, abychom se vzajemné podporovali
a chranili. ,,Socidlni mozek je soustava funkénich okruht, které vzijemnou spolupraci
zajiStuji to, Ze muzeme fungovat ve slozité a Uzce propojené spoleCnosti. Vytvari
schopnost komunikovat s ostatnimi, rozumét jim a udrZovat si svou spolecenskou pozici

mezi nimi” (Matula, 2013, s. 31). To je hlavnim cilem osvojeni si jazyka jako takového.
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»Slovem komunikace se oznacuje to, co mezi lidmi probiha, kdyZ se navzdjem o néem
informuji, kdyz spolu diskutuji, fe$i problémy, sdileji, raduji se, nebo se spole¢né trapi,
kdyz spolu néco délaji, kdyz se k sobé né&jak chovaji“ (Matula, 2013, s. 38). Pedagogicky
slovnik definuje komunikaci jako sdélovani a dorozumivani. Z pedagogického hlediska je
dalezita socidlni komunikace, tj. sdélovani a dorozumivani mezi lidmi. Miva tuto strukturu:
mluvéi — zamér sdéleni — formulace sdéleni — vlastni sdéleni — poslucha¢ — interpretace
obsahu a zaméru mluv¢iho — reakce posluchace (Prucha & Walterova & Mares, 2003,
s. 105).

V souladu s tématem této diplomové prace povazuji za uzite¢né¢ uvedeni i definice
didaktické komunikace. ,,Specificky typ pedagogické komunikace, jejimz cilem je uceni”
(Pricha & Walterova & Mares. 2003, s. 43). Hodiny anglického jazyka by mély

poskytovat prilezitosti ji procviovat.

Jazykova hra

Pro potieby této diplomové prace je pro nas stézejni hra ve vyuce anglického
jazyka. Cilem vyuky jakéhokoliv jazyka je snaha o jeho praktické vyuziti. Tato skute¢nost
vyzaduje efektivni néstroje a prostiedky, k nimz patii i hry. Jazykové hry napoméhaji
vytvatet konverzacni prostiedi, i kdyZ pomoci umélého dialogu. Jazykové hry jsou velmi
dalezitym vyucovacim prostiedkem, ktery je vyuzivan ve vyuce jazykd, tedy i ve vyuce
jazyka anglického. Jsou takové hry, pfi kterych je nezbytné pouzivani feci a skrze zadani
a stavbu ukolu je mozné se zaméfit na procviceni presné toho, ¢eho je potieba. Uceni se
cizim jazyktm je t€zka prace. Wrigt a spol. (1984, s. 2) uvadi, Zze se musi se vyvinout
snaha rozumét, presn¢ opakovat, pfizpisobit se, a pouzivat nové porozuméni jazyku
v konverzaci a psaném projevu. Tato snaha je povinnd v kaZzdém momenté a musi byt
udrZzovéana dlouho. Hry poméhaji a podporuji mnoha Zdkim udrZet pozornost a vydrzZet
pracovat. Hry také pomadhaji ucitelim vytvaret kontexty, ve kterych je jazyk uZitecny
a dulezity. Hry poskytuji zptsob, jak pomoci zakiim k jazykové zkuSenosti radsi nez
pouhym studiem. Spousta her umoziiuje pouzivani jednotlivych oblasti jazyka mnohem vic
nez konvencni drilové cvieni. Mnoho her poskytuje opakovany vyskyt a pouzivani
jednotlivych jazykovych forem. Hry vytvareji emoce a premysleni v cizim jazyku je zivou

zkuSenosti.
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Pti jazykovych hrach jde predev§im o komunikaci. Jde ndm hlavné o to, aby se Zaci
komunikace v anglickém jazyce nebdli, aby se nebali chyb a méli dobry pocit, ze vSe
zdarné zvladnou. Hadfield (2001, s. 4) uvadi, Ze Gspé$na komunikace je dileZzitéjsi nez
spravnost jazyka. Hra by podle né¢j méla byt zaclenéna jako soucast vzdélavaciho planu
a nefungovat jen jako zadbavna aktivita na konec vyucovaci hodiny. Hry poskytuji v mnoha
prilezitosti skutecné komunikace, 1 kdyz v rdmci uméle nastavenych podminek. Zarazeni
her jako pevné soucasti vyuky umoznuje intenzivni procvicovani ciziho jazyka a nabizi
souvislosti, ve kterych je jazyk pouzivany. ,Hry mohou také slouzit jako diagnosticky
nastroj pro ucitele, kteti zaznamenava narocné oblasti a poskytuje odpovidajici napravnou
akci” (Hadfield, 2001, s. 4).

Hadfield (2001, s. 4) déli hry podle pouzivané techniky na dopliiovani informaci,
hadani, hledani, spojovani, vymeéna a shromazd’ovani, kombinovani a kartové hry, puzzle,
feSeni problému, hrani roli a simulacni metody.

Pokud tedy akceptujeme, Ze hry poskytuji intenzivni, uZitecné a smysluplné
procvi¢ovani ciziho jazyka, potom by mély byt zafazeny do vyukovych metod ucitelt jako
pevna soucast vyuky, a nejen jako vypli zbylého ¢i volného Casu. Pro déti mladsiho
Skolniho véku je hra dulezita. NerozliSuji hru spontanni a didaktickou. ,,Na uvedenych
skute¢nostech je mozné stavét v zacatcich vyuky anglického jazyka. Existuje mnoho
faktorti, které ovliviuji zralost déti: napiiklad, jejich kultura, Zivotni prostfedi (mésto €i
venkov), pohlavi, o¢ekavani vrstevnika a rodi¢t” (Philips, 1993, s. 5). JiZ jsem uvedla, Ze
¢im jsou déti mladsi, tim rychleji se u¢i. Hlavnim prostfedkem uceni se je napodoba
dospélych vzorti a autorit. Nejinak je to i s u¢enim se anglického jazyka. Zaci prvniho
stupné€ reaguji na cizi jazyk pozitivné, jsou zvédavi, co jim uceni pfinese, nebo co s cizim
jazykem budou moci zazit. Zaci mladsiho $kolniho véku maji vyhodu v tom, Ze jsou hravi
a v zépalu hry snadno piekonavaji ostych a strach z neuspéchu. Obvykle jsou plni
ofekavani a t&€8i se na aktivity, které pro né ucitelé pripravili. Diky témto faktim,
prvotnimu nadSeni a zvédavosti déti, je velice snadné udrzet motivaci a zajem zaku
prvniho stupné. Je dilezité, aby zaky nepiestala vyuka tésit a aby nepftisli o nadSeni. Z vyse
uvedeného je patrné, ze pokud zéky aktivita bavi, snadné&ji se uci. VétSina déti rada mluvi,
ale pro nékteré z nich se cizi jazyk muze zdat pfili§ zastrasujici. Caroline Nixonova
a Michael Tomlinson, autofi nékolika tituli o uceni anglického jazyka mladSich studentd,

sdileji nekteré ze svych nejlepSich tipt, jak pfimét mladé studenty, aby se rozmluvili
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(www.cambridge.org). V hodinach anglického jazyka jsou déti nékdy plaché a nechtéji se
ucastnit mluveni. Zminéni autofi ve svém webinafi uvadéji tzv. ,terapii feci” a ,terapii
mluveni”. Mladi studenti potfebuji fonickou (hlaskovou) praxi, nebo také logopedii, aby se
naucili, jak reprodukovat zvuky co nejpfesnéji. Tato technika je produkovana skrze usi
a usta. Dale uvadégji ,.terapii mluveni®, aby rozvijeli sviij dialog a schopnost vyjadfovat
myslenky. Tato ¢ast je spiSe kognitivni a je spojend s mozkem. Kombinace téchto dvou
terapii, tedy kombinace spravné vyslovnosti a strategie vyjadiit se spolu s interakci ¢lovéka
umoziuje zakim u¢inné komunikovat (Www.cambridge.org). Nixon a Tomlinson ukazuji,
ze nejlepSim zplisobem, jak zapojit mladé studenty do mluveni je pouzivani pisni, protoze
hudebni aktivity, zejména pokud jsou doprovazeny ilustracemi, mohou pomoci détem citit
se uvolnéné a méné znepokojené. Volny pohyb po ucebné, tanec nebo polohovani také
pomlze studentim zapamatovat si slova a jejich vyznam. Autofi vybizeji k tvofeni
choreografie k dané pisni. Na zaklad¢ vizualni inteligence, kterou déti ve véku od 6 do 12
disponuji doporucuji autofi pisné podpofit barevnymi obrazky. Jednak je dulezité, aby
aktivity byly détem nanejvys ptijemné a také k nim lze skrze obrazky mluvit a pouzivat je
k porozuméni uciva. Autorka uvadi, Zze déti ve ve€ku 6-10 let jsou vnimav¢jsi a mnohem
snadnéji si osvojuji hlasky a zvuky, zvlasté podati-li se nam je podat zdbavnou formou.
Pokud chceme, aby se Zaci nebali vyjadfovat v cizim jazyce, neméli bychom je pfilis
opravovat, zvlasté pak pokud jde o ptizvuk a nedokonalou vyslovnost. To by mohlo zaky
demotivovat k dalSimu mluveni. Dal§im dilezitym prvkem vyuky anglického jazyka je
bezpecné prostiedi, kde se déti nebudou bat vyjadiit, i kdyz nékdy udélaji chybu. Je
dialezité déti vést k tomu, Ze chyby k ueni patii a nebudeme se za né nikomu vysmivat.
Kazdodenni pouzivani slovni zasoby a jazyka v pfirozené formé je nezbytné k osvojeni
ciziho jazyka, napiiklad obycejné hallo, thank you, sorry, don’t worry, it’s ok, nebo pfi
kychnuti odpovédét: ,,bless you”. Patfi sem 1 procviCovani redlnych situaci Zzivota.
Napiiklad nakup zeleniny v obchod¢. Tvofit se zaky nakupni seznamy a pak modelovat
situaci v obchodé, kde zbozi budou shanét, budou muset mluvit s ,,prodavacem” a reagovat
(www.cambridge.org).

Hlavni rozdil mezi ucenim se ciziho jazyka u dosp€lych a mladsich zak je, Ze déti jsou
Ztraceji vSak také rychleji zajem a jsou méné schopni udrzet si motivaci k tkolim, které

jsou pro n¢ obtizné. ,,Z jazykového, psychologického a socialniho vyvoje zaka vyplyvaji
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dilezité rozdily a v disledku toho musime upravit zplisob jakym vyucujeme cizi jazyk
a ¢innosti ve tiide¢, které pouzivame” (Cameron, 2005, s. 1).

Vyvojem dovednosti déti a pouzivani mluveného jazyka se zabyval Lev Semjonovic¢
Vygotskij. Autorka Lynne Cameron (2005, s. 6) ve své publikaci Teaching Language to
Young Learners vychazi z jeho vyzkumu a uvadi, ze déti jsou aktivnimi zaky ve svété
plném ostatnich lidi. Lid¢ hraji dalezitou roli v poméhani détem se ucit mluvit. Dilezitym
prostiedkem k u¢eni mluveni je hra a hrani si. Zaci tvrdé pracuji na tom, aby pochopili
smysl a ucel aktivit, které po nich ucitelé Zadaji. Pokud maji ucitelé jasné pozadavky a cile,
budou aktivity udélany mnohem efektivnéji (Cameron, 2005, s. 21). Cilem uceni se cizimu
jazyku je jeho praktické pouzivani. Uskute¢néni tohoto cile vyzaduje ucinné prostiedky,
K nimz jednozna¢né patii hry. ,,Vyznam a porozuméni musi byt na prvnim misté. Pokud
déti nerozumi mluvené feéi, nemohou se ji uéit a dal rozvijet své dovednosti” (Cameron,
2005, s. 36).

Jazykové hry pomahaji vytvaret uvolnéné prostredi, ve kterém byvaji zaci upoutani
déjem, mizi ostychavost, nékdy 1 nechut’ k vyjadfovani v cizim jazyku. Hry pomahaji
vytvafet zdklady mysSleni v anglickém jazyce. Podminkou efektivniho vyuZziti her je
kvalitni ptiprava ucitelti. Naopak se nevyzaduje zvlastni pfiprava od zaki, protoze ti jen
opakuji dana slovni spojeni, nebo rychle tvofi nova, avSak na zakladé pfipravenych
,vzorcu”. Ucitelé si museji byt védomi pro¢ hru do vyuky zatazuji a jaky cil a ucel tou
danou hrou sleduji. Hrou je mozné pomoci détem procvi¢it a ukotvit slovni zasobu,
péstovat samostatny hovor, prohlubovat porozuméni mluvenému slovu. Opakovanim pisni
a basni dochazi k upeviiovani spravné vyslovnosti. V neposledni fad¢ jsou hry zdbavné
a zaci Casto ani nevnimaji, ze se uéi. V nasledujici ¢asti diplomové prace je problematika
her zkoumana v kontextu prvniho stupné zakladni skoly. Zkouma hry jednak z pohledu

vnimané miry zabavy, tak i vnimané miry kognitivni zatéze

16



III. Metody

V této casti diplomové prace budou predstaveny metody vyzkumu, ktery jsem
provedla. Jsou zde definovany vyzkumné otazky, na které jsem hledala odpovédi.
Nasleduje popis priabéhu samotného vyzkumu. Popis toho kde, kdo a jak byl testovan je

uveden dale. Nasleduje vyhodnoceni odpovédi a zaver.

Vyzkumné otazky

Pro tento vyzkum jsem zformulovala vyzkumné otazky, na které bych po ukonceni
vyzkumu méla ziskat odpovédi: Pomahaji jazykové hry zdkim k procviCovani
komunikacnich dovednosti? Pokud ano, které jsou efektivnéjsi v podpoie k mluveni
v anglickém jazyce? Ktera hra zaky nejvic bavila? Ma domnénka je, ze déti preferuji
jakoukoli hru, jen proto, aby se prost¢ nemuseli klasicky ucit. Jinymi slovy, preferuji

zabavu pfed uenim a miru zlepSeni se v komunikaci v anglickém jazyce ignoruji.

Proces vyzkumu

Na pocatku vyzkumu jsem si vytycila cile, kterych bych chtéla dosahnout. Cilem
tohoto vyzkumu bylo prozkoumat a zjistit, jak zaci mladsiho skolniho v€ku vnimali do jaké
miry je jazykové hry podporovaly ke zlepSeni komunika¢nich dovednosti. Zaroven jsem
chtéla odhalit, u kterych her se zaci nejvice bavili. Cil byl tedy jednak prakticky a pfinesl
vysledky, které budou vyuzity k lepsi kvalit¢ vyuky anglického jazyka, ale 1 osobni,
protoze mé podle ptredpokladu, obohatil ve vykonu mého povolani ucitelky anglického
jazyka. Ptiprava spocivala pfevazné ve vyberu her a sestaveni dotazniku. Pro vyzkum jsem
vybrala a pouZzila pét her zaméfenych na komunikaci a podporu mluveni v anglickém
jazyce. Kritérii vybéru bylo n€kolik. V prvni fad¢ bylo potieba, aby hry bylo mozno
modifikovat na rizna témata a gramatické jevy. Dal§im kritériem byla kognitivni zatéz.
Zvolila jsem hry od mén¢ narocnych na premysleni (vice hravé, zndmé a zautomatizované)
az po ty, kde se zaci museli nutn€ soustfedit na dané téma. Ne vSechny hry Zaci znali.
Nékteré z her znali velmi dobte, nékteré z nich hrali poprvé. Podoba jedné hry jim byla
znama, ale ne ve spojeni s anglickym jazykem. Hry jsem v jednotlivych tfidach upravila

,»ha miru” aktualné probiranému ucivu. Testovani péti her ndm v kazdé tiid¢ zabralo dvé
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vyucovaci hodiny. Vyzkum probihal ve tfidach, ve vyucovacich hodinidch v ¢asovém
obdobi od 1.4.2019 do 5.4.2019. Dotazovani byli zaci tietiho, ¢tvrtého a patého rocniku
zékladni skoly, na které ptisobim.

Pii prvni hodiné jsem zadkiim stru¢né objasnila, z jakého diivodu budeme celé¢ dvé
vyucovaci hodiny vénovat pouze hram a co po nich budu vyzadovat, pro¢ budou vzdy po
he vypliovat dotazni¢ek. Poté jsem piesla k samotné prezentaci her. Po ptedstaveni prvni
hry jsme zahajili proces. Formou kratkého a jednoduchého dotazniku zhodnotili Zaci

kazdou hru zvlast hned po jejim ukonceni.

Misto vyzkumu

Zkoumanym vzorkem byli Zaci ZS a MS Hora Svaté Katefiny, kde byl vyzkum
realizovan. Jde o vesnickou $kolou v Usteckém kraji, v Kruinych horach, na hranicich
S Némeckem. Do Skoly dochézeji prevazn€ déti z horskych vesnic. Zékladni Skola je
specificka svou velikosti, horskymi podminkami, ale i tim, Ze ji nav$tévuje velké mnozstvi
déti z mistniho détského domova. Tyto déti maji obvykle rizné hendikepy jiz pti vstupu do
zakladni skoly, od emocniho stradani, specifické poruchy uceni po poruchy chovéani.
| sloZzeni mistniho obyvatelstva, kde je velka skupina socidlné slabych obcant, pfispiva
k riznorodym specifikim této Skoly. Kladem v dané situaci zistava pocet déti v celé Skole.
Ve tiidach je v priméru dvanact déti a pedagog je Casto jeste posilen o asistenta pedagoga.

Aktuélni pocet zaku ¢ita celkem 95 z 1. 1 2. stupné zakladni Skoly.

Predmét zkoumani

Vyzkum jsem provadéla ve tietim, ¢tvrtém a patém rocniku. Vzhledem k velikosti
Skoly a jeji kapacité, nema zZadny ro¢nik svou paralelni tfidu. Tyto konkrétni tfidy jsem si
vybrala, protoZe jsem jejich ucitelkou anglického jazyka a zdky znam. Anglicky jazyk maji
zaci této Skoly od prvni tfidy. Vybrané tfidy pro tento vyzkum vSak u¢im prvnim rokem.
V prvnim a druhém roc¢niku maji zaci anglicky jazyk pouze jednou tydné a probiha
pfevazné formou her, pisni, jednoduchych pracovnich listli a opakovanim jednoduchych
frazi. Ve tieti tfid€ zacinaji v anglickém jazyce i Cist, psat a systematicky komunikovat.
Tteti tiidu navstévuje 13 zak, z toho je 9 divek a 4 chlapci. Slozeni tidy se n€kolikrat

zménilo pfichodem novych Zakl. Naposledy od druhého pololeti tohoto Skolniho roku

18



2018/2019 ptibyly 2 nové zakyn&. Zakyné se tedy jesté trochu adaptuji a je znat jisty
ostych a strach z chyb, ze ztrapnéni se. Jiné 2 zakyné ze tfidy jsou z détského domova.
Anglicky jazyk jako pfedmét maji Zaci Ctytikrat v tydnu.

Ctvrta tiida je sloZzena z 13 Zakd, z toho je 11 divek a 2 chlapci. Tato tiida ma anglicky
jazyk tfikrat do tydne a v tomto slozeni funguji od prvni t¥idy. V této tfidé doSlo diive
k podetnim ibytkéim, ne naopak. Ctvrtou tiidu nav§tévuje divka s t&zkym sluchovym
postizenim, které po celou dobu vyuky pomaha asistentka pedagoga a u¢ivo ma upravené
podle individualniho vzdélavaciho planu (IVP). I zde jsou 2 divky z détského domova.

Pata tiida je nejpocetnéjsi ze zminénych a ma nejvyrovnanéjsi pomér divek a chlapct.
16 zaku, z toho ¢ita 8 chlapct a 6 divek. Z détského domova (DD) jsou 2 chlapci. Tato
tfida ma anglicky jazyk ctyfikrat v tydnu. Slozeni je stabilni jiz n¢kolik let.

Tabulka ¢.1: Slozeni Zakii vyzkumu

3. tfida 4. tfida 5. tfida
divky 9 11 6
chlapci 4 2 8
celkem 13 13 14
zvlastnosti 2 zékyné z DD 2 zékyn¢ z DD 2 z74ci z DD
1zakyné s IVP

Potiebné vybaveni

K vyzkumu, ktery byl realizovan v ramci této diplomové prace nebylo potieba
zadné technické vybaveni. Vyzkum probihal ve tfidach, kde se anglicky jazyk aktualné
vyucuje. Potfebné bylo tedy bézné vybaveni tiid. Tabule, kiidy, zidle, psaci potieby. Kazda
z téchto tfid disponuje interaktivni tabuli, CD pifehravacem a pocitaCem, které¢ jsou
vyuzivany ve vyuce anglického jazyka za jinym ucelem a k vyzkumu nebyly potieba.
Vyzkum vyzadoval ptfipravu her a vysvétleni pravidel ¢i pfipomenuti pravidel ji znamych
her. Dale byly nezbytné dotazniky a vysvétleni zplisobu zdznamu odpovédi. Nutné tedy
byly psaci potfeby 1 za timto ucelem. Ani hry samotné nevyzadovaly specidlni vybavent,
krom zminéného. Pro jednu z her jsem pfipravila tabulky s hraci plochou, abychom usetfili

¢as pfipravou v hodiné.
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Nastroje vyzkumu

Jako nastroje vyzkumu jsem zvolila dotaznik a pozorovani. Literaturu tykajici se
ptipravy dotaznikd a jejich zpracovani jsem prostudovala. Bylo v8ak potieba piizpusobit
formu dotazniki détem mladsiho Skolniho véku. Pfredem bylo potieba si zvolit jakym
zpusobem budou data porovnavany a vyhodnocovany. Nastrojem vyzkumu je tedy
dotaznik a pozorovani. ,,Metody sbéru dat jsou specifické postupy poznavani urcitych jevu,
které¢ badatel uziva s cilem rozkryt a reprezentovat to, jak lidé interpretuji a vytvareji

socialni realitu” (Svaficek, & Sed'ova, 2007, s. 142).

Dotaznik

Jednou z metod tohoto vyzkumu je dotazovani prostiednictvim dotazniku.
Ziskavani informaci formou dotaznikii autofi publikace Kvalitativni vyzkum
v pedagogickych védach, definuji jako vyzkum kvantitativni (Svaficek, & Sed’ova, 2007,
s. 13).Vzhledem k véku dotazovanych ma skute¢né jednoduchou podobu a moznosti
vyjadieni se. Dotaznik obsahuje kvalitativni 1 kvantitativni odpovédi. Podobu otazek
a moznosti odpovédi, popt. Skalu vyjadieni jsem vypracovala po konzultaci s vedouci mé
prace. Pomoc spocivala ptedev§im v konzultaci vhodné formulace otdzek a varianty
vyhodnocovaci Skaly. Otazky by mély byt dostatecné Siroké, aby nevedly k vytlaceni
dilezitych, nepfedpokladanych jevii. Jde o popis toho, jak je hra vniméana a proZivana
zikem mladsiho $kolniho véku. Zaky jsem pozadala, aby vyhodnotili n&kolik hledisek her.
Prostfednictvim dotazovani jsem zjiStovala, jak moc zaky hra bavila, jak moc se u ni
naudili, nebo procvidili anglicky jazyk a jak se pii hfe citili. Zaci neodpovidali na klasické
otazky, ale méli oznadit na stupnicové skale bod, ktery odpovidal jejich vnimani. Jedna
z otazek méla na vybér odpovédi a jedna otazka byla oteviend a po Zacich chtéla popisnou
odpovéd. Dotaznik je v Ceském jazyce mimo jiné i proto, aby nedoSlo k nepochopeni

otazek a ziskané odpovédi byly co nejptesné;jsi.

Pozorovani

Samotné zkoumani jsem podpofila vlastnim pozorovanim. Informace, které jsem

ziskala z dotaznickd jsem konfrontovala, nebo doplnila o vlastni poznatky z pozorovani

20



zakl pii aktivitach. Pozorovani zminénad publikace klasifikuje jako metodu kvalitativni
(Svafiéek, & Sedova, 2007, s. 143). Metodu pozorovani jsem zvolila, protoze déti
vV danych tfidach u¢im a znam. Vim, jaké jsou jejich moznosti, dovednosti a jak pfistupuji
k vyuce. Mohu tak porovnat piipadné zmény a odchylky od normélu. Prostfednictvim
pozorovani je mozné ziskat predstavu a evidenci o tom, co se v dané situaci redlné
odehrava. Na zakladé kombinace pouzitych metod dotazniku a pozorovani se jedna

0 smiseny koncept vyzkumu.

Pouzité hry

Béhem vyzkumu bylo pouzito nasledujicich pét her v uvedeném potadi. Hry jsem
vybirala s ohledem na jejich rozdilné cile, riznorodost prvkii zdbavy a gradujici miru

kognitivni zatéze.

Hra &.1 Hangman — Sibenice

Sibenice nebo také Obd&$enec je hadaci hra pro dva & vice hrada, jejiz podstatou je
snaha postupné po pismenech odhalit skryté¢ slovo. Jeden z hract si vymysli slovo
a naznaci pocet jeho pismen nakreslenim odpovidajiciho poc¢tu prazdnych policek. Ostatni
zaci navrhuji pismena anglické abecedy, kterd by ve slové mohla byt. Po kazdém névrhu
74k u tabule zakresli pismeno na vSechny pozice, na kterych se v tajence vyskytuje, anebo,
pokud se pismeno ani jednou v tajence nevyskytuje, nakresli jednu Caru z obrazku panacka
na Sibenici. Hadajici hrac ,,zvitézi*, pokud uhadne tajenku dfive, nez je jeho neuspéSnymi
pokusy obrazek Sibenice dokreslen, jinak vyhrava hrag, ktery tajenku vymyslel. Cilem hry
je opakovani spellingu, anglické abecedy, procviCovani slovni zdsoby na dané téma
a fixace psané podoby slova. Tuto hru déti hraji bézné€ a rady a dobte ji znaji. Hru fadim
mezi hry, kde je nutné spolupracovat k dosazeni cile, coz je odhaleni slova. Hra neni
pohybova, mimo hrace u tabule, ktery dané slovo vybird a nabizi. Pro déti je odménou

pravé tato pozice hrace.

Hra ¢.2 Guess what/who | am! - Hadej, co/kdo jsem!
Tuto hru déti dobfe znaji. Vybrany jedinec se postavi pied tfidu a mysli si slovo
daného tématu (pro kontrolu miize napsat na zadni stranu tabule). Ostatni Zaci maji za kol

pomoci YES/NO otazek zjistit na co Zk u tabule mysli. Cilem hry je procviceni slovni
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zasoby, spravna tvorba otdzek, odstranéni obav z chyb. Zhlediska soutézivosti

a pohybovosti je na stejné Girovni jako hra Sibenice.

Hra ¢.3 Change seats if ... - Vymén si misto pokud...

Zaci si sednou do kruhu na Zidle, kde je oviem o jednu Zidli méng, neZ je zaku.
Jeden zak stoji uprostied kruhu a fekne vétu napft. ,,Change seats if you like summer.” Ze
zidle se zvednou a premisti vSichni ti, ktefi maji radi 1éto. Podminkou je neobsadit hned
a musi vymyslet dal§i vétu zacinajici opét ,,Change seats if ...” Cilem hry je vymyslet
pohotové véty na dané téma, nebo danou gramatiku, napt. minuly ¢as prosty (tvar sloves),
sloveso like, sloveso can, have got ..., ztrata ostychu z mluveni, ztrata strachu z chyb pfi
konverzaci, pohotovost mluveni. Tuto hru Zaci neznali, museli jsme si ji nejprve vysvétlit.

Hra je pohybova a nesoutéziva ve smyslu jednoho vitéze.

Hra ¢.4 I'm not answering for myself. - Neodpovidam za sebe.

Zaci se posadi na Zidle do dvou fad naproti sob&. V podstaté tak utvoii dvojice.
Vyucujici dotykem uréi zaka, kterému polozi otazku napt. Do you like ice cream? Odpovi
vSak druhy zak z dvojice sedici naproti. Odpovédét nemusi pravdive, ale véené spravné.
No, she doesn't like ice cream, she likes apples. Musi odpoveédét vzdy celou vétou. Pokud
se to povede, mad dvojice bod, pokud ne, nema. Ucitelé museji otdzky klast dostate¢né
rychle a nahodilym dvojicim, aby byli Zaci nuceni reagovat pohotove. Cilem hry je
trénovat fecovou pohotovost. Tuto hru déti také viibec neznaly a hraly ji poprvé. Hra neni

pohybova, ale je soutéZiva, jde o vitéznou dvojici.

Hra ¢.5 Boats — Lodé

Jde o klasickou strategickou hru lod€ pro dvojice, kde se do ¢tvercové sité zakresli
3-4 lod¢ rtzné velikosti, riznym smérem, nesméji se prekryvat. Bézné€ jeden z hract urci
pole vybérem kombinace fadku a sloupecku napt. A5 a bud’ lod’ zaséhne, nebo ne. Hraci
hraji, dokud protihraéi ,,nezni¢i” celou flotilu. V této verzi je cil stejny, ale tadky
a sloupecky nejsou oznaéeny pismeny a Cisly. Do sloupct se ozna¢i 0soby — zajmena,

¢lenové rodiny... v angli¢ting, do fadka vyplnime jednoducha slovesa v infinitivu a ur¢ime

gramaticky ¢as, ve kterém zaci musi tvofit otdzky.
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napf.

you [ he | she [ we | they

play tennis v
go to school v
work in the garden v i | vi|w

Gramaticky cas, slovesa i osoby ménime a urCujeme dle potfeby procvic¢eni. Pokud
ur¢ime napf. ptitomny ¢as prib&hovy, bude otazka znit napt. ,,Is he working in the garden?”
Pokud je lod” zasazena, odpovéd” bude kladna: ,,Yes, he is“, pokud neni, odpovéd” bude
zaporna: ,,No, he isn't“. Cil hry je procvic¢eni riiznych gramatickych cast, procviceni
spravného kladeni otazek a adekvatnich odpovédi. Hra je velmi pfemysliva, neni pohybova,

ale je soutéziva.

Vyhodnoceni dotazniki

Odpovedi zaka jsem analyzovala v ramci jednotlivych tfid, kde byli Zaci dotazovani.
Dotazniky z kazdé ttidy jsem vyhodnotila zvlast tak, ze zaci treti tfidy tvofili jednu
skupinu, zaci ¢tvrté téidy tvofili skupinu druhou a Zéci paté tiidy skupinu tfeti. Divodem
byly rozdilné priority a naroky kladené na rtzné typy her, které¢ byly ovlivnény vékem
a vyvojem zakd. Jinymi slovy tfet’aci jsou mnohem hravéjsi oproti zakim paté tiidy, kteti
maji radi vyzvy a piili§ jednoduché hry jim pfijdou pod jejich troven. Hry jsem tedy
vyhodnotila i vzhledem k v€ku zaku. Zaméfila jsem se na jednotlivé otazky dotaznikti
odkud jsem analyzovala jednotlivé zaznamy zakt. Rozd¢lila stejné, ¢i podobné zaznamy.
Jednoduchym souctem zéznamt v jednotlivych skupinach a poté jejich vzajemnym
pomérem jsem je vyhodnotila formou grafi. Nejprve jsem tedy vécné hodnotila vysledky
dotaznikl. Poté jsem pfipojila hodnoceni a postiehy vlastniho pozorovani, které potvrdily,
¢i vyvratily vysledky. Ziskané informace a poznatky jsem shrnula a vyhodnotila. Zaméfila
jsem se na vnimanou zabavnost a kognitivni zatéz her vzhledem Kkuceni a mluveni
v anglickém jazyce. Zda by bylo jejich zatazovani do vyucovacich hodin prospé$né

vzhledem k uceni se jazyku u déti mladsiho Skolniho v€ku. Vysledkem je vyhodnoceni
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celkové efektivnosti pouzitych her. Ukazka dotazniku, ktery byl pouzit pro vyzkum je

uveden jako ptiloha.

IV. Vysledky a komentare

V ptedchozi kapitole jsme se dozveédéli, jak vyzkum probihal. V této kapitole se
budeme vénovat vyhodnoceni a vysledkim vyzkumu. Cilem vyzkumu bylo zjistit
vnimanou zabavnost a kognitivni zatéz her vzhledem kuceni a mluveni v anglickém
jazyce mladsich studentti. Nejprve pomoci tabulek a grafi budou prezentovany vysledky

dotazniku, komentované mym pozorovanim.
Hra Hangman — Sibenice

V prvni tabulce shrnuji a kompletuji data z dotaznikd, které déti vyplnily po
odehrani hry Hangman — Sibenice. TFidy v tomto piipadé nedostaly uréena témata slovni
zasoby. Cilem bylo trochu ztizit a vyhnout se soustfedéni déti pouze na jeden okruh slovni
zasoby. Prvniho jedince, ktery hru zacal jsem vybrala ja, poté Sel k tabuli ten, ktery

slovic¢ko odhalil jako prvni.
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Tabulka ¢. 2: Hra Hangman-Sibenice

3. tiida 13 zaku 4. tiida 13 zaku 5. tFida 14 zaku
pohlavi =4 chlapci -9 divek +2 chlapci * 11 divek +8 chlape « 6 divek
mira i - . '
Zébav vysoka
y prameérna primérmna I .
prumerna
nizka nizka nizka
mira - . .
Uéen I' vysoka vysoka vysokd
primarna prdmérna priméma
nizka nizka nizka
pozadovan . . .
a
frekvence
co nejéastéji  obéas nikdy co nejéastéji  obtas nikdy conejtastéi  obéas nikdy
vlastni . . "
komentar pozitivni _ pozitivni pozitivni
neutralni neutralni neutrdini
negativni negativni negativni

Vysledky dotazniki hry Hangman — Sibenice

Hru Hangman hodnotilo celkem 40 zakt. Stran zabavy hodnotilo 30 zakd hru
hodné¢ zabavnou, 10 zakt jako primérné zabavnou. Nikdo nehodnotil hru jako

nezabavnou. Hledisko miry uceni pfi této hie hodnotilo 16 zaki jako uzite¢nou k uceni, 14
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zaki jako primérné uzitecnou a 10 zaki jako neuzitecnou k procviceni anglického jazyka.
22 zakl by tuto hru chtélo hrat co nejcastéji a 18 zaki by ji chtélo hrat obcas. Nikdo
neuvedl, ze by tuto hru nechtél hrat nikdy. Pii moznosti vyjadieni vlastnich pocita pfi hie
zaci nejcastéji uvedli komentare typu: ,,Moc me to bavi. Libilo se mi to. Mam radost. Je to
dobry. Byla to sranda. Vtipna hra. Neumim abecedu. Bavi m¢ to, i kdyz neumim abecedu

v angli¢ting.” Zadny 74k se nevyjadiil ke hie v negativnim smyslu &i nelibé.

Vlastni pozorovani hry Hangman — Sibenice

Vysledky se lisi v zavislosti na ro¢niku, tedy na intelektudlni vyspé&losti déti.
Obecné lze fici, ze ¢im mladsi déti jsou, tim vic je hra bavi a tim vic maji pocit, ze se pii
hie uéi. Zaci patého roéniku sice hra bavi a chtéli by ji hrat Gasto, ale zna¢na &ast z nich
hodnoti hru jako primérné uzite€nou k procviCovani anglického jazyka. Pfi vlastnim
pozorovani jsem si vSimla, Ze si radi hraji, ale tato hra pro n¢ byla snadnd a nenabizela
zakim dostate¢nou vyzvu. Komentéfe k ni byly vesmeés pozitivni, coz ptisuzuji touze si ve
vyuovacich hodinach hrat. Zaci jsou vdéeéni za odklon od b&né vyuky. To vyplyva
I z pozadované frekvence hrani této hry. Vnimani kognitivni povahy hry mé velmi
ptekvapily vysledky hodnoceni ctvrté tfidy, kde je z komentéaiti zfejmé, Ze hra je sice
zabavna, ale neuZite¢na pro ueni. Tato hra je obecné na prvnim stupni ZS oblibena. Déti ji

rady hraji v kazdém véku.

Vyhodnoceni hry Hangman — Sibenice

Hra je posuzovana jako zédbavna, avSak zaci vnimaji schopnost procvicit u¢ivo spise
jako primérnou. Déti si uvédomuji, ze je to hra spiSe méné edukaéné narocna. Ve tieti
tfidé, kde se na nasi Skole déti teprve uci psat v anglickém jazyce, ocenuji jeji vyznam

Vv procvi¢ovani nové slovni zasoby a fixaci psané podoby slova.

Hra Guess, who | am! - Hadej, kdo jsem!

Druhé tabulka prezentuje vysledky z dotazniki, které déti vyplnily po odehréni hry
Guess, who | am! - Hadej, kdo jsem! Ani v tomto piipad¢ nedostaly tfidy urcené téma
slovni zasoby ze stejného diivodu. Podminkou bylo, Ze musi vybrat osobu, zvite, nebo véc

z okruhtl jiz probrané slovni zasoby. Slovo pro kontrolu Zak/yné napsal/a na zadni stranu
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tabule. Prvniho jedince, ktery hru zacal jsem opéct vybrala ja, poté Sel k tabuli ten, ktery

slovicko odhalil jako prvni.

Tabulka ¢. 3: Guess, who | am! - Hddej, kdo jsem!

3. trida 13 zakt

4. trida 13 zakh

5. trida 14 zakh

pohlavi + 4 chlapci * 9 divek +2 chlapci »11 divek +8 chlapcd * 6 divek
mira ’ - - -
. )
24bav ; wsoks [
y primérna - primérna I e _
! prumerna
nizkd - nizkd nizka
mira = . .
uceni || wos weors |
prameérna primémé primema .
ik 2k
nizka n"zka’ nizka -
pozadovan - - .
a
frekvence .
conejtastéji obéas nikdy co nejcastéji - obéas nikdy conejastdi  obtas niky
vlastni . . -
komentar vozitvri [ pozitivni pozitivni
neutralni - neutralnf neutralni
negativni negativni negativni
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Vysledky dotazniku hry Guess, who | am! — Hadej, kdo jsem!

Hru hodnotilo celkem 40 zakt. Jako hru hodné zdbavnou ji hodnotilo 30 zaku,
7 74kl jako primérné zébavnou a 3 jako nudnou. Hledisko miry uceni pifi této hie
hodnotilo 27 zakl jako uzite¢nou k uceni, 7 zakl jako primérné uzitecnou a 6 zakl jako
neuziteCnou k procviceni anglického jazyka. 28 zakii by tuto hru chtélo hrat co nejcastéji
a 10 zaka by ji chtélo hrat obcas. 2 zaci uvedli, Ze by tuto hru nechtéli hrat nikdy. Pii
moznosti vyjadieni vlastnich pociti pfi hie zaci nejcastéji uvedli komentare typu: ,,Bavi
m¢ to. Super hra. Bezva hra. Bylo to skvélé. Libilo se mi to. Jsem happy. Byla to sranda. Je
to vtipny. Zabavna hra. Vyborny. Nejlepsi hra. Pfemyslivé. Docela mé to nebavilo. Tézké

hadéani. Neslo mi to uhodnout. Neslo mi to. Nic neumim a nebavilo mé to. Tohle je nuda.”

Vlastni pozorovani hry Guess, who | am! — Hadej, kdo jsem!

Z vyzkumu vyplyva, Ze jde o hru zdbavnou i kognitivné uzitenou. Mira
negativnich komentaii je velmi nizka a pfi¢itdim je détem s horSim prospéchem
z anglického jazyka. Pozorovala jsem, ze se do hry zdrahaji zapojit, protoze nevédi jak,
neumi polozZit otdzku, nebo se boji, Ze otazku polozi $patné. Na rozdil od Sibenice se hra
nejméné libila zakdm tieti tfidy. Myslim, ze diivodem je vyssi narok na prfemysleni a niz§i
na hravost. Zaci viech roénikii jsou schopni ocenit uZite¢nost procvi¢ovani anglického
jazyka, zejména spravného kladeni otazek. Po prvnich nespravné poloZenych otazkach
a jejich naprave se Zaci poucili z chyb a zbytek hry kladli otazky spravné. Nejvetsi pokrok
zaznamenavam u déti, které se neboji chybovat a zkouSi komunikovat i1 pfes pocatecni

nejistotu. Zde se jasn¢ ukazuje dilezitost role ucitele a pozitivni atmosféry ve vyuce.

Vyhodnoceni hry Guess, who I am! — Hadej, kdo jsem!

Kognitivni mira hry je podcenéna malou ¢asti Zaka ctvrtého a patého ro¢niku. Na
zakladé komentatd usuzuji, Ze jde o zéky, ktefi si nevédéli rady s kladenim otdzek jako
takovym, do hry se zapojovali minimaln¢ a jejich role byla pasivni. Hru vnimam jako
uzite¢nou z hlediska spravného kladeni otazek. Zaci na 1. stupni procvicuji otizky v ramci
jednotlivych gramatickych celkil napt. sloveso have got, like, can, be ... V okamziku, kdy

maji pokladat riznorodé otazky, vyznamove rozdilné, ¢asto nad nimi premysleji a dlouho

28



si formuluji spravnou podobu. Tato hra jim pomaha si spravnou podobu otazky

zautomatizovat.

Hra Change seats, if ...Vymén si misto pokud ...

Tabulka ¢. 4 prezentuje vysledky tykajici se hry Change seats, if ...Vymén si misto
pokud ... Tuto hru hraly vSechny ro¢niky poprvé. Ve tieti tiidé jsem urcila téma: sloveso
like/ not like a have got/not have got. Zaci vymysleli véty typu: ,,.Change seats, if you
like/don’t like ice cream, dogs, spiders, summer...” Podobné se slovesem have got:

,,Change seats, if you have got a dog, blue eyes, long hair ...
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Tabulka ¢. 4:

Change seats, if ... vvmeén si misto pokud ...

3. tiida 13 zaku 4. trida 13 zaku 5. trida 14 zaku
pohlavi =4 chlapci * 9 divek =2 chlapci + 11 divek +8 chlapcl « 6 divek
mira r " -
zabavy vysora
primérna - primérna I priméma
nizka nizka nizka
mira - . .
ugeni | e eoks |
primérma primérna primeéma -
nizké nizké nizka
pozadovan . . .
a
frekvence .
conejtastéji - obtas nikdy co nejéastéji - obtas nikdy co nejcastéji obcas nikdy
vlastni . . .
komentar pozitivni [ pozitivni pozitivni
neutraini - neutrin neutralni
negativni negativni negativni

Vysledky dotaznikia hry Change seats, if ... Vyméni se ten, kdo...

Tuto hru hodnotilo opét celkem 40 zaki. Zabavnost hry je velmi vysoka. 37 zaka

hodnotilo hru vysoce zabavnou, 3 z4ci jako primérné zabavnou. Nikdo nehodnotil hru jako
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nezébavnou. Hledisko miry u€eni pii této hie hodnotilo 32 zakl jako uziteCnou k uceni,
6 zakt jako primérné uzitecnou a 2 zaci jako neuzitecnou k procviceni anglického jazyka.
35 z&kl by tuto hru chtélo hrat co nejCastéji a 5 zak by ji chtélo hrat obcas. Nikdo
neuvedl, ze by tuto hru nechtél hrat nikdy. Pii moznosti vyjadieni vlastnich pocita pii hie
zaci nejcastéji uvedli komentaie typu: ,,Super. Sranda. Mluvili jsme anglicky. Nelibilo se
mi, ze nékdo schvalné zdrzuje, aby zlstal uprostied, ale jinak se mi to hodné libilo. Bylo to
moc fajn. Dobra hra. Moc moc libilo. Very very good. Super, super hra. Libilo se mi, kdyz
jsem mluvil. Vic jsme se poznali. Chtéla bych se zlepsit. Musel jsem rychle pfemyslet.
Nesly mi rychle vymyslet véty, kdyZ jsem byla uprostfed. Strkali jsme se.” Zadny

negativni komentaf nebyl zaznamenan.

Vlastni pozorovani hry Change seats, if ...Vyméi si misto pokud ...

vidét nadSeni a radost. V Zadné tfid¢ jsem nepostiehla vyloZzené znudéné dité. Obcas byla
vidét opatrnost a strach z fyzického narazu, coz potvrzuji vlastni komentare déti. Jako
opatieni na piisté bych volila vétsi prostor ke hie. Zaci vech ro¢nikd hodnoti hru velmi
vysoce v oblasti vnimané zabavy i prospé$nosti v uceni. Preferovana mira frekvence hrani
této hry tvrzeni potvrzuje. Déti bavilo, Ze komunikuji v anglickém jazyce bez vétsiho
pifemysleni. Hra tzv. odsypala a nedochazelo — az na vyjimky — k ¢asovym prodlevam.
Zaroven byla pro zéky vyzva vymyslet rychle a spravné vétu, kterou by nadzvedli ostatni
tak, aby 1épe poznali své spoluzaky. Oproti tfetimu ro¢niku, kde zaci byli radi jiz za

spravn¢ fecenou vétu a to, ze rozpohybovavaji tfidu.

VVyhodnoceni hry Change seats, if ...Vymeéni se ten, kdo...

Hra je zabavnd, poutavd a hodné komunikacni. Déti nejsou pod tlakem vysledku,
hru si uZivaji a snadno ztraci zédbrany pii mluveni v anglickém jazyce. Ani prospéchové
slabsi Zaci neméli tendence byt pasivni, 1 kdyz vyhledévali a vyZzadovali oporu a pomoc

ugitelky.
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Hra | am not answering for myself — Neodpovidam za sebe

Vysledky vyplyvajici z nize uvedené Tabulky ¢. 5 jsou v mnohém odlisné od
predeslych. Hru I am not answering for myself — Neodpovidam za sebe hraly déti také
poprvé. Narozdil od Change seats if you ...Vymeén si misto, pokud ... trvalo delsi dobu
vysvétleni pravidel a uskupeni zakd. Zaktim nebyla uréena gramatickd oblast ani okruh
slovni zasoby. Dlivodem bylo, Ze otazky jsem kladla ja a byla moznost oboji regulovat dle
potieb procviCovani jednotlivych vét a spadu hry. Ve tieti tfidé jsem otazky a odpovédi
smétovala k frazi She/he is wearing... Ve Ctvrté a paté tfide jsem otdzky stfidala, abych
pfiméla zaky reagovat adekvatné na danou otdzku. Napt. Have you got...? No, he hasn't
... He has got.... Podobn¢ se slovesy like, can, be atd. V paté tfid¢ jsem navic ptfidala

otazky v minulém case prostém.
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Tabulka ¢. 5: 1 am not answering for myself - Neodpovidam za sebe

3. tiida 13 zaku 4. trida 13 zaku 5. tiida 14 zaku
pohlavi +4 chlapci * 9 divek =2 chlapci * 11 divek +8 chlapel 6 divek
mira " -
zabavy - weoks N
primérna primerna . primemna -
mira - . .
ugeni | wess e
pramerna primérma priméma -
nizka nizka nizkd l
pozadovan . . .
a
frekvence '
conejéastéji  obtas nikdy co nejcastéji  obcas nikdy conejastéji  obias nikdly
vlastni . . .
komentar pozitivni [ pozitivni vozitvei [
neutraini [ neutralni newtain [

Vysledky dotaznika hry I am not answering for myself — Neodpovidam za sebe

Hru hodnotilo opét vSech 40 zakt. Jako hru hodné zabavnou ji hodnotilo 23 zak,

8 74kl jako primérné zédbavnou a 9 jako hru nudnou. Hledisko miry uceni hodnotilo 23
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zakl jako uzite¢nou k uceni, 10 zéki jako primérné uziteCnou a 7 zakl jako neuziteCnou
k procviceni anglického jazyka. 12 zaka by tuto hru chtélo hrat co nejcastéji a 19 zaku by ji
chtélo hrat obcas. 9 zaki uvedlo, ze by tuto hru nechtéli hrat nikdy. Pii moznosti vyjadieni
vlastnich pociti pii hie Zaci nejCastéji uvedli komentafe typu: ,,Docela dobry. Zabava.
Bavilo mé to, kdyz jsme byli na fad€. Super. Radost. Bavilo mé odpovidat za kamaradku.
Dobry. Super. Neslo mi to. Nevédél jsem co tikat. Musel jsem dlouho premyslet. Nebavilo
mé to. Nechtéla jsem piijit na fadu. Blby. Odpovédi trvaly a ostatni rusili. Musela jsem

hodn¢ premyslet. Nuda.”

Vlastni pozorovani hry | am not answering for myself — Neodpovidam za sebe

Z odpovédi vyvozuji, ze hra nejméné nadchla zaky z treti tiidy. Odpovéedi na otazky
pojali Cisté¢ popisné, 1 kdyz gramaticky spravné. Okamzik, kdy se n€kdo nad odpovédi
pfili§ dlouho zamyslel, daval prostor k ruseni ostatnich. Vzhledem k tomu, Ze v této hie jde
o pohotovost odpovédi, bude potfeba na ptfist¢ domyslet preventivni opatieni. Napt. dat
¢asovy limit n¢kolika vtefin na vymysleni odpovédi. Vysledky jsou vSak v rozporu s mym
pozorovanim. Béhem hry jsem nepostiehla vyrazné¢ znudéné, nebo demotivované zaky.
Naopak jsem vnimala hru celkem pozitivng. Zaci Gtvrté a paté tiidy si s odpovédi uméli
vyhrat. Pochopili, Ze jde o gramatickou a vécnou spravnost odpovédi, ne vSak uplné
0 vyznamovy smysl. To dalo hfe jiny rozmér a prostor pro vtipné okamziky. Napf. na
otazku ,,Have you got a dog at home?” zak reagoval odpovédi: ,,No, he hasn’t. He has got
a big elephant in the livingroom.” apod. Dalsi prvek, ktery m¢ zaujal a je v kontrastu je
pomér uvedené miry zabavy a negativnich komentaiti v patém roc¢niku. Pozorovala jsem,
ze se do hry zdréhaji zapojit opét déti s velmi Spatnym prospéchem z anglického jazyka. Je
mozné, ze hra, kde je nevyhnutelné vyjadieni a komunikace v anglickém jazyce je proto

frustruje a bavit je ani nemize.

Vyhodnoceni hry hra I am not answering for myself — Neodpovidam za sebe

Hru vnimam jako velmi uziteCnou stran procvicovani pohotového ptremysleni
a prevodu odpoveédi do 3. os. j.¢. V pocatcich osvojovani si tohoto gramatického jevu
mivaji zaci problémy se spravnym vyjadfenim, tato hra jim mulzZe efektivn¢ pomoci

zafixovat si spravné podoby sloves v jednotlivych osobach.
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Hra Boats — Lodé

V posledni tabulce shrnuji a prezentuji odpovédi z dotaznika, které déti vyplnily po
odehrani hry Boats — Lodé. Zaci hru znaji dobie, avSak ne v souvislosti s anglickym
jazykem. Tuto podobu si vyzkouseli poprvé. Tiidy v tomto ptipadé¢ dostaly jasné
definované osoby (osobni zdjmena) a jednoducha, znama slovesa. Cilem hry nebylo
vymyslet kreativni otazky, ale otdzky gramaticky spravné polozené. Tieti tfida timto
zpusobem procvicovala sloveso can, ¢tvrtd tfida piitomny Cas prosty a néktefi v druhém

kole ptitomny ¢as prib&hovy. Pata tfida minuly Cas prosty.
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Tabulka ¢. 6: Boats — Lodé

3. tiida 13 zakd

4. trida 13 zakt

5. trida 14 zakh

negativni

pohlavi + 4 chlapei * 9 divek -2 chlapci =11 divek +8 chlapcd « 6 divek
mira ; - - .
Zébavy | vysoka
nizka - nizka - ks
mira " . .
v . vysoka vysokd vysoka
uceni
promém priimérna primémé
nizka nizka nizké
pozadovan . . .
a
frekvence l
|
co nejéastéji  obcas nikdy conejéastdji  obkas nikdy conejtastéji  obéas nikdy
vlastni - - .
komentaF | scovs [ | - I | ... G

Vysledky dotaznika hry Boats — Lodé

I tuto hru hodnotilo opét celkem 40 zaku. Zabavnost hry je pomérné vysoka.

26 zakl hodnotilo hru jako zdbavnou, 9 zakl jako primérné zdbavnou, 5 zaki hodnotilo

hru jako nezabavnou. Hledisko miry uéeni pfi této hie hodnotilo 31 zaku jako uzite¢nou

K uceni, 8 zaka jako pramérné uziteCnou a 1 zak jako neuzite¢nou k procviceni anglického
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jazyka. 20 zakt by tuto hru chtélo hrat co nejcastéji a 16 zakh by ji chtélo hrat obcas.
4 7é4ci uvedli, ze by tuto hru nechtéli hrat nikdy. Pfi moznosti vyjadieni vlastnich pocit
béhem hry Zaci nejcastéji uvedli komentate: ,,Bavilo m¢ to. Dobry. Procviéili jsme hodné
otazky. Chytra hra. Radost. Sranda. Stésti. Prosté super. Hodng jsem si procvicila otazky.
Pomohlo mi to pochopit otdzku. Neslo mi to. Neumél jsem si to zapisovat. Normalni.

Tézky. Moc dlouhy. Nemohl jsem najit ty lodé.”

Vlastni pozorovani hry Boats — Lodé

Hra je dost pfemysliva. Poji anglicky jazyk se strategii hry samotné. Nékterym
détem dé¢lalo problémy zaznamenavani udert protihraci. Prestoze vétSina déti hru zna,
néktefi se zamotavali v zaznamenanych informacich. To jim hru komplikovalo, coz je
odrazovalo a demotivovalo v dal$im pokracovani. Oproti tomu na détech, které zvolily
vhodny systém byla vidét radost a zapalenost do hry. Nékteti z nich stihli i 2 hry
S pozménénym tématem. Pfi obchdzeni tfidy jsem korigovala Spatné pokladané otazky a po
kratkém case bylo znat zlepSeni ve vykonu v tomto sméru. Jako opatfeni na pfisté bych
volila vysvétleni efektivnéjSiho zdznamu strategické stranky hry, aby se déti vyhnuly
chaosu. Pfili§ jsem se spolehla na to, ze déti znaji princip hry. Jsem mile ptekvapena, ze
zaci jsou schopni ocenit efektivitu uceni této hry napfi¢ tomu, Ze miru zdbavy vnimaji

nizsi.

Vyhodnoceni hry hra Boats — Lodé

Zaci viech ro¢niki hodnoti hru velmi vysoce v oblasti vnimané prospésnosti
Vv uceni. Nejmén¢ vSak z4ci treti tfidy, pro které byla hra naro¢na. V preferovani této hry ve
vyuce se zaci shoduji. Hra je velmi uzitecnd na procvicovani spravného znéni otazek

a kratkych odpovédi v riznych gramatickych ¢asech. To si déti uvédomuji.

Vyhodnoceni vnimané miry zabavnosti

Zamérem vyzkumu bylo zaméfeni Se na vnimanou zabavnost her pouzitych pii
vyuce anglického jazyka. Nasledujici Graf ¢. 1 shrnuje vysledky dotazniku Cisté v této

otazce.
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Graf ¢. 1: Mira vnimané zabavy

MIRA ZABAVY
40 B vysoka

30
20

10

Graf ¢.1 ukazuje hledisko zabavy, kterou pfi hrani jednotlivych her vnimaly déti a jejich
vzijemny pomér. Zaci vyhodnotili jako jednoznaén& nejzabavnéjsi hru Change seats if ...
Vyméi si misto, pokud ... Hned poté jsou vyhodnoceny hry Sibenice a Hadej, kdo jsem.
na piemysleni. Sibenice a Hadej, kdo jsem jsou pro mne piekvapenim, protoZe je Zaci hraji
celkem casto a muj predpoklad byla jistd ,,ohranost”. Podobné mé ptekvapila hra
Neodpovidam za sebe na poslednim misté. Hra nabizi spoustu moZnosti se vyjadfit
a,,vyfadit“. Zaci, ktefi pochopili princip hry rychle, si také rychle zac¢ali s odpovédi hrat
ahra méla odlisny raz a spad. O néco lépe dopadla hra Lodé, ktera z mého pohledu
zabavna moc neni. Nenabizi moZnosti improvizace a vtipu. Jednoznacné nejvice se Zaci
bavili u hry Vyméni se ten, kdo ..., coz bylo patrné na prvni pohled. Déti se bavily tim,
kolik spoluzékii reagovalo na jejich vyzvu. Zaci komunikovali v anglickém jazyce bez
si s vétami dokazali hrat tak, aby lépe poznali své spoluzdky. To dalo hfe jiny hlubsi
rozmér. Je to pro mné dalSi potvrzeni toho, jak si déti rady hraji. Vyraznym prvkem
uspésnosti je jisté 1 to, Ze hra je pohybova a nekonkurencni. Hru si uzivali 1 Zaci s jinak

slabsimi vysledky z anglického jazyka.
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Vyhodnoceni vnimané miry kognitivni zatéZe

Dals§im zamérem vyzkumu bylo zaméteni se na vnimanou efektivnost her vzhledem
K uceni a mluveni v anglickém jazyce. Zda je jejich zafazovani do vyucovacich hodin
prospésné vzhledem k uceni se jazyku u déti mlads$iho Skolniho véku. Vysledkem

vyhodnoceni je Graf €. 2.

Graf ¢. 2. Mira vnimané kognitivni zatéze

MIRA UCENI
40 B vysoka
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Na Grafu &.2 miizeme pozorovat, jak zaci vnimali kognitivni hledisko hry. Zaci vnimali, Ze
nejvice se uci u hry Vyméni se ten, kdo .... ovSem jen s mirnym vedenim. Hned po ni,
s rozdilem jednoho hlasu, se nachazi hra Lodé. Hru Sibenice Zaci hodnoti jako nejméné
uziteCnou z hlediska procvicovani anglického jazyka. Mé ocekavani bylo to, ze Zaci
nebudou schopni ocenit kognitivni stranku her. Jsem rada, Ze jsem se mylila. Vidét je to
napf, na hodnoceni hry Sibenice, ktera je hodnocena jako pomé&mé zabavna, ale miru uéeni
nenabizi vysokou. Hra Lod¢ je zmého pohledu uzite€né€j$i k procviceni jistych
gramatickych jevl, nez hra Vymeéni se ten, kdo.... Celkovy uspéch této hry pfisuzuji
velkému nadSeni z ni. PotéSilo mé& vysoké hodnoceni miry uceni u hry Lodé&, napii¢ mife
zébavy. Pii hrani jsem pozorovala velké zlepSeni spravného kladeni otazek béhem kratké

doby. Zaci, kterym obsahova stranka hry nedélala problémy stihli i druhou. Zaci, kteii se
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delsi dobu potykali s pokladanim otdzek nakonec pokladali otdzky spravné. Hru tedy velmi
ocenuji jako didakticky nastroj. Podobny potencial vnimdm u hry Neodpovidam za sebe.
Myslim, ze Zaci byli do jisté miry frustrovani tim, Zze ostatni ¢ekali na jejich odpoved’
a také poslouchali, jak si s odpovédi za spoluzéaka poradi. Pfisuzuji to tomu, Ze déti hraly
tuto hru poprvé. Také soutézivy prvek — ziskdni bodu — za spravnou odpoved

a odpovédnost za to, ze zak hraje 1 za svého spoluzéka ptidalo na nervozité.
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V. Aspekty vyzkumu

Z4ci hodnotili 3 hlediska hry. Zabavnost, miru uéeni se pii hie a subjektivni pocit.
Otazka pozadované frekvence méla potvrdit miru vnimané zabavy. To poskytlo celkové
hodnoceni vnimani efektivnosti pouzitych her. Vysledky se 1isi v zavislosti na ro¢niku,
tedy veku, pohlavi a prospéchu z anglického jazyka. Vysledky vyzkumu vypovidaji o tom,
ze 7aci vnimaji hry ve vyuce pozitivn€. Jsou schopni ocenit zabavu i procvicovani mluveni
v anglickém jazyce formou hry. Nyni nabidnu nékolik pedagogickych doporuéeni, ktera
jsem vytvorila na zaklad¢ ziskanych dat, dale objasnim faktory, které vyzkum mohly

ovlivnit, a kapitolu zakon¢im ptedstavenim névrhl, které by mohly budouci vyzkum

vvvvvv

Pedagogicka doporuceni

Ziskana data provedeného vyzkumu podavaji jasné diikazy o oblibenosti her pii
vyuce nejen anglického jazyka. Hry a aktivity by mé&ly byt skute¢né hrami, mély by byt
zabavné a osvézujici. Nemélo by byt cilem zdky nachytat a usvéd¢it z neznalosti.
| prospéchové slabi zaci a zaci za béznych podminek pasivni se do her zapojili a méli
moznost zazit radost z vyu¢ovaci hodiny a pocit uspéchu. Zapojeni se a vykon i u téch
nejslabsich zaku jsou potvrzenim toho, ze hra je vhodnym didaktickym nastrojem pro
procvicovani anglického jazyka a pro podporu mluveni v ném. Hra je détem velmi blizka
a ptirozen¢ je bavi. Je zfejmé, Ze pokud zaci d€laji néco radi a s nadSenim, pak je uceni
vice efektivni a pfindsi pozitivni vysledky. Hravé vyukové metody poskytuji platformu pro
vSestranny rozvoj zakl a jsou dualezitym prvkem motivace. Pokud chceme mit aktivni
a pracujici déti, musime jim nabidnout pestré, zdbavné a prakticky zamétené aktivity.

Pokud bych méla hodnotit vSechny tfi skupiny jako celek, je nutné konstatovat, Ze
rozdil v pfistupu a pfijiméani nového nebyl patrny. Obecné kazdé z déti prozilo nadSeni
alespon u jedné z her, hlasily se, byly aktivni a méli radost. Pfi porovnani jednotlivych her
se mira nadSeni déti mirn¢ lisi. Kazdou ze skupin nadchl jiny typ hry. Pfedmétem zajmu
tohoto vyzkumu byly tfi malo pocetné tfidy (3. — 13 zaka, 4. — 13 zaku, 5. — 14 zaku).

vvvvvv

s vice zaky, pak by byla u nékterych her nutnd jistd opatfeni. Vzhledem k tomu, Ze na
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Skolach s pocetnéjSimi tfidami se déti na vyuku cizich jazykt déli tak, aby maximalni
pocet zaki ve tiidé byl kolem dvaceti, nebyla by tato opatieni nikterak vyrazna.

U hry Sibenice bych na zagatku hry uréila predem dany pocet zaki, ktery se tu danou
vyuCovaci hodinu u tabule vystfida. Kritérium vybéru bych stanovila objektivnim
a nezaujatym kritériem, napf. prvnich 5 zakd z tfidniho seznamu. Dalsi hodinu dalSich
5 atd. Je mozné tim predejit demotivaci déti a toho, Ze se nebudou snazit hadat, protoze by
na n¢ stejné nepftisla fada. Podobné opatteni Ize volit i u hry Hadej, kdo jsem. Hru Vymeéni
se ten, kdo... by potfebovala dostateény prostor, aby si déti nepiekazely a nestrkaly do
sebe ve snaze ziskat misto na zidli. U hry Neodpoviddm za sebe bych doporucila
dikladngjsi ptipravu uciteli. Bylo by nutné si pfipravit dostateény pocet otazek, aby hra
nevazla na premysleni pedagoga. Také bych zvolila viditelny zaznam ziskanych bodu.
Ucitel, ale i Zaci v zdpalu hry snadno ztrati piehled. Stavalo se, ze Zaci premysleli delsi
dobu nad odpovédi, nebo viibec nevédéli co fict. Jako opatfeni na pfist¢ doporucuji urcit
Casovy limit né€kolika vtefin K vyjadfeni. Hra Lod¢ neni az tolik o pocétu déti ve tide,
protoze déti hraji ve dvojicich. Mohlo by dojit k vy$si mife hlu€nosti a ruSeni ostatnich. Je
potieba, aby pedagogové nepietrzité prochazeli tiidu, korigovali spravnost odpovédi
a hlu¢nost zakt. Také se mi osveédCilo mit v zaloze dostate¢né mnozstvi pfipravenych
tabulek pro zaky, kteti méli dohrano rychleji. Mohli tak hrat dalsi hru, dokud hrali ostatni.
Odpadly tak ptipadné prodlevy, kdy jedna dvojice dohrala a zbytek ¢asu by jen pasivné
sledovala ostatni. Zjistila jsem, ze u her, kde jde o rychlost a pohotovost — Vyméni se ten,

vvvvvv

opravovanim gramatickych chyb ¢i vyslovnosti. Doporucuji st délat poznamky

Hry a aktivity by mély byt vzdy zaméfeny na osvojeni konkrétni probirané latky, proto
by je ucitelé neméli o své vuli rozsifovat o nevyzadanou slovni zasobu nebo gramatiku.
Z&kim by se méla predem jasné sdélit informace, jakou gramatiku nebo lexikum se nimi
bude v dané aktivité procvicovat. Muze s nimi, popt. piislusné téma piedem zopakovat.
U her a aktivit, kde je to zapotiebi, mohou ucitelé pomoct zakim tim, ze pfedem napiSe
otazky, nebo pfiklady na tabuli. KdyZz uz je znat, Ze si Zaci v prubehu aktivity
zautomatizovali, muze je smazat. Pokud pedagogové postiehnou, ze hra probiha
nestandardné€ nebo ze dochazi k chybam, miize studenty prerusit, pozastavit hru, a problém
objasnit, ptipadné napsat model komunikace na tabuli. Poslednim doporucenim je hlidat

miru soutézivosti u jednotlivych her. Je na ucitelich, aby spravné odhadli povahu a slozeni
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déti a prizpusobili jim vybér her ¢i modifikoval hry zminéné. Soutézivou atmosféru
vnimdm pozitivné u téch her, kde jsou déti rozdéleny na pocetnéjsi druzstva a nestoji ve
hie samy za sebe. Jsou tak vedeny ke spolupraci a odpovédnosti za spolecny vysledek
anehrozi strach z netspéchu. Ucitelé béhem her a aktivit nezistidvaji necinni, ale
monitoruji, pomahaji s problémy, dodavaji potiebnou sl. zasobu, piipadné ji zapisuji na

samoziejm¢e také aktivné uCastnit.

Faktory ovliviiujici vyzkum

Jako hlavni faktory, které mély vliv na vyzkumu, vnimam v oblasti ¢asové dotace
ovéfovani prospéSnosti her a také v tom, ze ve vyzkumu spoléham na to, co sami Zaci
vnimaji jako kognitivni a co ne ¢ili na jejich subjektivni dojem. Vyzkum sice podkladam
svym pozorovanim, ale nabizi se moznost n¢jaké formy ovéfeni si prospeéSnosti. Vyzkum
byl proveden béhem kratké doby — dvou vyucovacich hodin ptipadajici na jednu tfidu.
Bylo ovSem potiebné hry odehrat ,najednou”, aby déti mély moznost aktualniho
porovnavani her. Delsi prodleva mezi jednotlivymi hrami by zkreslila intenzivni pocity
a dojmy zaka z pravé odehrané hry. Delsi obdobi ,,vyuky* touto formou by také vzhledem
k okolnostem nebylo mozné. Vysledky mohly byt zkresleny momentalnim rozpoloZenim,
naladou ¢i fyzickym stavem zaka. Jak v pozitivnim, tak v negativnim smyslu. I vliv zabavy
mohl mit vliv na hodnoceni kognitivni uzite¢nosti. Siln¢ vnimam i faktor osobnosti ucitele.
Je dilezité umeéni hru pfedstavit a nutnost nadchnout pro ni, popf. se na zacatek zapojit,
aby déti ztratily ostych a mély vzor. V tomto ohledu je mozné hru podpofit ucitelovo
nadsSenim, anebo zprotivit ucitelovo nevhodnym piistupem. Také pocet zkoumanych zaki
byl dosti nizky, §lo o malo pocetné skupiny, a i tento fakt by v kone¢né fazi mohl ovlivnit
vysledky. Jako silné ovliviwyjici faktor vnimam soutézivy/spolupracujici zéklad hry. Pokud
hfe dame soutézivy podtext, n€kolik jedincii se nadchne vic, ale vétSina déti se dostane do

stresu z podaného vykonu, a to by také jist¢ ovlivnilo hodnoceni hry.

Navrhy na rozsifeni vyzkumu

Hru tvofi souhrn nékolika prvki. Jednak jsou to pravidla, ktera je nutno dodrzovat

a dale nezavisly pozorovatel a rozhodc¢i, ktery by vzdy dohlizel na dodrzovani onéch
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pravidel hry. I pfes dana pravidla je jazykova hra je utvar, ktery ma dynamicky charakter
a pokazdé muze ziskat jiny spad a rozmér. Kazd4d hra by méla mit svlij cil a zamér.
Jazykova hra by méla pojit prvky zabavy a uc¢eni v daném okamziku.

Pro rozsifeni a prohloubeni budouciho vyzkumu se nabizi hned né¢kolik podnéth.
Jednak se nabizi pouzit pro vyzkum vétsi pocet zékl. Dalsim krokem by mohlo byt
naplanovani delsi ¢asové dotace a sledovat vliv hry v delSim Casovém rozmezi. To by
poskytlo moznost modifikovat stejné hry na vétSi mnozstvi tematickych okruht
a gramatickych jevii. Zajimavé vysledky by zcela urcité pfineslo i1 testovani pred a po
odehrani hry, nebo po ur¢itém casovém obdobi vyuzivani hry ve vyuce. Zajimavé by bylo
také sledovat vysledky v rozvoji schopnosti komunikace mezi skupinami vyuzivajici hru
jako didakticky prostfedek a ty, které by mluveni procvicovaly jinou formou. Nasledné by
doslo k porovnani vysledki. Tato kapitola piedstavila pedagogicka doporuéeni, ktera by
pomohla zvysit efektivitu pouzivani danych her ve vyuce a byla vytvofena na zékladé
analyzy dat vyzkumu. Odkryva také hlavni faktory, které mohly ovlivnit pribéh vyzkumu,

a nakonec piedklad4 navrhy k dal§imu prohloubeni, nebo alternativé vyzkumu.
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VI. Zavér

Diplomova prace je vé€novana vyzkumu, ktery mé¢l odhalit, zda jazykové hry
pomahaji zakim k procvicovani anglického jazyka, zejména, které hry jsou efektivni
Vv podpoie k mluveni v anglickém jazyce a zaroven, které hry zaky nejvic bavi. Ma
domnénka na zacatku vyzkumu byla, Ze zaci budou ve vyucovaci hodin¢ radi za jakoukoliv
hru, protoze preferuji zdbavu pted klasickym ufenim a ze miru zlepSeni se v komunikaci
v anglickém jazyce ignoruji. Vysledky zkoumani ukazaly, Ze pfinos jazykovych her je
ziejmy. Primarné neslo o t0 zméfit miru zlepSeni komunikace v anglickém jazyce. To ani
nebylo predmétem zkoumani. Slo o to, jak to vnimaji samotni Zaci. Nyni si mizeme
odpovédét na predem stanovené vyzkumné otazky. Jazykové hry jednoznacné poméhaji
zakim k procvicovani komunika¢nich dovednosti. Z vyzkumu vyplynulo, ze
nejefektivnéjsi hra v podpotfe k mluveni v anglickém jazyce byla Vyméni si misto ten,
kdo... Jde o hru pohybovou, nekonkuren¢ni a nesoutézivou. Hra poskytuje zabavu a vtip
a déti pfi ni snadno ztrati zabrany ke komunikaci v anglickém jazyce. U jednotlivych her
vyplynula jednoznaéné i mira zabavy vnimana détmi. Jako nejzabavnéj$i hra byla
oznacovana stejnd hra Vymeéni se ten, kdo ... Ze ziskanych dat bylo také mozné vyvodit,
ze mezi hrami nebyly ve vysledcich znatelné rozdily. Coz potvrzuje moji domnénku, ze si
zaci radi hraji a vyuku si radi zpestfi. Druha ¢ast domnénky, Ze Zaci miru zlepSeni
v komunikaci v anglickém jazyce ignoruji se ukéazala nepodlozend. Zaci zjevné vnimaji
miru kognitivnich funkci jednotlivych her, dokazou je instinktivné rozpoznat a ocenit.
Dtikazem je vysoké hodnoceni v této oblasti u hry Lod¢, kterd vSak na zebiicku zabavnosti
nedopadla nejlépe.

Zaveérem bych chtéla zminit, Ze teoreticky zaklad pro tuto praci byl taktéz potvrzen.
Déti se rady uéi hrou. Hra je velmi uZiteéna a nepostradatelnd metoda vyuky. Zaci jsou
hrou motivovani k lep$im vykoniim a vyuka je bavi. To by mélo byt cilem kazdého ucitele,
zejména na 1. stupni zdkladni Skoly. Mne osobné prace na tomto vyzkumu obohatila,
ukdzala mi nové cesty a zplisoby, moznosti a modifikace her, které 1ze pouzit v mnoha
vyucovacich hodindch a v mnoha smérech anglického jazyka. Drobnymi upravami
pravidel a zkuSenostmi lze ptedejit i nekazni v hodinach, které se ucitelé Casto obavaji,
a proto hry rad¢ji nehraji, nebo omezuji na miru co mozna nejnizsi.

Cilem této diplomové prace bylo prozkoumat a zjistit jaké jazykové hry podporuji
zaky do zapojeni a aktivity pii procvicovani komunikacnich dovednosti u zakd mladsiho

Skolniho v€ku a zaroven odhalit, u kterych her se Zaci nejvice bavi. To bylo splnéno.
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Prilohy
Priloha ¢. 1: Ukazka dotazniku pro zdky

HRA SIBENICE

1) Jsem divka — chlapec ($krtni neplatné)

2) Ozna¢ na stupnici, jak moc té hra bavila.

)Y

@)/

»

0

y \Q\;
s

3) Ozna¢ na stupnici...jak moc si myslis, Ze ti hra pomohla si procvicit (zlepsit) angli¢tinu.

v (R0 e

4) Jak ¢asto bys tuto hru chtél hrat?
co nejcasteji obcas nikdy

5) Jak jsi se pFi hie citil, co ti $lo anebo neslo?
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Summary

This diploma thesis deals with using language games and activities to encourage the
communication skills in learning the English language by young learners. The theoretical
part of the thesis describes game and its specifics in teaching the English language.
The text explains the terms spontaneous and didactic game and mentions their importance
of games for young learners. Next, it characterizes speaking and communication,
especially in childhood. The final section of the theoretical part connects games and
learning English and it explains language game and its benefit for teaching the English
language. The practical part contains analysis of data, where the views of primary school
pupils on a degree of fun and cognitive challenge of games in English classes are
summarized. Finally, there is an evaluation of the results, which give us the information
whether using games are beneficial and effective in terms of encouragement of speaking
a foreign language.
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