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1. POPIS PRIPRAVY A REFLEXE PROCESU VLASTNI TVORBY

Jako téma své diplomové prace jsem zvolil zpracovani vlastniho namétu formou
loutkového predstaveni. Zivé vedend loutka je v soutasnosti mym hlavnim
vyjadiovacim prostfedkem. Je to skvély partner, za kterého se miizu béhem vystupt
schovat. Pracuji jak s performanci pied publikem, zivym vysilanim na internet, tak
s postproduk¢né upravovanym video materialem. Cesta divadla mi zatim nabidla
nejidedlnéjsi polohu pro mou tvorbu. Nabizi mi pracovat s mymi pfednostmi a
skloubit v ném své vytvarné (umélecké) tendence, zaroven vSak také flexibilitu ve
smyslu moZnosti dilo dale upgradovat a ménit. Proces 1 vysledek je u divadla vzdy
jedine¢ny. V mych audiovizualnich projektech ¢asto pievazuje mluvené slovo nad
obrazem, ktery je staticky a pomaly s minimem akci. Timto zpiisobem jsem se chtél
prezentovat i ve své diplomové praci.

Prakticky jsem zacal s loutkou pracovat ve svém bakalarském filmu Luna v roce
2016. Béhem magisterskych studii jsem transformoval Lunu do divadelniho
vystoupeni, které jsem spolecné s kolegou MikulaSem Suchym (UMPRUM)
odehral vice nez dvanactkrat v né€kolika méstech pfi ptilezitosti riznych kulturnich
akci, naptiklad na Loutkatské Chrudimi (6. 7. 17), v Klubu AVU v ramci filmového
pasma True Love (12. 8. 17), v Tébote v ramci festivalu Transforma (29. 9. 17), v
galerii AMU v ramci vystavy City City (15.a 30. 11. 17) a dalSich. Na ptelomu
roku 2017 a 2018 jsem se ptipojil ke kolegovi Filipu BlaZzkovi (FAMU) v tvorbé
profill loutkovych charaktert na socidlnich sitich. Spole¢né aktivné pracujeme na
charakteru détskeého pocitaCového hrace a youtubera Honzy Hrncife. K postave
Honzy se brzy piidava nékolik dalSich, v€etné Jifiho z Luny, které se postupné
slucuji v uméleckou tviréi skupinu Televize Estrada. 'V ni spole¢né s kamarady
Filipem Blazkem, MikuldSem Suchym, Matousem Valchafem (FDU LS,
UMPRUM), Davidem Lipkovicem (UMPRUM, FAMU) a dal$imi vytvaiime
audiovizualni program. V prvnim roce existence jsme tvotili z drtivé vétSiny jen
video, které jsme bud’ Zivé streamovali nebo ho jen nahrali na internet. Ma ¢innost
se vztahovala hlavné na livestream. Timto zpisobem jsem odvysilal nékolik epizod
potadu "Jitiho rozhlasové noci", zaobirajici se ¢tenim literatury a autorskych texti.
Déle ptenosy fotbalovych zapasti "Hospodin liga", cilicich na sportovni fanousky,
ovSem s piesahem oslovit 1 nové divéky, ktefi sportu za normélnich okolnosti ptili§
neholduji. Jedna se o stolni mechanickou hru s dvanacti figurkami, které jsou
ovladany zeleznymi tyCkami. Jeden ze zapasti Hospodin ligy jsme méli tu Cest



odehrat a odvysilat v prosinci roku 2018 na festivalu filmu a sou¢asného umeéni
PAF v Olomouci, a ptsobili jsme zde po celou dobu jeho trvani. Tématem 17.
ro¢niku PAF Olomouc byl lapsus. Aktualné planujeme s Televizi Estrada
samostatnou akci v prostoru Petrohradska kolektiv a v klubu Ankali.

Zarodek diplomové prace vznikal v 1ét€¢ 2017 béhem prazdninovych pobyti v
Ceském stfedohoii a u feky Berounky. Podafilo se mi dospét k hlavnimu nosnému
motivu, kterym je dekadence. K upadku jsem piipojil 1 ménici se klima, urychlujici
konec svéta. Cerpal jsem z historie starovékych civilizaci.

"Séme, které vzeslo v této Casti svéta, mélo byt k prospéchu v§em pokolenim na
zemi. ... Casné se zde uZ rozvijel méstsky Zivot, vznikaly také prvni obrovské
metropole."

"Z vysoce rozvinuté civilizace mykénského obdobi se nezachranilo nic, nic nebylo
uchovano. ... Nebyly uz budovany palace, ani monumentalni kamenné stavby.
Bydlelo se zase v hlinénych domcich. Velké femeslné dilny patiily minulosti.
Dokonce 1 pismo upadlo v zapomenuti. Stejné€ jako v pradavnu opét panovalo
jednoduché naturalni hospodaftstvi. Lid¢ Zili z vynost zemé&dé€lstvi, obd¢lavali pole

a chovali dobytek. Prosté a skromné jako cely Zivot bylo i uméni." 2

V tomto ohledu jsem vychazel hlavné ze situace v nasi zemi, kde v poslednich
letech na vlastni kiiZi pocitujeme extrémni zménu pocasi, a mame dobrou
predstavu o tom, jake je to Zit v rozpaleném mésté. Ne jinak tomu je na vesnici, kde
vysycha voda a trpi vegetace. Vzhledem k tomu, Ze k Ceské krajiné chovam siln¢
pouto, rozhodl jsem se d&j zasadit pravé do ni. Pfedlohou pro mne byly lokace v
okoli Skryji u Rakovnika. Misto nabizi n¢kolik zajimavych zdkouti. Mohu
jmenovat naptiklad Skryjsky most, nebo zficeninu hradu Tytov.

Pocatecni predstava o postavach byla, ze by neméli svym zjevem a chovanim
pfipominat ¢lovéka, ale spis kreatury. Dlouho jsem byl ve slepé ulicce, az jsem
dosel k zadvéru, Ze musim postavy vice polidstit. Zrodil se tak bodry poustevnik
Josef, sbirajici plastovy odpad, se zalibou v péstovani konopi.

L Etruskove, s. 18

2 Etruskové, s. 24



Spolecnost mu déla Metaldk, soused primitivniho raZeni, s omezenou schopnosti
mluvit. Tyto dvé postavy ziji v osad¢ u feky, kde jsou odfiznuti od zrychleného
svéta. Roli vypravéce jsem povetil Jifiho. Ten je s Josefem propojen piibuzenskym
poutem, a rad si k nému zajede odpocinout, pokud mé tu moznost. Jitiho
nejdominantnéjsi vlastnosti je domyslivost. To mne také dovedlo k porabole z fecké
mytologie. V piib&hu o Narkissosovi se objevuji postavy s takovymi vlastnostmi,
do kterych si dokazu Jifiho promitnout. Sedi na néj jak néco ze zaslepen¢ho
Narkissose, tak nestastné Echy.

"Byl to neobycejné krasny, a pfitom velice nesmély mladik; ze vSeho nejradéji mél
osamélé toulky po lesich. Protoze se vyhybal spolecnosti svych druhii a druzek,
nymfy ho povazovali za samolibého a domyslivého. Jejich posméch ho jesté utvrdil
v presvédceni, Ze samotnému je ¢loveku nejlépe, a tak si je svych chovanim uplné
zneprtatelil. Rozhodly se proto, Ze se mu pomsti. Vhodna pftilezitost se jim naskytla,
kdyz odmitl lasku nymfy Echy, ktera se potom ze Zalu utrapila tak, Ze po ni zbyl jen
hlas. Pozadali tedy bohyni Afroditu, aby ho potrestala, Ze opovrhuje jejimi dary. Ta
pak zpusobila, Ze se zamiloval sam do sebe, pfesnéji do vlastniho obrazu, ktery
spatfil na hladin€ lesni studadnky. V obdivu sebe samého se tak dlouho nad tuto
studanku naklanél, az do ni spadl a utonul." 3

Kazda ze ti1 hlavnich loutek je zpracovana jinym zplisobem a vyuzitim rtiznych
materiall. Jifi ma télo z vaty zasSité do textilie, hlavu a koncetinové zakonceni z
moduritu. Ovlada se jednim vertikalnim dratkem ze shora. Josef je zase piivodné
zkonstruovan na ovladani zespod podobné jako javajka nebo manasek. Jeho télo
tvofi textilie plivodné slouzici na ukryti hercovi ruky. Loutka byla piivodné uréena
pro filmové natacenti, a tak jsem ji pretransformovat na marionetu. Hlavu je
vyfezana ze zaschlé montazni pény. Loutka Metaldka ma technicky
nejkomplikovanéjsi konstrukci téla, tvofenou dievénymi kvadiiky pospojované
kozenymi timinky. Z dfevéného téla potazeném textilii vede vodici drat, na kterém
je usazena moduritova hlava. Loutka slipky je z obchodu zakoupena velikonocni
dekorace.

3Bohové a hrdinové antickych baji, s. 285



Pfi psani scénafe jsem postupoval podle sepsanych pozndmek o prostiedi, Cinnosti
postav a jinych akci v pfiblizném chronologickém uspotadéani. Z prvni verze
scénafe jsem musel eliminovat nadbytecné repliky a znovu promyslet uspofadani
scén. K tomu zavéru jsem dospél pii prvni ¢tené a hrané zkousce, u které byly
pfitomni vSichni, kdo se mnou budou ptedstaveni pozdé;i uskutecnovat. S druhou
piepsanou verzi jsem byl uz spokojen. Proto jsem zacal s kolegou FrantiSkem
Hanouskem (AVU) jednotlivé scény tocit a pilovat. Scénaf je psany obecnou,
nespisovnou ¢estinou s obéasnymi vulgarismy. V monologu Metaldka v
piedposlednim jednani je vSak vulgéarni slovni salva zdmérné.

Jako plochu na hrani vyuzivam desku o rozméru 100 x 75 centimetr(i, umisténou
70 centimetrt od zemé. S t€mito rozméry a polohou desky pracuji po celou dobu
vyvoje. V desce neni zabudovany zadny pohybovy mechanismus, jako tomu bylo v
predstaveni Luna, kde jsem mél k dispozici jednoduchou to¢nu. Hraci plocha
nedisponuje ani portalem. Misto toho je vybavena dvéma vykryvacimi platny na
levé a zadni strané jevisté. Vykryty schovavaji loutkoherce, ale mohou se na né
také upevnit rekvizity a kulisy. Zaroven ohranicuji hraci plochu, a urcuji divakovi
prostor, na ktery se ma divat. Scénu jsem v pocatku chtél nechat v divadelni erné,
ta ovSem jevisteé opticky vyprdzdnila, a to se neshodovalo s mym vytvarnym
zémérem. Zakladni desku a vykryty jsem proto probarvil zelenou, ¢imzZ jsem dosahl
prosvétleni. K osvétleni vyuZivam dvé bodové lampy s moznosti ménit svételnou
atmosféru ¢tyimi filtry. Zluty a oranZzovy filtr znaéi den, modry noc, a zeleny
halucinace a povodenl. Hrubou scénografii a nejzékladné;si kulisy jsem vytvofil jiz
pred zaCatkem samotného psani. Jednalo se o soustavu prefabrikovanych desek
namotenych na hnédo, tvoficich z jedné strany Josefovo obydli, a ze strany druhé
interiér bufetu. Do scény jsem dale umistil elektricky vati¢ a LCD monitor. Vafic
zastupuje symbolicky Zivel ohné. Monitor vyuzivam jako projekcni plochu pro
dokresleni atmosféry pomoci videa. Za pochodu jsem kulisy propracovaval a
piidaval nebo odebiral rekvizity a dekorace. Pfedméty tvofici scénu jsem Casto
pouzil ze svého nashromazdéného fundusu.



2. POPIS VYSLEDNEHO DiLA

Jedna se o loutkové predstaveni s audiovizualnimi prvky o délce priblizné 35
minut. Findlni vysledek je kontinualni videozdznam se sestiihy jednotlivych
obrazil. Hra se sklad4 ze sedmi déjstvi a odehrava se ve dvou prostedich. Prvnim
je interiér bufetu u Skryjského mostu, prostor pro sraz hlavnich hrdini a
odstartovani déje. Poté se pohybujeme vyhradné uz jen v prostfedi druhém — na
pozemku stryce Josefa. Scénu doplituje maskovany LCD monitor se statickym
video obrazem. Ten je nejdominantnéjsi v Jifiho monologovych Castech, jinak
zustava spiSe decentnim obrazovym doplitkem. Dekorace na jevisti tvoii soustava
mensSich desek, ze kterych je mozné pootocenim sestavit scénu s bufetem nebo
Josefovym doupétem. Soucasti hry je n€kolik rekvizit, plnicich spiSe dekorativni
funkci. D&jstvi jsou ohraniCena voice overy. Piedstaveni by se mélo nejlépe
realizovat ve tfech lidech. V extrémnim ptipadé¢ to zvladne 1 jeden clovek.
Zapotiebi je vSak ovladat loutky, hovoftit za né, ptidavat nebo odebirat rekvizity,
piestavovat scénu, ménit barevné filtry a dalsi. Komplikovang;si to vSak je se
spousténim podkresového zvuku a videa z pocitace. V krajnim piipadé se da
pfistoupit k alternativnimu feSeni bez videa.

Nazev hry jsem odvodil od ptibytku, kde se vétSina d€je odehrava. V tivahu
ptipadalo "hnizdo", které si kromé ptaki stavi také hominidé, nasi nejblizsi
piibuzni ze svéta zivocisné fiSe. Vhodnéjsi volbou mi vSak pfislo "doupé", vyraz
jak pro druh zviteci skryse, tak pro zanedbané lidské obydli.

Hra ,,Doup¢® vypravi Jifiho oima o jeho prdzdninovém pobytu v osad¢ u feky
Berounky. Jifi si zde chce odpocinout od hektického Zivotniho stylu ve méste, a
nabit se pozitivni energii. Pfebyva v chatce u svého stryce Josefa, zijiciho skoro
poustevnickym Zivotem, pouze ve spole€nosti mentalné postiZzen¢ho souseda. Josef
je starostlivy hostitel a pecuje o to, aby se mél jeho synovec dobfe. Jifi je Casto
uzavieny ve vlastnim svété. O rozum ho postupné pfipravuje platonicka laska. V
osad¢ mimo civilizaci se jeho zivot zacne podobat pfezivani. V zavéru jeho pobytu
zasahne obyvatele osady piivalova povode, a vSichni jsou nuceni své domovy
opustit. Pfedstaveni se sklada ze sedmi jednani. V prvnim jednani se Jifi schazi s
Josefem v bufetu a dozvida se nékolik stfipkll informaci o prosttedi, ve kterém se
nachazi. Béhem jejich sezeni u piva piijde deStova prehanka predznamenévajici
kazdoro¢ni uraganové obdobi. Josef objasnuje meteorologickou situaci tim, Ze



zmini pfedeslé povodné v historce. Jifi se zajima o to, kde by si mohl zatelefonovat
a jak naplnit své mlsné bficho.

V druhém jednani Jifi telefonuje z romantické ziiceniny své lasce. Jifi neni
vybaven rekvizitou telefonu, a to zamérne. Absence této rekvizity zastupuje
monolog simulujici telefonni hovor a zvuk vytaceni linky. Muze vsak budit dojem,
ze postava vede monolog sama se sebou a rozhovor je tedy fikce.

V tietim jedndni pomaha Jifi svému stryci a jeho kolegovi s nakladanim pytlt s
odpadem do auta. Josef se ujist'uje, ze jeho kolega neprovedl nevhodny Zert na ticet
jejich neobliben¢ho souseda. V minulosti umyslné nenaloZil jeho odpad a vzniklo
riziko, Ze za to bude souzen. Zde jsem se inspiroval ptipadem afrického statu Kena,
kde jsou velmi tvrdé tresty za vyrobu, prodej nebo pouziti plasti, kde za tuto
¢innost mliZe jit provinilec az na Ctyfi roky do vézeni. Jifi se ocitd sam. Seznamuje
se s Josefovym domécim mazlickem, kterym je slipka. Sni o jidle a o své lasce. Je
velmi zahledény sam do sebe. Ze snéni ho vyrusi stryc se sousedem a vSichni se
spole¢né presunuji do déjstvi ¢tvrtého. Hlavni hrdinovée se sejdou u hrnce a
poobé&dvaji spolu. Zpravy o pocasi z radia jdou pii obéd¢ stranou. Josef ukazuje
synovci svou pychu — sklenik s vlastnoruéné vypéstovanymi plody a rostlinami.
Pohodu si navodi muzikou.

V patém déjstvi chee Josef probrat s Jifim sviij femeslny projekt. Jeho domaci
mazli¢ek ho inspiroval k tomu postavit kurnik a zacit chovat slepice ve velkém.
Neni feceno, co zamysli konkrétné, jestli bude péstovat driibez na maso, pro vejce
nebo jen tak pro radost. M4 slepice prosté rad. Soud¢ ze strycova vztahu ke slipce
jako mazli¢kovi, se divak nemusi obavat Spatnych umyslii. Voln¢ jsem se
inspiroval u V¢elina pana Josefa Macha na Strakonicku.

"Vytvoftil vedle svého domku unikatni dilo lidové tvofivosti ..... Pan Mach zasvétil
svlj Zivot péci o vCely. Svlij prvni roj si pry piinesl od ucitele ze Skoly, ale tatinek
jeho nadseni nesdilel a spalil mu jej. Nicméné lasku k pracovitému hmyzu v
Josefovi zni€it nedokazal. Ten ji pozdé&ji promitl 1 do fezbatského femesla a z
riznych druht diev vytvofil nadSenim, fantazii a tvotivosti doslova celé vceli
kralovstvi." 4

4 Atlas spontanniho uméni, s. 27



"Josef Mach pracoval jako rolnik a byl rovnéz zndmym pismakem. Nikdy se
neozenil, o vzniklou stavbu se ptikladné staral a neustale ji vylepSoval celych

Sedesat let az do své smrti." °

Metaldk se rozhodne uvarit pochoutku z jedovatych hub, coz se Josefovi nelibi.
Josefovym odporem jsem se snaZil naznacit, ze psychedelické dychanky zménili
Metaldka v kreténa. Jifi se pfiotravi vypary a ¢innost téla i hlavy pfestane mit pod
kontrolou. Celi velmi nepfijemné halucinaci, v niz Metalék oklivé mluvi o jeho
platonické lasce. Po Metaldkové monologu pftijde s Jifiho neStéstim 1 oCekavany
hurikan.

Ptivalova povoden zatopi osadu, znici strycovo obydli. V pfedstaveni ma povoden
podobu nanosu plastového odpadu. Béhem evakuace se ztrati Josefova slipka.
Hlavni postavy jsou pfesto nuceny opustit okoli feky. Jejich osud popisuje v
zavéreCném voice overu Jifi, ktery Josefa ubytuje u sebe v Lounech.

Celou hraci sestavu, ¢imZ mam na mysli loutky, dekorace, rekvizity a dalsi
komponenty, jsem koncipoval tak, aby se dala umistit do jakéhokoli prostoru a byla
mobilni. Vychazel jsem ze své pfedchozi prace Luna, se kterym jsme hrali
vyhradné v nedivadelnich prostorach. Jedinou prekazkou nam byl exteriér, kde je
obcas problém rozumét herclim, tedy ndm uc¢inkujicim. Pfiznadm se, Ze jsem netesil
zadné vétsi produkeni kroky. Trochu jsem piemyslel nad oficialngj$i premiérou v
udalosti. Napadlo mne divadlo Alfréd ve dvote, které svou produkci rozviji a
propaguje nové umeélecké projekty nezavislych tviircl. Prozatim jsem jejich
produkéni tym jesté nekontaktoval. MoZznosti se vSak uz naskytly a jsem
rozhodnuty je vyuzit.

Jako nejvétsi problém vnimam videozaznam a jeho stfih. Vénoval jsem mu dost
tryzniveho asu a mam strach, ze miZze uSkodit na dojmu. Pteci jen byla prace
koncipovana jako divadlo. ObtiZzn¢é bylo psani scénate. Proces, ktery se neobesel
bez oprav, piepist, vyskrtii, mne obfas odménoval radosti z nékterych povedenych
replik. S vysledkem mé diplomové prace jsem spokojeny po fyzické i obsahové
strance. VEfim, Ze mne cely proces obohatil, a jeSté obohacovat bude.

® Atlas spontanniho uméni, s. 28
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4. RESUME

My master thesis is “The Lair” — the puppet show with multiple audiovisual
elements. The show takes about 35 minutes, and the final result is a continuous
video recording and splits of individual scenes.

"The Lair" tells the story of Jifi’s holiday in a colony by the river Berounka. Jifi
wants to rest from the hectic lifestyle in the city, and recharge with positive energy.
He dwells at own uncle Josef’s place. Josef lives hermit life in the company of
mentally disabled neighbor. Jifi is often enclosed in his own world. His platonic
love makes him crazy slowly. In a colony outside of civilization, his life here is
resembling survival. At the end of his stay, the inhabitants of the colony are hit by a
flash flood, and everyone is forced to leave their homes.

The show consists of seven acts and takes place in two environments. The first one
Is the interior of the buffet close to Bridge of Skryje, the place where main
characters meet each other and the story begins. After the start we stay most of the
time in the second environment - at Uncle Josef's area. The scene is complemented
by a masked LCD monitor with video footage. Using of monitor is the most
dominant in Jifi's monologue parts or as a image supplement.

Stage decorations consists of few smaller wooden boards, which you can use also
other way — turn them around and make a whole new scenes: snack bar or Josef’s
crib.

The scene is made from few props, mainly intended as decorations. Main acts of
the play are bounded by voiceover. The play is intended to play by three people.
Also one person can do that, but it’s quite complicated. You have to control the
puppets, make their voices, add or take off stage props, rearrange the stage, change
lamp color filters and other things, you must handle during the play. You need to
control the video and other background voices from computer, as well. And that is
the most complicated part of the work, when you need to do it on your own. In
extreme cases, you can improvise and don’t need to use video recordings.



5. PRILOHY
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