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PRUVODNI ZPRAVA

Popis pripravy a reflexe procesu vlastni tvorby

RESERSE TEMATU

Tématem mé diplomové prace je hudebni animovany klip k pisni Zoo od kapely Nauzea
Orchestra. Animované klipy byvaji ¢asto krasné a svobodné, obzvlasté ty kreslené, proto
jsem si chtéla zkusit jeden takovy vytvofit. Mou nejvétsi inspiraci jsou fascinujici animované
sekvence ve filmu The Wall (kapela Pink FLoyd a ¢astecné autobiograficka koncepce Rogera
Waterse), které vytvofil Gerald Scarfe. The Wall je rockova opera poprvé vydana roku 1979.
Stejnojmenny film byl uveden o tfi roky pozdéji. Scarfovy animace tvofi celkem 15 minut
filmu (Scarfe, 2005). Animace je kreslena, dynamickd, neustdle se transformuje. Vyborné
reaguje na hudbu, na jeji gradaci i text. Scarfe si hrlizostrasné hraje s nasilim druhé svétové
valky, krveprolitim, osamélosti a sexualitou. Misty je proménuje v lehce zvracenou
animovanou grotesku, jinde je zcela vainy, animuje s kfehkosti a naléhavosti vyznamu
(Hlustration Chronicles, 2016). Osobné povaZzuji spojeni Waterse a Scarfa za jeden
z nejlepsich pocinli v oboru animovanych hudebnich klip(.

Hned za Scarfa bych nevahala ve vytvarné inspiraci zaradit Tima Burtona, ktery ¢asto
zvracené groteskné pracuje se strasidelnymi pribéhy at uz V mdre nocni predvdnocni (viz
pfiloha Burton, 2014) nebo jeji animované stop motion adaptaci zroku 1993. Co do
vytvarné stranky véci jsou mi patrné nejblize prace Bena Hibona a jihokorejského
animatora Ericka Oh. Ben Hibon vytvofil roku 2010 3D animovanou sekvenci Pribéh tFi
bratii pro predposledni filmovy dil Harryho Pottera. Animace je Cistd, plynula, nepracuje
tolik s barvou, jako spis se stiny, svétlem a tmou a priahlednosti. Hraje si s perspektivou,
prechody mezi scénami jsou plynulé, pohyb neuvéfitelné pfirozeny. Animace citlivé vypravi
pribéh o plvodu relikvii smrti v jinak ryze hraném filmu a nijak nevybocuje. Jeho hra se
siluetami ma plivod v préci Lotte Reiniger (Animation World Network, 2017), a stejné jako
ona hleda inspiraci v asijském stinovém divadle (Kemp, 2003-14). Dal$im animatorem, ktery

se oprostil od barvy a pracuje spis se zakladnim kontrastem, je Erick Oh se svym filmem The
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Heart. Jedna se o peclivé kreslenou zacyklenou animaci, ktera je cernobild. Jedinym
barevnym detailem je Cervené srdce, které je Ustiedni pri¢inou konfliktu. Myslim, Ze Uspora
barev pfidava na energii filmu. Postavy jsou mékké a snadno metamorfuji (Short of the

Week, 2010).

Druhym pilifem mé inspirace je tfiminutovy hudebni klip Thought of You Ryana
Woodwarda. Animace je klasicky kreslend v jednoduchych linkach, které pisobi skoro jako
nacrtek. Ustfedni téma lasky, tance muZe a Zeny, mlzZe ve spojitosti s hubou a vizualitou
klipu plsobit aZz lehce prvoplanové. Co mé ovSem zaujalo je dynamika pohybu dvou
tancicich postav a to s jakou lehkosti postavy mizi a objevuji se, lehce se proméniuji a opét
mizi (Woodward, 2010). Podobnou dynamikou mne nedavno zaujala i opera Sternenhoch
vrezii Michala Docekala. Choreografie Lenky Vagnerové (Ndarodni divadlo, 2018)
a prechody mezi jednotlivymi scénami a tézkymi situacemi byly za hudebni a svételné
podpory nenasilné a plynulé. Sternenhoch, stejné jako jeho literdrni predloha, oplyva
baudelairovskou poetikou, které dala prkna opery hudebni a vizudlni Zivot. Neni podle mne

lehké najit tak jemnou kontinuitu v tak vyrazném svété hnusné krasy.

Poslednim pilitem, ktery zminim, je kresleny hudebni klip kapely Arctic Monkeys Do
| Wanna Know vytvoreny D. Wilsonem a studiem Blinkink v roce 2013. Tento klip zacina
jednou bilou strunou na ¢erném pozadi, kterd s kazdym vyraznym akordem vibruje
a pretvafri se do né¢eho nového. Barevna gradace pfichazi az pozdéji ve finale. Jednoducha
linka se do rytmu umné transformuje v Zenské postavy, zavodici auta a jiné. Postupem ¢asu
je rychlejsi, proména stfidd proménu, ke konci dokonce na kazdou druhou dobu. Skrze
tento chaos se ale stale vraci k tématu.

Od kazdého uvedeného autora a videa jsem si propUjcila Spetku inspirace a pouceni
pro svou animaci, at uz je to trochu grotesky v morbidité, temnoty, stinohry, fazovani
do hudby, dynamiky nebo barevné gradace. V mych predstavach tak vzniklo genidlni video,

které ovSem pozdéji tvrdé narazilo na realizaci.



REFLEXE A DOKUMENTACE PROCESU TVORBY

Popis pripravy, déj videa

Za pocatecni koncepci své prace povazuji kombinaci malby zvifecich lebek, které jsem
se tehdy vénovala a které moje rodina cela |éta shromaZzduje, a bakalarské prace — komiksu
Hra¢ na havrany — ve které se vyskytuje temnd postava velmi podobna mému hrdinovi
v diplomové praci. Moji vizi bylo vytvofit autorsky temny svét lebe¢nych hrdin(. Proto jsem
si zvolila téma videoklipu pro minimalistickou pisert Zoo od Nauzea Orchestry, aby mi tento
svét podtrhla svou zaklinaci hudebni poetikou. Od zacatku jsem védéla, Ze klip bude
kresleny. Kreslend animace umozZnuje vytvorit cokoliv, na co ma clovék trpélivost a také
ji. madm nejvice zazZitou. Moje prace méla byt stéZejni v metamorfézdch rlzné se
proménujiciho jednotného tématu. Na Uplném zacatku byly skici a ilustrace ke tfem pisnim,
z nichZ jsem si pozdéji vybrala pravé Zoo. Pivodné jsem vytvofila scéndr s podrobnym
déjem, nastésti jsem byla presvédéena od néj upustit. Dosahla jsem tak vétsi tvlrci
svobody, nebylo treba fesit podrobné déjové detaily a mohla jsem se v klidu vénovat
vytvarnému zpracovani a animacnim proméndm. Za dobu studia jsem dospéla ke zjiSténi,
Ze je to spiSe vytvarna stranka neZ scénaristicky talent, se kterou u sebe mohu pocitat.
Z pavodniho scénare zlstala pouze nejjednodussi déjova linie, kterou je rivalita dvou
protipdlnych postav.

Klip za¢ind predstavenim svéta lebkounl (zoo), pfiser, hmyzu, kterym vladne
Levandul. Levandul ma vysoky cylindr, z pod kterého mu vycuhuji dvé svitivé Zivé odi
a Spicata zvireci lebka, jeho télo pokracuje ¢ernou vyzablou zaspic¢atélou siluetou. Cylindr
a o€i jsou Levandulovym znakem fungujicim skrze cely klip. Animace je spiSe lyricka,
pomalejsi, a az na nékteré cervené akcenty, ¢ernobila.

V druhé ¢&asti narusi Levandullv svét jeho antagonista - malicky clovék
transformovany do malé ¢erné postavy s bilym oblicejem a ¢ernyma nezivyma ocima. Pravé
bily oblicej s cernymi te¢kami misto oli zastupuje tuto postavu v mnohych proménach.
Dochdzi k prvnim interakcim mezi postavami. Promény graduji smérem ke treti ¢asti.

Ve treti konecéné fazi se déj odehrdvd vtemném lese, graduje dosud spiSe

monotonni hudba, figurativni obraz se prolind s toCivymi abstrakcemi, napéti a interakce



mezi postavami se stavaji agresivnéjsi a rychlejsi, obrazovka misty ¢ervena, animace vrcholi
a neda divakovi odpocinout. Klip konci vyleténim Levadnula a ¢lovéka v chaotickém klubku
z lesa. Obraz se zklidni. VSichni leZi na zemi, Levandul je mrtvy, klobouk lezi opodal, ¢lovék
také. Nad nimi bézi titulky. Levadnul se rozplyne a zatemni tak obrazovku. Po dékovnych
titulkdch se odehraje mald scéna, ve které ¢lovék oziva, nasazuje si klobouk, Oblicej se mu
zméni na obli¢ej podobny Levandulovi a temny svét ziska nového privodce.

Déj se vyvijel za pochodu. V hlavé jsem méla orientacni vizi zevrubného priibéhu
videa, ke které jsem se stdle vracela. Snazila jsem se tak téma udrzet, aby se pfilis
nerozpadlo. Myslim, Ze i pfes etné transformace, které obcas Sly i slepym smérem, jsem
se vracela stdle do své linky k stejnym znakim Levadnula a clovéka, a obcas v jinych
souvislostech opakovala i pfedchozi prvky (Lebky, vejce, ¢erny kouf, mraky, stonozka,
pavouk, stromy, brouci...). Ke konci videa dochazi k zrychleni a chaosu, coz mlze byt pro
divaka velmi ndrocné. Ale takovy byl mdj zamér, chtéla jsem, aby bylo video potfeba

shlédnout vice nezZ jednou k jeho Uplnému obsahnuti.

Hudba

Piseri Zoo je 6. pisni z alba Stésti kapely Nauzea Orchestra. Album bylo nahréno ve studiu
Jamor v zafi 20017. Pisen md neménné tempo, které pripomind mantru ¢&i néjaké
zaklinadlo. Snazim se na to reagovat animaci, kterd ma plynout podobnym tempem.
VSechny animacni promény se vidy nakonec sejdou ve figurfe privodu (Levandul pomalu
kraci s lebkouny krajinou zleva doprava), kterou v animaci nékolikrat opakuji (a pravod
postupem c¢asu zvétsuji). Ddle animaci ¢asto reaguji na slova pisné Pojd’se mnou a zvu tak

divaka, aby mne dale sledoval. Plvodni vyznam pisné jsem nefesila. Az na konci se ukazalo,

Ze se mi podafilo, vlastné omylem, vytvofit celkem funkéni metaforu.

Pojd'se mnou, projdeme se nasi Zilni krajinou.
Pojd’'se mnou, schovdme tvdr jako Bowie za jinou.
Pojd'se mnou, ukdZu Ti mnohd utajend mista.
Pojd’'se mnou, kde zacind opravdovd cesta.

Pojd'se mnou, uzaviem spolu pokrevni bratrstvi.
Pojd'se mnou, budem sdilet své malé tajemstvi.
Rf. Wir warten weiter auf den goldenen Schuss.
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Vytvarna stranka a proces tvorby, technické nalezitosti

Vytvarna stranka také prosla vyvojem. Prvnim navrhem byla lehkd jakoby malebna digitalni
animace, od které jsem upustila a presunula se k ilustrativnéjsi — mozina az komiksové;jsi
lince. Pracuji pouze se tfemi barvami: ¢ernou, bilou a ¢ervenou a jejich odstiny. Lépe se mi
tak zachovava kontinuita animace a udrZuje napéti. Kde Setfim na barvé, pfiddvam na
stopdch stétcl, téch jsem pouzivala vicero (viz priloha 3). Snazila jsem se, aby kazdy snimek
sam o sobé fungoval jako ilustrace.

Animaci jsem kreslila ve vrstvach v Programu TV Paint pomoci tabletu Wacom. Postup
prace se ligil klip od klipu. Casto jsem si jednotlivy Usek rozkreslila v naértcich (kusovém
pracovnim animatiku) na ¢asové ose a oznacovala si tak vyrazné doby v hudbé, kterou jsem
si do programu natdhla. Poté jsem prokreslovala pohyb hlavnich aktérl scény. Detaily a
pozadim jsem scénu dolestovala zpravidla az nakonec. Jednotlivé klipy jsem poté skladala
v celek s hudbou a texturami v programu Adobe Premiere Pro CC 2015. Textury jsem
vytvofila pro klip dvé. Prvni je hruby pastelovy papir o frekvenci 24 fps, druhou je dvacet
let stary ohmatany balici papir o stejné frekvenci. Jejich intenzitu jsem v prabéhu videa dle
potifeby ménila. Samotnou animaci jsem kreslila na 12 snimkd za sekundu. Snimky jsem
v exportu zdvojila, aby vysledné video mélo 24 fps. Video z TV paintu jsem exportovala
rovnou jako quicktimovou animaci H.264 ve full HD (1920x1080). Vysledny export z Adobe
Premiere Pro je ve formatu mp4 (H.264, v HD kvalité, 24fps) a mda 5 minut.

Vyhody kreslené animace v Tv Paintu vidim v bohaté nabidce Stétc(l a rastrd v moznosti
vytvorit si vlastni ndstroj, v praci s pohyblivou kamerou, moznosti prace s kliCovymi snimky
a okamzité zpétné vazbé, kdy uz po péti framech vidim, jestli pohyb funguje nebo ne.
Prekazkou mi ovSem byla pravdépodobné Spatnd verze programu (i pomaly pocitac?).
Nemohla jsem pracovat skrze celek na jednotlivych klipech, jak je béZné mozné, ale musela
jsem pro jednotlivé Useky vytvaret nové soubory, obcas tak kouskovat hudbu v ne pfilis
vhodnych mistech. Nejednou se stalo, Ze mi program spad| a praci neulozil, nebo se soubor
pokazil a zablokoval a zéloha byla pfili$ stard. Pokud byl usek moc veliky (prehrsle vrstev

nebo framd, obtizny Stétec) program se zadrhaval a zpomaloval.
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Dalsi prekazkou pfi tvorbé videa jsem si byla ja samotna. Jsem v zasadé liny bordelar a
chaotik, a zaroven do jisté miry perfekcionista, kombinace naprosto nevhodnych vlastnosti
pro zodpovédného animatora. Podcenila jsem ¢asové rozpéti na praci a tak tak vse stihla.
V praxi to vypadalo tak, Ze jsem na animaci pracovala celkem zlehka, spiSe v narazovych
zachvatech hysterie, az jsem najednou zjistila, Ze vlastné nestihdm (v Zivoté animatora
obdobi nestihdm, zacina nékdy tfi mésice pred deadlinem, v mém pfipade tento stav nastal
nékdy v unoru po zimnich klauzurdch). Posledni dny pfed odevzdanim jsem u pocitace
sedéla dobrych 16 hodin denné a nadavala si, Ze jsem si praci lépe nerozvrhla. V idealnim
svété bych si nyni predstavovala dva mésice prostoru na opravy a predélavky.

K dobru mi pozdéji bylo zvlddnuti programu a vykresleni ruky a zrychleni kresby a
animace. Lépe jsem si dokdzala pfedstavit pohyb. Ovsem ke Skodé videa jsou patrné velké

rozdily mezi prvnimi scénami a témi poslednimi.

Popis vysledného dila a jeho vyuziti

Podrobny popis dila se nachazi v pfiloze, kde je detailné zpracovany obrazkovy scénar se
79 policky. Rada bych praci vyuZila k sebeprezentaci na internetu (Youtube a Vimeo) a na
festivalech animace. Udélalo by mi radost, kdyby kapela Nauzea Orchestra vzala klip za
svlj. Rada bych videem inspirovala ostatni k tvorbé ¢i studiu kreslené animace a ukazala
tak, Ze i v dnesnim svété ma tato technika pravoplatné misto. V neposledni fadé budu

hrda, pokud bude klip slouzit i k prezentaci mého domovského ateliéru.
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RESUME

My Master’s thesis focuses on an author-made animated music video called ZOO. The video
is based on a song ZOO which was recorded by Nauzea Orchestra. As a technique | chose
digital hand drawn animation with the help of Wacom tablet and TV paint. The animation
is supposed to be dynamic, fluent, creatively metamorphic and well responding to the song.
The visual style of the video is black and white mostly, however there are some red accents

in the beginning and red gradation at the end of the video.

The movie has a simple story. In the first part we are introduced to a world full of
skulls and creatures ruled by a dark lord Levandul, who wears a hat on his animalistic skull
and has very bright vivid eyes. In the second part we get to know an antagonist character
— human, who has a white face and dead black eyes. Levandul and human have some
aggressive relationship. There are a number of morphing interactions of one catching
another. The third part of the video takes us into a dark forest. The scene becomes wilder
with abstraction and spinning circles. The spinning alternates with more figurative fight
scenes and vice versa. At the end Levandul and human fly out of the forest and hardly land
on the ground. No one is moving. Red titles appear above them. The very last after-the-
titles scene shows a man putting on Levandul’s hat and becoming the new dark lord. | was
deeply inspired by the animated sequences in The Wall made by Gerald Scarfe, lovely
animated short The Tale of the Three Brothers by Ben Hibon and music video Do | Wanna

Know by David Wilson and studio Blinkink.

| enjoyed working on my thesis, especially the visual side of the video brings me a
sense of joy. Hand drawn animation still has a major potential even in the world of a great
3D and CGl animation. It gives creative freedom and unlimited space to an artist, therefore

it has its own unique aesthetics each time it is done.
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Priloha 1 Inspirace

Storyboard The Wall, Gerald Scarfe, 1982 ( Illustration Chronicles, 2016)

Oboji Gerald Scarfe, The Wall (Scarfe, 2005)

Erick Oh, The Heart, 2010 (Short of the Week, 2019) David Wilson a Blinkink, Arctic Monkeys — Do | Wanna Know? (It’s Nice That, 2013)

Ryan Woodward, Thought of You, 2010 (Ryan Woodward art a animation, 2019) Lotte Reiniger, Thumbelina, 1954 (IAMAG, 2019)
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Sternenhoch, foto: Patrik Borecky (Narodni divadlo, 2018)

Ukazka malby lebkount (2014) a studijni fotografie lebek (foto vlastni)
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Priloha 2  Skici a prvotni scénare
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Ukazka 3. verze scénare

2. verze scénare, nakonec bylo od scénare upusténo a zlstala pouze zakladni myslenka
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Priloha 3  Pracovni prostredi, prace v programech

Pracovni stul, Obrazovka Bengq, notebook Acer, tablet Wacom, fotoaparat, sluchatka, ¢aj

°

mestue

pepestesri

o teeen tocenen
vy o

H

™

Najkos  Unitel  lntbedl  unbbest 20000000

=

o
Seade0i0

) Seadlo)

Slozka s diplomovou praci, predstiram fizeny chaos

| T

Program Adobe Premiere Pro CC 2015, ve kterém jsem jednotlivé
useky (véetné textur a hudby) sklddala ve vysledné video
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Ukdzka stop pouZitych Stétct v programu TV Paint Animation 10 Pro

B WEET =1 ] E] ey

DI rr—
] 1

Ukézka pracovni plochy v TV Paintu, praci mi usnadriovaly kldvesové zkratky, light table i FX stack
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Pfiloha4 SCENAR ZOO

1 0:00:00 — 0:00:05

Nazev klipu Zoo se postupné
napiSe a zmizi rozmazanim
do ztracena.

2 0:00:05 - 0:00:06

Nazev kapely Nauzea
Orchestra se objevi a zmizi
podobnym zplsobem.

Z napisu se vytvoti Cerveny
pruh.

ORCHESTRA

z
b |
g
m
s+

3 0:00:06 —0:00:10

Z ¢erveného pruhu vznikaji
oCi a zubaty Usmév. Mizi ve
tmé.

4 0:00:10 - 0:00:15

Ze tmy vyvstanou oCi. Leva
panenka se zméni na
havrana, druha na lebku.
Ptak prelétne z leva
doprava, do pafatd chyta
lebku a odléta do dalsiho
zabéru.
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50:00:15-0:00:18

Ptak vlitava do zabéru zleva,
v nebi je propustné zrcadlo,
ptak a jeho bila silueta tak
jakoby vleti jeden do
druhého, zmizi za zrcadlem.
Lebku pousti a ta odrazem
od zrcadla pada dol(.

6 0:00:18 — 0:00:24

Lebka pada temnym
prostorem, sviti ji oCi, otaci
se kolem vertikdlni osy
zprava do leva. Dopadd
Splouchnutim na dno.
Transformace v bilou kouli.

7 0:00:24 — 0:00:30

Koule puka a vyléza z ni
pavouk. Pavouk odléza ze
zabéru. Skorapky zakli¢i do
zemé.

8 0:00:30 - 0:00:38

Ze zakliceného seminka
vyrazi dlouhy bily Slahoun,
ktery se dere na povrch. Po
cesté utvafi Levandulovu
invertni hlavu, kterd vzapéti
zmizi. Na povrchu vytvofri
Slahoun strom.
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9 0:00:38 — 0:00:40

Na strom se ze vSech stran
slétaji havrani.

10 0:00:40 - 0:00:42

Strom s havrany se
transformuje do hlavy
Levandula. Na konci zabéru
hlava zmizi rozmazanim do
dalsiho zabéru.

11 0:00:42 — 0:00:50

Do zabéru se v rytmu hudby
postupné objevuji lebky,
které ozivaji. Tvrdy sttih.

12 0:00:50 — 0:00:58

Z pod koren( bilého stromu
vyléza nam znamy pavouk.
Odléza ze zabéru v levém
dolnim rohu. Stupiuje se
intenzita pohyblivé textury.
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13 0:00:58 — 0:01:02

PtiSera skoci doprostred
scény zprava, koukne se na
divaka a odskoci doleva.

14 0:01:02 - 0:01:05

Levadul mava rukama, udéla
télem pul otocky zezadu
dopfedu, zleva doprava,
sttih do dalSiho zabéru.

15 0:01:05-0:01:14

Prvni Levandulova jizda,
Levandul sedi uprostred
pravodu na pavoukovi,
obklopen lebkouny pomalu
kraci zleva doprava.

16 0:01:14 - 0:01:22

Zabér plny kvétin, leva se
otevira a vyléza z ni dlouha
stonozka, ktera odléza ze
zabéru, kvétiny se dale
oteviraji a zaviraji.
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17 0:01:22 - 0:01:32

V pozadi pokracuje pravod,
do popredi pada dité, které
se proménuje v priseru. Ta
se proménuje dal a zacind se
tocit v kruhu, do kterého
pfileze i stonozka

z pfedchozi scény.

18 0:01:32 - 0:01:35

Do toceni se pridavaji
abstraktni kruhy

19 0:01:35-0:01:37

Skvrny se transformuji
v lebky a Levandulovy oci.

200:01:37 - 0:01:39

Levandulova hlava je
obklopena lebkouny. Shora
pada clovék, ktery proleti
zabérem, Levandulovy oci
ho sleduiji.
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210:01:39-0:01:47

Clovék leZi na zemi a to&i se
ve sméru hodinovych
rucicek. Na vyrazné doby

v hudbé se zabér pfiblizuje
divékovi.

22 0:01:47 - 0:01:52

Clovék se na podruhé
proménuje v ¢ernobilou
postavu, vSe potemni.

23 0:01:52 - 0:01:53

Levandulova ruka chyta
¢lovicka a vytahuje ho
k sobé na svétlo.

24 0:01:53 - 0:02:00

Levandul ¢lovéka pusti a
necha si ho spadnout do
dlané, pozoruje ho, stoucha
do néj.
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250:02:01 - 0:02:02

Clovék se nehybe, Levandul
ho odcvrnkne do dalsi scény.

26 0:02:02 - 0:02:10

Clovék dopada do travy,
zkousi si sundat tvar,
pfiblizuje ji divakovi,
odtahuje ji od sebe, tvar se
k nému vraci, ¢lovék kfivé
stoji a kouka.

27 0:02:10 - 0:02:18

Bily ptak krouzi v kruhu

v druhém pldnu scény, cerny
se k nému ve spirale
pfiblizuje z prvniho planu,
nechava za sebou ¢ernou
stopu, ktera pohlti obraz.

28 0:02:18 - 0:02:25

Z ¢erné stopy dopadne na
zem Levandul, z bilého ptaka
a jeho bilé stopy se stane
¢lovék. Levandul se ho
pokousi chytit, je strzen zpét
vlastnim kourovym
rozpadem.
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290:02:25-0:02:34

Z koure vznika 2. jizda
Levandula, privod je vétsi.
Intenzita textury stoupa.

30 0:02:34 - 0:02:35

Clovék je obklopen vysokymi
lebkouny.

310:02:35-0:02:38

Lebkouni se k ¢lovéku
strasidelné nahybaji, hlavy
se zvétsuji

32 0:02:38 - 0:02:38

Lebky se proménuji v zubaty
Usmev, mezitim se clovék
proménuje v jakysi hmyz
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33 0:02:38 - 0:02:42

Usmév patfil Levandulovi,
obraz se ustali, hmyzak
oblétd Levandula a mifi

k nebi, Levadnul se na zemi
zmensuje.

34 0:02:42 - 0:02:48

Hmyzak leti (opisuje
trajektorii sinusovky)

350:02:48 - 0:02:50

Z hmyzdaka odtece barva,
zUstane jen kostra, ktera se
stoci ve vejce a spadne dolli
do cerné reky.

36 0:02:50 — 0:02:58

Reka unasi vejce krajinou s
lebkouny, poté se k nam
pfiblizi a my ve vejci vidime
siluetu ¢lovéka, ktery
rukama pruzi proti jeho
sténam a snazi se dostat
ven.
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37 0:02:58 — 0:03:06

3. jizda, privod je zase o
néco Vvétsi, intenzita rastru
se zvysuje

38 0:03:06 — 0:03:10

Clovék v prvni planu stoji, ze
zadniho planu se k nému
natdhnou Levandulovy ruce,
které ho chyti a pfitdhnou

k sobé.

390:03:10-0:03:12

Levadnul se kouka do
seviené pésti. Zabér ztemni,
je vidét je oko, které se

v Cerné pésti rozhlizi a hleda
Clovéka.

40 0:03:12 - 0:03:15

Clovék pFiskoéi a chytd
zornici, taha z ni vldkna a
sestrojuje baldn.
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41 0:03:15-0:03:18

Baldn s ¢lovickem vylita

k oblakiim. Na zemi je vidét
posledni jizda,
nejmohutnéjsi.

42 0:03:18 — 0:03:26

Zatadhne se, s privodem se
Zene bourka proti balénu,
blyska se, rastr je intenzivni
a rychly. Baldn se zmita ve
vétru.

43 0:03:26 — 0:03:26

Privod, bourka i baldn
zapluji do temného lesa.

44 0:03:26 — 0:03:29

Z poslednich svétel (balénu
a prtvodu) se transformuje
mdara.
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45 0:03:29 - 0:03:30

Mira se proméni na bily
obrys Levandulovy hlavy. Ta
se rozprskne ve tvaru
lezoucich kosoctvercovych
brouk(ll. Odlézaji ze zabéru a
je tma.

46 0:03:30 - 0:03:32

Hudba se stupnuje, chvéje
se. Zacina abstraktni toceni,
bilé, ¢ervené kruhy rGznych
tvard ze sebe vystupuiji.
Tvare Clovéka se otaceji.

47 0:03:32 -0:03:35

Tvare se Stépi a zase slucuji.

48 0:03:35-0:03:37

Z rozstépenych tvari
vystupuji podlouhlé lebky,
toci se po sméru, zanikaji.
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49 0:03:37 — 0:03:37

Toceni pokracuje,
zamotavaji se pavucinova
spojeni puvodné mezi
tvaremi a lebkami

50 0:03:37 - 0:03:38

Dominantou jsou opét
cerveno bilé kruhy, objevuji
se Cervené lebky, vse se todi.

510:03:37 - 0:03:42

Toceni lebek, ¢ervené,
dekorativni. Bilé kruhy, vse
ze sebe stfedové vyrista
nebo zase zar(sta.

52 0:03:42 - 0:03:46

Z kruh(l se stane nam znamé
vejce se siluetou clovéka,
které obihaji prstence.
PFibliZzuji se k nému ruce a
snazi se ho rozmacknout.
Clovék klade odpor.
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53 0:03:46 - 0:03:47

Levandul se nedspésné snazi
vejce rozmacknout podruhé.
Vejce odporuje vétsi silou,
zari, zaléva obrazovku
svétlem, scéna zbéla.

54 0:03:47 - 0:03:50

Bila scéna se opét zacina
tocit, kruhy jsou popraskané
- Cerné, bilé, Cervené.

550:03:50- 0:03:51

Kruhy vychazi ze stfedu, toci
se.

56 0:03:51 - 0:03:52

K toceni a kruhlm se
pridava kosoctvercovy
kruhovy dekor, a bilé lebky
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57 0:03:52 - 0:03:54

Stfed tvofi nyni Cervené
lebky v hloubce dekorativni
ocnaté struktury. Vse se toci
a prolind, aZ ze vsech kruht
zbyde jenom Cernd tecka na
cerveném pozadi.

58 0:03:54 - 0:03:57

Cerna tecka vpadne do
scény a stane se z ni ¢lovék,
shora na néj spadne cerny
kour s kloboukem, melou se
v ¢erném klubku s bilou
linkou (za postavu ¢lovéka).

59 0:03:57 - 0:03:58

Z klubka vyvstanou dvé
postavy. Krysa Levadnul
s kloboukem a zabomys
Clovék s bilou tvari.

60 0:03:58 - 0:03:59

Zapoli spolu, kousou se do
rytmu, aZ se zase proméni
zpét do svych plvodnich
podob.
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61 0:03:59 - 0:04:03

Clovék i Levandul se to&i
proti sobé, tdhnou za sebou
kourové stopy, které
nakonec obraz pohilti.
Levandul ¢lovéka sleduje
ocima.

62 0:04:03 -0:04:05

Ze stop se stava kourové
toceni s abstrakcemi a
dekorem. Toceni konci bilou
teckou, ze které se stane
Cloveék.

63 0:04:05 -0:04:09

Clovék vylétava nad les,
proti no¢ni obloze je vidét,
jak jeho silueta tloustne.

Z jeho bficha vyléza
Levandul. Vse zanikd ve viru.

64 0:04:09 -0:04:15

Z predchoziho zabéru
pokracuje v bilém obrysu
Levandulova hlava. Stava se
z ni kosobrouk. Brouk snasi
ve spirale vejce, ze kterych
postupné vylézaji dalsi
kosobrouci.
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65 0:04:15 -0:04:16

Stfedem toceni a kruht je
jedno z vajec kosobrouka,
které pfipomina oblicej
naseho ¢lovéka. Toceni
kon¢i bilym masivnim
kruhem s hlavou ve svém
stfedu.

66 0:04:16 -0:04:21

Z kruhu a hlavy se stanou
lebkouni s ¢lovékem. Clovék
machnutim rukou
lebkounlim rozsekne lebky.
Sttepiny lebek se proméni

v zuby.

67 0:04:21 -0:04:22

Zuby v ismévu scvaknout a
pohlti ¢lovéka. Pusa se zavie
ajetma.

68 0:04:22 -0:04:26

Oddalenim ze tmy zjistime,
Ze to byla Levandulova Usta.
Jsme v lese, v pozadi jsou
svétlusky. Levandulovo oko
se nafoukne a praskne.
Vyleti z néj nas ¢lovék.
Levandul ho chyti.
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69 0:04:26 -0:04:29

Levandul se snazi ¢lovéka
roztrhnout, télo s hlavou je
vSak propojené. Levandul se
toci po sméru. Télo se opét
spoji s hlavou a ¢lovék zacne
zarit.

70 0:04:29 -0:04:30

Clovék se vytrhne
Levandulovi. Z&fi. Levandul
v udivu kouka jednim okem
a rozpazuje ruce a uhyba.

71 0:04:30 -0:04:31

Clovék se na Levandula vrha,
snazi se mu strhnout
klobouk z hlavy. Levandul
zvrati hlavu dozadu. Kruh
svétla nyni sleduje ¢lovéka a
Levandulovu hlavu. Zacinaji
se tocit.

72 0:04:31 -0:04:33

Klobouk s ¢lovékem se
oddéluje od Levandulovy
lebky. Jsou propojeni rudym
Slahounem. Toci se v kruhu.
Clovék do této zméti po
chvilce zahui.
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73 0:04:33 -0:04:34

Vse se sléva dohromady,
objevuiji se bilé kruhy,
toceni. Plynule se vse
zmensuje, shora se priblizuji
Spicky strom( a nebe.

74 0:04:34 -0:04:37

Cernd motanice se siluetou
klobouku a rukou vypadava
z lesa a pristdva na zemi.
Textura nejvice zrni pfi
vystupu z lesa, pomalu se
klidni pfi padu na zem. Nebe
pomalu plyne.

75 0:04:37 -0:04:40

Na zemi v mlze leZi silueta
Levandula, klobouku a
¢lovéka. Vsichni jsou, zda se,
po smrti. Nad nimi bézi
titulky.

76 0:04:40 -0:04:44

Silueta Levandula se
rozplyne a pohlti vie, scéna
zCernad. Stdle bézi titulky.
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77 0:04:44 -0:04:47

Titulky s podékovanim.

78 0:04:47 -0:04:50

Objevi se kruh s dovétkem,
Clovék se zveda ze zeme,
nasazuje si Levanduldv
klobouk. Jeho bily oblicej se
pretvori na cerny
(Levandul(v) s chytryma
oc¢ima. Scéna z€erna.

79 0:04:50 -0:05:00

Titulky Sutnarka. Rozmlzeni
do ztracena do tmy.

KONEC
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