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1. Uvod

Svét kolem nas se méni neuveéritelnou rychlosti. V poslednich letech
mulzeme diky vyvoji a technologiim sledovat videa kdekoliv a na jakychkoliv
chytrych zafizenich. Koncentrace informaci se prevadi do mluveného
projevu s plynoucim a zajimavym vizualem. Clovék vnima svét z 80 % oc&ima.
Diky tomu si dokazeme jednodusSe a efektivné zpracovavat informace.
Video uz z velké casti nahradilo textovy obsah. Jen si pfiznejme, Ze lidé
zlenivéli. Blogy a kratké sloupky v novindch se méni na vlogy?!. Televizni
grafika, firemni identity, prezentace a reklamy a mnohé dalsi domény
v oblasti grafického designu se daly do pohybu. Jednoduse reCeno do roviny
vizualnich komunikaci se dostava dalsi aspekt, a to ,motion”.

Motion graphics kombinuje vSechny komunikaéni prostredky
vynalezené clovékem od symbol(, pisma, fotografie az po kresbu a zvuk.
Jeho ukolem je tyto elementy spojit a proménit v ¢ase. S nadsazkou lze fici,
Ze rozvoj motion graphics je urCitym symbolem odrazu moderni doby, je
priznacny pro technologicky rychle se rozvijejici spolecnosti.

Smyslem této prace je rozsifit poznatky v oblasti motion designu.
Vedle grafického designu je to pro mé velice zajimava disciplina sou¢asnosti
a také smeér, kterym bych chtél v budoucnosti jit. Nové trendy a moznosti
se objevuji na horizontu kazdy den a designeri musi reagovat na pozadavky.
Ten, kdo neumi drzet krok se sou¢asnym vyvojem technologii a pfizpusobit
se na trhu, se bohuzel ztrati v zaplavé konkurence. Motion design v rdmci
Ceské republiky roste diky festivalu Mouvo, ktery od roku 2016 porada
kaZdoroéné studio Oficina®. V Evropé je jesté festival OFFF v Barceloné,
ktery letos bohuzel musim vynechat, protoze je to zrovna v terminu, kdy se
kompletuje a odevzdavd diplomova prace. Dlvod, pro¢ navstivit takové
akce, je zcela jednoduchy. Uvidite tam vSechny vzdélané lidi z oboru, ktefi
vam ukazou, na ¢em pracovali, feknou néco o principu, s jakym se pracuje
pri tvorbé néceho tak komplexniho jako je motion design, ktery v sobé

Lvideo blog, zkracené nazyvany vlog, je blog, pfi kterém se dotyénd osoba nevyjadiuje pisemné, avsak
Ustné, a zaroven pfi tom mizZe tocit sebe nebo své okoli.
2 Prazské studio Oficina se zaméFuje pfedevsim na motion design a vizudlni identitu televiznich stanic.
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koncentruje témér vsechny slozky grafického designu. Navic vidét krasné
véci je vzdy prijemné.

V teoretické Casti textu se prace zaméruje na pojem motion, popisuje
historii, vyvoj, a pfedevsim soucasny stav tohoto fenoménu. TvUréi ¢ast
spociva v reflexi z poznatku. Budu se i naddle snazit ze sebe maximalné
vydat znalosti z oblasti grafického designu a kombinovat je s disciplinou
motion design, se kterou nemam zatim takové zkusenosti. Nasledné budu
usilovat o vytvoreni jednotného vizualniho stylu televizni stanice pouzitelné
jak On-air3, tak Off-air®.

Cilem je tak vytvorit celek, ktery by dokazal prezentovat to, ceho jsem
jako graficky designer schopny.

3 On-air ve vysilani
4 Off-air mimo vysilani / éter déni v TV nebo radiu.



2. Téma

Vybral jsem Vizualni identitu existujiciho subjektu s mensi modifikaci
zaméreny na motion design. Subjektem je napad, ktery existuje v mé hlavé
uz dlouho, a nemél jsem Sanci ho dosud realizovat. Diky této diplomové
praci jsem postoupil zase o krok blize. Jedna se o vlastni televizni stanici
s osobitym charakterem. Dlvod volby jsem uZ nastinil v ivodu. Doba se
méni, technologie jde kupredu. Je tu nova disciplina, ktera spolu s grafickym
designem posouva hranici vizualni komunikace jesté dale.

Snazim se také v dobé svého studia naucit, co nejvice mohu. Proto
jsem si vybral téma, se kterym nemdam tolik zkusenosti, a s védomim, Ze
existuje velice malo pramen(l zabyvajicich se motion designem jak
z historického, tak i teoretického hlediska. Rikal jsem si, Ze je tady prostor
vyzkouset si néco nového.
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3. Motion graphics

Neexistuje univerzalni definice pojmu ,,motion graphics, v pfekladu
znamend ,pohybliva grafika“. V Cesku je pouZivan také termin ,motion
grafika®. Termin slouzi spiSe k rozliSeni statické grafiky od pohyblivé, tedy
takové, ktera kombinuje vSechny komunikaéni prostfedky od pisma, znaka,
fotografie az ke kresbé, anebo zvuku k vytvoreni iluze pohybu. Vysledek se
pak promita do ¢tvrtého rozméru, ,asu”.

3.1 Historie

Jak jsem jiz zminil v Gvodu, tato disciplina se v dnesni dobé projevuje
vyhradné pres digitalizovani vystupnich zafizeni. Vyvoj vSak mlZeme
sledovat mnohem dale nez od pfichodu elektronickych medii. Prvni pokus
o studie pohybu lidi a zvirat byl v roce 1878 diky Eadweardovi Muybridge,

ktery pomahal umélcim pochopit principy pohybu.

Obr. 1: Studie pohybu Eadweard Muybridge

Ve Vg

3.2 Vyvoj grafického designu v televiznim vysilani

V lednu 1926, John Logie Baird® Uspé$né demonstruje jeho primitivni
televizni systém smeérem k verejnému publiku. Byl to experiment, ve kterém
pouzival sadu grafickych karet s rlznymi formami, nebo vysdzenym textem
snimal Baird kamerou prenos televizniho signalu. Tato metoda vsak
predstavuje uZiti statického grafického designu v pohyblivém médiu. Kdyz
televizni vysilani pfislo v roce 19328, pfineslo s sebou potencial pro zlepseni
vizudlniho zazitku s moznostmi informacni grafiky.

> InZenyr a vynalezce prvniho televizoru, na kterém byl pfedveden v roce 1926 pfenos Zivého obrazu.
¢ Prvni verejné televizni vysilani pfinesl BBC v roce 1932 ve V. Britanii.
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Historie grafického designu v televizi je vsak jednou z oblasti, ktera
v prvnich dnech postradala seridznost v porovnani s jinymi formami vizualni
tvorby. Tehdy tomu ubliZilo jesté prerusovani vysilani kvali druhé svétové
valce a vratil se az v roce 1946, coz vedlo k omezenym zdrojuim a investicim

jesté po mnoho nasleduijicich let.

Obr. 2: Bairdiv experimentdini pristroj

3.3 Experimentalni filmy

Experimentalni neboli bezpredmétny film je uméla pohybova hra
rozdilnych hmot, kreseb nebo svétel a stinu bez jakéhokoliv obsahu.
Vysledkem je vyuziti filmové techniky k vytvareni umélecké kompozice
s emocionalnim ucinkem na divaka. Tyto filmy vznikly po¢atkem avantgardy
20. stoleti jako protest proti divadelnosti a komercnosti kinematografie.
Za skute¢ny pojem motion graphics miZeme oznadit napf. sérii Opus’ od
Walthera Ruttmanna, ktery animoval technikou frame-by-frame pomoci
oleje na akrylovém skle. Hanse Richtera — Rhytmus 218 nebo, sérii Studie®
od Oskara Fischingera. Spolu s Vikingem Eggelingem tvofili Absolutni film.
LJAbsolutnim filmem se rozumi zejména neinscenovany materidl
v nelogickych, ryze vytvarnych vztazich a souvislostech. Slo tu pfedevim

“10  Hlavnim

o potlaceni jakéhokoliv raciondlniho jddra vypovédi.
charakterem Fischingerova dila je synchronizace hudby s obrazem, pomoci
transformace geometrickych tvar(i a hudebniho rytmu. PGvodné animace

slouzila jako reklama pro nahravky, pozdéji se stala pfimo predchiddcem

7 Walther Ruttmann: Opus [online]. 1921 [cit. 2019-04-19]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/playlist?list=PLo8eDZ7Fd0TelwtBPc-ZIn48x20kcs82e

8 Hans Richter: Rhythmus 21 [online]. 1921 [cit. 2019-04-19]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=FYPb8ulQENs&t

9 Oskar Fischinger: Studie nr. 5 [online]. 2017 [cit. 2019-04-19]. Dostupné z:
https://vimeo.com/258726727

10 YLVER, Stanislav. Zapadni filmova avantgarda. Praha: Ceskoslovensky filmovy Ustav, 1991. 323 s.
ISBN 8070040718.
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hudebnich videi. Byla velice oblibena po celém svété. Avsak po ndstupu
nacistického rezimu byla abstraktni dila bohuzel klasifikovana jako
degenerované umeéni a bylo obtizné pokracovat na jakémkoliv
experimentalnim filmu. Jeho dilo Painting No.1!! je povaZovédno za jeho
vrcholné a nejabstraktnéjsi dilo.

3.4 Filmové titulky

Z experimentalni tvorby se motion graphics posunul do filmovych
titulkd. Je to vyznamny krok blize k televizni grafice, jak ji zndme dneska.
V poloviné 20. stoleti se Saul Bass stal prikopnikem filmovych titulk( poté,
co vytvoril vroce 1955 sekvence titulkd pro film , The Man with Golden

Arm*“12

od Otta Premingera. Pro Alfreda Hitchcocka navrhl efektivni
a nezapomenutelné titulky pro filmy ,Vertigo“!® a ,,North by Northwest“14,
kde se objevilo nové vyuziti typografie v oblasti kinematografie,
a to kineticka typografie. V dobé, kdy filmové titulky tvofil pouze staticky
text, jeho prace s pismem byla naprosto revolucni. Pracoval jesté pro
nékteré nejvétsi hollywoodské filmare jako Stanley Kubrick, Billy Wilder

a Martin Scorsese.

Ao | | -

Obr. 3: Titulky k filmu North by Northwest

11 Motion Painting No.1 [online]. 1947 [cit. 2019-04-19]. Dostupné z: https://vk.com/video-
46376037_165361094

12 The Man with Golden Arm [online]. 1955 [cit. 2019-04-19]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=sS76whmt5Yc&t

13 Vertigo [online]. 1958 [cit. 2019-04-19]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=q42Jdx6T7nl

14 North by Northwest [online]. 1959 [cit. 2019-04-19]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=10N67uYwGaw
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Za nastupce Saula Basse byl povazovan Pablo Ferro plvodem
z Kuby, ktery navrhl titulky pro klasické filmy jako ,Dr. Strangelove®,
,Bullitt“ a ,,Men in Black”. Ferro prinesl do prostfedi nové elementy
plvodem z experimentalniho filmu — dynamické, rychlé stfihy, detaily,
montaze, rucni kresbu a typografie. Obrazky kompozi¢né délil a preskladal
je vedle sebe®

/CﬁMERﬁ (PERATIR  WARDROBE
£ KeEWN BRIDGET

PIKE  SELLERS
CUERY 1SSTAT b OGRS
PORTRAYED

ERNARD

FORD-— it

CONTINUITY

PERSON
PAMELA EN‘Trlﬁ‘eu! AQC lDEN.'E L

RAY CARLTON e =

STARRING.  PETER

Obr. 4: Titulky k filmu Dr. Stangelove

Paswo Fenno, Fums

Obr. 5: Titulky k filmu The Thomas Crowne Affair

15 KRASNER, Jon S. Motion graphic design: applied history and aesthetics. [2nd ed.]. Boston: Focal Press,
€2008. 434 s. ISBN 9780240809892.
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3.5 Prichod pocitacové animace

John Whitney a jeho bratr James byli prikopnici v mnoha oblastech
jako je vizualizace zvuku, pocitacové uméni a pomahali k rozsifeni
kinematografie. Vyvinuli fadu inovativnich postupl vanimaci, praci
s Sablonami, optickym tiskem a pocitacem generovanou grafikou. Klicovym
bodem byl vyvoj technologii a vzniku pocitace. Nejprve mél slouzit pouze
armadeé, pozdéji se rozsifil pro nékteré univerzity. V dobé, kdy nebyly
pocitace dostupné verejnosti, byla produkce motion grafiky pomérné draha
a ¢asové naroc€na disciplina. John Whitney odkoupil od armady jiz vyrazené
zameérovaci systémy a vyrobil tak vlastni ,analogovy pocitac”, ktery plné
vyuzil'e. Pravdépodobné byl prvnim, kdo pouZil termin ,,Motion Graphics“
a vroce 1960 zaloZil spoleénost Motion Graphics Incorporated. Tato
spole¢nost vyprodukovala tady filmovych titulkl a reklam, nechybéla ani
motion grafika v podobé televizni grafiky. Spolupracoval se Saul Bassem na
titulcich k filmu Vertigo od Alfreda Hitchcocka. Jeho showreel'’” s ndzvem
Catalog byl vytvoren praveé vlastnim analogovym pocitacem.

CATALOG

Obr. 6: Showreel Catalog 1961

16 PALAIS DE MARI John Whitney [online]. 2014 [cit. 2019-4-20]. Dostupné z:
http://preparedguitar.blogspot.com/2014/10/palais-de-mari-john-whitney.html

17 Showreel nebo také demo reel, ¢i sizzle reel je kratce sestfihané video, film pfedstavujici pfedchozi
praci. Pouzivaji to hodné filmafi, herci, animatofi, motion designéfi, modely/ky atd.

15



3.6 Soucasny stav

Motion design se stava rozmanitym diky vyvoji techniky a spolupraci
s lidmi z rliznych obor(l. Spektrum populace stoupd vzhledem k dostupnosti
médii, zejména internetu. Jako dalsi aspekt, ktery byl podle mého nazoru
nenapadné pridan do motionu, je ,interaktivita“. Publikum je ndrocnéjsi
a uz jim pomalu nestaci krasné pohyblivé animace. Chtéji byt také zapojeni
do déje. S pouZitim novych technologii jako Kinect!®, AR, VR? atd. vznika
po celém svété interaktivni instalace napr. 150 Media Stream od
Leviathan?!. Do hry se také zapojil Al*> nebo machine learning?3, stim
pracuje napf. umélec Memo Akten?*, pivodem z Turecka, ktery mél velice
zajimavou rec na festivalu Mouvo 2019.

Vramci ateliérového Uukolu jsem spolupracoval s Vojtéchem
Vobornikem na projektu Graphic Ego. Jednalo se o interaktivni
audiovizualni instalace, zamérené na tvorbu zvuku skrze projevy lidského
chovani a jeho vizualizaci v redlném case. At uZ jsou projevy vice ¢i méné
vyrazné, a to jak pohybové, tak zvukové, Graphic Ego je zpracuje a na
zakladé toho v realném case vytvari skladby a vizualizace. Kazdy cloveék je
unikat, proto si zaslouZi pro sebe jedinecny obraz a skladbu.

Mezi ma oblibena motion studia na svétové scéné patfi: Field,
Prologue, Method Studios, Future Deluxe, The Mill, Blind, Blur, Nerdo atd.
Nékteri designefi davaji prednosti praci na volné noze. Jejich tvorba pak ma
mnohem vytvarnéjsi vyraz. Memo Akten, Nia Dias, Ash Thorp, Julius
Horsthuis a mnozi dalsi. Na ¢eské scéné je to studio Oficina, a z jednotlivcl
Lukas Veverka a Petr Skala.

18 \/stupni zafizeni pro snimani pohybu vyrabéno spole¢nosti Microsoft 2010

19 RozsiFend realita (zkratkou AR) (angl. augmented reality) je oznaceni pouZivané pro redlny obraz svéta
doplnény pocitatem vytvofenymi objekty.

20 virtudlni realita (VR) je technologie umoZAujici uZivateli ocitnout se v simulovaném prostfedi, idedlné
doprovazené jeho interakci s nim.

21 150 Media Stream [online]. 2017 [cit. 2019-4-20]. Dostupné z: https://vimeo.com/214059013

22 Uméla inteligence (anglicky Artificial intelligence, Al) je obor informatiky zabyvajici se tvorbou strojl
fesicich komplexni ulohy napftiklad z oblasti logistiky, robotiky, zpracovani pfirozeného jazyka, ci
zpracovani velkych objemd dat.

23 Strojové uéeni (anglicky Machine Learning) je podoblasti umélé inteligence, zabyvajici se algoritmy a
technikami, které umoznuji pocitaCovému systému 'ucit se'.

2 www.memo.tv/
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Obr. 7: VizudlIni vystup ega jednotlivce

Obr. 8: Graphic Ego vizualizace v redIném case
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4. Reflexe

Po ddkladném studiu vyvoje, historie a soucasnosti motion designu
jsem usoudil, Ze to pro mne bude velka vyzva. Studoval jsem 6 let graficky
design, nepocitam-li dalsi 4 roky na stredni Skole. Mezi tim praxe a prace
pouze v tomto oboru. K filmu a videu jsem se dostal uz mnohem dfive, a to
v deseti letech. Pfi mé cesté do Ceské republiky se celd rodina sloZila na
analogovou kameru. Byla na kazetu s kapacitou na 120 minut, slouzila
hlavné na video deniky, které jsem posilal kazdy mésic zpatky do Vietnamu.
Natacel a strihal jsem s tim Uplné vSechno, jelikoz jsem nemél prostredky
ani zafizeni k zpracovanividea. Stfih tehdy znamenal pretocit na nezajimavé
zabeéry a pres to natacet dal.

S motionem jako takovym jsem prisel do styku v roce 2014, kdy jsem
poprvé v praci animoval ikony pres Adobe After Effect. Jako samostatny
predmét se na nasi fakulté dostal az v roce 2017, kdy k nam prisel ucit Jan
Drozda. PUsobil kratce, ale za tu dobu nas stihl seznamit s historii, a zakladni
principy animace. Misto néj ted nastoupil Jan Kokolia, se kterym jsem
pravidelné konzultoval pribéh této diplomové praci. Od pftistiho roku se
otevie oficidlné novy ateliér vénovany motion designu, kterou povede
Lukas Fisarek, zakladatel studia Oficina a festivalu Mouvo. Podle mého
nazoru, neni to zrovna spravny ¢as na skok do rozjetého vlaku, ale furt lepsi
nez nikdy. Jsme pomérné mlada fakulta, ktera je otevienda soucasnym
trendiim na poli designu a uZitého uméni, motion design mezi né urcité
patti. Preji tak novému ateliéru hodné uspéchli v budoucnu.
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5. Idea a koncept

Osobné nesleduji tolik televizi a pominu-li Zivé vysilani, obc¢as se mi
stane, Zze jsem meél vytipovany kratky rozhovor, film, nebo dokument.
Zrovna kdyz mam chvilku ¢asu a rad bych se na to podival, nez ji zaplnim
jinou ¢innosti. Bohuzel nemohu, protoze vysilaci program je bud pozdéji,
nebo jsem to uz zmeskal. Nabizi se tu samozfejmé nékolik reseni, ale za
jakou cenu? Stahnout nelegalné? Ne, vSechno se neda stahnout a trva
néjakou dobu, neZ si néco najdete a stahnete. Nikdo vam pak nezarudi
kvalitu stazeného materialu. Navic je tam jista Sance, Ze by mohly nastat
pravni problémy. U chytrych televizi mGzZete nahrat porady a podivat se na
to zpétné. Stale mi to ale nenaplniuje ten volny c¢as, ktery mam zrovna ted.
U nékterych placenych televizi je moznost si nastavit ,vlastni“ program
sestaveny z nékolika stanic, ale musite se stejné fidit vysilacim ¢asem.

7

MUj koncept spociva v predplatném online televize zaméfeném na
vSechny filmové zanry, serialy a dokumenty v oblasti kultury a uméni. Diky
online sluzbé muzZete sledovat vase oblibené porady kdekoliv ve svété na
jakémkoliv chytrém zatizeni. A kdykoliv mUzZete prerusit predplatné, nejste
vazan zadnou smlouvu apod. Za velké plus povazuji moznost sestavit si
vlastni program podle vase volného ¢asu béhem dne. Velké <asti
z predplatného jsou pfimo pro autory festivalovych filmG k ziskani

4 s

exkluzivni licence na vysilani.

Jsem si plné védom toho, Ze idea muze byt odliSna od reality. K tomu,
abychom néceho dosahli, si musime nastavit mensi cile, kam mazeme dojit,
a postupné zvysit naroky. K tomu nejvétsimu dojdeme postupné. Splnéné
cile jsou pro mé zatim poznatky z historie oblasti motion graphic, prehled
o technologiich a principy vyuZité v praxi. Mluvit a psat o svém napadu
v diplomové praci. Je to jak cestovani ¢asem, ale v této chvili, kdy pisu
teoretickou ¢ast, mam uz za sebou tvarci praci. Musim fict, Ze se mi podafilo
splnit mensi cile, které jsem si pro sebe nastavil. V dali je zatim nejvétsi cil,
a to realizace, k niz povede jesté dlouha cesta.
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6. Proces pripravy

Pfredtim neZ zacala tvurci prace, nastinil jsem svoje ideje a cile
vedoucimu a konzultantovi. Po nékolika vyméndach ndzor( z obou stran,
jsem dospél k témto bodlm, které by mély charakterizovat moje stanice:
osobnost, kontakt s divakem, Cisty design, hravost a osobity styl. Naslednou
analyzou jsem se tyto terminy v tvarci ¢asti prace pokousel implementovat
po vizudlni strance jak pro vysilani, tak i mimo, napr. Merchandising.

6.1. Reserse

Jako resSerSe mi k této praci do velké miry slouzila prvni teoreticka
Cast. Ta shrnuje pocatecni animaci, vyvoj technologie a vznik televizi, titulky
k experimentalnim filmim a pocitaovou animaci. Hlavné také soucasny
stav motion designu ve svété a u nas. Kromé zminénych pfriklad(
v teoretické ¢asti jsem se béhem praktické ¢asti snazil zmapovat vizudlni styl
televizni stanice, anebo online sluzby s rozdilnou koncepci, ale s podobnym
obsahem.

6.1.1 Fox Comedy

Fox Comedy je kanal, ktery vysila komedidlni serialy a filmy. Branding
provedlo argentinské motion studio Plenty. Hlavnim vizudlnim prvkem je
série emod?i%®, které jsou nastrojem k vyjadfeni riznych emoci a dialogu
s divaky. Celkovy dojem je hravy a zabavny.

comedy

oomedy

Obr. 9: Vizudlni styl vysildni stanice Fox Comedy

% Emodzi je znak v textu, ktery predstavuje ideogram nebo smajlik. Jsou oblibené zejména
v elektronickych zpravach nebo na webovych strankach.
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6.1.2 Film4

Nova identita Film4 byla od londynského studia ManVsMachine pod
dohledem 4Creative Channel 4. VSechny identy byly nato¢ené kamerou
s vyuzitim specidlniho zafizeni, které poskladalo snimek za snimkem.
Vytvofil se tak efekt pohyblivého filmového pasu nebo jednotlivych
animovanych snimku. Plsobi velice filmovym dojmem. Vizudlni styl na
obrazovce a ndavrhy plakdtu zase propUjcuji tomuto kandlu atmosféru

filmového divadla.

Obr. 10 : Vizudlni styl vysilani stanice Film4

6.1.3 MTV8

Sky Italia vybrala studio Nerdo, aby rozjelo novou zdbavnou stanici.
Cilem je odlisit se od konkurence silnym vizudlnim stylem. Je to poprvé, co
se v Italii pouziva ¢ernobila paleta barev v televiznim vysilani. Kombinace
tucné typografie vypada velice zajimave.

Obr. 11: Vizudlni styl vysilani stanice MTV8
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6.1.2 Netflix

V roce 2016 se Nextlix rozhod| provést Rebrand, ktery dostalo za ukol
Newyorské studio Gretel. Plvodni logo z roku 2014 nebylo soucasti. Jejich
feSeni bylo , The Stack”, coz je vizudlni forma a identita v jednom. Pfipomina
nekonecny, ale stdle se ménici katalog a individualni vybéry, které tvori
jadro Netflixu®®. Po vizudlni strdnce nejde zas tak o nic genidlniho, ale
schopnost takového systému, ktery preskakuje ze statiky do dynamiky, je
vice nez funkéni.

Everything 4% [ Fl '\1

you need
is here. k=1

"EEL v

" Your movies
and TV shows.
w.—_  Your way.

Obr. 12: Vizudini identita Netflix

6.1.4 Prima Cool

Vizualni styl stanice Prima COOL, za kterym stoji grafické studio
Oficina, se od zacatku vymyka béznému pojeti televiznich stanic u nas.
Koncept je zaloZzeny na praci stypografii a na moZnosti variace
jednoduchého a funkéniho loga. Kvizudlim je jesté doplnéno Siroké
spektrum identy, a to pomoci vektorové grafiky, ASCII?’, dabingu

26 Gretel [online]. 2016 [cit. 2019-04-21]. Dostupné z: https://gretelny.com/netflix

27 ASCII je anglicka zkratka pro American Standard Code for Information Interchange (,,americky
standardni kdd pro vyménu informaci“)
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a generované grafiky. Tvofi tak origindlni a zabavné stanice pro mladsi

((@ @g Futurama

18:0 El n Cl | L

cilovou skupinu.

FAIN
CIUZASNY)L

ZCHLADIT
SKVELY
SENZACN

Obr. 13: Vizudini styl vysilani Prima Cool
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7. Proces tvorby

7.1 Logo

s

Stavebnim kamenem vizualni identity je logo. Jedna z véci, kterou
bylo potfebné vytvofit hned na zacatku. Nebyla to tak narocna prace,
protoze mé bavila. Zakladem je ndpad. Ktomu se clovék dopracuje
prizkumem a kladenim otdzek. Jesté predtim je to metoda volného psani?®,
ktera dovoluje psat vSe, co nas k urCitému tématu praveé napada. Cilem je
zapsat co nejvice myslenek, ndzorl, zkuSenosti apod. Tato metoda se mi
vzdy osvédcila, proto ji pouzivam ve vSech pracich. Pomaha mi objevit
v sobé necekané napady, myslenky a souvislosti. Z textu jsem vybral nékolik
slov a otazek:

,komunikace, vztah, hra, televize, véc, osoba”,
,Kdo s tebou sdili dechberouci momenty ve filmu?”,
,Kdo s tebou vydrZi cely filmovy maraton?”,

,Na koho se divas?”,

»S kym travis vecer?”.

Pokud se budu drzet termin( v procesu ptipravy, tak odpovéd je ,ja,
mé, se mnou” jako ta televize. Povysuju tak hodnotu bézné uzitné véci na
osobnost. Musel jsem sjednotit tato slova, abych s tim dale mohl snadnéji
pracovat. Tady se nabizi prevést je do anglického jazyka. Na rozdil od
Ceského jazyka nezna sklofiovani a ,,me” uz je mnohem lepsi. Nakonec jsem
se rozhodl, Ze cely vizual bude v angli¢tiné kvuli cizim pojmim, které se
v On-air aplikaci ¢asto neprekladaji do cestiny. Zacala tak rada skic
a variaci na papire, nadsledné pak digitalizace v pocitaci.

28 \Jolné psani [online]. 2014 [cit. 2019-04-21]. Dostupné z:
https://wiki.rvp.cz/Knihovna/1.Pedagogick%C3%BD_lexikon/V/Voln%C3%A9_psan%C3%AD
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Vysledek je jednoduché logo, které Ize napsat na klavesnici s pismem
Pill Gothic v minuskach a za slovem ,me“ stacilo pridat svislice pomoci
,Shift+\“. Nebo v tabulce ASCII ma dekadickou hodnotu 124 (Alt+124).

me| me|

Obr. 14: Findlni verze loga

7.2 Vizualni jazyk

Klicovym momentem pro vizualni jazyk celé stanice a zaroven finalni
verzi loga bylo, kdyZ jsem znacku prevadeél do digitalni podoby. Chvile, kdy
jsem napsal slovo ,me“ v lllustratoru a peclivé vybiral pismo pro naslednou
Upravu podle navrhu na papire. Mezi tim za slovem ,,me“ neustdle blikal
kurzor, dohromady tvofil zajimavy tvar. S drobnou Upravou vznikla findlni
verze loga, které se da jednoduse napsat na klavesnici. Popremyslel jsem
a dosel k nazoru, Ze kurzor je vlastné startovacim bodem pro komunikaci
v digitalnim svété. Zapnete pocitac a prvni véc, co uvidite, je kurzor. Kdyz se
vam nepodari nacist dokument nebo zamrzne pocitac, objevi se divné
rotujici barevny kruh na Macu, nebo presypaci hodiny ve Windowsu. Jsou
to vSechno kurzory, jen maji jinou formu podle potfeby funkci. S kurzorem
mulzZeme psat text, mazat, oznacit a oddélovat slova. Tyto vlastnosti jsem se
rozhodl prevzit a postavit na tom vizualni jazyk celého Brandu.

7.3 Pismo

Nejsem typ, ktery ma v rukavu nékolik desitek krasnych typl pisma
a pouziva je stale dokola. Ano, funguje to, ale je to pro mé nuda. Snazim se
vidycky vybrat urcity typ pisma, popfipadé ho poupravit pro uréené
subjekty. Mam rdd pisma, ktera nesou urcity charakter a jsou odliSna
od ostatnich. Po zhlédnuti jak pres obrazovku, tak i v tiSténé podobé, mam
nékolik favoritl. Vidycky jsem upinal zrak na Pill Gothic od Christiana
Robertsona zdilny Betatype. Hlavné diky dvéma vycnivajicim literdm
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,a’ a ,g“ v minuskach, které drzi vztah k ostatnim literam, ale zaroven
v sobé nesou unikatnost a vycnivaiji z tradicni frady bezpatkového pisma. Ma
silnou rodinu s nékolika rezy od Thin az po Black. Diky variaci fezu jsem byl
schopen flexibilné pracovat jak v On-air aplikaci, tak i v Off-air, a to bez
omezeni.

0123456789
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

0 g : 2 0 0123456789

Pill Gothic ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz

0123456789
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz

Obr. 15: Vlybér pisma

7.4 Barevnost

Vybral jsem dvé hlavni barvy, a sice ¢ervenou a ¢ernou a k nim jesté
bilou jako doplikovou. DlGvod je prosty. Chtél jsem do vizudlu navodit
atmosféru z Cervenych kobercll, tmu jako v sdle a svétlo z projektoru.

C:OM:0Y:0K:0 R: 255 G: 255 B: 255

CCOM:100Y:100K: 0 R:227G:6B: 19

C: 80 M: 80 Y: 80 K: 100 R:2G:0B:0

Obr. 16: Barevnost vizudlu
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8. On-Air aplikace

On-air prezentace je dulezitym aspektem v televizni grafice. Ze vSech
prvk( dohromady tvofi tzv. Broadcast Pack. Kompletni vysilaci balik je video
informacni systém v barevném rezimu RGB obsahujici kolekci jednotnych
grafickych prvki, které identifikuji televizni stanici a propaguji program.
Presné specifikace a pravidla pouzivani On-air aplikace urcuje manual
vizudlniho stylu vysilani, ktery je také soucasti vystupu této prace.

8.1 Logo Bug

Logo Bug nebo DOG (angl. zkratka pro digital on-screen graphic,
pGvodné digitally originated graphic) se nejprve pouzivalo hlavné v UK
a na Novém Zélandu. V USA, Kanadé, Irsku a Australii pouzivali spiSe Bug
nebo Network Bug?®. Je to malé logo, které je permanentné po celou dobu
vysilani umisténo v levém hornim rohu obrazovky a slouzi k identifikaci
stanice. Mlze byt animované v urcitych casovych intervalech. V dnesni
dobé se knému casto pfipojuje nazev vysilaného poradu, nebo rhzna
upozornéni jako napfiklad porad pro dospélé apod. Tady jsem to vyresil
snadno diky jednoduchému slovnimu spojeni se slovem ,me”“. Jsou tam
prakticky nekone¢né moznosti, zalezi na kreativité. Dulezité informace jako
je €as vysilani, ndzev programu atd. jsou v silnéjSim fezu a maiji stejnou
barvu jako logo. Ostatni predlozky, spojky nebo pridavna jména jsou
v slabSim rezu a v bilé barveé.

PLAYING

COMING UP

ETC.

Obr. 17: Variace Bugu

2 Digital on-screen graphic [online]. 2018 [cit. 2019-04-21]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Digital_on-screen_graphic
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8.2 On-Air animace

Uz jsem zminil, Zze vizualni jazyk je zalozen na jednoduchém principu
fungovani kurzoru. Chci, aby divak stanici vnimal jako osobnost a tomuto
charakteru dopomdha zplsob animace informaéniho textu. Efekt vychazi
z psaciho ndstroje, nebo na klavesnici. Na divdka tak plisobi dojmem, Ze za
obrazovkou nékdo opravdu sedi a komunikuje s nim. Misto pfimého stfihu
mezi porady a infoservisem jsem vytvoril dva jednoduché prechody, které
funguji jak vertikalné, tak i horizontalné. Informacni grafiku podanou
v LowerThird a LineUp, jsem vizudlné sjednotil a navrhl mrizky v poméru
16 : 9, Cervené definovand zéna funguje jako prostor, kde mohu ndsledné

navrhnout grafiku a informace.

Obr. 18: Animace textu

Obr. 19: Vertikdlni a horizontdlni prechody
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Obr. 20: Lower Thrid Screen Grid

Obr. 21: LineUp Screen Grid
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8.3 Chyron/Lower Third

Chyron Corporation byla prvni firma z New Yorku, ktera nabizela
sluzbu poskytovani titul(. Byli tak dominantni v oboru, Ze se termin
,Chyron” zacal pouzZivat vSeobecné pro titulky na obrazovce. Existuje
nékolik dalsi termin( jako je supers, super bars, straps a name tags.
Logi¢téjsi ndzev, ktery pozdéji vzesel, je Lower Third3°. Je to oblast ve spodni
tretiné obrazovky kombinujici grafiku a text. Slouzi k informovani divakd
o aktualné vysilaném poradu. Neni nutné dodrzet tato pravidla, dnes uz se
kreativé meze nekladou. Hlavni je podat Citelné informace.

y
The Lord . The Gran
The T Ita

Obr. 22: Lower Third |

30 video Translation 101 [online]. 2016 [cit. 2019-04-21]. Dostupné z:
https://www.jbistudios.com/blog/lower-thirds-chyrons-subtitles-dubbing-video-translation

30



Obr. 23: Lower Third Il

8.4 LineUp

LineUp je ,Fullscreen” informacni grafiky, ktera dava divakovi prehled
o nasledujicim programu stanice. Obsahuje ndzvy poradu a data vysilani.
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Obr. 24: LineUp

8.5 Promo

Kratkda upoutdvka na porady nebo film. Sestfih zajimavych scén
kombinovany s grafikou a kratkym informativnim textem. Tady jsem si
vybral serial Lost a vlastnim stfihem jsem do identické scény vlozil animace

’ s

logo s textem, abych upoutal divaky na pozdéjsi vysilani.

Obr. 25: Promo seridlu Lost
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8.6 Ident

Je vyznamny identifikaCni prvek televizni stanice ve vysilani. Slouzi jak
k selfpromotion a vymezeni vUici ostatnim konkurencnim stanicim, tak
i k usnadnéni orientace divak( v Siroké nabidce televiznich stanic po celém
svété. Vymyslel jsem kratky pfibéh o sebeobjevovani ,me” ve ztraceném
rdji filmovych Zanr(. Spojil jsem téma dramatu a hororu dohromady.
Nasledné vybér raznych skladeb a zvukovych efektl sesttihal a animoval
podle rytmu. V praxi to funguje trochu jinak, kdy mate volnou ruku na
tvorbu a o hudbu se nemusite tolik starat, protoze pro kazdy ident se slozi
specidlni kratky song.

thriller | -pn a ‘r “ller c

ery eres nys vy | mieres

iinment e P T M

docu

history

Obr. 26: Ident
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9. Off-Air aplikace

Termin Off-Air definuje veSkerou grafiku, ktera je produkovana mimo
obrazovku. Demonstruje, jak mizZe znacka fungovat v odliSném prostredi
nez na obrazovce. Off-Air aplikace jsou uréeny predevsim pro tisk, a tak je
nutno pfizplsobit vystup daném médiu. Proto jsem navrhl manudl, ktery je
doprovodnym vystupem s animaci spolu se tfemi plakaty a propagacnimi
materialy jako jsou tasky, placky, otvirak, tricka, batoh, cepice. Off-Air
aplikace vyuziva plné potencial slovniho spojeni se slovem ,me“. V manualu
je definovano, Ze vertikalni linka muze stat jak pred slovem ,me”, tak i za
nim. Nejste tu nicim omezeni, zaleZi pouze na kreativité a znalosti jazyka.
Tvori tak osobni a zabavné spojeni mezi brandem a lidmi.

learn

follow me trust/me bite/me for/me find/me own

give/me why/me allow|me drop/me rock/me show

kiss/me let/me hug/me fuck me feel/me bitching
remember me beats e meet/me watch me listen

drink me throw me to/me strike/me shot/me cool
let e minijme excuse/me helpime ask/me do
eat/me call/me backup/me buy/me forget
check/me give me look|me marry|me end
suck/me trickime like/me play me start

Obr. 27: Off-air variace loga
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Obr. 28: Merchandise |
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TUNG DangDuc
no. 04 405 84451
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Obr. 29: Merchandise Il
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Obr. 30: Merchandise IlI
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10. Zavér

Vysledky ze studia teoretické casti a reSerSe jasné vypovidaji
o budouci perspektivé motion designu. Na zakladé uslé cesty z historie po
soucasnost si myslim, Ze je to obor s obrovskym potencidlem. Vyzaduje vsak
také Siroké spektrum znalosti a dovednosti nejen v oblasti grafického
designu a motion designu, ale tyka se to vSech ostatnich multimedialnich
obor( vcéetné zcela jinych sfér jako digitalni technologie.

Za slabsi povazuji ¢ast Off-air aplikace. Coby vizualnimu stylu tomu
chybi jesté doprovodné tiskoviny, reklamni kampané apod. Trochu mé mrzi
i nepfitomnost webového rozhrani. Vzhledem k celkovému rozsahu
a Casové narocnosti animaci neni ambici se témito kategoriemi hloubégji
zabyvat. Slo mi spide o to, abych zjistil néco vice o historii motion designu
a na zakladé reflexe resersi vytvofil zaklad pro konkurenceschopny vizualni
styl aplikovatelny televizni stanici jak v On-air, tak i v Off-air.

Tato prace pro mé byla velkou vyzvou. Vyznamnou ulohu hral fakt,
Ze vredlném svété se na takovém projektu podili tym lidi, nikoliv
jednotlivec. Pro jednoho ¢lovéka s tak malou zkuSenosti v oblasti motionu
by to bylo velké sousto, které se Spatné Zvyka. Diky cennym radam od
vedouciho prace, konzultanta a za podpory blizkych jsem to zvladl. Témto
lidem patfri jesté jednou velké diky.
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12. Resumé

Subject of the thesis is a visual identity of an existing subject. Is it an
idea that has existed in my head for a long time, and | had no chance to
realize it. After this diploma thesis, | am one step closer. It's an own TV
station targeted to all movies, serials genres, and documents about culture
and art. The goals and objectives of the thesis is creating a distinctive,
dynamic visual identity for a TV station with current trends in graphic design
and motion design. The theoretical part defines the motion and
terminology of Motion Graphics, describes history, development and above
all the current state of this phenomenon with a focus on Television
Graphics. The creative part consists in creating a uniform visual identity
applicable in all media.

The results of the study of the theoretical and the research clearly
show about future design motion perspective. Based from history to the
present, | think it's a field with huge potential. However, it also requires
a wide range of knowledge and skills, not only in graphic design and motion
design, but in all other multimedia disciplines, including quite different
spheres like digital technology.

The whole thesis was a great challenge for me. An important role was
the fact that a team of people will be involved in this project in the real
world, not an individual. For one person with so little experience in motion
design it was a bit difficult. With valuable advice from the supervisor,
consultant and with the support of loved ones, | made it. | am thankful to
those special people.

39



13. Seznam pouzitych zdrojti
13.1 Knizni a periodicka literatura

KRASNER, Jon S. Motion graphic design: applied history and aesthetics.
Third edition. Burlington, MA: Focal Press, [2013]. ISBN 9780240824703.

JENETT, Daniel, Ingo PETZKE a Erik SPIEKERMANN. Motion design.
Hamburg: Gudberg, [2014]. ISBN 3943061124.

JACKSON, Chris. After effects for designers: graphic and interactive design
in motion. New York: Routledge, Taylor & Francis Group, [2018]. ISBN
9781138735873

SHAW, Austin. Design for motion: motion design techniques &
fundamentals. Burlington: Focal Press, [2015]. ISBN 9781315749006.

Woolman, Matt. Motion Design: Moving Graphics for Television, Music
Video, Cinema, and Digital Interfaces. RotoVision SA, [2004]. ISBN
2880467896.

ULVER, Stanislav. Zapadni filmova avantgarda. Praha: Ceskoslovensky
filmovy ustav, [1991]. ISBN 8070040718.

Yael Braha, Bill Byrne, Creative Motion Graphic Titling for Film, Video, and
the Web, Elsevier Inc., 2011, 1. vydani, ISBN 978-0-240-81491-3

13.2 Internetové zdroje

Jennifer Kyrnin. Visual Color Symbolism Chart by Culture. [online].
20.4.2016 [cit. 2016-04-20]. Dostupné z: hhtp://webdesign.about.com/od/
colorcharts/I/bl_colorculture.htm

Video Translation 101 [online]. 2016 [cit. 2019-04-21]. Dostupné z:
https://www.jbistudios.com/blog/lower-thirds-chyrons-subtitles-dubbing-
video-translation

Biography Center for Visual Music [online]. 2017 [cit. 2019-04-19].
Dostupné z: http://www.centerforvisualmusic.org/Fischinger/OFBio.htm

40



PALAIS DE MARI John Whitney [online]. 2014 [cit. 2019-4-20]. Dostupné z:
http://preparedguitar.blogspot.com/2014/10/palais-de-mari-john-
whitney.html

Digital on-screen graphic [online]. 2018 [cit. 2019-04-21]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Digital_on-screen_graphic

Volné psani [online]. 2014 [cit. 2019-04-21]. Dostupné z:
https://wiki.rvp.cz/Knihovna/1.Pedagogick%C3%BD _lexikon/V/Voln%C3%
A9 _psan%C3%AD

Graphic Ego [online]. 2018 [cit. 2019-4-20]. Dostupné z:
https://vojtechvobornik.cz/graphic-ego/

Video Translation 101 [online]. 2016 [cit. 2019-04-21]. Dostupné z:
https://www.jbistudios.com/blog/lower-thirds-chyrons-subtitles-dubbing-
video-translation

41



14. Seznam priloh

Obr. 1: Studie pohybu Eadweard Muybridge..........ccoevvvrviiiiiiiieieeeeeeeeeens 11
(Zdroj: www.theartstory.org)

Obr. 2: Baird(v experimentaIni pristroj......ccccccceeeeeeciinreeeeeeeeeeeecccireeeeene. 12
(zdroj: www.bbc.com)

Obr. 3: Titulky k filmu North by Northwest........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiccas 13
(Zdroj: www.artofthetitle.com)

Obr. 4: Titulky k filmu Dr. Stangelove............uuvieeeeieeiieeeeecceeeee e, 14
(Zdroj: www.artofthetitle.com)

Obr. 5: Titulky k filmu The Thomas Crowne Affair .........covvvvceieeeieieereiennnns 14
(Zdroj: www.artofthetitle.com)

Obr. 6: Showreel Catalog 1961........ccoeiiiieieeeeecccee e eeeaees 15
(Zdroj: www.youtube.com)

Obr. 7: Vizualni vystup ega jednotlivCe ......ccccoeeeiiiiiiiiiiiias 17
(zdroj: vlastni foto)

Obr. 8: Graphic Ego vizualizace v redlném €ase .......ccovvvvvvvviieeeeeeeereeennnnns 17
(Zdroj: vlastni foto)

Obr. 9: Vizualni styl vysilani stanice Fox Comedy........cccccvceeeeeeeeeereeennnns 20
(Zdroj: www.artofchannelbranding.com)

Obr. 10 : Vizualni styl vysilani stanice Film4 ........cccoooerrrriviiiiiiieeeeeeeeeeeens 21
(Zdroj: www.artofchannelbranding.com)

Obr. 11: Vizualni styl vysilani stanice MTVS8 .......ccooiiiiiiiiiiiiiiiiicccnans 21
(Zdroj: www.artofchannelbranding.com)

Obr. 12: Vizualni identita NetfliX ......cccoooiiiiiiiiiii s 22

(Zdroj: www.brand.netflix.com)

Obr. 13: Vizualni styl vysilani Prima Cool ........ccceeeeiieiiiriiiicieeeee e, 23
(Zdroj: oficina.design)

Obr. 14: FINAINi VErze 08a........uuuviiiiieeie e eeeeeanens 25
(Zdroj: vlastni foto)

(0] o g RS TIVAY] o Y=Y o oY1 1 o - 1 26
(Zdroj: vlastni foto)

Obr. 16: Barevnost VIZUAIU .......ccveiiiiiiciiiieeeee e 26
(zdroj: vlastni foto)

Obr. 17: VariaCe BUBU.......uuuuu s anannnnnnnnnns 27
Zdroj: vlastni foto)



Obr. 18: ANIMACE tEXEU ..uuuuuiiiiiiiic e 28
(Zdroj: vlastni foto)

Obr. 19: Vertikalni a horizontalni prechody ......ccccoeeevvvvviiiiiiiiieeieeeeeeeeeenns 28
(Zdroj: vlastni foto)
Obr. 20: Lower Thrid Screen Grid......cccccoooeiiiiiiiiiiiiaes 29
(zdroj: vlastni foto)
Obr. 21: LineUp SCreen Grid.........ueceeeeeeieeeeeeeiiiccee e eeeeeeveen e e e e e eennens 29
(Zdroj: vlastni foto)
Obr. 22: LOWEr Third | ...ueiee e 30
(Zdroj: vlastni foto)
Obr. 23: LOWEr Third Il ... 31
(Zdroj: vlastni foto)
OB, 24: LINEUP coeeeeeeeceee ettt e e e e e e e e e e e e aa st e e e e e eeeanenns 32
(Zdroj: vlastni foto)
Obr. 25: Promo Seridlu LOSt.....cuiiiiiiieciiiiiieeec e 32
(Zdroj: vlastni foto)
OB 26: IAENT .. 33
(Zdroj: vlastni foto)
Obr. 27: Off-air variaCe 08 ........ccceiiiiiii e 34
(Zdroj: vlastni foto)
Obr. 28: Merchandise l...........uuu e 35
(Zdroj: vlastni foto)
Obr. 29: Merchandise l....... ... 36
(Zdroj: vlastni foto)
Obr. 30: Merchandise Hl...... ... 37

(Zdroj: vlastni foto)

43



	1. Úvod
	2. Téma
	3. Motion graphics
	3.1 Historie
	3.2 Vývoj grafického designu v televizním vysílání
	3.3 Experimentální filmy
	3.4 Filmové titulky
	3.5 Příchod počítačové animace
	3.6 Současný stav

	4. Reflexe
	5. Idea a koncept
	6. Proces přípravy
	6.1. Rešerše
	6.1.1 Fox Comedy
	6.1.2 Film4
	6.1.3 MTV8
	6.1.2 Netflix
	6.1.4 Prima Cool

	7. Proces tvorby
	7.1 Logo
	7.2 Vizuální jazyk
	7.3 Písmo
	7.4 Barevnost

	8. On-Air aplikace
	8.1 Logo Bug
	8.2 On-Air animace
	8.3 Chyron/Lower Third
	8.4 LineUp
	8.5 Promo
	8.6 Ident

	9. Off-Air aplikace
	10. Závěr
	12. Resumé
	13. Seznam použitých zdrojů
	13.1 Knižní a periodická literatura
	13.2 Internetové zdroje

	14. Seznam příloh

