Zapadoceska univerzita v Plzni
Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara

Diplomova prace
Obrazova kompozice na téma typografie

AUDITORY ALPHABET
BcA. Lucie Markova

Plzeri 2019



Zapadoceska univerzita v Plzni
Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara

Katedra designu

Studijni program Design

Studijni obor llustrace a graficky design
Specializace Graficky design

Diplomova prace
Obrazova kompozice na téma typografie

AUDITORY ALPHABET
Experimentalni abeceda
BcA. Lucie Markova

Vedouci prace: Doc. MgA. Kristina FiSerova
Katedra designu

Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara
ZapadocCeské univerzity v Plzni

Plzen 2019



Prohlasuji, Ze jsem umélecké dilo vypracovala samostatné a nejedna
se o plagiat.

Plzen, duben 2019 podpis autorky



Podékovani

Pfedné dékuji docentce MgA. Kristiné FiSerové za pestra a zabavna zadani
béhem magisterského studia, za uzitetné rady a nazory na nejrlizné;jsi otazky.
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rych mi spolu s pani docentkou MgA. Kristinou FiSerovou poskytli rady a vécné
pfipominky. Panu MgA. Ondfeji ZamiSovi dékuji za nazor a podnétné rady diky
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a dékuji také mym spoluzackam a kamaradkam Tereze Pejfimovské a Zuzané
Chleboradové.

V neposledni fadé dékuji mé rodiné za to, Ze mi umoznili studovat a podpo-
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1. Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

Graficky design je krasna disciplina. Nabizi designérovi nespocet moznosti
jak se kreativné realizovat. Designér ma na vybér z velkého mnozstvi médii,
skrze ktera mize mysSlenku tlumodit.

Graficky design je vSude kolem nas. Pomaha nam komunikovat, rozliSovat,
ktery produkt je pro nas vhodny, pomaha nam ucit se, orientovat se v prostoru,
pomoci infografiky vstfebavat informace a v neposledni fadé je jeho cilem nas
bavit. Motivuje mé zamyslet se a potéSi mé pokud ma napad, je vtipny, original-
ni ¢i vizualné pritazlivy. Kvalitni graficky design kultivuje prostfedi ve kterém
Zijeme a inspiruje k vlastni tvorbé. Naopak je smutné pokud je bez napadu,
nebo nevhodné graficky zpracovany a je z néj na prvni pohled evidentni nezna-
lost pravidel a zasad.

Béhem deseti let, kterych se grafickému designu vénuiji, jsem méla moznost
pracovat na nejraznéjSich projektech. Realizovala jsem volna zadani, ktera
vznikala na fakulté, u€astnila se Skolnich i vefejnych soutézi a své znalosti
uplatriuji i pfi realizaci nejrliznéjSich zakazek.

Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara nabizi moznost U¢astnit se nej-
rznéjSich workshopt s hostujicimi pedagogy, coz povazuji za velmi pfinosné.
Studium oboru graficky design mi umoznilo podilet se na zajimavych projek-
tech, jednim z nich byl Czechlmage. Tento projekt iniciovala Ceska centra ve
spolupraci s Fakultou designu a uméni Ladislava Sutnara v ramci Siroké fady
akci pofadanych pfi pfilezitosti stého vyroCi zalozeni nasi republiky. Pro projekt
jsem vytvofila logo.

Obr. 1: Czechimage logo, vlastni tvorba

V ramci spoluprace s Ceskymi centry jsme na fakulté vytvotili plakaty, které pre-
zentovaly Ceskou republiku. Vystava projektu Czechimage putovala po jejich
pobockach ve svété.



Svou tvorbu ¢asto zaméfuji na komplexni vizualni styly organizaci. Tvorba
vizualni identity nabizi designérovi vétSinou volnou ruku pfi vybéru vhodného
vytvarného jazyka a relativné velky vybér vystupnich médii. Jako ukazku své
prace bych uvedla navrh vizualni identity Galerie hlavniho mésta Prahy, ktery
jsem pfihlasila do soutéze.
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Obr. 2: navrh vizualniho stylu GHMP, tvorba vlastni



Dale bych uvedla navrh vizualniho stylu pro mésto Valasské Kloubouky, ktery
jsem vytvofila béhem magisterského studia.
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Obr. 3: navrh vizualniho stylu pro mésto Valasské Kloubouky, vlastni tvorba



V pribéhu mého magisterského studia k nam na fakultu nastoupil pan
profesor ak. mal. Rostislav Vanék pod jehoz vedenim jsem méla moznost tvofit
fadu Ukoll. Za zminku myslim stoji projekt Adelle, ktery jsem navrhla v ramci
zadani Pismo a jeho vyuZiti. Projekt koncepcné fesSi obchod s exteriérovymi
a interiérovymi barvami. Uvnitf obchodu jsou na sténach barevné kompozice
predstavujici barevné odstiny. V katalogu prodejny se objevuji pfedméty obar-
vené vzdy urcitou barvou. Jakysi 3D vzornik barev na konkrétnich materialech.

Adeile
Adelle
\dolle

1018 Zinkovd Elutd

1021 Zluti ho#éiénd

1026 Luminiscenéni Zlutd
1028 Melounova luta
1032 Bandnovd #lutd

Obr. 4: Adelle — obchod s interiérovy a exteriérovymi barvami, vlastni tvorba
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Pod vedenim pana profesora Varka a docentky Kristiny FiSerové jsem méla
moznost minuly semestr vypracovat rozsahlou sadu dopravnich piktogramu,

ke které jsem vytvofila i pismo jehoz kresebné prvky koresponduiji s tvaroslovim
piktogramd.
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Obr. 5: Sada dopravnich piktogramd, vlastni tvorba
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Béhem studia jsem absolvovala pulro¢ni staz v organizaci CZECHDESIGN,
kde jsem na pozici grafického designéra vytvarela vizualni identitu nékolika sou-
tézi a projektt, které CZECHDESIGN zastituje. Také jsem dochazela do nékoli-
ka reklamnich agentur na praxi.

Agentury, kde jsem pracovala, nebyly na pfili§ dobré trovni a produkovaly
spiSe kvantitu nez kvalitu. Spoluzacka Tereza Pejfimovska, se kterou jsme si
blizké, v té dobé pracovala v podobné agenture. S Terezou jsme se shodovaly
v pfistupu k praci a v tom, jak pracovat rozhodné nechceme, a tak jsme se roz-
hodly spolupracovat. V zafi 2017 jsme spolu vytvofily novou vizualni identitu
CITY TRIATHLONU Karlovy Vary a nase spoluprace pokracuje. Od té doby
jsme realizovaly spoustu zajimavych menSich i vétSich projektd. Jednim z nich
je nau¢na stezka Klobou¢ek v CHKO Brdy. V budoucnu chceme vystupovat
jako studio a na zakazkach pracovat spole¢né. Za Terezu jsem opravdu rada.
Doplriujeme se, diskutujeme, motivujeme se a inspirujeme navzajem. Doufam,
Ze by s timto tvrzenim souhlasila. Jsme tu pro sebe kdyz mame radost, ale
i kdyZ se néco nepodafi. Jsme kamaradky a kolegyné a neznam nikoho jiného
s kym mohu zaujaté vést hodinové hovory o grafickému designu a v hlavé upra-
vovat vysledny projekt o milimetry.

Obr. 7: Nauc€né stezka Kloboucek, CHKO Brdy — panel umistény na kameni, vlastni tvorba
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1. Obecnice - parkovists
2. Krizovatka Zelena linie
3. Vstup do cennjch lesnich
porostir pod Klobouckem
u Jedlové studanky
4. Louka pod Klobouckem
5. Vrchol Kloboutku
6. Krizovatka u Schidecké linie
7. U studanky pod Klobouckem
8. Rozcesti pod byvalou hajovnou
9. ,Rezervace” u Bukové studanky
@© 10. Smréina
11. Vodni nédrz Obecnice ili Octérna
12. U byvalého Prvniho hamru

Chranéna krajinna oblast Brdy
Lesnicka naucna stezka Kloboucek

Zastoupeni buku

Nyn jiz smrkovymi porosty jsme dosli na rozdélovaci linii
nedaleko od vodni nadrZe Octarna. Cestou jsme mohli
zaregistrovat zaGatek premény smrkového porostu ma-
loplosnou skupinovitou obnovou s wsadbou buku
ajavoru klenu v oplocenkach.

Nadmorska vyska v téchto mistech se pohybuje kolem
580 - 600 m a jsou zde veelku piiznivé ristové poméry
pro hiavni hospodarskou devinu - smrk ztepily. Ten po-
tiebuje pro sviij zdarny rist pomérmé vysoky Uhrn srazek,
potazmo dostatek piidn i vzdusné vihkosti. Proto piivod-
ni isté smiciny rostly vysoko v horach, zhruba nad 1000
m n. m. Své ristové optimum ma vSak nize, zhruba mezi
700 - 900 m n. m.; zde v3ak pivodné musel elit konku-
renci jedle a buku, s kterymi tvoil typickou, tzv. ,hercyn-
skou* smés. Postupné vak z mnoha dévod previadi -
holosecnym zpiisobem hospodareni, viivem zvée, pre-
ferovénim pfi UEIE obnové atd. Soucasné zastoupeni
smrku ve Stiednich Brdech je zhruba 75 %, a pomalu se
snizuje.

Smrk je ovsem nejdilezité]si produkeni dievinou; na tom-
to stanovisti v mytnim véku (tj. kolem 100 let) se jeho za-
soba drevni hmoty pohybuie kolem 500 mé na 1 hektar.
Jeho dfivi je dfevaiskjm primyslem nejzadanéjsi, univer-
2aln, vSestranné pouzitelné.

Pokud se lesni porost dostane do stadia zralosti, pak
nastane doba obmytni. Vék porostu, kdy se zacne mytit

a obnovovat, je stanoven podie dreviny a podle hospodar-
ského souboru (. typ stanovisté).

Myts a je nékdy verejnosti vnimana negativné, ale je
tieba si uvédomit, Ze i v lesnictvi - tak jako v zemédélstyi -
nastava doba zralosti a je tieba skiizet! Tim se napliiuje
Jedna z hlavnich funkei lesa, tj. funkce produkén
Dale je tieba vidét, Ze pro lesniky jejich prace vytézenim
2ralého porostu nekondi, ale viastné zacinal VytéZena
plocha se musi pfipravit pro zalesnéni; pokud zde nen
nélet, tak se musi nejpozdéji do dvou let uméle zalesnit
a dal pedlivé chranit miadé stromky pred hmyzimi Skiidci,
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Zastoupeni buku u Lesni spravy Obecnice (v hektarech)
se od roku 1952 trvale zvySuje.

kodlivou vegetaci), zvéfi apod. Kdyz zaénou
stromky odristat, musi se provadét vjchovné zésahy -
plevelné sece, profezévky a pozd&ji probirky. Do kazdého
porostu je tieba v uréitém casovém intervalu jit a provést
takové opatfent, aby zdarné dospél...
Také je nutno si piipomenout, Ze pokud chceme napravit
chyby nasich predkii a zménit druhovou skladbu ve pro-
spéch listnacii, musime nejprve smytit smrky - treba
maloplosnym skupinovitym zpiisobem, jaky jsme vidéli
po trase - a na jejich misto vysadit kyzené listnace...

Zde v okoli vidime, ze smrku se zde dati a tam, kde je v po-
rostu trochu svétla, dochézi k piirozenému zmlazen Gil

AGENTURA OCHRANY PRIRODY A KRAJINY CESKE REPUBLIKY

Vojonshe sy a tatky CR. 5.
Gracky dsign
Toreza Pefimovsks & Lucie Markond

naletu smrku. Aby tyto narosty zdarné odristaly, je nutné
je uvolfiovat, to znamena odtéZovat horni etaz dospélého
porostu. Zde se toto pravé déje.

Zastoupeni smrku
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V tomto grafu je znazornéno zastoupeni smrku v hekta-
rech u LS Obecnice v letech 1952 - 2014, Pomalu, ale
jisté Klesa.

Dievina 1984-1993 | 1994-2003 | 2004-2013
smrk 305 178 241
Jedle 3 18 16
Borovice 20 2 2
Modiin 1 6 6
Douglaska 5 3 4
Buk 26 48 87
Duby 8 19 17
Javory 2 6 3
Lipa, jasan, jilm ) 2 3
oise 1 1 2
Celkem 371 305 404
zalesiovani

Podil pir. 3% 12% 24%
zmlazeni

Podil mel. a 12% 31% 2%
2pev. dievin

Vtabuice je vidat obnova lesa u lesni spravy Obecnice ve

tech poslednich desetiletych obdobich, ze kterjch vyply-
V4, jak se 2vysuje podil listnatych dievin pii obnové a téz
podil pfirozeného zmlazeni. Udaje jsou v hektarech.

Obr. 8: Nauc¢na stezka Kloboucek, CHKO Brdy — panel umistény v ramu, vlastni tvorba

Chrining krojinnd colast Brdy
nautni stezkn Kloboutek
Kittovatha u Schidecks linle

Obr. 9: Nauc¢na stezka Kloboucek, CHKO Brdy — vlastni tvorba




2. Téma a divod jeho volby

Ma diplomova prace je vénovana obrazové kompozici na téma typografie.
Konkrétné experimentalni abecedé, ktera vychazi ze zvuku vyslovnosti jednotli-
vych pismen, které na zakladé zvuku animuiji.

S kazdym dalSim projektem se u¢im novym vécem a sbiram nové zkuSe-
nosti, které mne obohacuji a oteviraji mi nové moznosti nahlizeni na graficky
design. Uz néjakou dobu mne laka motion design. Pohyb obohacuje staticky
graficky design. Diky nému mizeme divakovi vypravét pfibéh, nebo pozorova-
tele vést a napovédét mu na co se divat. Motion design muzZe dodat vizualni
identité Zivot a rozhybat ji. Stejné tak mam rada rzné interaktivni hry a prvky,
které s uzivatelem reaguji a zapoji ho do déje. Graficky design se pak divaka
pfimo tyka a stava se pro néj osobngjsi.

Myslim si, Ze je pro mé znalost grafického designu stézejni, protoze hybat se
muze i Spatna grafika. Graficky design nékterych projektl jsem o pohyb oboha-
tila uz dfive. Pfikladam ukazku navrhu plakatu na vystavu Kristofa Kintery.

Obr. 10: navrh plakatu na vystavu Kristofa Kintery — video,
vlastni tvorba (ukazka snimki z videa)

Celé video ke shlédnuti zde*

Obr. 11 (vlevo): Tisténa podoba plakatu, vlastni tvorba

Znalosti, které jsem nacerpala béhem studia a pfi zadanich, jako napfiklad
pismo k piktogramdm, mély vliv na volbu tématu diplomové prace. Tvorba
pisma Unify mne bavila a cely proces mi pfiSel zajimavy. Tato zkuSenost vedla
k rozhodnuti vytvofit pismo. Z mé dosavadni tvorby je patrné, Ze se zamértuiji
spiSe na funkci. Graficky design by mél sdélovat informace, mél by zprostied-
kovat myS$lenku a tu skrze jisté vizualni prvky tlumocit divakovi. V mé tvorbé se
zaméruji predevsim na obsahovou stranku. Casto tvofim vizualni identity, kde
je nutné dodrzet jista pravidla, jako je napfiklad Citelnost znacky. Volba spise
volného tématu, jakym je experimentalni abeceda, byla pro mé tou pravou.

* Video je mozné zobrazit pouze ze souboru v elektornické podobé PDF, nebo na adrese

https://youtu.be/ZOiueF2LWdk 15


https://youtu.be/ZOiueF2LWdk

3. Cil prace a prinos pro dany obor

Cilem mé prace je vytvofit experimentalni pismo vychazejici ze zvuku
vyslovnosti jednotlivych liter abecedy. Chtéla jsem docilit toho, Ze originalni ces-
tou vytvofim autorskou abecedu, ktera se bude opirat o fakticky zaklad — zvuk.
Vyuzila jsem svych dosavadnich znalosti grafického designu a ty jsem propo-
jila s jinym zpUusobem uvazovani nez jsem byla zvykla. Bézné pracuji v Adobe
lllustatoru, InDesignu, Photoshopu a dalSich. Dala jsem si za cil svou znalost
rozSifit o After Effects a Adobe Audition.

Vizualizovala jsem zvuk a vytvofila animovanou autorskou abecedu,
se kterou dale pracuji v knize, na plakatech a v obrazovych kompozicich.

Ze stavebnich kamenu jakymi jsou jednotlivé litery experimentalni abecedy,
vytvafim na dalSich materialech jakousi vizualni hru, ktera zobrazuje jednotlivé
momenty pismen. Vytvofila jsem abecedu, ktera se animuje a pfimo reaguje
na zvukovou stopu pismene.

Prace ma za cil nabadat k experimentu a tvir€imu vyjadreni. Mize moti-
vovat a inspirovat dalSi autory k vytvareni novych autorskych pisem. Méla by
dodat divakovi chut tvofit a podnitit v ném kreativitu. V tom vidim i jeji hlavni
pfinos. NejdulezitéjSi je ovSem pro mne. Posunula mne za hranice mého
dosavadniho uvazovani. Naucila jsem se pracovat v novém programu, animo-
vat a ziskala jsem spoustu zkuSenosti. Z celé prace si nesu do budoucna mno-
ho nového.

16



4. Proces pripravy, proces tvorby

PFi rozvaze o tom, jak téma Obrazova kompozice na téma typografie pojed-
nam, jsem se rozhodla vizualizovat zvuky abecedy. Chtéla jsem vyjadfit jednot-
liva pismena a vizualné zpracovat jejich zvuk do jisté pocitové podoby. Pismeno
A jsem si piedstavila ostré, zatizené nahoru, jakoby roztazené vzharu. Chtéla
jsem vyjit z tvart abecedy jak ji zname, tyto tvary abstrahovat a vizualné vyjadfit
jejich vyslovnost. Nasledné jsem pismena chtéla rozanimovat a ke kazdému
pfifadit zvuk.

Pfi procesu pfipravy jsem dosla k nazoru, Ze bude nejzajimavéjsi vyjit pfimo
ze zvukové nahravky pismen abecedy. Nasledné jsem dlouho uvazovala o tom
pomoci jaké technologie zadani zpracuji a jaké mam moznosti. Rozhodla jsem
se vyuzit program Adobe After Effects (dale jen AE). V programu je mozné
zvukovy zaznam preveést na kliCové snimky, které ze zvukové stopy vygeneruiji
Ciselné hodnoty.

Nejprve bylo nutné vytvofit zvukovou nahravku vyslovnosti abecedy
a nahrana data zanalizovat a prozkoumat zda hodnoty budou vhodné k tomu,
abych z nich mohla vychéazet.

a [a] bé [b] cé [c] u [0]

Obr. 12: vizualizace zaznamu zvuku vyslovnosti jednotlivych pismen (ukéazka), vlastni tvorba

Nahravku zvuku jsem rozdélila na jednotlivé slozky zvuku — hlasitost, nizké fre-
kvence (basy) a vysoké frekvence (vysky). Z téchto sloZzek zvuku jsem vytvofila
klicové snimky. Ty obsahuji Ciselné hodnoty.

Obr. 13: ukazka klicovych snimku a zvukové stopy v After Effects, fotografie vlastni
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Obr. 13: ukazka Ciselnych hodnot klicovych snimkd generovanych ze zvukového zaznamu (hlasitost),
fotografie vlastni

Tyto hodnoty jsem navazala na rizné atributy a efekty v AE. Jako kostru pis-
men, na kterou jsem konkrétni efekty vkladala, pro docileni pozadovaného
vzhledu, jsem si musela vytvofit viastni abecedu. Potfebovala jsem pismena
abecedy pouze z jedné linie.

ABCDEFGHI
JKLMNOPOR

ST UVWXY/

abcdefgnl
jKImnopgr
STUVWXYZ

Obr. 14: kostra pisma Auditory alphabet, vlastni tvorba
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Kdyz jsem méla abecedu nakreslenou mohla jsem na zékladni tvar litery apliko-
vat nejraznéjsi efekty a ty vrstvit a upravovat do pozadované grafické podoby.
Vzdy jsem si poslechla zvuk konkrétniho pismene a dle mé subjektivni vizualni
predstavy pismeno vizualizovala, pfipadné mu pfiradila barvu.

Stroke, brush size Fast box blur, blur Stroke, brush size Roughen Edges,
radius border

Obr. 15: ukazka aplikovanych efektll v AE, vlastni tvorba

V prabéhu prace jsem zkousSela rizné hlasy, abych vidéla jak rizné zvuky
reaguji s nastavenymi parametry v AE. Na vysledné zvukové stopé jsou tfi hlasy,
dvou zpévakl a jedné zpévacky. Kdyz jsem byla s vizualni podobou litery spo-
kojena, vytvofila jsem diky klicovym snimkdm, které jsem ze zvuku vygenerova-

la, kratkou animaci.

Obr. 16: ukazka snimku z animace pismene E, vlastni tvorba

Pismeno je pfimo generovano zvukem v navaznosti na mnou nastavené para-
metry a pravidla.

100~ (thisComp. layer ("basy_keyframe").effect("Both Channels") ("Slider"))x25

Obr. 17: ukazka expressionu (kodu), ktery vaze urcité atributy na Ciselné hodnoty ziskané ze zvuku, vlastni
tvorba
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Naptiklad ¢im je hlasitost vy$si, tim je siln&jsi tloustka tahu.

-6dB

-12dB

x -18dB

hlasitost

o dB

Obr. 18: infografika, tvorba vlastni

VySSi hlasitost = mensSi mira rozostfeni hran, naopak niZsi hlasitost vétSi mira
rozostfeni. Nebo ¢im vice nizkych frekvenci nahravka obsahuje, tim je bod

z néhoz je pismeno slozené vice kulaty. Kdyz je frekvence vysSi bod je vice
ostry (trojuhelnik) a dalsi.

Cely proces bylo nutné korigovat a najit optimalni nastaveni navazanych
atribut( a aplikovanych efektd. Vyslednou animaci jsem vyrenderovala jako
jednotlivé snimky videa do png souboru. Bylo zajimavé celou animaci vidét
snimek po snimku a jednotlivé faze si prohlizet (viz. obrazek 16: ukazka snimku
z animace pismene E, strana 19). Proto jsme s panem profesorem Varikem
a docentkou FiSerovou dosli k tomu, Ze by bylo vhodné tyto faze zaznamenat
v knize. Knihu jsem nazvala Sketchbook A—Z a je zaznamem procesu pohybu
pismen tisténou podobou animace®.

Na kostru pismene jsem navazala efekty a tim jsem urCila co se bude ménit
v pribéhu animace. Mezifaze pismen vychazejici z Ciselnych hodnot ze zvuku
jsou generovany bez mého zasahu. Ukazky nékterych mezifazi si mdzete pro-
hlédnout ve Sketchbooku. Kazdé pismeno, které se objevuje na tiskovinach je
vytvofeno v programu Adobe After Effects a do jeho vysledné podoby jsem nijak
jinak nezasahovala. Pouze obrazové kompozice jsem komponovala a skladala
vrstvenim liter pfes sebe.
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Shrnuti
AUDITORY APLHABET
Experimentalni abeceda

Vizualizace zvuku vyslovnosti jednotlivych pismen. Vstupni data pro tvorbu
vSech liter jsou zvukové zaznamy vyslovnosti pismen abecedy. Pomoci jednot-
livych slozek zvuku (hlasitost, nizké frekvence, vysoké frekvence) jsem vyge-
nerovala €islené hodnoty a ty jsem navazala na rlizné atributy a efekty v ani-
macnim programu. Tyto efekty jsem volila a upravila tak, aby vysledna graficka
podoba jednotlivych pismen odpovidala mé subjektivni vizualni pfedstavé.

Na konci procesu je pak pismeno, které se generuje v zavislosti na zvukovou
nahravku. Jeho vizualni podoba je pfimo navazana na mé grafické citéni

a pouzity hlas. Stfidanim riznych nahravek hlasl je pak mozné vytvofit nové
originalni tvary.

Z pisma AUDITORY ALPHABET vytvafim typografické obrazové kompozice,
které jsou jakousi vizualni grafickou hrou. Projekt AUDITORY ALPHABET je
predstaven v knize Sketchbook A-Z, v obrazovych kompozicich, na plakatech
a je prezentovan zabavnou interaktivni formou na www.auditoryalphabet.com.
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5. Popis dila, Technologicka specifika

P¥i procesu tvorby se nabizela rizné feSeni jak dilo prezentovat. Kromé
plakatu, které jsem uvedla v zadani diplomové prace jsem vytvofila dalSi média,
ktera vyplnynula ze zpracovani projektu.

Animace

Vytvorila jsem velka i mala pismena abecedy. Kazdé pismeno ma svou
vizualni podobu, ktera reflektuje muj subjektivni dojem ze zvuku jeho vyslovnosti.
Animace ke shlédnuti zde*

Kniha — Sketchbook A-Z

V knize najdeme jednotliva pismena, jejich faze a typografické kompozice.
Kniha ma format 200x200 mm a je svazana lepenou vazbou. Na obalce knihy
je prebal, ktery grafikou navazuje na obéalku. Pfebal je tiStén na papir Flora
7 noce. Vybér papiru ma evokovat balici papir a tim podporuje nazev a funkci
knihy, ktera je jakymsi skicakem.

Uvnitf knihy je na stejném papife vytiSténa infografika popisujici projekt.
Tato ¢ast je vloZzena do knihy jako vsuvka. Graficka uprava vysvétlujici ¢asti
koresponduje s plakatem, ktery projekt pfedstavuje. VSechny ¢asti vénované
pozadi projektu jsou ¢ernobilé. Vizualni hra odehravajici se v knize, na plaka-
tech, v animaci a obrazovych kompozicich je pestrobarevna.

Obr. 19: Sketchbook A—Z (pfebal, obéalka), fotografie vlastni

* Animaci je mozné zobrazit pouze ze souboru v elektornické podobé PDF, nebo na adrese
https://drive.google.com/open?id=1DoBWBXx7Uskt3iJ890oxtPMDukZB-DBDjK 22
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Obr. 20: Sketchbook A—Z (pfebal, obalka), fotografie vlastni
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Obr. 21: Sketchbook A—Z, ukazka jednotlivych pismen abecedy a kompozic z knihy, tvorba vlastni
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Obr. 22: ukazka stran vysvétlujicich projekt, tvorba vlastni
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Obrazové kompozice

Tady pracuji s pismem jesté vice volnéji nez v knize. Kompozice jsou vy-
tiStény na Sitku na forméat A3. Nahote a dole jsou ¢erné pruhy. Prostor, ktery
tyto pruhy vymezuiji je 1920x1080 obrazovych bodu (Full HD), tedy standartni
rozmér praveé obrazovek (videa). Kompozice tak odkazuji na animaci.

Obr. 23: titulni strana obrazovych kompozic, fotografie vlastni
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Obr. 24: ukazka obrazové kompozice pismene A, vazba krouzkova, fotografie vlastni

XX

Obr. 25: obrazova kompozice pismene X, tvorba vlastni
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Obr. 26: obrazova kompozice pismene A a U, tvorba vlastni
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Obr. 27: dalSi ukazky obrazovych kompozic, tvorba vlastni
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Plakaty

Soubor ¢&tyf plakata z nichz prvni predstavuje projekt. DalSi zobrazuje ukaz-
ku nékterych liter. Posledni dva plakaty jsou obrazovou kompozici na téma
typografie a odkazuji na webovou stranku projektu, kde si mlzete interaktivni
zabavnou formou prohlédnout ¢ast mé diplomové prace.
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a a

Auditory alphabet

Experimentalni abeceda

Vizualizace zvuku vyslovnosti jednotlivych pismen. Vstupni data pro
tvorbu v8ech liter jsou zvukové zaznamy vyslovnosti pismen abecedy.
Pomoci jednotlivych slozek zvuku (hlasitost, nizké frekvence, vysoké fre-
kvence) jsem vygenerovala ¢islené hodnoty a ty jsem navazala na riizné
atributy a efekty v anima¢nim programu. Tyto efekty jsem volila a upravila
tak, aby vysledna graficka podoba jednotlivych pismen odpovidala mé
subjektivni vizualni pfedstavé. Na konci procesu je pak pismeno, které
se generuje v redlném ¢ase. Jeho vizualni podoba je pfimo navazana

na mé grafické citéni a pouzity hlas. Stfidanim riiznych hlast je pak mozné
vytvofit nové originalni tvary.

hlasitost

Animovana abeceda
‘www.auditoryaplhabet.com

o dB

Obr. 28: plakat €. 1 — plakat pfedstavujici projekt Auditory alphabet, tvorba viastni
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uditory alphabet

Obr. 29: plakat &. 2 — plakat pfedstavujici abecedu Auditory alphabet, vlastna tvorba
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Obr. 30: plakét €. 3 — obrazova kompozicena téma typografie odkazujici na web, tvorba vlastni




Obr. 31: plakét €. 4 — obrazova kompozicena téma typografie odkazujici na web, tvorba vlastni




Interaktivni web

Nad ramec zadani jsem vytvofila ve spolupraci s programatorem Dominikem
Fintou interaktivni webové stranky www.auditoryaplhabet.com. Na webu stadi
zacCit mackat pismena na klavesnici. Po zmacknuti libovolného textového tlacit-
ka se prehraje animace daného pismene s jeho vyslovnosti.

Muzete napsat tfeba své jméno. BEéhem hrani si na webu je mozné vytvorit
printscreen obrazovky a vami vytvofenou obrazovou typografickou kompozici
v daném momentu zaznamenat. Pomoci ndhody mohou vznikat dalSi vizualné
zabavné kompozice a projekt mlze diky divakovi ozit.

PFi tvorbé diplomové prace jsem se naucila spoustu véci po technické
strance, mam chut vice experimentovat, propojovat média a uvaZzovat o zada-
nich jingym smérem. Také jsem se naucila |épe optimalizovat praci a pracovat
s objemnymi daty. VyzkouSela jsem si experimentovat a zpracovala jsem volnégj-
8i téma, které mi nabidlo vétsi tvarci svobodu nez je tomu napfiklad u firemnich
identit. Zarover jsem mohla projekt pojmout komplexné a vyuzit pro né&j nejriiz-
néjSi média.
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7. Resume

AUDITORY ALPHABET
Experimental typography

Visualization of the pronunciation sound of each letter. Input data for all
letters are audio records of alphabet pronunciation. Using individual sound
components (volume, low frequency, high frequency). | generated numerical
values from these components and | connected them on various attributes
and effects in the animation program. | chose these effects and modified them
to the final graphic form of the individual letters corresponded to my subjective
visual imagination. At the end of the process, there is a letter that is generated
in real time depending on the sound recording. Its visual appearance is directly
linked to my graphic feelings and used voice. Then it is possible to create new
original shapes by changing different voices.

| created typographic image compositions from the AUDITORY ALPHABET
font. The image compositions are a kind of a visual graphic game. Project
AUDITORY ALPHABET is presented in the Sketchbook A—Z, visual compositions,
on the posters and an entertaining interactive form on www.auditoryalphabet.com.
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8. Seznam obrazovych priloh

Obr. 1: Czechlmage logo, vlastni tvorba

Obr. 2: navrh vizualniho stylu GHMP, tvorba vlastni

Obr. 3: navrh vizualniho stylu pro mésto Valasské Kloubouky,
vlastni tvorba

Obr. 4: Adelle — obchod s interiérovy a exteriérovymi barvami,
vlastni tvorba

Obr. 5: Sada dopravnich piktogram, vlastni tvorba

Obr. 6: Autorské pismo — Unify, vlastni tvorba

Obr. 7: Nau¢na stezka Kloboucek, CHKO Brdy — panel umistény
na kameni, vlastni tvorba

Obr. 8: Nau¢na stezka Kloboucek, CHKO Brdy — panel umistény
v ramu, vlastni tvorba

Obr. 9: Nau¢na stezka Kloboucéek, CHKO Brdy — vlastni tvorba

Obr. 10: navrh plakatu na vystavu Kristofa Kintery — video,
vlastni tvorba (ukazka snimkd z videa)

Obr. 11 (vlevo): Tisténa podoba plakatu, vlastni tvorba

Obr. 12: vizualizace zaznamu zvuku vyslovnosti jednotlivych
pismen (ukazka), vlastni tvorba

Obr. 13: ukazka kli¢ovych snimkl a zvukové stopy v After Effects,
fotografie viastni

Obr. 13: ukazka €iselnych hodnot kli¢ovych snimkl generovanych
ze zvukového zdznamu (hlasitost), fotografie vlastni

Obr. 14: kostra pisma Auditory alphabet, vlastni tvorba

Obr. 15: ukazka aplikovanych efektll v AE, vlastni tvorba
Obr. 16: ukazka snimkul z animace pismene E, vlastni tvorba

Obr. 17: ukazka expressionu (kodu), ktery vaze urcité atributy
na €iselné hodnoty ziskané ze zvuku, vlastni tvorba

Obr. 18: infografika, tvorba vlastni
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Obr. 19: Sketchbook A—Z (pfebal, obalka), fotografie vlastni
Obr. 20: Sketchbook A—Z (pfebal, obalka), fotografie vlastni

Obr. 21: Sketchbook A—Z, ukazka jednotlivych pismen abecedy
a kompozic z knihy, tvorba vlastni

Obr. 22: ukazka stran vysveétlujicich projekt, tvorba viastni

Obr. 23: titulni strana obrazovych kompozic, fotografie vlastni

Obr. 24: ukazka obrazové kompozice pismene A, vazba krouzkova,
fotografie viastni

Obr. 25: obrazova kompozice pismene X, tvorba vlastni

Obr. 26: obrazova kompozice pismene A a U, tvorba vlastni

Obr. 27: dalSi ukazky obrazovych kompozic, tvorba viastni

Obr. 28: plakéat €. 1 — plakat pfedstavujici projekt Auditory alphabet,
tvorba vlastni

Obr. 29: plakét €. 2 — plakat pfedstavujici abecedu Auditory alphabet,
tvorba vlastni

Obr. 30: plakéat €. 3 — obrazova kompozice na téma typografie
odkazujici na web, tvorba vlastni

Obr. 31: plakét €. 4 — obrazova kompozicena téma typografie
odkazujici na web, tvorba vlastni
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