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1 Uvod

1.1 Volba tématu bakalarské prace

Téma ,Geometrie / zdroj, systém, fad, princip“ je mi blizké
a musim pfiznat, Ze jisté zalibeni v geometrii jsem ziskal uz na
zakladni Skole, kde jsem chodil na hodiny geometrie navic. Tam mé
fascinovaly zakladni 2D tvary a pak z nich slozené 3D télesa. Na
stfedni Skole mé tato fascinace neminula a mohl jsem tak rozvijet
vice svoji prostorovou predstavivost diky pravouhlému promitani.
Zde mé nejvice bavilo rysovat pruniky téles a jejich priiméty rovin.

Na Fakulté designu a uméni Ladislava Sutnara jsem tuto
zalibu zhodnotil v prvnim roCniku, kdy nas potkal predmét
geometrie. Doposud pomaham svym spoluzakim z nizSich ro¢niku
k pochopeni zakladnich principd a postuptu geometrie. Volba tématu

byla tedy skoro jista, i kdyz mé lakala i jina.

1.2 Prace v oboru

Na obor Design kovu a Sperku jsem prfichazel s poznatkem
z oboru graficky design, fotografie a keramika. Obor Design kovu
a Sperku mé naucil techniky pajeni, tepani, cizelovani, fezani, a také
jsem ziskal novy zpusob vidéni, ¢i nahled na urcitou véc. Obor jako
takovy propojuje jak plastické obory (modelovani, odlévani,
vyfezavani ze dfeva, plastu, atd.), tak obory plosné (graficky design,
fotografie, pocitacova 3D modelace). Rozviji tak vétSinu smyslU

a Clovék si tak dokaze v tomto oboru najit své misto. Proto, prestoze
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v prvnim roCniku dostanou vsSichni studenti stejné téma, vznikaji

nové a rlznorodé véci.

2 Dosavadni tvorba v oboru

2.1 Prvni klauzurni prace — ,,PecCetni prsten“

Prvni klauzurni prace byla na téma ,pecCetni prsten®. Jako
podtéma jsem si tehdy vybral ,Cas”, protoze Cas byl v t& dobé mym
nepfitelem. Na FDU LS jsem dojizdél denné 120 Km a nékdy to bylo
v tomto zimnim obdobi opravdu naro¢né na Cas.

Chtél jsem tedy do prstenu promitnout ¢asovou stopu nebo
néjaky okamzik, ktery by byl jedine€ny a svym zpUsobem
neopakovatelny.

Napad se zrodil v momenté, kdy jsem travil ve svém auté
opravdu hodné Casu. Auto mi vzdy pomahalo byt na vSech mistech
relativné vCas. Vnukla se vSak myslenka, co bych délal, kdybych
o auto pfriSel a také, co by se mohlo stat.

Casovy natlak, ktery zazZije kazdy z nas, Zene c&lovéka
bezmyslenkovité dal, az do doby, nez narazi. Ten moment v sobé
schovava spoustu energie, ktera je nahromadéna v Case, jez se
snazime dohnat. Obrovska sila a tlak pusobi na plechy auta i na
nas.

PeCetni prsten jsem tedy vytvarel z casti nabouraného
automobilu. Hledal jsem takovy, na kterém bude sila narazu nejvice
znatelna. Shodou okolnosti jsem nalezl stejné auto, které vlastnim.

Bylo bourané na dalnici ve vysoké rychlosti. Z auta jsem vyfizl ¢ast



blatniku, ktery byl silné namacknuty na jednom z hlavnich nosniku,
ktery chrani fidiCe. Dale jsem jiz vyfiznutou Cast nafezal na pasové
pile. ZpoCatku se mi zdalo dosti problémové, ze narezané Casti se
rozpadaji od sebe. Cim vice jsem postupoval v Fezani, tim vice &asti
se zakleslo do sebe a drzely tvar. Byl zde i napad Casti svafrit, ale
tim by byla mysSlenka nabourana. VSe by mélo byt takove, jak bylo
béhem par milisekund slisovano. Pevné a zaroven kiehkeé.

Plochu, které vznikla fezem, jsem dobrousil a dolestil.

Etui jsem vyrobil z ,airbagu®, ktery chrani nas a zde chrani
i samotny pecCetni prsten.

Cela prace ma navodit pocit drsného narazu a zaroven
uvédomeéni si, jak je zivot Clovéka krehky, kdy v jeden kratky

okamzik se muze v8e zménit. (Pfiloha €. 1)

2.2 Druha klauzurni prace — ,,Byt souc€asti“

Druhou klauzurni praci jsem zpracovaval na pocit, ktery jsem
ziskaval v détstvi, kdyZ jsem mél vysoké horeéky. Slo o blouznéni
a nepfijemny pocit Cerné pavuciny pfede mnou. Pocit kdy prostor
kolem mé je realny, jen je vSude Cerna pavucina, kterou se Clovék
musi prodirat.

Vytvofil jsem sérii brozi na tento pocit, ktery byl a asi i je moji
soucasti. Z poc€atku jsem hledal néco, co by znazorfiovalo osklivost
pocitu, ale materialné se to vyvijelo uplné jinym smérem, nez byla
samotna pavucina. Pracoval jsem hlavné se syntetickymi viakny,

které mi nevyhovovaly hlavné kvdli jejich stalé tloustce. ZkousSel
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jsem i jiné plasty, napfiklad PET. Ten jsem krajel na tenka vlakna
a nasledné spékal a tavil, abych z nich mohl tahnout viakna.

Plast PET mi také nevyhovoval, protoze po vytuhnuti byl velmi
kfehky. Nakonec mi nejvice vyhovoval vysokohustotni polyethylen.
Ma relativné nizkou teplotu taveni a tvofi v urCité teploté tenka
vlakna, ktera maiji stale svoji pruznost.

Bézny polyethylen byva v barvé bilé nebo prahledné. Bylo
tedy tfeba sehnat Cerny. Z pocCatku se mi zdalo, Ze je to nemozné,
ale nakonec jsem zjistil, ze existuje v riznych barvach. Ziskal jsem
tedy Cerny a také par barevnych. Neskon il jsem vSak jen u Cerné,
chtél jsem také znazornit fale$, kterou tvofi pfedstava a blouznéni.
Zvolil jsem zlutou, o které je znamo, ze symbolizuje faleS nebo také
varuje, pokud je v kombinaci s Cernou.

U brozi jsem také hledal jejich tvar. Nejlépe mi pfipadalo
znazornéni tvaru pole téla, na které se v prfedstavach lepi. Netroufl
jsem si vSak tavit material pfimo na kuzi. Vytvofil jsem tedy sadrové
odlitky ¢asti svého téla a broze tvaroval na nich. Zapadaji tak napfr.
kolem Kkli¢ni kosti nebo i na rameno. Broze jsou CasteCné tvarné,
takze nevznika problém s umisténim kamkoliv na odév.

S odstupem cCasu bych vSak praci vytvarel podobnym
zpusobem, ale vic bych se zaméfil na pocit zachyceni v pavuginé.

(Pfiloha €. 2)

2.3 Treti klauzurni prace — ,,Unor 1948

Treti klauzurni prace byla na téma ,Unor 1948, V této
klauzurni praci jsem se vénoval konkrétnim pfibéhum z mé rodiny.
Nechal jsem si vypravet pribéhy od babiCky a dédy, kterym v roce
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1948 nebylo mnoho let, ale néco malo si pamatovali. Na konci unora
roku 1948 byl komunisticky prevrat. Kromé upevnéni moci
komunisty na nasledujicich Ctyficet jedna let, zaCalo vyvlasthovani
soukromého majetku. Lidé méli strach pfiznat, ze néjaky majetek
vlastni, aby o né&j neprisli. Jednalo se také o Sperky a cennosti,
mnohdy darované nebo zdédéné po svych rodi€ich. | takovy pFibéh
jsem se dozvédél. Tehdy se snazili ukryt cennosti a Sperky tzv.
doCasnym znehodnocenim nebo uschovanim tak, aby je nikdo
nenasel. Bohuzel se také stalo, Ze ono do¢asné znehodnoceni nebo
ukryti, bylo natrvalo.

Timto pribéhem jsem se inspiroval. Pozadal jsem prarodiCe
o nékteré broze, které se podafilo zachranit. Nakonec jsem ziskal
jen jednu, ale i to mi pomohlo podpofit moji myslenku. Zbytek brozi
jsem sehnal po zastavarnach. DUlezité pro mne bylo, aby broze byly
starSiho data, nez je rok 1948. To proto, aby mély vysSSi hodnotu
a také jiz zminény rok ,prezily“.

BroZze jsem namacel a ukryval do rlznych vrstev materiald,
které tehdy byly v domacnosti dostupné. ObycCejna barva, stavebni
materialy, sut, struska, popel, Stérk, piliny atd. Abych tyto materialy
zafixoval, pouzil jsem epoxidovou pryskyfici, se kterou jsem
materialy smichal. BroZe z obdobi ,art deca“ jsem touto smési obalil
a uschoval tak cennost pro dalSi generace.

BroZe pusobi jako obycejny kdmen, ke kterému jsem vytvoril
zapinani s jehlou. Vznikly tak nové objekty a broze, kopirujici
plUvodni tvar prfedchozich brozi.

Jen ja mohu fici, ze vim, Ze tyto broZe opravdu obsahuji ty
puvodni ,cenné®. Nikdo jiny si tim nemusi byt jisty. Stejné jako

v roce 1948, jen majitelé védéli, co se kde ukryva. Paradoxem bylo
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to, ze pod strachem z toho, Ze o cennost, kterou zdédili, pfijdou, ji

sami znicili nebo ztratili navzdy. (Pfiloha €. 3)

2.4 Ctvrta klauzurni prace — volné téma ,,geometrie Ladislava
Sutnara“

Toto téma jsem si vybral pravé zdlvodu pracovani
s geometrii a zvlasté podobnym zpusobem, jako ji zpracovaval
Ladislav Sutnar. Ladislav Sutnar rad vytvarel objekty sloZzené ze ffi
zakladnich geometrickych prvk( — trojuhelnik, ¢&tverec a kruh.
Osobné jsem se nejvice zaméfil na trojuhelnik a ¢tverec. Chtél jsem
vytvofit Sperk, ktery si bude moci majitel sam sestavit pravé z téchto
zakladnich tvaru.

Ladislav Sutnar vytvarel také stavebnice, které v Clovéku
rozviji tvofivost a Clovék se tak muze zapojit do utvafeni dila
samotného s urCitymi hranicemi. Ty jsou urCeny konstrukci, tvarem
a typem spojovani.
které bych chtél zachovat a jakym zpusobem toho docilim. To
hlavni, na co jsem se zaméfil, bylo spojovani segmentt do urcitého
tvaru. Vymyslet spojku tak, aby byla hrava, neomezovala Clovéka ve
své tvorivosti, ale zaroven nedavala takovou volnost, ktera by
znamenala odpoutani se od tvaroslovi nebo formy. Vytvofil jsem dva
typy spojek. Jedna tvofila uhel 90 ° a druha 60 °. UZivatel si tedy
muUze vybrat, ze kterych spojek, nebo jejich kombinaci, bude Sperk
sestavovat. Spojky jsou tvofené z mosaznych trubiek, které byly
sefiznuty a pajeny k sobé&, aby tvorfily dany uhel. Na dno trubicek
jsem umistil epoxidovym lepidlem neohmovy magnet, ktery je oku
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ukryty. Samotné spojeni tvofi ocelovo-mosazné valeCky umisténé
na ocelovou ty¢ku o priméru 0,6 mm a délce 40 mm. ValeCky na
koncich tyCek jsou z dvojiho materialu k dosazeni magneticke
izolace.

Ocelové tyCky s valeCky na konci, které pfesné pasuji do
mosaznych spojek, jsou pfitahovany magnety. Umoznuji tedy
vytvaret pevné spojeni, ale zaroven snadno rozlozitelné a otocné
okolo své osy.

Slozené tvary lze nosit jako naramek, nahrdelnik nebo také
jako broz zachycenou za naprsni kapsu.

Pro tento Sperk, tvofeny jako stavebnici, jsem vytvoril etui ze
dfeva, ktera zaroven funguje jako zasobnik spojek a tyCek. Etue
maji uvnitf dvé oddéleni, aby se tyCky a spojky samovolné

nespojovaly.

2.5 Pata klauzurni prace —,, Lobkowiczové*

Téma Lobkoviczové jsem pojal tak, Ze jsem zkoumal v historii
rodu rzné pouzivani Sperku a také jejich druhy.

Nezaméril jsem se na klasicky Sperk, ale na renesanc¢ni okruzi
(limec), které jsem z poc€atku varioval jen krajkou.

Variace krajek mé vSak zaujaly, ale tvarovou formu jsem
hledal pomérné dlouho. Zrucné kreslenych variant krajek jsem
prfeSel na pocitaCovou, ktera mi zajistila pfesnou opakovatelnost.
Tato metoda mi dala novy smér. Zacal jsem vytvaret tvary limcu. Po
té jsem hledal moznosti, jak kresbu prevést do prostoru. Zacal jsem

experimentovat s 3D tiskarnou.
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3D tisk jako takovy mé nadchnul. Véci, které jsem z pocatku
jen kreslil, nahle byly hmatatelné a prfesné. Zjistil jsem také jista
omezeni, ktera 3D tisk ma, abych se vyhnul pfipadnym chybam. Na
broze jsem vytvofil zapinani z pakfongu a ocelového dratu.

(PFiloha €. 4)

3 Vybér tématu bakalarské prace
3.1 Geometrie / zdroj, systém, rad, princip

Téma bakalarské prace bylo zvoleno pfed zkuSenostmi
s patou klauzurni praci. Mél jsem ale zkuSenost s predchozi praci,
kde jsem pracoval s geometrickymi objekty Ladislava Sutnara. Tato
prace mé bavila a chtél jsem ji dale rozvijet. V té dobé jsem vsSak
netusSil, Ze nakonec bude mit vétSi navaznost na teprve nasledujici
praci na téma Lobkowiczové.

Jak uz jsem zminil v Uvodu, geometrie mé& uchvatila uz
v détstvi. Mozna to bylo dano v zalibeni stavebnicovych her.
V oblibé jsem meél stavebnici se zdanlivé jednoduchymi zakladnimi
tvary jako jsou napf. kostky. Zpétné mohu fici, ze to mohlo byt to,
co formovalo smér, kterym se budu v budoucnu ubirat. Nad
geometrii jsem tedy uvazoval v zakladnich tvarech, které definoval

filosof a matematik Platon ve starovékém Recku.

3.2 Cil prace

Cilem meé prace bylo vytvofit sérii sedmi brozi a etui

reflektujicich téma geometrie / zdroj, systém, fad, princip. Toto téma
15



jsem si volil s pdlro€nim predstihem a v té dobé jsem nevédél, kam
mé zavede.

Nyni mohu fici to, Ze volba prace takto dopfedu, neni vibec
na Skodu. ProtoZe cesta je pro mé cil a mohu takeé s hrdosti fict, ze

meé opravdu bavila.

4 Popis pripravy a reflexe procesu vlastni tvorby
4.1 Platéonska télesa

Platonska télesa definoval starovéky recky filosof a matematik
Platon, ktery definoval pét zakladnich téles. Jsou to konvexni
mnohostény, u kterych je pravidlem, ze ve vSech vrcholech se
schazi stejny pocet stén.' Jsou jimi pravidelny &tyfstén, krychle,

osmistén, dvanactistén a dvacetistén.

4.1.1 Pravidelny ¢tyrstén (tetraedr)

Z platonskych téles mé zaujal nejvice. Je tvofen Ctyrmi
trojuhelniky. Trojuhelnik je sam o sobé zakladem pro tvorbu plochy.
Dva spojené body tvofi pouhou usecCku, tfi body jiz zminény
trojuhelnik. Podobné to funguje u prostorovych uzavienych téles.
S jednim, dvéma ani tfemi trojuhelniky uzaviené téleso nevytvofime.
Se Ctyfmi ano a je to tedy zakladni prostorove téleso. Nejde vSak

tvrdit, Ze Ize z néj seskladat vSechna ostatni télesa.

: Platénské téleso — Wikipedie [online]. Posledni zména 23. 1. 2019 v 04:44 [cit. 2019-04-28]
Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Plat%C3%B3nsk%C3%A9_t%C4%9Bleso
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Platén tomuto télesu pfipsal zivel ohen. Vrcholy télesa pUsobi
také jako energeticky vrchol s energii smérfujici vzhuru.

Tetraedr nalezneme i ve volné pfirodé. Tvofi pravidelné
krystaly mineralu sfaleritu nebo jako zakladni tvar pro krystalovou

miizku kiemene.?

4.1.2 Pravidelny Sestistén (hexaedr)

S krychli neboli Sestisténem se lidé seznami nejspiSe jako
s prvnim télesem uz v détstvi. Lidové kostka na nas pusobi
stabilitou, a proto s ni vétSinou stavime dalSi tvary. Mizeme ji brat
i jako zaklad tvorby kvadrl, které byly vyuzivany od pravéku pres
oblast Mezopotamie, starovéky Egypt az do dnes jako zaklad pro
stavby.

Bila nebo Cerna krychle mize na nékoho pusobit az nadlidsky
a bozsky, kdy uchovava v sobé svoji dobrou, Ci zlou energii.

V mineralogii najdeme tento tvar v krystalové mrizce soli
kamenné, fluoritu nebo také zeleza. Platon krychli pfifadil k ziviu

zeme.

4.1.3 Pravidelny osmistén (oktaedr)

Osmistén muzeme také vidét jako pravidelny dvojjehlan.
V historii se mizeme setkat s polovinou tohoto platonského télesa,

konkrétné v Egypté. Dzoserova pyramida je tvorena polovinou

2 Ctyrstén - Wikipedie [online]. Posledni zména 4. 10. 2017 v 13:58 [cit. 2019-04-28].
Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/%C4%8Cty%C5%99st%C4%9Bn
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osmisténu. V mineralogii najdeme osmistén napfiklad u diamantu

a magnetitu.® Platon osmisténu dal Zivel vzduch.

4.1.4 Pravidelny dvanactistén (dodekaedr)

Je tvofen dvanacti pétiuhelniky. Do vrcholl Ize vepsat krychli.
V pfirodé se vyskytuje jiz méné. Jako krystal jej mizeme nalézt

u pyritu.® Podle Platéna je to t&leso vesmiru.

4.1.5 Pravidelny dvacetistén (ikosaedr)

Pravidelny dvacetistén je tvoren trojuhelniky, které tvofi dvanact
pétibokych jehlanl. V pfirodé se vyskytuje taktéz jen u pyritu.

V Platonské definici je dvacetistén vodou.

4.2 Od platénskych téles do Bechyné

Z platonskych teles mé nejvice zaujal Ctyfsten a osmistén.
Obé tato télesa na mé plsobi nejvice magicky, energicky. Proto
jsem se na né zaméfil a hledal, kde vSude a proc je lidstvo pouZilo.
Jisté je, ze jsem nenaSel vSechna pouziti v historii. VétSina staveb
ma zaklad v platonskych télesech. Nékteré se podobaji pfimo témto
télesim (pyramidy, zikkuraty, mastaby) a jiné vyZivaji zakonitosti
samonosnosti téles (klenby). Pfes hledani staveb a studovani
riznych slohu, jsem nakonec setrval u gotického slohu, ktery dovedl|
klenby a opérné systémy Kk naprosté dokonalosti. Energie
a transcendentnost z téchto staveb doslova vyzaruje. Katedraly byly

svoji vySkou nékolik stoleti nejvysSimi budovami na svété (prfekonaly

} Tvary krystalt [online]. [cit. 2019-04-28].
Dostupné z: https://web.natur.cuni.cz/ugmnz/mineral/tvary.html
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je jen pyramidy)*. Zagal jsem se tedy zajimat o gotické stavby,
z poCatku od svétové znamych az po gotické stavby na uzemi
dnedni Ceské Republiky. AZ na vyjimky, jsou u nas stavby trochu
jiné. Nejsou tak vysoké a Casto dochazelo k postupnym prestavbam,
takze vznikaly rizné kombinace rané gotickych staveb s pozdné
gotickou nebo dokonce gotické stavby s renesancni.

V mé blizkosti (Bechyné) bylo dostatek staveb, které bych
mohl prozkoumat. Napf. Zvikov, Milevsko, Tabor, Sobéslav, ale
musim fici, ze nejvétSi vztah mam ke klasteru pfimo v Bechyni.
Klaster jsem znal a védél jsem, Ze klenbovi je zde riznych druhu,
ale také i to pozdné gotické, které mé zaujalo nejvice. Slo o tzv.

sklipkovou klenbu.

4.3 Klaster v Bechyni

4.3.1 Historie klastera

Na misté dnesSniho klastera, konkrétné v rajské zahradé, bylo
nalezeno pfi archeologickém vyzkumu slovanské sidlo ze 7. stoleti.
V té dobé samoziejmé nesSlo o klaster, ale doklada to, ze osidleni
toho mista bylo brzké.” Avsak osidleni Bechyriska bylo jiz ve starsi

dobé bronzové cca. 1500 pt. n. I.°

4 Cheopsova pyramida [online]. [cit. 2019-04-28].
Dostupné z: http://www kahira.estranky.cz/clanky/pyramidy-v-gize/velka-pyramida.html

> Minoritsky kldster (Bechyné) [online]. Posledni Gprava 18. 3. 2019 v 13:08 [cit. 2019-04-28].
Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Minoritsk%C3%BD_kI%C3%A1%C5%Alter_(Bechyn%C4%9B)

® KRAJIC, Rudolf. Bechyné: historické mésto nad LuZnici. Bechyné: Méstsky Grad, 2000. ISBN 80-238-
5575-1.
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Stavba zapocala vroce 1281 zaloZzenim kostela. ,Stavba
pokracovala dostavbou ambitu a o tfi roky pozdéji (1284) byli na
misto povolani prvni pfislusnici Fadu frantiskani.”> Bé&hem
husitskych valek roku 1422 byl vSak klaster vydrancovan a znicCen.
Trvalo skoro celé stoleti, nez se zacCalo budovat znovu. Pavodni
podoba klastera tedy neni znama.’

,Ke konci 15. stoleti se ekonomicka situace mésta Bechyné
zadala zlepSovat a mistni pani, Sternberkové, se rozhodli byvaly
klaster obnovit. Stavebnici budouciho klastera byli Zdislav
a Ladislav ze Sternberka. Mnisi, frantis§kani observanti, se tak mohli
v roce 1491 nastéhovat do nové vyristajicich, pozdné gotickych
budov nového klastera, zahrnujicich hlavni kostel Nanebevzeti
Panny Marie, ambit s rajskou zahradou, jidelnu, dilny a dormitar
mnichi.” \ roce 1491 byla zapodata stavba klasterniho kostela
Nanebevzeti Panny Marie, ktery obsahuje sitovou klenbu

v presbytafi a sklipkovou klenbu v hlavnim dvoulodi.® (Pfiloha &. 5)

4.3.2 Klaster dnes

V souCasné dobé komplex klastera vlastni vice majitelQ.
V najmu frantiSkana, ktefi ¢ast klastera vlastni je Zakladni umélecka
Skola Vaclava Pichla, Bechyné. Konkrétni vlastnik je nadac¢ni fond
frantikanud ,Nadacni fond Konvent Pax,” Kostel Nanebevzeti Panny
Marie, ambit i rajska zahrada po roce 1989 zlstaly v majetku
Ceskobudé&jovické diecéze. Nebyl navracen v restituci Radu

frantiSkanud. Ti o néj nikdy nezadali, a€ na to méli pravo.

’ Nahlizeni do katastru nemovitosti [online]. Cesky Gfad zem&méficky a katastralni [cit. 2019-04-28].
Dostupné z: https://nahlizenidokn.cuzk.cz/
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Nyni je ta Cast, ktera patfi nadacnimu fondu frantiSkanu, na
prodej za 18 mil. K&. Zajem ma mésto Bechyné& a Rimskokatolicka

cirkev Bechyné.

4.3.3 Sklipkové klenby

Osobné jsem se zaméfil na sklipkové klenby, které jsou
vytvarné nejvice zajimavé a geometrie, systém, fad i princip zde
maji svou roli. Také jsem zjistil, odkud se sklipkové klenby, nejen do
jiznich Cech, dostaly.

V knize o sklipkovych klenbach Milady a Oldficha Radovych
se pise: ,Jisto vsak je, ze i pfi obnové prostoru lodi bylo navazano
na domaci tradici z doby lucemburske, ktera usilovala o vytvoreni
dobre prosvétleneho a celistvého sinového prostoru. Problém
dvoulodni chramoveé siné, reseny jiz pred stoletim na radé staveb
na Uzemi jiznich Cech, byl dofe$en bechyriskym dvoulodim, po tak
znacném Casovém odstupu ve smyslu plavodnich tendenci.
Zavedenim opticky pusobivého klenebniho tvaru, kde svétlo a stin
Jjsou hlavnimi prostiedky vytvarného ucinu, byla umélecka
pusobivost lucemburskych dvoulodi nové zhodnocena a uvedena
do nejvysSich poloh, kam az se mohla goticka tvorivost na konci
stfedovéku u nas jeSté vzepnout.

V otazce plvodu sklipkovych kleneb v jiznich Cechéch Ize
usuzovat podle fadovych vztaht nasSich a saskych frantiSkanu
observantu, které trvaly i pres narodnostni spory v provincii, Ze
v souvislosti s novym osazenim klaStera v Bechyni prisli do jiznich
Cech i sasti Femesinici znali nové klenebni techniky. Hledic k faktu,

Ze dispozicni rozvrh klastera byl jiz dan zbytky predchozi stavby
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a Ze v kompozici prostoru bylo navazano na vyspélou domaci
tradici,
nutno konstatovat, Ze sasky pfinos Ize spatfovat povytce

v pojeti kleneb a jejich provéadéni.

5 Proces tvorby
5.1 Dokumentovani a fotografovani

Abych mohl pracovat s konkrétnimi klenbami, musel jsem je
co nejlépe zdokumentovat, at uz kresebné& nebo fotograficky. Na
internetu nebo v knihach fotografie kleneb bechyniského klastera
jsou, ale chtél jsem od poc€atku Cerpat z vlastnich zdroju. Nehledé
na to, Ze budu védét presné, ktery pohled a odkud na fotografii je.

Nebylo to vSak tak jednoduché, jak by se mohlo zdat. Mistni
kostelnik, ktery spravuje nemovitosti Rimskokatolické farnosti
Bechyné, pozadoval povoleni od Ceskobud&jovické diecéze. Od té
jsem svoleni ziskal a mohl jsem tedy dokumentovat.

Na fotografovani jsem mél necelou hodinu. Bylo tedy trfeba
zvolit nejrychlejSi a nejucinnéjsi zplsob dokumentace. Nejpresnéjsi
zpusob dokumentace by byl s objektivem o vétsi ohniskové
vzdalenosti, kde nedochazi k perspektivhimu zkresleni. Takovy
zpusob by byl, ale velice zdlouhavy a naro¢ny na presnost prekryti
snimku s druhym. Pro mé ucely ale stacilo, abych znal tvar kleneb

a jejich princip. Volil jsem tedy Sirokouhly objektiv, ktery mi umoznil

® RADOVA, Milada a Oldich RADA. Kniha o Sklipkovych klenbach. Praha: Jalna, 1998. ISBN 80-901743-
7-X.
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zachytit co nejvétsi zabér. Z vyslednych fotografii jsem vytvoril
nékolik panoramat pohledd na klenbovi. (Pfiloha €. 6)

Po slouceni fotografii jsem do nich zakresloval geometrické
vedeni hlavnich Zeber. Kvuli perspektivnim zkratkam jsem se
nemohl pfesné drzet fotografii, ale mohl jsem z nich vyc€ist pfesny
systém fungovani této klenby. Vytvofil jsem si tedy pfesny nakres

celého dvoulodi. (Pfiloha €. 7)

5.2 Prvni modely

Jelikoz jsem mél z pfedchozi prace zkusenost s tvorbou 3D
objektl, mél jsem tim praci trochu snazsi. Proto mohu také Fici, ze
posledni klauzurni prace jiz spada do vyvoje bakalarské prace.

Jiz provedeny nakres kleneb dvoulodi jsem si vytiskl a zacal
vytahovat ty €asti, o kterych jsem si myslel, Ze jsou né€im dulezité.
Nemohl jsem si nevSimnout, Zze nékteré Casti se opakuji a nebo
zrcadli a pak opakuji. Vybral jsem si tedy segment, ktery by mohl byt
zakladem celé klenby a s nim jsem dale pracoval jiz v pocitaci.

NejpfesnéjSi na tuto tvorbu byl vektorovy program Adobe
lllustrator nebo Corel Draw. Osobné pouzivam oba programy,
protoze kazdy tvori malinko rozdilna data, ktera bych pak nasledné
potfeboval v 3D modelaci objektu.

Z téchto 2D programu, které funguji na soufadnicovém
systému X a Y jsem vyexportoval kfivky a nasledné umistil do 3D

programu Rhinoceros.
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Ve 3D programu jsem kfivky vytahl do pozadované vysky
a booleovskymi operacemi® daval dalsi tvar.

Pro prvni modely jsem vytvarel zakladni tvary, jako je jehlan,
polokoule. Nasledné jsem objekty vyexportoval do formatu STL

“1% programu pro 3D tiskarnu. Tyto objekty byly v&ak jen

a ,slicoval
demonstrativni pro ukazku sméfovani mé tvorby a také nalezeni
pfipadnych chyb, ¢i omezeni 3D tisku.

Z hotovych modell bylo jasné, Ze proces se priblizil
k finalnimu vzhledu, ale bylo tfeba promyslet, co konkrétné, z ¢eho,
jakou formu povrchu a jakou barvu.

To vSe jsem si ucelil a zaCal pracovat na finalnich podobach.

5.3 Finalni vyroba

Nadpis mUze byt trochu zavadéjici, protoze kazda z brozi byla
vyrobena nékolikrat kvuli zkouskam tisku, nepovedenym tiskim,
nezdafilému vymodelovani, Spatné definované proporcni velikosti.
Také se obCas stalo, ze v navrhu se zdal napad dobry, ale po
vytisténi zjistite, ze forma, kterou jste zvolil pro konkrétni broz, neni

zcela spravna.

® Mnozinové operace [online]. [cit. 2019-04-28]. Dostupné z:
https://www.fce.vutbr.cz/studium/materialy/autocad/acad_3d/upravy/Boolean.html

% co byste méli znat o 3D tisku [online]. [cit. 2019-04-28]. Dostupné z: https://www.abc3d.cz/o0-3d-tisku-
neprehlednete/199-co-byste-meli-znat-o-3-tisku
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5.3.1 Nakres

Kazdou z brozi jsem musel nejprve nakreslit v 2D rozméru.
Z poCatku ruéné a poté jsem ji prevadél do tzv. kfivek ve
vektorovych programech. 2D nakres se ve vétsiné pfipadl podobal
pudorysu. Vychazel jsem z nakresu kleneb, ktery jsem si udélal na
zaCatku. Uz tento nakres jsem modifikoval. Ne vSak tvarové, ale
spiSe jeho kombinacemi otaCenim, zrcadlenim, klonovanim. Kdyz
byl hotovy nakres, definoval jsem si hlavni Zebra kleneb. Ty jsem
chtél silngjSi kvuli zddraznéni principu nosnosti. Volil jsem tedy
tloustky tahu podle licové nebo rubové klenby''. Potom jsem musel

tahy prevést na kfivky tak, aby tloustky tahu byly objekty.

5.3.2 Prace v Rhinoceros

Tento program podporuje importovani kfivek z jinych
programu. Je ale trfeba klast daraz na spravné ukladani
v pfedchozich programech. Mldze se snadno stat, Ze mate kfivky
zdvojené. Pouhym okem nezjistitelné.

V tomto programu bylo tfeba urCit hlavni a vedlejSi tahy
a rozdélit si je do vrstev zvlast. Nasledné bylo tfeba tyto kfivky
vytdhnout do poZadované vysky. Booleovskymi operacemi® jsem
vytvoril sit kleneb, ze kterych jsem pak ofezaval stejnymi operacemi
jejich Casti do pozadovaného tvaru. Tvary ve vSech pripadech

vychazi z tvarl kleneb obloukd nebo jejich prufezu.

Y Klenba [online]. Wikipedia [cit. 2019-04-28]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Klenba#%C4%8C%C3%A1sti_a_parametry_klenby
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Kdyz se vSe podafi vymodelovat presné podle pFedstav
a navrht. Musi se vysledny model uloZit do souboru STL', ktery

pak otevieme v programu Slic3r PE.

5.3.3 Slicovani (rozvrstveni)

Slicovani je proces, kdy dojde k rozvrstveni daného modelu na
vrstvy o tlouStce, kterou si zvolime, nebo nam umoziuje tiskarna.

Osobné jsem nastavoval vySku vrstvy 0,1 mm. VysSka vrstvy
urCuje, jak jemny objekt bude, ale také urCuje délku tisku.
Standardni vyska pro moji tiskarnu je 0,15 mm. Pokud zvolime
mensi, mlaze se také stat, ze se tryska v pribéhu tisku zacpe.

V programu Slic3r'® uréujeme vétSinu nastaveni tiskarny.
Teplotu, rychlost, material, méfitko, otoCeni, atd.

Dale ztohoto programu generujeme soubor g-code'®, ktery
3D tiskarné urCuje, po kterych drahach ma jet a co ma mit

nastaveno.

5.3.4 Tisk na 3D tiskarné

3D tisk probihal na tiskarné typu FFF' znaCky Prusa
Research. Konkrétni typ je PRUSA 13 MK3.
Tato tiskarna je jedna z nejlepSich v poméru cena/vykon.

Vyrabi ji Ceska firma a ma tak dostupnou podporu jak ze strany

12 STL [online]. Nova média [cit. 2019-04-28]. Dostupné z: https://www.3d-tisk.cz/stl/

B ELBL, Mgr. Jan. Navod pro préaci s programem Slic3r. Brno, 2018. Rognikova prace. Ustav technologie
Iéka FaF VFU Brno.

4 G-kod [online]. Wikipedia [cit. 2019-04-28]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/G-k%C3%B3d

Y FFF-FDM Technologie [online]. Materialpro3d.cz [cit. 2019-04-28]. Dostupné z:
https://www.materialpro3d.cz/materialovy-slovnik/fff-fdm-technologie/

26



firmy, tak i jejich uzivatel(. 3D tisk obecné nebyva rychly a trva od
fadu minut po desitky hodin. Moje modely se pohybovaly v Casech
od
5-30 hodin. Obc&as se stalo, Ze tisk nedopadl| dobfe.

Po vytisténi bylo tfeba vytisk zadlistit. Pfi posunu tiskové hlavy
nékdy dochazi ktazeni vlaken materialu, ty je tfeba odstranit

zabrousenim.

5.3.5 Volba materialu a barvy

Pfed samotnym tiskem jsem zkouSel nékolik druht materialu.
Moznosti je jiz mnoho. Od material( pruznych pfes imitujicich kov
po klasické plasty, PET nebo ABS. Ja jsem nakonec dosel
k materialu PLA Mineral, ktery nejvice pfipomina zed nebo sadru.
O tomto materialu v8ak vice pisi v technologickych specificich.

Kromé materialu jsem také volil barvu. Prekvapilo mé&, jaka
Skala barev jiz v 3D tisku je mozna. Po precCteni nékolika diskusnich
fér na internetu jsem usoudil, Ze nejlepSi je navstivit prodejnu
s tiskovymi materialy, kterym se odborné fika filamenty.

Brnénska firma ,Material pro 3D“ bylo jednou z nejlepSich
voleb. Nezaméfuje se na jednoho vyrobce filamentl, a tak ma
prehled o kvalite v tomto trhu. Ackoliv jsem mél barvu jiz vybranou,
chtél jsem vidét i ostatni.

Barvu jsem chtél bilou, jednak z ddvodu propojeni bilych stén
kostela a celého klastera a za druhé s transcendence nebeského
prostoru. Chtél jsem vSak barvé ponechat jistou lidskost, a tak jsem

nevyhledaval zcela sytou bilou, ktera pusobi spiSe synteticky.
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5.3.6 Vyroba uchyceni brozi

Nad uchycenim jsem pfemyslel tak, aby nenarusilo celistvost
broze samotné a zaroven, aby umoznilo jistou variabilitu uchyceni.
Slo mi vyrobeni zapinani, které dovoli nahlizet na broz jako na
objekt. Nositel si muze sam zvolit, z jaké strany chce, aby byla broz
viditelna.

Pro tvorbu uchyceni jsem volil ocelovy drat a trubiCku
z pakfongu. Trubi¢ku jsem si vyrobil z pagfongového plechu, kde
jsem jej nejdrive vyzihal a vyvalcoval na tloustku 0,3 mm. Z tohoto
plechu jsem si nastfihal pasy o Sifce 9 mm, které jsem vytloukal na
malé kovadlince do tvaru U. Nasledné jsem tyto plechy protahoval
v kruhovém tvaru na protahovacce. Jakmile se mi oba konce spojily,
spajel jsem je stfibrnou pajkou. Po spajeni jsem za stfidavéeho
Zihani a protahovani vytahl trubiéku na potfebny primér.'

Ocelovy drat jsem vytvaroval do potfebného tvaru a oba konce
zabrousil jako jehlu. K nékterym brozim vsSak pfrikladam jehly jako
uchyceni zvlast. To proto, aby uchyceni nenarusovalo podobu broze
a zaroven si majitel mohl broz uchytit dle svych potfeb. | jehly
samotné maji na koncich kousek trubiCky z pakfongu. Tento prvek
ma dva davody — lepSi uchyceni v prstech a také jako sjednocovaci

prvek s ostatnim zapinanim.

* BRANIS, A. Technologie pro I. az lll. SOU ucebni obor zlatnik a klenotnik. 1. vyd. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1985. ISBN 80-04-24176-X.
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6 Technologie

6.1 Technologické postupy

6.1.1 Vektorové kresby (krivky)

Vektorova kresba mi pomahala v hledani kombinaci novych
prvka kleneb hned po kresbach ruc¢nich.

Vektorova grafika umoznuje kreslit jednoduché a velmi pfesné
tvary, které Ize otacCet, podle libovolného stfedu, zrcadlit, kopirovat
nebo jinak mnozit.

Vektorova grafika neni naroCna na rozliSeni, protoze pracuje
s matematickymi funkcemi a vzorci, které lIze libovolné zvétSovat
a zmensSovat. Nedochazi tak ke ztratam na kvalité.

Také z pohledu postupu moji tvorby je snazSi prechazet
z vektorové 2D grafiky na 3D grafiku, kde se jako zaklad pro 3D

model vyuzivaji téz kfivky.

6.1.2 3D program Rhinoceros

S programem Rhinoceros jsem se seznamil v prvnim
a druném semestru, kde jsem se naucil zaklady tohoto programu. Ty
jsem pak rozvijel dale az v poslednich dvou semestrech.

Zde bych také citoval, co o programu fika sam vyrobce: ,Cim
Si tento program ziskava uZivatele z tak riznorodych oblasti, jako je
strojirenstvi, architektura, design, konstrukce automobilt, letadel
a lodi, reklama nebo Sperkarstvi? Tajemstvi je ukryto v kombinaci
volnosti, s jakou vymodelujete jakykoliv myslitelny tvar, presnosti, se
kterou tento tvar vymodelujete s ohledem na jeho naslednou vyrobu
a zejména v lehkosti, s jakou budete své modely tvorit a upravovat.
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Rhinoceros vas nenecha na holickach, at’ uz pracujete s jakymikoliv
dalsimi programy a procesy — moznosti exportu a importu jsou jiz
v zakladu programu skutec¢né pusobivé a néktefi uzivatelé dokonce
pouZivaji Rhino jako levny souborovy pfevodnik.“!”

Po vytvoreni modelu v programu, je tfeba uloZit soubor do

formatu STL.

6.1.3 Soubor STL

.lento  souborovy format, jako zkratka vychazejici
Z technologie 3D tisku zvané stereolitografie, byl vyvinut firmou 3D
Systems. Soubor popisuje trojrozmérnou povrchovou geometrii
modelu a je nej¢astéji pouzivan pro export dat do 3D tiskaren z CAD

softwaru nebo softwarovych 3D modeléri.“'®

6.1.4 3D tisk obecné

V popisu postupu prace jsem zminil, na jakém typu tiskarny
jsem praci tiskl. Existuje samoziejmé& nékolik druhu 3D tiskaren,
které pracuji na raznych principech. Néco maji vSak spolec¢né,
objekt se tvofi vrstvami. Nékteré tiskarny tavi tzv. termoplasty, které
protékaji skrz tiskovou trysku v danou chvili na daném misté (pfipad
této prace). Tyto tiskarny se oznacuji jako FDM/FFF.

DalSi tiskarny vyuzivaji UV zafeni Kk vytvrzeni urcitého

materialu. Byvaji presnéjsi, ale také cenové narocne.

Y7 Rhinoceros [online]. [cit. 2019-04-28]. Dostupné z: http://www.dimensio.cz/rhinoceros

18 Pojmy ve 3D tisku [online]. [cit. 2019-04-28]. Dostupné z: https://www.materialpro3d.cz/blog/pojmy-ve-
3d-tisku/
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K tisku z kovu nebo plastového prachu byva vyuzivan laser,
ktery tavi material. Je velice presny, ale povrch je tfeba dale
opracovat.

Také lze tisknout modely z vosku, papirové hmoty, silikatove

materialy jako jsou cement, beton nebo hmoty pro tvorbu keramiky.

6.1.5 Tisk pomoci taveniny (FDM/FFF)

,1ato metoda patfici mezi technologie zalozené na pevné
bazi. Vyuziva struny raznych materiali namotané na civkach, které
Jsou protlacovany vyhrivanou tryskou. V trysce se material nahriva
na teplotu o malo vySSi nez je teplota tani materialu. Po vytlaCeni se
pfilepi ke spodni vrstvé a okamZité ztuhne. Cely model se tiskne po
Jjednotlivych vrstvach. Tryska se pohybuje podle programu tisku
a postupné (v jednotlivych vrstvach) tiskne vysledny objekt.
Nejcéastéji pouzivanym materialem jsou rtzné druhy plasti (ABS,
nylon, PLA). Experimentuje se i s dalSimi materialy, jako je drevo,
kov nebo keramika. Nékteré tiskarny maji dvé tiskove hlavy
a umoziuji tak dvoubarevny tisk. | tato metoda vyzaduje pouziti
podpor u previst vysSich nez 45 stuprid, které se po dokoncéeni tisku
musi rucné odstranit.

Technologie, pri které probiha extruze materialu skrz nahratou
trysku, umoZzriuje Sirokou $kalu vyuZiti od architektonickych modeld,
pres Sperky, drobné designové objekty, az po experimenty s tiskem

biomaterialu ve zdravotnictvi &i tisk cukrovinek v potravinarstvi.*

9 KRATOCHVILOVA, Jitka. 3D tisk. Prelozil Petra MILLAROVA. Usti nad Labem: Univerzita J.E. Purkyné
v Usti nad Labem, 2015. ISBN 978-80-7414-936-8.
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6.1.6 Valcovani plechu

Valcovanim plechu docilime ztenCenim a prodlouzenim
plechu. Pfi valcovani je material vtaZzen mezi dva valce, které urcuji
tloustku plechu. Pfed i mezi postupnym valcovanim je doporuceno

material vyzihat.'®

6.1.7 Zihani

Pfi mechanickém opracovani vznika ve strukture kovu ke
zménam a material tvrdne. Pro dalSi zpracovani je nutné jej vyzihat,
coz je zahfivanim kovu na 600-700 °C a ochlazenim ve vodé nebo

lihu.'

6.1.8 Vytloukani

Vytloukani se pouziva pfi tvorbé vyrobku, kde chceme docilit
urcitého tvaru. V. mém pfripadé Slo o tvarovani plechového pasu do

tvaru U.'®

6.1.9 Protahovani

Protahovanim ménime tvar dratu nebo trubiCky. Ve vétSiné
pfipadd tvar zuzujeme a natahujeme do délky. Mezi postupnym
protahovanim v pravlacich o urcité tloustce a tvaru je vhodné

material vyzihat >

6.2 Materialy

6.2.1 PLA/PLA Mineral

,PLA je nejCastéji pouzivanym materialem pro 3d tisk. Je
biologicky odbouratelny, snadno se tiskne a vytisky z PLA jsou velmi
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tvrdé. Perfektni volba pro tisk velkych objektl diky nizké tepelné
roztaznosti (tisky se na podloZce nekrouti) a pro tisk detailnich
drobnych modeld. Jde o jediny material, ktery je ovéren pro tisk
50mikronovych vrstev. PLA ma relativné nizkou teplotu tani
175 stupna Celsia. Na rozdil od takzvanych reaktoplasti je mozné
PLA opakovane zahrivat pfes jeho teplotu tani s velmi malou
degradaci materiélu.°

.PLA Mineral je filament, ktery umoZzZriuje vytvaret vytisky
podobné omitce. Tento specificky rys kombinovany s presnosti tisku
umoZzriuje jeho pouziti v architektonickych a uméleckych studiich,

detailnim modelovani. !

6.2.2 Ocelovy drat

Ocelovy drat priméru 0,6 mm jsem pouzil na tvorbu zapinani,

kvali své pevnosti a pruznosti.??

6.2.3 Pakfong

Pfi tvorbé zapinani jsem také pouzil material pakfong/alpaku
na tvorbu trubicek.

Pagfong ma fadu jmen jako bila mosaz, niklova mosaz, nové
stfibro (Némecko). Je to slitina médi, niklu a pfipadné zinku. Nikl

dodava slitiné mosazi (méd' a zinek) stfibfitou barvu.

%% prirucka 3D tiskare: Uzivatelsky manual 3D tiskaren Original Prusa i3 MK3 [online]. Praha: Prusa
Research s.r.o, 2018 [cit. 2019-04-28]. Dostupné z:
https://www.prusa3d.com/downloads/manual/prusa3d_manual_mk3_cz.pdf

2L p| A Mineral [online]. [cit. 2019-04-28]. Dostupné z: https://www.materialpro3d.cz/plaster-flament/pla-
mineral-filament-bily-1-75mm-fiberlogy-850g/

2 Ocel [online]. Wikipedia [cit. 2019-04-28]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Ocel
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Pomér slitin se mize ligit. Norma CSN pro tuto slitinu byla
vroce 1993 zruSena. NejCastéji vSak je v procentech vrozmezi:
méd 45-70 %, nikl 5-30 % a zinek 8-45 %.*°

7 Popis vysledného dila a jeho vyuziti, ¢i adjustace
7.1 Sperky — broze

Série brozi se sklada ze sedmi kusu, které reflektuji
sklipkovou klenbu v bechyriském klastefe. Vznikly prekreslenim,
fragmentaci a variovanim kleneb, které jsou samy o sobé jiz
uméleckym dilem. Broze jsou tvoreny variaci zakladnich tvaroslovi
téchto kleneb. Lze tedy na nich spatfit Casti, které pasuji do jiz
zminéne sklipkove klenby.

Samotné broze byly tistény na 3D tiskarné z materialu PLA
Mineral, ktery je bily az lehce naSedly. Material je biologicky
nezavadny.

Zapinani je tvofeno jehlami z ocelového dratu o pruméru
0,6 mm, ktery je spojen v trubi¢ce z pakfongu.

Etue jsou tvofeny z kartonu o rozméru 12 x 12 x 12 cm, ktery
je potazen bilim matnym papirem. Spoje jsou uschovany na spodni

casti etue. Uvnitf etue je vloZzen polstarek potazeny bilym saténem.

2 Alpaka [online]. Wikipedia [cit. 2019-04-28]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Alpaka_(slitina)
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9 Resume

This bachelor’s thesis responds to the topic of geometry,
system, order and principle. | initially reflect on Platonic solids which
| consider to be the basic building elements both in nature and in the
world built by man. Apart from Platonic solids, | also concentrate on
the magnificent buildings in the history of mankind up to the late
Gothic monastery in Bechyné.

At the monastery of Bechyné, | was particularly interested in
the building elements of the diamond vault located in the monastery
church of the Assumption of Mary into Heaven. At first, | redrawn
these diamond vaults, photographed them and studied their
principles. | then varied them and created a basic network for
making brooches. | digitized the network in vector graphics software.
Eventually, | reshaped the created 2D network into objects that
contain the diamond vault base including the principles of rib vaults.
At the same time, it was necessary to look for a form for the created
objects — these are based on the basic morphology of the vault
construction.

For the made objects/brooches, | tried to create an attachment
to clothing that would be as simple as possible and that would follow
the morphology of objects and vaults. The attachment is made of
steel wire that is both flexible and firm. The ending is inserted into
white brass tubes that lock the wire in itself in order to prevent it
from pulling out. For all the seven brooches, | created a cardboard
case covered with white matte paper and the inside of the case

consists of white satin base.

37



10 Seznam priloh

1.

Pfiloha €. 1

Klauzurni prace — ,pecetni prsten”
. Pfiloha €. 2

Klauzurni prace — ,Byt souc¢asti*

Pfiloha €. 3 ]

Klauzurni prace — ,Unor 1948

Pfiloha €. 4

Klauzurni prace — ,Lobkowiczové*“

Pfiloha €. 5

Nakres klastera — situacni plan

Priloha €. 6

Panoramaticka fotografie kleneb

Priloha €. 7

Vektorovy nakres kleneb dvoulodi

Pfiloha €. 8

Bakalarska prace — broz 1

Pfiloha €. 9

Bakalarska prace — broz 2

10.Pfiloha €. 10

Bakalarska prace — broz 3

11.Pfiloha ¢. 11

Bakalarska prace — broz 4

12.Pfiloha €. 12

Bakalarska prace — broz 5

13.Priloha €. 13

Bakalarska prace — broz 6

14.Pfiloha €. 14

Bakalarska prace — broz 7

38



Ptiloha €. 1

Klauzurni prace — ,pegetni prsten*

Priloha ¢. 2

Klauzurni prace — ,Byt sougasti*?

"Foto viastni

2 Foto vlastni

39



Priloha ¢. 3

Klauzurni prace — ,Unor 19483

? Foto viastni

40



Ptiloha C. 4

Klauzurni prace — ,Lobkowiczové“

* Foto vlastni

41



Priloha ¢. 5

Nakres klastera — situaéni plan °

Klisterni kostel Nancbevzeti P. Marvie v Bechyni.
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