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1. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE

1.1 DUVOD VOLBY TEMATU

Inspiraci modnimi trendy jsem si zvolila z jediného prostého divodu - méddni
trendy jsou to hlavni, co jako odévni navrhafi musime sledovat, aniz abychom
se jim podfizovali a zaroven byli ti, ktefi je transformuji nebo v idealnim
pripadé urcuiji.

V prabéhu celého studia se je u€ime sledovat a vybirat si z nich inspiraci pro
nasi tvorbu. Na trendech mi pfijde zajimave, ze odévni prvky jsou vétSinou
pfehnané, at uz svou velikosti nebo tvarem tak, aby zaujaly. Tyto trendy
urCuji velké odévni znacky a znami modni navrhari z celého svéta. Nasledné
jsou prejimany mensimi odévnimi retézci, které je pretvari do vice nositelné
formy odévu. V mé bakalarské praci jsem se rozhodla jit cestou uvazovani
velkych znacCek a vytvofit nenositelnou kolekci s trendovymi prvky bez ohledu

na jejich kazdodenni noSeni.

1.2 MODNIi TRENDY

Trendy jsem Cerpala ze sezény jaro/leto 2019. Hlavni inspiraci mi byla
barevna Skala pro tuto sezonu, ktera se vyznaCuje pestrymi odstiny,
vzajemnymi kontrasty modré, fialové, Zluté, oranzové a zelené s vyraznymi
potisky a to prfedevSim jednoduchého okenniho kara a vyraznych pruhd.
Strfihove tvary vychazi z 80.let 20.stoleti., které do dnes bereme jako urCity
kult barevného nevkusu. V trendech pro jaro/léto 2019 mne nejvice oslovily
modni znacky jako je Balenciga - pro svou barevnost a foto prezentaci
kolekce na tuto sezénu, nebo nasSe ¢eskoslovenska znacka La Formela, ktera
ma stale smysl pro detail, napf : vyrazné pfiléhavé lycrové topy a rafinované
zakomponované faseni, které muUzeme sledovat jiz nékolikatou sezénu i

jinych celosvétové znamych odévnich znacek.
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1.3 VLASTNi TEMA

Sny pro nas vzdy byly néim zahadnym a nevysvétlitelnym. Jiz od pocCatku
lidské existence se v nich snazime hledat skryté vyznamy a souvislosti, ale
nikdo jim vSak doposud nedokazal plné porozumét.

Jsem nékde, jsem nikde. Geometrické obrazce ke mné pfichazeji a odchazeji.
Prochazi mnou, stavaji se mou soucasti a zahy odchazi v dali. Vyvolavaji ve
mné rozlicné pocity a to utlaCovani a uvolnéni zaroven, pocit vzdaleni,
prestoze stojim na misté. Kontinualné slySim nekonecné ticho.

Tento Casto opakujici se sen z détstvi, vzdy se stejnou déjovou linii, mi
neodmyslitelné utkvél v paméti az dodnes. Proto jsem se rozhodla z tohoto

snu vychazet.

Casto pfed spanim sleduji socialni sit&, zejména Instagram. Zde jsem
nesCetnékrat narazila na 3D vizualni animace nedavajici smysl a s
nelogickou, avSak zabavnou formou. VétSinou se jedna o kratké vizualizace,
které se stale opakuji ve smycCce, takze nelze rozeznat zaCatek ani konec.
Jedna se o nekonkrétni tvary rlznych materiall, ale taktéz o tvary
konkrétnich téles, avSak s popfenim veskeré fyziky. Vizualy jsou vétSinou
podpofeny zvukovymi efekty. Prfestoze se jedna o neexistujici pfedmeéty,

nalezla jsem v nich propojeni s médnimi trendy.

1.4 CiL PRACE

Cilem mé bakalarské prace je oprostit se od funk&nich odévl vyrabénych za
uCelem komercniho prodeje, a na misto toho vytvofit takové modely, které
budou v okoli evokovat smiSené pocity, které ve mné vyvolaval mlj sen a
taktéz vizualni 3D animace. Pohled na mou kolekci ma podnitit otazku: Proc¢?
Duvod vSak nikdy nezjisti, stejné tak, jako ja se nikdy nedozvim vyznam

meého snu.



2. RESERSE TEMATU

ZacCala jsem se zabyvat otazkou, zda-li lidé v mém okoli vnimaji 3D animace
na socialnich sitich stejnym zptsobem jako ja.

Jejich postoje ktomuto novému a stale Castéji se objevujicimu trendu
v oblasti vytvareni pocCitaCovych realit, byly dost rozlicné. Na jedné strané zde
muzeme vnimat pozitivni ohlasy, které se ztotozZnuji s pokrokem technologii a
souvisejicich alternativnich realit, a na strané druhé skepsi a nedlvéru
v tento smér. S timto rozdilnym postojem jsme se mohli jiz setkat napfiklad
s pfichazejicim kubismem. Podle nékterych lidi byl kubismus odezva na
zjisténi relativity, ktera oteviela dvefe v8em nasledujicim oborim, co se
prostoru a jeho chapani tyCe stejné tak, jako tomu je u vytvareni 3D

vizualizaci.

3D vizualizace je pocCitaCové programovani zalozené na zadavani urcitych
algoritmu. Jedno z nejvice uznavanych studii vtomto sméru je Zeitguised.
Toto Berlinské studio se vénuje 3D vizualizacim jiz od roku 2000 a jejich
tvorba je v této oblasti celosvétové nejlepSi. Zeitguised vytvafi simulace
riznych tkanin a materialu. Naskyta se zde otazka, do jaké miry ma tento
smér potencial ve svété moédniho pramyslu. Jedno ze studii, které se touto
tématikou zabyva, je studio Atacac, které v roce 2016 navazalo spolupraci
s modni navrharkou Vivienne Westwood. Zaméfili se na novy radikalni
pristup se spusténim moddniho studia, které meélo jen malo spolecného
s modni produkci, jak ji zname. Pouzitim 3D softwaru, ktery tradi¢né pouziva
herni prumysl, vytvofili realistické 3D modely odévld a prodavaji je
zakaznikim on-line. Teprve po objednani zrealizuji poZzadovany kus odévu

v realnych materialech.
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3. MATERIALY

Ve vizualnich animacich muzeme vidét propojeni zdanlivé nespojitelnych
materialu, které jsou az na hrané kyCe a nevkusu. Proto jsem pro vytvofeni
mé kolekce zvolila protichudné materialy s riznymi povrchovymi Upravami a
vlastnostmi, které jsem nasledné kombinovala dohromady. Rada bych zde
nékteré z nich zminila. Na zakazku u firmy Soleta Signum jsem si nechala
vytvofit vlastni dezén okenniho kara na umély satén a likru. K docileni
taktiinihno vjemu, v pfipadé doteku odévu, jsem zadala firmé Astralex
poflockovani technické a protiskluzové sitoviny. Flockovani je taktéz pouZzito
jako celoplosny dezén dalSiho materialu a to baviny. V. mé praci jsou

obsazeny dalSi materialy, které podporuji rozmanitost a nesmysinost viemu.

4.PROCES TVORBY

Mym puvodnim zamérem byla prace s Lenticularni félii, ktera vytvafri vizualni
pocit prostoru pfi pohybu materialu. Pro vyjadfeni mého tématu byl vSak tento
material prespfilis§ neforemny. Proto jsem zvolila vice textilni formu pro
zachovani odévniho razu.

Na zakladé mych inspira¢nich zdroju jsem se snazila vytvofit formu odévu na
krejCovskeé panné tak, aby vysledna silueta evokovala 3D vizualizace, vCetné
moznosti protazeni ruky rlznymi otvory v odévu a dosazeni tak urcitych
defektl. Dulezitym materidlem pro mou tvorbu se stala Lycra (plavkovina),
diky které je mozné odévy deformovat, prodluzovat a vytvaret tak nesmysiné
tvary, které jsou pro tuto praci kliCové. Pro vytvoreni ur€itého prostoru jsem
zvolila jako jeden z nosnych prvkl kostkovany dezén, jelikoz kostka slouzi
jako zakladni konstrukce 3D vizualizaci a prostoru, ktery v mé praci deformuiji.
Pro dosazeni velké formy jsem fasila rGzné druhy materiall, ze kterych jsem

nasledné modelovala stfihy.
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5. POPIS VYSLEDNEHO DILA

Vysledna podoba spociva v kolekci tfi odévnich modeld, u nichZz dochazi ke
gradaci hmoty, deformace a spojeni materialt a tvaru. Prvni model je zaloZen
pfedevSim na aranzovani textilie zalozené na zakladni konstrukéni Ctvercoveé
mFizce 3D programu. U druhého modelu se posouvam do abstraktnéjsi roviny,
ktera je vSak stale zaméfena na urCity fad a symetrii v podobé rukava. U

tretiho modelu vzrasta nejen forma, ale taktéz chaos a nesrozumitelnost.

6. VIDEO

S pocinajicim 21.stoletim zaCiname brat urCité technologie kolem nas jako
samoziejmost. Jedna z nich je 3D tiskarna, ktera se stava soucasti bézného
zivota lidi tak, jak tomu bylo u bézné tiskarny ve 20. stoleti. V souCasné dobé
jsme zvykli vymodelovat pfedméty ve 3D programech a nasledné je
vytisknout, Cimz se stanou hmotnymi. V tomto videu je natoCena ma vysledna
kolekce, inspirovana virtualnimi prvky, a nasledné je prevedena z 3D nazpét
do 2D.
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7.RESUME

The Bachelor thesis is based on the fashion trends for the year 2019. | was
mainly inspired by the colours for this season. They are full of bright shades,
major contrasts, significant stripes. The cut shapes follow up to the 80s of the
20th century. | am equally inspired by dreams which have remained an
unexplicable mystery to us and since the begginings of the human existence
we have been trying to find hidden meanings and connections in them.
Nobody has entirely understood them for the moment though. The goal of my
Bachelor thesis is to get out of the functional clothing made for commercial
sale and instead create clothing objects and 3D animations causing mixed
feelings in the audience just like my dreams have. Looking at my collection

should cause asking the question “why” ? The reason not to be ever

revealed though. Just like the meaning of my dreams is to be hidden to me
forever. 3D visualization is a computer programming based on certain
algorithms. In the visual animations, you can see the combination of materials
at the edge of kitsch and tastelessness which may a priori seem impossible to
combine. In this connection, | have chosen for my collection to combine
conflicting materials having various surface finishes and charactristics. Based
on my inspiration resources, | wanted to create a form of clothing on the
mannequin so that the resulting silhouette evoques the 3D visualization
including the possibility of stretching the hand through various holes in the
clothing and so achieve various defects. An important resource for me is the
swim suit material which enables deformations and prolongations of the
clothing and so creating absurd deformations which are key for this work. The
result consists of three clothing models gradating the mass, the deformation
and the combination of materials and shapes. One of the outputs is a video-
recording of my collection inspired by virtual elements which is then

transformed back from 3D to 2D.
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