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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Zajem o tvarci Cinnosti se u meé projevil uz v détsvi, kdyZ se moji rodi¢e rozhodli
provést rekonstrukci naseho bytu. Matka a otec FeSili, jak bude vypadat nas novy byt:
stény, podlaha, nabytek a dekorace. Také jsem se toho chtéla ucastnit, a tak jsem
zacCala vymyslet, jak by mohl vypadat muj vlastni pokoj. NeCekané mé to zaujalo a
ze vSeho nejvic mé bavilo promysSlet detaily. Tehdy jsem ale jeSté nevédéla, Ze se
tomu fika design. Od té doby jsem pak navstévovala hodiny kresleni a malovani na
umélecké Skole pro déti.

Kdyz pfiSel ¢as volby stfedni Skoly, maminka byla proti tomu, abych spojila svj
Zivot s uménim a designem, proto mi rodiCe sami vybrali zaméfeni mého dalSiho studia
— ekonomii. Kdyz vSak vidéli, ze mé studium ekonomie nebavi a nemam zZadnou moti-
vaci se v tomto sméru dale rozvijet, dovolili mi, abych si sama vybrala vysokou Skolu.
Rozhodla jsem se, Ze si spinim svUj sen a budu studovat design v zahranici. Byla jsem
presvédCena, Ze zkuSenost vysokoskolského vzdélani na univerzité v zahrani€i pro
meé bude skveélou pfilezitosti k rastu a ziskani novych znalosti a dovednosti.

Béhem studia oboru Produktovy design na Fakulté designu a uméni Ladislava
Sutnara jsem zjistila, Ze mé bavi navrhovat nejen véci do interiéru, ale i pfedméty kaz-
dodenni potfeby (navrhovali jsme skoro vSechno — od Sachl po autobusové zastavky).
Jsem vdécna svym ucitelim za takovou pfileZitost a za nové zkuSenosti, které jsem
ziskala béhem studia a které urcité vyuziji i v budoucnu.

2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE
2.1 Téma a dlvod jeho volby

Nejvic mé zaujalo téma interiér jako hra®“. Vzdy mé bavilo vymyslet doplriky
do interiéru a byla jsem zvédava, jak se mi to podafi propojit s hrou. Dlouho jsem
pfemyslela, co bych mohla navrhnout: néjaké svitidlo, kus nabytku nebo prolézacku
do détského pokoje? Vzhledem k tomu, Ze téma, které jsem si zvolila, bylo pomérné
volné, nemohla jsem se rozhodnout, co pfesné budu délat. Pozdéji mé ale napadla
otazka: Co Clovék udéla jako prvni, kdyz vstoupi do bytu? Odpovéd byla téméF auto-
maticka: Svlékne se a odlozi tasku. V ten moment jsem uz védéla, ze budu navrhovat
vésak. Je to véc, kterou Clovék pouziva kazdy den, vidi ji jako jednu z prvnich, kdyz
pfijde domd, a jako posledni, kdyz odchazi.

2.2 Cil prace

Chtéla jsem navrhnout kus nabytku, ktery by byl nejen zabavny, ale plnil i prak-
tickou funkci, aby se jednalo o véc, kterou by lidé mohli pouzivat kazdy den. Interiérovy
prvek, u kterého se Ize na okamzik zastavit, chvili si pohrat a alespori néjakou dobu
nepifemyslet o kazdodennich problémech a mnoZstvi prace, kterou je tfeba udélat. Mél
by v sobé obsahovat prvky hry a zaroven vypadat esteticky.
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3 PROCES PRIPRAVY A POPIS DILA
3.1 Proces pfripravy

Nejprve jsem udélala reSersi vyrobku splfiujicich stanovena kritéria a hledala
inspiraci na strankach typu behance.net a pinterest.com. VSechny vyrobky, které mé
zaujaly, mély jeden spoleCny bod — jednalo se o véci pro kazdodenni potrebu, ale pred
jejich pouzitim musel ¢lovék néco udélat, napfiklad stisknout tlaCitko nebo sejmout
kryt. Byl v tom urcity prvek hry, Clovék musel s objektem spolupracovat, aby ho monhl
pouzit. (Priloha 1)

Inspirovala jsem se détskymi stolnimi hrami jako Clové&e, nezlob se! a Labyrint.
Drazky na vésaku svym tvarem pripominaji cesticky, po kterych hraci posouvaji své
figurky, zatimco valecky plni roli figurek. (Pfiloha 2)

3.2 Popis dila

Vésak se sklada ze dvou druhd dievenych desek s vyfrézovanymi drazkami
a z kovovych valeckl. Pfed povéSenim odévu by se mél ¢lovék zamyslet a poté po-
sunout valeCek na vhodné misto (napfiklad nahoru, kdyz chce povésit kabat, nebo
dold, kdyz chce odlozit tasku).

V prabéhu konzultaci vznikly tfi zakladni varianty. Prvni varianta obsahuje
matematicky navrzené drazky, po nichz se posouvaji dfevené valecky. Centralni draha
pro pohyb valeCki maze byt umisténa uprostifed difevenych desek nebo mize sledo-
vat jejich tvar a vést po obvodu. Model by byl vyroben z jednoho druhu svétlého dieva
a v urcitych mistech opatfen barevnym natérem za ucelem zvyraznéni detaill. Drazky
u druhé varianty jsou umistény nahodné, ale zakladni geometricky tvar zlGstava stejny.
Model by byl vyroben ze dvou druhu dfeva (tmavého a svétlého) a valeCky z kovu.
Cislo tfi uz nema pravidelny geometricky tvar, imituje kus neopracovaného stromu.
Drazky jsou stejné jako u druhé varianty umistény nahodné. Model by byl vyroben ze
dvou druht dfeva a valecCky z kovu. (Priloha 4)

Zvolila jsem variantu Cislo dva, ktera v sobé& kombinuje ,chaos” (nahodné
umisténé drazky) a ,fad“ (geometricky tvar zakladni desky). Myslim si, ze vésak je
univerzalni a bude se hodit do vét3iny interiér(. Udélala jsem prizkum mezi svymi
kamarady a znamymi a vétSina z nich zvolila druhou variantu.



4 VYROBA MODELU A VOLBA MATERIALU
4.1 Volba materialt

Pro svuj model jsem zvolila dva druhy dfeva: liskovy ofech a jasan. Pouziti dfe-
va je velkym trendem pfi zafizovani interiérd a jasan je jednim z nej¢astéji pouzivanych
druht dfeva. Dobfe se obrabi a ma vysokou pevnost. Jednim z nejdUlezitéjSich kritérii,
pro€ jsem zvolila tento druh dfeva, jsou dobfe viditelné ryhy vytvarejici krasny vzorek.

Jako kontrast ke svétlému dfevu jasanu jsem zvolila liskovy ofech, ktery ma
tmavé hnédou barvu, je tvrdy a pevny, dobfe obrobitelny a je velmi cenén pro svou
nezaménitelnou kresbu.

ValecCky pro zavéSeni obleceni jsou vyrobeny z kovu (pro prototyp modelu jsem
pouzila 3D tisk s povrchovou Upravou imitujici kov).

4.2 Vyroba modelu

Rozméry vésaku jsou 870 x 330 x 45 mm. Jako prvni jsem pomoci frézy na
dfevo vyrobila zkuSebni model z HPL desek, abych zjistila, zda byly spravné zvoleny
rozmeéry vésaku a zda nebude problém s posouvanim vale¢kl v drazkach. (Priloha 5)

Dalsim krokem byla pfiprava masivu. Udélala jsem sparovku slouzici k od-
stranéni vnitfniho pnuti a k zamezeni moznému prohnuti desky.

Tretim krokem bylo pouziti frézy, s jejiz pomoci jsem vésak vytvarovala podle
svého navrhu. Finalni upravy spocivaly v brouSeni, voskovani a lepeni dvou desek
k sobé. Misto laku jsem pouzila vosk, ktery doda dfevu pfirozenejsi vzhled a zpevni
povrch. (Pfiloha 6)

ValeCky se skladaji ze dvou Casti — ze zakladové a vrchni €asti. Obé byly
navrzeny tak, aby z nich obleCeni nepadalo. Vyrobila jsem je pomoci 3D tisku, vytmeli-
la a nastfikala barvou imitujici kov. (Priloha 7)

Zavéseni je provedeno pomoci zavésnych list takovym zpUsobem, aby mezi
védakem a sténou nebyla Zadna mezera. Srouby budou skryty uvnité zadni &asti
zakladové desky a vésSak bude pusobit dojmem, zZe pfiléha ke zdi.

5 SLABE A SILNE STRANKY VYROBKU

Za hlavni silné stranky mnou navrzeného vésSaku povazuiji atraktivitu a univer-
zalnost designu, dale pak kombinaci praktické funkce a prvku hry. Domnivam se, Ze
dany vyrobek mlze dodat interiéru bytu na jedine¢nosti.

Slabou strankou je absence moznosti sejmuti horni desky (dfevené desky jsou
slepeny k sobé&) a obtizné utirani prachu v drazkach pfi uklizeni. Myslim si v8ak, Ze
tento problém Ize snadno vyfesit pomoci vysavace.
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6 RESUME

C paHHero getcTBa MeHs1 HTepecoBan An3ariH MHTepbepa, a UMeHHO mebenu,
noaToMy Ans 3awuTbl cTeneHn 6akanaspa g Bolbpana temy: «AHTepbep Kak urpa.

MHe ObIfI0O MHTEPECHO, Kak S CMOry CcoeuMHUTb npeaMeT UHTepbepa U
3MNeMeHTbl Urpbl BMECTE, N YTO OYEeHb BaXHO, YTOObl pe3ynstaT Moen paboTbl Obis
YHKUMOHASNbHLIW 1 NPU 3TOM COXPaHUI CBON 3CTETUYECKNA BHELLHUIA BUL,.

[Mocne ponrmx pasmblWeHnin, S pelwuna genatb Bellanky And ogexabl.
OpHoM 13 rmaeHbIX NPUYMH MOero Bbibopa - XenaHuwe caenaTtb Belb, koTopasi Obl
ncrnonb3oBasiacb Kaxabl AeHb, 3TO NepBoOe YTO BUAUT YenoBeK, Koraa BO3BpaLlaeTcs
AOMOW 1 NocreaHee, Korga yxoauT.

A xoTena caenaTtb Bellb, Y KOTOPON MOXHO ObIS10 Obl HA BpeMS OCTaHOBUTLCS,
novrpatb U He gymatb O npobnemax u paboTte, Hag Temu Bellamu, KOTOPbIMU Yy
B3pPOCNOro Yyenoseka 3abuvrta ronosa kaxabl AeHb.

BooxHoBeHnem ana moer paboTbl MOCNYXWUN HACTOSbHbIE WUMPbl, JOPOXKU
pacronoXeHHble B OepeBSHHbIX [OCKaX HanoMWHAKT KapTy, MO KOTOPOWM WUIrPOKKU
ABUratd CBOW (PUrypku, a BMeCTO (PUrypok BbICTYNakT LMNUHAPBLI (HA KOTOpble Bbl
MOXETEe MOBECUTb CBOIO OAeXAY).

Bewanka ana opexabl COCTOUT M3 OBYX AEPeBSAHHbIX AOCOK, KOTopble B
CBOIO ovepenb U3roTOBMEHbl M3 Pa3HbIX NOPOA AepeBbEB (SCEHb-CBETNOE AEPEBO U
TEMHOE Kak NPOTUBOMOCTaBNEeHne-necHon opex. [lepeBo s Bbibpana He NpocTo Tak,
3TO OonbLUOW TpeHa B An3anHe Mebenu, siCeHb U NIECHOW OpeX XOPOoLlo NoaaarTcs
0b6paboTke, NPOYHbIE N Y HUX XOPOLIO BMAHA CTPyKTypa. LimnnHapbl M3rotoBneHb!
n3 Metanna (gna npototuvna mogenu 4 ucnonb3oBana 3d neyaTtb, C AanbHenLwen
0b6paboTKon NOBEPXHOCTEN, UMUTaALMSA MeTanna).

Pasmepbl Bewankun 870 x 330 x 45 mm. HyxHyo dopmy gockam npuaana
dpesa ana gepesa, a UUNMHAPLI, pacneyaTaHHble Ha 3d npuHTepe, A Wwnudosana u
NoKpbiBana Kpackown, 4Tobbl OHU BbIMMALENN Kak MeTanmyeckme.

Y Kaxgown Belm eCTb CBOM CUMbHble U criabble CTOPOHbI, CUITbHOW CTOPOHOM
CBOENM Bellarnku s cuMTar yHMBepcanbHOCTb Au3aniHa, KOMOMHaUMA npakTU4ecKou
PYHKUUN 1 SNeMeHTOB urpbl. [lymato, 4To 9TOT NpeaMeT MHTepbepa MOXET J00aBUTb
BalLen KBapTUpe YHUKanNbLHOCTU U HEMOBTOPUMOCTM.

Cnabon CTOpOHOW SBMASIETCA HEBO3MOXHOCTb OTCOEAMHEHUS1 AEPEBSHHbIX
AOCOK Apyr OT Apyra, Ans Toro YTobbl BbITEPETD Mblflb, PELUNTL 3Ty NPOBnemMy MOXHO
C MOMOLLbIO MNblfiecoca.
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PRILOHA 3: Skici
Zdroj: vlastni obrazek
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PRILOHA 4: Zakladni varianty

Zdroj: vlastni obrazek
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PRILOHA 5: Technické parametry
Zdroj: vlastni obrazek
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PRILOHA 6: Proces vyroby
Zdroj: vlastni obrazek
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PRILOHA 7: Proces vyroby
Zdroj: vlastni obrazek
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PRILOHA 8: Finalni pohledy
Zdroj: vlastni obrazek
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PRILOHA 9: Finalni pohledy
Zdroj: vlastni obrazek
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PRILOHA 10: Finalni pohledy
Zdroj: vlastni obrazek
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