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1. Cil prace
formalné - bylo vytvoreno to, co bylo slibeno

fakticky - kvalita vystupu odpovida obvyklym pozadavkim kladenym

na posuzovany typ kvalifikacni prace.

2. Stru¢ny komentaf hodnotitele

Téma interér jako hra studentka naplnila. Vytvorila pfedmét - vésak
jako soucast interéru a do néj aplikovala hru. Ve vysledku je celek

funkéni a esteticky zajimavym prvkem. Zvolena varianta ze tfi finalnich



nabizenych, je dle mého soudu, nejvyvazengjsi a dobre vizualné
spojuje prvek do interéru a hru. Drahy posuvu ,,hacka“ jsou
koncepcné a proporéné spravné rozvrzeny ve vnitfnim poli nosné
desky. Zavésny systém je bezbecny a pro instalaci jednoduchy.
Viceméné jako technicky nedostatek Ize brat celkovou hmotnost.
Pokud by mél byt produkéni material drevo v prezentované kvalite,

bylo by nutné jeho odleh¢eni z nepohledovych stran.

3. Vyjadfeni o plagiatorstvi
Nejedna se o plagiat.
4. Navthovana znamka a pfipadny komentaf
Navrhovana znamka ma podobu: vyborné
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