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1. Cil prace

Vzhleden k obvykbim pogadavkiim kladenym na posuzovany typ kvalifikaini prdce byl cil price formalné i
Jfakticky naplnén.

2. Stru¢ny komentaf hodnotitele

Studentka navrbla origindlni proek vésikn nebo Satni stény do vstupniho prostorn obytného interiéru. Pred
povéSenim tasky nebo kabdtu bledd dalsi moment ve formé bry. Usivatel ma piilegitost k malému astaveni a
samyslent kdykoli, kdys odchazi nebo prichdzi 3 domova. Zde se miise nabidnout otdzka, 3da se
kagdodenni vjzva ke bre, po pravidelném usivint, neobrati spise v nevoli nugivatele? Zdakaznik ma ale sam
na vjbér jakymi produkty se obklopuje. Studentka si uvédommye, Ze Gsté pragmaticky pristup k designu ug
nestact. Vedle estetiky vnimdm u vésdku — expondtu — praveé jebo interaktivni stranku jako prinosnon

vzhledem k oboru. Pritomny prositek a uméni hrat si se stile castéji stavd Rritériem jak pro ugivatele tak pro



designera. Funkini prototyp v redlném méiitku je hotoveny velmi kvalitné i v detailech. Za slabsi stranku
price povaguji jeji <byteiné sitlon textovon &dst vietné reserse. SloZitéisi proces vjroby produkt prodraguje a
stavi ho spise do segmentu kusové akdzRové vyroby.
3. Vyjadfeni o plagiatorstvi
Podle mého prigkumu trhu se nejednd o plagidt.
4. Navrhovana znamka a pfipadny komentai
Navrhovand gndmka: vjborné e
-

et
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