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Seznam symboli a zkratek

MS — matefska kola

s.—strana

apod. — a podobné

tzv. — takzvané

napf. — napfiklad

PET — polyethylentereftalat

RVP PV — Ramcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani
tj.—toje

aj.—ajiné

popt. — poptipadé

Klicova slova: materska Skola, loutka, predmét, predskolni vék, hra, prace s loutkou,

pedagog, komunikaéni prostfedek



Uvod

Téma ,,Prace s loutkou” jsem si vybrala z toho dlivodu, Ze jsem méla moznost jeden
rok sloutkami pracovat jako vodi¢ v loutkovém divadle v Domailicich. Po této prvni
zkusenosti jsem zjistila, Ze maji loutky v sobé kouzlo zaujeti a ziskavani si déti predskolniho
véku. V tomto obdobi dité si prochazi velkou zménou ve svém Zivoté. Je poprvé na delsi
dobu odlu¢ovano od rodiny, pfichazi do nového prostiedi a pozndva spoustu novych lidi a
véci. Pedagog hledd mnoho moznosti, riznych metod a prostredkd, kterymi mize byt pravé
loutka, aby se dité v materské skole citilo v bezpedi, zapojovalo se s chuti do ¢innosti.

Kromé zkuSenosti v loutkovém divadle se nyni snazim rozsifit povédomi
o pouzivani loutek v matefské Skole. V materské Skole pracuji velmi kratce, ale i za tuto
bodu jsem méla moznost zjistit, Ze pomoci loutky se déti |épe adaptuji, maji je rady

a ¢asto si s nimi povidaji.






Teoreticka cast

1. Loutky

1.1.Co je to loutka, hracka

Kdyz se fekne loutka, vétSina z nds si predstavi postavicku, ktera se pohybuje
pomoci dratl nebo niti. Slovo loutka zfejmé vznikla ze slova lot, lipové lyko (vyroba panenek
a mozna i loutek). Za loutku miZzeme povazovat jakykoli predmét (struhadlo i Kasparka),
ktery na sebe prevezme znaky subjektu. Loutka je tedy funkce, v niz jakykoli predmét
plsobi jako Ziva jednajici bytost. Loutka je predmét prizpisobeny k hrani loutkového
divadla, v jakékoli podobé pfipominajici svym vzhledem ztvdrfiovanou bytost, pfedmét
zvolenou k tomu, aby se ménila v loutku. Témito poznatky se zabyval Ludék Richter ve své
knize Od predmétu k loutce od loutky k divadlu.

H. Jurkowski (1997, s. 279) za loutky povaZuje: pohyblivé plastiky lidskych nebo
zvifecich tél, opatfené konkrétnimi ovlddacimi mechanismy (vahadlo s nitémi, tycky,
c¢empurity) nebo néjak jinak vytvorené k animaci (manasci). Stejnou podstatu shledavam
v praci od Veliskové (2010, s. 9), kterd uvadi definici od Gerarda Mariniera z roku 1953: ,Ve
skutecnosti je loutka reprodukci Zivé bytosti, vice ¢i méné vérohodnou, vice ¢i méné
definovanou, diferenciovanou v proporcich a vice ¢i méné schopnou urcitych pohybu, které
mohou vyjadfovat vSechny druhy citli, duSevnich stavi a postoju, stru¢né feceno - ktera
ma dramatické schopnosti a je animovana zjevné nebo pro divdka nezjevné nejraznéjsimi
zpusoby, které animator objevil.”

K pfibuzenskému vztahu s loutkou se hlasi détska hracka. Jde o druznost, pratelské
partnerstvi mezi ditétem a hrackou, kterd ma s loutkou stejny ukol - zastupovat ¢lovéka,
zvife €i jinou Zivou bytost. Hlavnim ukolem loutky je, Ze ma slouzit jako prostfedek sdéleni.
PFi spravném vedeni loutky loutkoherci, strhne pozornost divaka do té miry, Ze s ni proziva
déj, jako by se odehrdval ve skutecnosti. ,Sprdvné chdpand loutka (tedy bezpochyby
manasek) otevira cestu k osvobozeni mysli z pout reality.” (VeliSkova 2010, s. 11)

Definic o vyznamu loutky je mnoho a proto H. Jurkowski v knize Magie loutek (1997,
s. 62) hovofi o Benskym, ktery rekapituloval vSechny existujici definice loutek a navrhl
vlastni, Ze loutka je objektem neodvozenym, patfici k dramatické hie, uvadénym do pohybu

jasnym nebo skrytym zplsobem pomoci riznych prostredkd, uzitych jejim manipulatorem.



Manipulatorem je mysleno v divadle herec (loutkar), v détské hre dité, v materské skole
ucitelka ¢i samo dité.

Jurkowski v zavéru své knihy Magie loutky (1997) tvrdi, Ze loutka neni v prvni fadé
pouze vytvarny artefakt, ale loutkou se stdva az pti predstaveni na jevisti, kde je oZivena
loutkohercem. , Kdykoliv herec vybavi jakykoli predmét na jevisti tak, Ze divdk chape
veskery pohyb tohoto predmétu jako projev vnitfniho Zivota obrazu timto objektem
vyvolaného, pak onen divak ve svém védomi identifikuje dany predmét jako loutku.
(Jurkowski 1997, s. 280)

Vétsina definic se sjednocuje v tom, Ze je pro loutku charakteristické zjednoduSenost,

prehnanost, typizace.

1.2.Funkce loutky

At uz mluvime o jakémkoliv druhu loutky (marioneta, prstova loutka, manasek i
javajka), vzdy maiji loutky pfi hfe svoji funkci. Zalezi jen na tom, jak se jednotlivé funkce
pouziji, podle zplsobu, didvodu uZiti nebo podle mista. Jurkowski (1997) hovofi ve své knize
Magie loutek o dvou zakladnich funkcich loutek:

e sakrdIni (magicka a ritualni)
sem lze zaradit rdzné tradice, zvyky i ritualy, pfi kterych byly loutky
vyuzivany (masopust, atp.)
byly pouzity ke kontaktu s nadpfirozenymi silami nebo
k ndboZenskym ucellm

e zabavni (divadelni)
podléhaly rlznym proménam vyvoje (spolecensky, divadelni,
kulturni)
loutka byla zpocatku povaZzovana za pouhou ndhrazku, ale pozdéji
byla brana jako ndhrada herce v loutkovém divadle

Funkci loutek je mnoho, a proto je velmi tézké je vSechny urcit a pojmenovat.
Nasledujici funkce, které jsou zformulovany s uplatnénim v materské Skole, jsem Cerpala
od Mikanové (2016), ktera uvadi déleni funkci ve své bakalarské praci. Ona sama cerpala
z Jurkowského a z diplomové prace Veliskové (2010). Brala to ale jen jako inspiraci, proto

se s tim zcela neztotoznila a zcela neprejala.



Funkce sdélovaci je hlavni funkci loutky v materské Skole. Sdélovani, seznamovani
s pravidly, zdkonitostmi Zivota a okolniho svéta, pfinos informaci je ndpln prace kazdého
ucitele. Loutka ndm pomaha ve sdélovani informaci a komunikaci s détmi, je takovym
»prostfednikem” mezi ditétem a ucitelem. Predavani informaci od ucitele k ditéti skrze
loutku, a funguje to i opacné, kdy dité sdéluje své pocity, ndzory, informace pres loutku
dospélym (ucitel, rodi¢ apod.). Sdélovaci funkce aplikovana loutku je velice vhodnou
pomtckou stydlivym a bojacnym détem, které maji problém s komunikaci, jak s ucitelem,
tak i se svymi vrstevniky, ¢i komunikaci v komunitnim kruhu.

Veliskova (2010) ve své praci uvadi konkrétni priklad: ,Je-li cilem ucitelky seznamit
déti se Zivotem zvirat a predat jim tak nové informace, mlze vyuZit treba loutky jezka, ktera
ji mGZe byt dobrym pomocnikem nejen pfi tvodu do tematického celku. Bude slouzZit jako
motivace na zacatek a pro zapojeni déti, které budou rady s loutkou komunikovat. Zaroven
se dozvédi, co jezek ji, kde Zije, jak vypada atd. To vSe hravou a zdbavnou formou vhodnou
pro déti predskolniho véku. Pfedani informaci probéhne v podobé povidani s jezkem, které
bude vypadat zcela ptirozené.” (Veliskova 2010, str. 18)

Funkce relaxacni umoziuje loutce zastupovat roli tzv. ,vrby“, které se déti svéruiji,
sdéluji své pocity, emoce, rdzné situace, které se boji fici dospélé osobé nebo prede vsemi
nahlas. Zbavuji se tak strachu, studu, obav ¢i zabran. Loutky timto zplUsobem na sebe
prebiraji touhy, bolest, radost, trapeni. Diky tomu uvoliuji napéti a zaroven vse prozZivaji
a ventiluji za dité, které se loutce svéfilo. ,Kratka hra, kterou ucitelka détem sehraje, mlze
byt o tom, jak Sel zajicek poprvé do lesni Skolky. Loutka se vztekd, odmlouva, odmitd
a premlouva. Déti si s loutkou tyto pocity a postoje proziji, vciti se do jejich pocitl a o nich
si pak mohou i popovidat.” (VelisSkova 2010, str. 19)

Funkce zabavna plisobi skrze loutku radost, zvedd ndladu, bavi déti, je hrava
a optimisticka, déti z ni citi pfijemné emoce. Loutka predavd zabavu ditéti, to ji prijima
a zaroven ji prostfednictvim loutky dokaze i vytvaret.

Funkce didakticka vyuziva loutku jako didaktického pomocnika v materské Skole.
Loutka détem predava znalosti, priblizuje vzdélavaci obsah, motivaci pfi rozvoji dovednosti,
schopnosti, pomahd, napovidd, déti ziskavaji nova poznani. Nejlépe se to uéi v ramci
pfibéhu, naudi se rozlisovat dobro a zlo, porozumét mezilidskym vztahlm, jak se maji

chovat v rliznych situacich.



Funkce motivacni vzbuzuje détsky zajem, a proto si velmi rozumi s funkci
didaktickou. Loutka pomaha uciteli udrzet u déti pozornost. Pomoci hravé a zabavné formy
si déti lépe zapamatuji nové informace. Dobrd motivace vdétech probouzi
i nadSeni pro Cinnosti, které je za jinych podminek a okolnosti nebavi.

Prace sloutkou v materské Skole pouzZitou prostfednictvim néjakého pribéhu
propojuje nékolik rizné se prolinajicich funkci naraz. Vyhodou pro préci s loutkou jsou

schopnosti loutkoherce (pedagoga) které téz napomahaji propojeni funkci.

1.3.Rozdéleni loutek

Druh( loutek je mnoho a kazdy tento druh pfindsi néco svého a ma specifické
moznosti pusobeni a vyuZiti. Loutky délime podle materidlu (lyko, latka, drevo, slama)
a hlavné podle techniky vedeni neboli oZiveni. ZplsobU, jak loutky rozdélit do kategorii, je
mnoho. Podle zpUsobu zachazeni's loutkami a podle jejich vzhledu, jde o loutky jednoduché
az velice propracované a slozZité, proto midzeme fict, Ze v loutku se mize proménit témér
cokoliv a nelze je tudiz vSechny zaradit a vyjmenovat. Rlzni autofi proto pfedstavuji mnoho
zpUsobu déleni loutek. L. Richter (1997) délil loutky podle kritérii:

e Figurativhost — ikoni¢nost (vérna podoba s bytosti, kterou loutka

predstavuje)

s ikoni¢nosti je spojeno i styl, rukopis a vytvarné pojeti tvlirce

e Mira plasti¢nosti
plosné loutky (jednoducha vyroba, ¢asti jsou vytvorené jednotlivé
a pak spojované pomoci cvockl v kloubech, ovladani Spejli, tahlem
z dratu, tahem nité, vodéné shora i zespodu)
poloplastické (tvoti se napt. z pal¢aku, chiapky, Zzinky, pohyb pomoci
ruky — dlanové loutky)
plné plastické (neomezené v pohybu)
kombinované loutky (spojeni mezi hlavou loutky a hercova rukou,
patfi sem naptiklad loutky krosnové, pfilbové (hlavové) nebo
mimické)

e Zpusob vedeni
vedeni loutky Casti loutkarova téla (manasek, prilbové, folklorni,

dlafiové a prstové, totemové)



vedeni zprostfedkované (plosné, hllkové, javajky, marionety)

e Smér vedeni
uroviové — partnerské (loutkoherec (vodi¢) hraje v urovni svych
rukou, jsou to panenky, pandci — figuriny, totemové loutky)
svrchni loutky (marionety — loutka na dratcich a provazcich)
spodové loutky (pohybujeme s loutkou zdola pomoci dréatu, fadime
sem loutky na tycich, mandasek, manajka (kombinace mardska
a hulkové loutky), javajky, vareckové, plosné a dalsi)

Kazdy vodic si voli loutku podle svych schopnosti, moZnosti s ni pracovat a podle
toho, co od loutky ocekdavame. ,Hlavni je ale ukol, jemuz ma loutka slouzit
(nezapominejme, Ze loutka neni cilem, ale prostfedkem sdéleni), to, co ma svoji
pfitomnosti, pomoci urcitého druhu a typu loutky a jeho funkénimi moZnostmi fici, jaké
téma ma spolusdélovat.” (Richter 1997, str. 28) Ja jsem Cerpala ohledné rozdéleni loutek
z knihy L. Richtera (1997) a zdroven z praktického divadelniho slovniku téZ od L. Richtera
(2008).

Marioneta je loutka zavésend na nitich, ¢i draté a je vedend svrchu. Kvali snadné
pohyblivosti ma na nitich upevnéné i ruce a nohy se hybou pomoci vahadla. Je to snazsi pro
loutkoherce, aby s loutkou mohl Iépe manipulovat. V pribéhu vyvoje marionet vzniklo
mnoho vahadel. Zakladnimi typy jsou vahadla svisla a vodorovna. Oba tyto typy se vyuzZivaji
pohyb. NejcastéjsSim materidlem téchto loutek je dfevo, botic¢ky ¢i nozky se podlepuiji klizi,
plsti nebo gumou. Kostym loutky je také dulezity. Volime lehké materidly, napfiklad uplet,
flanel. Vodic se s loutkou pohybuje bud pfimo na jevisti, nebo pomoci divadelnich kulis vodi
loutku nad nimi. Jsou nevhodné pro rychlé pohyby, béh ¢i pro praci s rekvizitou. Marioneta
je nejéastéji pouzivanou loutkou. Mezi velmi znamé loutky patfi Hurvinek a Spejbl od Josefa
Skupy.

Marndsek md pavod jiz ve stfedovéku a jde o prstové loutky, které jsou velmi
oblibené v materské Skole, protoze z tohoto typu loutky dycha teplo détské hracky. Podle
Richtera je manasek ,,...oproti marioneté zivot sam. Miluje pohyby rychlé a vlibec vyrazné
...dokaze i rozplakat, prestoze se mu vétSinou sméjeme.” (Veliskova 2010, str. 16) Typické
pro tyto loutky je pobaveni obecenstva, to je i smyslem jejich hrani. Jde o loutku vodénou

ze spodu, jeji télo se navlékd na lidskou ruku. Vyhodou manask( je schopnost uchopovat
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predméty a manipulovat s nimi. Jelikoz jde o velice jednoduchou loutku, je vhodna pro
détské vodie a zaroven se pouziva k prvnimu seznameni s loutkou. Pfi praci ucitelky
s loutkou v materské Skole, kde jde hlavné o komunikaci mezi ucitelkou a loutkou, je
o mnoho lepsi komunikovat s marfidskem nez s marionetou, jelikoZz pohyb zachovava jeji
opravdovost a u marionety jde toto propojit velmi slozité.

Javajka (wayang) je plvodné typ plosné loutky, ktera pochazi z Indonésie. Jedna se
o plosnou loutku na ty¢i nebo dratu vedenou zespoda. Ruce, které jsou ohebné v kloubech,
vedou pomocné draty (Cempurity). Maskuji se Sirokymi rukdvy nebo predméty.
Loutkoherec je skryt za paravanem a javajky hraji celym télem, tedy i rozevlatymi gesty
a detaily, pohyb je ladny a jemny, pfipomina brusleni. U téchto loutek se velmi dobre
uplatiiuji i rekvizity — véjit, hlll a jiné pro snadnou manipulaci s nimi. JelikoZ se tato loutka
vodi vzty¢enyma rukama nad hlavou, je pro loutkoherce namdahavé;jsi. V dnesni dobé mame
nejen javajky plosné, ale i plastické a reliéfni.

Manekyn je latkova loutka velkych rozméru, kterou loutkoherec drzi pred sebou,
proto se ji fikd loutka vedena. Timto typem loutky muiZe byt tfeba i plySovd hracka.
Pozornost a oblibenost u déti ziskdava manekyn pravé svoji velikosti. Déti se s ni mizou
pomazlit, nebo ji obejmout. Patfi sem i loutky s rukama, u kterych ma vodic ruce vsazené
do rukou loutky a proto jejich pohyb je sjednoceny. Je zde jasny pohyb prstd, ktery velice
zaujimd a pfitahuje déti. Manekyn masti¢kére je nejstar$im vyobrazenim loutky v Cechach
(kolem r. 1600).

Prstové loutky patfi mezi jednoduché loutky, které se daji nasadit jednotlivé na
prsty. Je to velmi vhodna pomducka krozvijeni jemné motoriky. Daji se uplatnit
v pohadkovém predstaveni ¢i doprovazi pribéh, nebo jako vhodny privodce celym rokem

v materské skole.

1.4.Historie loutek v CR

,Vétsina historikd rozdéluje déjiny ¢eského loutkového divadla do tfi zakladnich
vyvojovych etap. Tu prvni tvofi obdobi ¢innosti tradi¢nich ¢eskych loutkarl, ¢i presnéji
kocovnych marionetara. Zacina priblizné ve druhé poloviné 18. stoleti a uzavira se koncem
19. stoleti. Druhou etapu vymezuje amatérské loutkarské hnuti prvni poloviny 20. Stoleti.

Treti etapa u nas zacind konstituovanim sité statutarnich profesionalnich loutkovych

10



divadel zakladanych po roce 1948, a ptes vyrazny vyvoj a vnitini diferenciaci pokracuje do
dnesnich dni.” (Dubska, s. 11)

Jiz vraném stfedovéku se v Cesku objevuje loutkové divadlo, prevazné na
jarmarcich, kde se hrdly hry s mandsky, nebo s loutkami vedenymi zespodu. Marionety se
u nas zacaly vyskytovat od 16. stoleti diky cizim ko¢ovnym divadlim. Od poloviny 18. stoleti
se hlavné na venkové zacali objevovat prvni cesti loutkati, ktefi Sifili kulturu
a myslenky narodniho obrozeni. Loutkova divadla byla jedinou ¢eskou kulturou, protoze
velka divadla v té dobé hrdla némecky.

Typickou a dodnes nejznaméjsi loutkou byl Kasparek, neboli Pimprle, dale pak
Skrhola, kral, princ, princezna a také oblibenymi byli loupeZnici. Viechny loutky oZivoval
(vodil a mluvil) sam principal, nékdy pomahali i ostatni ¢lenové rodiny. Jejich Zivot, jakoZto
koCovni loutkafi, nebyl snadny. Hrali za kazdého pocasi, neustdle byli na cestach a to co
vydélali, mnohdy nestacilo ani na obZzivu.

Matéj Kopecky, narozen 27. 2. 1775, je legenda mezi kocovnymi loutkari,
zakladatelem loutkafské dynastie a ¢eského loutkového divadla. S loutkami hral verejné jiz
roku 1797, soustavné hrdl loutkové divadlo od roku 1818. Byl jednim z rady ceskych
loutkara, ktefi v 1. poloviné 19. stoleti Sifili na venkové ceskou divadelni kulturu.
Nejznaméjsi postavou jeho her byl Kasparek, zvany také Pimprle, ktery vystupoval jako
mluvéi tuzeb a strasti lidu s ¢asto drsnym lidovym humorem. Zemriel 3. 7. 1847
v Kolodéjich nad Luznici. (Solarova, s. 19)

Divadelni predstaveni se zpocatku hrdla jen pro dospélé. Koncem 19. stoleti zacali
kocovni loutkari mizet a z ko€ovnych loutkovych divadel se stavala amatérska divadla, ktera
se presouvala do skol a rodin, kde byla povaZovéna za vychovny prostiedek, a proto se
hlavnimi divaky stavaly déti. Diky tomu se ménil i repertoar loutkovych her, prevazovaly
pohadkové naméty.

Na pocatku 20. stoleti byla zaloZzena prvni stald scéna Loutkové divadlo Umélecké
vychovy v Praze roku 1914. ,Mezi dvéma svétovymi vdlkami u nas existovalo jediné
profesiondlni divadlo - ,,Umélecké loutkové divadlo Skupy.” Josef Skupa se proslavil doma
i za hranicemi dvojici loutek Spejbla a Hurvinka. Tyto dvé postavi¢ky ztélesfiovaly odvéky
boj dvou generaci a jejich hry byly uréeny dospélym divakim. Teprve po Skupoveé smrti, kdy
se téchto loutek ujal Skuplv Zak Milo$ Kirschner, se staly Spejbl a Hurvinek oblibenymi

postavami déti. Repertoar Skupova divadla byl plvodné zaméren na veselohru a parodii,
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ale s blizici se druhou svétovou valkou hrali ¢astéji hry s protifasSistickym zamérenim a jejich
¢innost vrcholi v dobé okupace. Pod vedenim Skupy ziskal sv(j vztah k loutkam i vétoznamy
tvlrce Ceskoslovenského loutkového filmu Jifi Trnka.” (Ticha, s. 26)

V dobé mezi prvni a druhou svétovou valkou byl diky oblibé loutkového
divadla zajem o takzvana rodinna loutkova divadla. Ta zaujala fadu nakladatelstvi a zacala
vydavat divadelni texty her, predlohy pro scénu a kulisy. Jindfich Vesely se zaslouZil v roce
1917 o obnovu vydavani loutkafského ¢asopisu a pod ndzvem , Loutkai” vychazel az do roku
1939. Loutkové divadlo si ziskalo architekta a urbanistu Vladimira Zakrejse, ktery pres
manasky upoutal svoji pozornost na marionety a snazil se rozsitit loutkarsky repertodr az
do ndrocénéjsich svétovych her (napt. Shakespear). On sam vyrobil 45 prekrasnych figur.
Prilezitostni hereckou pro verejnd loutkova divadla se stala od roku 1916 herecka Libéna
Odstrcilova z Narodniho divadla v Praze. Tato herecka zaloZila tésné pred koncem valky
spolek Umélecka loutkova scéna, ktera méla svym programem sjednotit rozvoj ceského
loutkarstvi a nastinit smér dalsiho vyvoje v povalec¢né dobé, kdy u nds vznikala spousta
dal$ich loutkovych divadel (Ri$e loutek v Praze, Loutkové divadlo Sokola v Liberci, Loutkové
divadlo Radost a fada dalSich). V soucasnosti se loutkarské amatérské i profesionalni
soubory predstavuji na festivalech loutkovych divadel (Divadlo Minor, Divadlo Alfa,

Loutkarska Chrudim, Bouda a dalsi).

2. Dité, hra, loutka

2.1.Dité a loutka

Hracka je predmét, ktery je ve hie vyuZzivan jiz od ddvnych dob v mnoha podobach.
E. Opravilova popsala hodnotu hracek ,,...jako soucast hmotného prostredi, ovliviiuji vyvoj
a vychovu, ale zaroven jsou i cennym kulturnim statkem. Ztélesnuji vztah starsSich generaci
k détem, zpUsob Zivota spolecnosti, jeji civilizacni Uroven i smysl pro krasu.” (VelisSkova
2010, str. 24) Vybér hracky souvisi s rozvojem dovednosti a tvofivosti, proto bychom méli
détem poskytnout dostateény vybér hracek a také jejich kombinovani. Sir$i pouziti ziska
hracka pomoci toho, Ze je vice symbolickd a méné konkrétni. Tudiz je hracka také
symbolickou pomuckou a pomaha napliiovat hru. Jiz od pradavna déti vyuZivaly rlizné
predméty jako hracky (klra ze stromu, kaminky, klaciky, r(zné pfirodniny). ,Plné

uspokojeni ze hry souvisi se Sirokou nabidkou kvalitnich a podnétnych hracek.” (Kotatkova

12



2008, s. 106) Jelikoz v dnesni dobé jsou hracky pfilis konkrétni a tudiz nepodporuji u ditéte
rozvoj fantazie, tvofivosti, vytraci se i schopnost tvofivé premyslet, protoze je vybér
prevazné ovliviiovan reklamou. V této moderni dobé se trh plni spoustou nekvalitnich
hracek znevhodnych materidli, malokdy bezpecné, casto i esteticky nevkusné,
nepodporujici vhodny rozvoj ditéte. Proto bychom méli vybirat hracky kvalitni v estetickém,
hygienickém zpracovani, vhodné k véku, zajm{ a pohlavi ditéte.

Ptivybéru hracky, tedy i loutky, je nutné klast dliraz na vytvarné zpracovani, fantazii,
vtip, ndpad, cit pro vhodnou volbu materidlu. Je potfeba ditéti poskytnout dostatecny
prostor pro vybér loutky, jak druhu, tak i pouzitého materialu ¢i estetického zpracovani.
| zcela obycejny a béiny predmét se milZze proménit v loutkou. L. Richter loutku
identifikoval nasledovné: ,Loutka je objekt - predmét, jimZ se zachazi tak, aby vystupoval
jako subjekt.” (Richter 1997, s. 47) Loutka, kterou predstavuje jakdkoliv véc, je pouzivana
zejména v dramatickych hrach neboli namétovych hrach. Naptiklad kdyZz si dité hraje
v koutku détské kuchynky, kde pouziva hracky, zmensSeniny opravdovych praktickych
predmétu (hrnec, vidlicka, panev), obleku (zastéry). Do této hry zapojuje tfeba i panenky,
plysaky, které oZivuje, a tim se stavaji loutkami. KdyZz nemad hracku, ktera by se mu hodila
do hry, vyrobi si ji samo, napftiklad vétvicka misto varecky, z kary talif ¢i z Sisky panacek,
panenka.

Pedagog v materské Skole muize vyuzit k oziveni mnoho predmét(l. Véci se zacnou
proménovat v Zivé predméty. V materské Skole se ¢asto vyuziva personifikovani predmétu.
Jsou to skolkové fraze typu: ,, Podivej se na chudinky ponoZky, ty jsi je nechal pohozené na
zemi a ted’ placou.” Déti opravdu vnimaji ponozky, Ze jsou smutné, prestoze lezi na zemi
a neprojevuji znamky Zivota. OZivovani predmétd je détem naprosto prirozené a pouZivaji
to i ve vlastni hre.

| ponozky jako loutky proZivaji svij pribéh, ve kterém se mohou napftiklad hledat:
,Ahoj, déti, jd jsem ponoZka Juléa a nékam se mi zatoulala moje kamarddka Zanda, nevidély
jste ji? Hleddm ji uZ tak dlouho, uz jsem celd unavend a smutnd. Jesté se pijdu podivat do
krabice, kde mdme zapomenuté véci, jestli ndhodou neni tam. Jéjej, tady je véci. Hald,
Zando, jsi tam?“ vold Juléa. ,,Jsem tady dole, prosim, pomoz mi dostat se ven.” Z krabice
vynddvdme kus po kuse a ptdme se déti, zda u? je to ta ponozka Zanda, kterou hleddme.

Uvédomme si, Ze loutka ,,sama o sobé” je také véc. | loutkarti byli presvédceni

o tom, Ze loutka a pfedmét jsou vlastné totéz. Tvrdili, jak Jurkowski uved|, zZe ,,...loutka je
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véci zhotovenou k divadelnimu uziti, zatimco bézna véc ne, nema to zadny vétsi vyznam,
protozZe v divadle je rozhodujici umélecky zamér. Obycejna véc tedy mize ziskat status
loutky tim, Ze se umélec rozhodne uzit ji jako jevistni postavu. Dodavali, Ze jak loutkou, tak
predmétem prezentovana postava vznika na jevisti pomoci téhoz média, jimz je urcity
zamérny pohyb.” (Veliskova 2010, str. 26) Proto Ize vyuZit spoustu pfedmétu k divadelnimu
predstaveni. Pfedméty si oviem musime vybirat. Nejde vzit do ruky jakykoliv predmét
a hrat, Ze jde o zivou véc. Prfisli bychom o magi¢nost a loutka by pfisla o vérohodnost
a zevsednila by. | kdyz je kazdd loutka predmétem, neni loutkou kazdy pfedmét. Loutka
zhotovena pro divadelni vyuziti je znakem konkrétni jevistni postavy. Pfedmét zhotoveny
k praktickému uziti se stava znakem sebe sama. Loutky cekaji na uvedeni do pohybu
a doprovozeni mluvenym slovem, aby mohly plnit své divadelni funkce. Jejich ikoni¢nost
zUstava v souladu se scénarem akci i dialogy. Jinak to funguje v pfipadé uziti véci. Jejich
ikoni¢nost existuje, jen kdyZ jde o predmét personifikovany (kartac je Zivy a Zije svUj
kartacovy zivot).

Loutkafi vyuZivaji predméty, aby obohatili své vyrazové prostredky. Jevistni
postavou mohou byt jak loutky, tak i predméty, které zastupuji materidlni svét a pomahaji
divakovi prechazet ze skutecného svéta do svéta fikce. Coz pfinadsi cenné estetické kvality.
Podle Jurkowského (1997) pronikl svét predmét(i i do pohdadek, kde predméty Ziji svij Zivot,
pIni své funkce a mluvi mezi sebou. Nezosobnuji lidské vlastnosti - nejsou alegorickymi
postavami, ale jsou samy sebou, vécmi, které ziskaly dar feéi a pohybu.

Osobni véci vypovidaji o nasich vlastnostech, vkusu, charakteru, o nasich Zivotnich
Uspésich, myvaji vlastni pribéh. Véci mluvi, maji své magické kouzlo. Obzvlast oZivovani
predmétld v materské sSkole, kdy lze oZivit tfeba véc na pracovnim stole uditelky, Cast
obleceni nebo oblibenou hracku ditéte. Chceme-li, aby dité spontanné zacalo komunikovat
skrze hracku, Ize se pouze otocit pfimo na hracku a potrast ji jeji plySovou pravou rukou
a pronést: ,,Hezky den preji, jak se dneska mds?“ Déti na jednoduchou hru rychle a snadno
pristoupi, béhem chvilky dokazi vymyslet, jak se hrac¢ka jmenuje, kde bydli, atd.

Z predmétu (loutky) k ndm mimo jiné promlouvaji i vlastnosti materialu a téz
pohybové a funkéni vlastnosti predmétu. Predmét se mlze vznaset, kutalet, jiny zase tocit
Ci sypat. Kazdy predmét bézné pouzivané maiji svou funkci: ndzky strihaji, sito presiva, ntdz

kraji. Pfedméty je moZno oZivit a dat jim svij pfibéh a pfesto jim zanechat jejich funkci.
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Pfedméty mohou mit také rlzné charakterové vlastnosti. Déti samy mohou vybirat
ze skupiny predmétu, se kterymi chtéji hrat divadlo, a stanovit rizné zakladni pravidla
v déji. Sami si vyberou, Ze vidlicka a nGzZ budou rodice a IZicka bude jejich syn, ktery se ztratil.
A na nds uz mGze byt jen vytvofit pfibéh dle prani a pozadavk( déti. Starsi déti se budou do
textu jisté zapojovat a sdélovat své napady, jak by se mohl pribéh dal odehravat. Dllezity
je prozitek, ktery budou mit jak vodici, tak divaci. V pfibéhu uz véci pIni novou funkci rodic
i sjejich typickym chovanim blizkému détskému Zivotu. Funkce bézného predmétu se

vytraci.

2.2.Hra s piredmétem

»,Kazdy jev uzity v divadle je sdm sebou a zaroven nécim dalSim, co zobrazuje.
VznesSené se tomu fikd znakovost. Specifickym vyjadfovacim prostfedkem loutkového
divadla je tedy predmét, véc, neziva hmota.” (Richter, 1997, s. 5)
Sdélovaci moznosti predmétu shrnul Ludék Richter do nékolika vét:

e Pfedméty vypovidaji uz tim, Ze jsou (nebo nejsou).(Dvé zapalené svicky vedle sebe)

* Pfedméty vypovidaji tim, kde jsou.(Micek v prostoru.)

e Pfedméty vypovidaji tim, jak jsou.(Dvé Zidle stoji, jedna je poloZena.)

* Pfedméty vypovidaji vzajemnym napétim mezi sebou.(Vaji¢ko a kladivko.)

(Richter, 1997, s. 7-8)
Hra s predmétem ma za cil rozvijet pohybové-vyrazové, pohybové, mluvni a rytmické
dovednosti ditéte. Napomahad vyjadrovat rlizné vztahy k predmétim, pochopit jejich funkci
v Zivoté. Prace s predmétem je pfipravnou fazi pro praci s loutkou.

Jiz vnemluvnécim obdobi md vyuziti rGznych predmétli sv(j pocatek. Jde

o slozitou zalezitost ve vyvoiji, kdy dité zkouma pomoci predmétd postupné i dramaticky
okolni svét. Psychiatr D. W. Winnicott, jak uvadi H. Jurkowski (1997, s. 218), jmenuje nékolik
etap pro rozvoj vztahl mezi ditétem a véci, zacinajici nalezenim véci pres pokusy
o jeji ni¢eni a nakonec snahu o jeji upotiebeni. Pokusem o destrukci véci je zastrelou
a nevédomou laskou k ni. Ndasledujici etapou pro hru s predmétem je styk ditéte s vnéjsim
svétem. Po prvnich zkusenostech s vécmi (setkani - niceni - pokus o upotiebeni) s nimi dité
intenzivné zacind rozvijet hlubsi a dalsi vztahy. Proto muiZeme nazvat hru v téchto

souvislostech jakymsi tréninkem.
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Hra je pro déti jednou z nejdllezitéjSich dennich cinnosti. M(iZzeme to téz oznacit
jako symbolickou hru, kdy symbolismus pronikd do détské hry i uZivanim predmétl
a pomucek ke hre. Ditéti staci pouze véci podobné, pripominajici skutecné predméty.
Snadno nahradi lZici vétvickou a symbolicky ndm nabidne neviditelné sousto. Zrovna tak
vyuziva i rekvizity. Je dalezité poskytnout velky vybér predmétd a pomtcek ke hre, aby se
mohla Siroce rozvijet. Je vhodné poskytnout ditéti ke hie predméty, se kterymi se bézné
nesetkdvad v materské Skole, predméty, se kterymi jsme si hravali my ¢&i nasi predkové.
Klaciky, koliky na pradlo, kaminky, krabice, houbi¢ky na nddobi, vicka od PET lahvi, $atky,
atd. Rlznorodosti predmétl rozvijime u ditéte fantazii, smyslové vnimani, podporujeme
zvidavost, seznamuje se s rliznymi materialy, tvary, funkcemi predmétd, napliujeme
potieby ditéte.

,Dité se identifikuje s predmétem, ktery vlastni. Jeho existence potvrzuje existenci
vlastnika a umoZiuje vyporadat se se Zivotnimi konflikty.” (VeliSkova 2010, str. 23)
V materské sSkole se miZeme setkat s mnoha détmi, které maji vytvorené silné citové pouto
k urcitému predmétu ¢i hracce. A to zejména pfi ndstupu do materské skoly — adaptace
v novém prostfedi a kolektivu. Dité hracku (pfedmét) vyuzivd jako pomocnika pro
vyrovnavani se s odlouc¢enim od rodicud. S hrackou se mazli, hladi ji, sleduje, jestli je hracka
na svém misté, pfi jeji ztraté projevuje dité velké znepokojeni a negativni emoce. Tato
hracka prinasi ditéti pocit bezpedi, jistoty tim, Ze voni po domové. Zrovna tak byvaji mnohdy
dlvodem velkych konfliktd mezi détmi i rizné predméty v materské skole. Tyto predméty
pUsobi jako nahrada za hracku z domova. Pouto k témto pfedmétim nebyva tak silné. Dité
si ke hracce vybuduje vztah, narok na ni a pfi zajmu jinych déti o tutéz hracku aktivné bojuje

a brani ji jako své vlastnictvi.

2.3.Dité a hra v piredSkolnim obdobi
Hra je chdpdna jako nejpfirozenéjsi projev ditéte v predskolnim véku. Jiz
v batolecim obdobi zac¢ina prvni hra a pro rozvoj ditéte a pro néj samotného ma podstatny
pfinos. Pomoci hry realizuje dité své predstavy, zazitky, zkuSenosti a je pro néj metodou ¢i
pomuckou v poznavani svéta. Vrcholnym obdobim hry neboli ,zlatym vékem hry“, je
nazyvana doba hry ve véku mezi tfetim az sedmym rokem déti. Jejim hlavnim vyznamem

se stava pozitivni vliv na spravny vyvoj ditéte. Hra je ,zakladni potieba déti a predskolni
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obdobi by ji mélo dovolit naplriovat v jeji intenzivni podobé“. (Kotatkova 2008, s. 105) Proto
by mélo byt kazdé dité ke hie podnécovano.

V tomto obdobi je dllezity vzor, vidi-li hru jiného ditéte ¢i ucitelky s hrackou,
eventualné loutkou, téZz projevi snahu napodobovat zhlédnutou cinnost, opakovat
a vyzkouset si ji. Dité se totiZ inspiruje ke hram novymi situacemi a podnéty, které
odpozoruji nebo pouziji. Dité by mélo mit: ,,...moZnost hrat si ¢asto a spontanné. Projevit,
co ho bavi, co mu jde, pro co ma dispozice. Jsou déti, které si vydrzi hodiny tiSe hrat se
stavebnici, jsou déti, které musi stale mluvit a hrat ,roli“ tfeba vici plySovym hrackam
a panenkdm.“ (Sulova 2009, s. 22) Proto je u déti zajem o hru s loutkou individuaini. Nékdo
loutky uprednostiiuje, jiny zase voli zcela jinou hru. Hru s loutkou nazyvame , hra na néco”
neboli ndmétové hry. Kolem 4. roku ditéte znamenad prelom ve vyvoji détské hry védomé
pfijeti a dodrzovani role. Zprvu zdlezi na vybéru hlavnich roli, v pfijeti vnéjsich znaku
postavy, jako je tén hlasu, verbalnich a neverbalnich vyraz(, uziti charakteristického gesta
a pohybUl. V tomto obdobi jsou dulezité i vnéjsi rekvizity a zastupné predméty, jako napf.
Cepice, Sala, $atek...). Vtomto obdobi déti vyZaduji obecenstvo, projevuji zajem o vodéni
loutek a hledaji proto vhodny druh loutky ¢i rekvizity.

V predskolnim véku by mély byt vyvaZzend volna hra s fizenou ¢innosti. TakZze by se
mély loutky vyuZivat jak v fizené ¢innosti, tak by mély mit nezastupitelné misto i pfi volné
hre. Byt k dispozici détem i uciteldm, pfi volné hie mit nabidku hracek a poskytnout tak
kazdému ditéti moznost vybéru podle jeho potreb, jak se s loutkou a se smysluplné
zamérenou hrou nenasilné seznamit. Volna hra umoZiuje prostfednictvim spontanniho
uceni uzivat vlastni tempo i zplGsob pfichdzeni na kloub fungovani okolniho svéta. Dité hrou
vSe prozkoumdva, vyuziva svého mysleni a dovednosti, uplatiiuje svoji aktivitu. Hra je
zdrojem radosti, prostorem pro relaxaci, seberealizaci. U¢itel ma tak moZnost pozorovat
schopnosti ditéte, co ho zajima.

V predskolnim vzdélavani je stéZejni metodou v pedagogické praci hra, z které
ziskdvame mnohostranny pfinos. Proto Ize v praxi mezi metody prace s détmi zaradit i hru
s loutkou. Je ale tfeba dbat na to, Ze je dlleZité poskytovat pfri hie ditéti stale pocit bezpedi,
jistoty, ochrany a zazemi, protoze kdyZ neni toto zazemi pIné stabilni, dité

neexperimentuje, nezkouma - nehraje si.
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2.4.Jak loutku vnimaji déti

Loutka plsobi nadpfirozené, magicky, coZ je spojeno s pivodem loutky. Dlvod
existence loutky je ale ponékud hlubsi. Loutka fascinuje ¢lovéka svoji dvojakosti od svého
davného predchlidce — modly - az po dnesek. Jednak se zda byt nécim jinym — Zivou bytosti
a zdroven svymi smysly pfesné vnimame jeji predmétnou - materidlni podstatu (mame
moznost vidét kus opracovaného kamene, dfeva, par hadfikd). To vSechno je ptimy
dlsledek znakovosti loutky. Loutka je proto zajimavym, neobycéejnym, netradi¢nim a trochu
i tajuplnym prlvodcem ¢i kamardadem. Loutku vnimaji déti jako Zivou bytost
a zacind se proménovat s nastupem do zdkladni Skoly. Prostfedkem rozvoje, ktery je
potfeba vyuzivat, je détskd zvidavost, hravost, snaha napodobovat. Hra s loutkou je velmi
podobni hfe samotné, proto je loutka pro predskolni vék jako stvorena a poskytuje détem
zabavu, uvolnéni, prozitky, jisty druh sdéleni. To vSe je pro dalsi vyvoj ditéte velice dllezité.
Pro predskolni vék, kdy ma dité blizko od svéta reality k fikci, je velmi vhodnd hra s loutkou
a jeji propojenost se svétem fantazie a magi¢na. Snadno se dité necha vtahnout do Zivota
loutky. Loutka je producentem zdbavy a pohody, lehce ziska pozici radce.

Dité v predskolnim véku ma velkou a pestrou fantazii. OZivuje jakékoli predméty
nebo méni jejich plvodni funkci. Mnohdy nerozliSuje mezi realitou a fantazii. Realitu
kombinuje se svymi fantazijnimi predstavami a je o jejich pravdivosti pfesvédcéeno. Stejné
tak je dité zaujato tim, co je pravé ted, neboli Zije v pfitomnosti - tzv. prezentismus. Dalsi
znak pro predskolni dité je magi¢nost, co nechdape, to si dokresli svou fantazii. Dodava
nezivym vécem rysy a vlastnosti Zivych bytosti - antropomorfismus, protoze necini rozdil
mezi fantazii a skutecnosti. Tento zplUsob usnadnuje ditéti orientaci ve svété, se kterym se
seznamuji. VSechny znaky détského mysleni nahrdvd loutkdm k tomu, aby byly u déti
oblibené, pro né lakavé a nedostatky byly prehlizeny (omezeni v pohybu, mimice).

Zminéné znaky mysleni predskolnich déti jsou k vidéni pfedevsim v détské hre.
Misto panenky pouziji vycpanou ponozku, misto auta jezdi s kostkou, a slunce muze klidné
predstavovat Zluty polstarek. Podobné jsou na tom loutky. Ucitelka s loutkou, jako
metodou prace s détmi, musi umét aktivitu nabidnout. Déti pak rychle a rady pfistoupi na
jeji hru. Vidi, Ze loutka spi, i kdyZz ma oteviené oci, predstavi si, Ze place, i kdyz ma dsmév
na tvari. Détské fantazii je tfeba naslouchat, akceptovat ji a mdze tak vzniknout mnoho
zajimavych loutkovych her, které budou pro déti zazitkem i pfinosem a zkuSenosti. To vse

jen diky nasi snaze a détskému vnimani.
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3. Loutky v materské Skole

3.1.Vyuziti loutky v mateiské Skole

V materskych skoldch ma prace s loutkami specificky obsah a zpUsob. Svou ¢ast ma
i ve vychové a vzdélavani.

Hana Budinskd, vyznamna osobnost 20. stoleti v dramatické vychové, poznamenala
spojeni mezi vychovou a uzitim loutek. Loutkové divadlo oznacuje ne jako cil, ale jako
prostfedek k viestranné vychoveé déti. Loutka se tak stava prostfedkem pro zaujeti a zvySeni
prozitku v zabavé, vychové i ve vzdélavacim procesu. Dale zd(iraznila, Ze malokde mame
prilezitost, jako pravé v loutkovém divadle, tak Sstastného spojeni estetického,
polytechnického i mordiniho ve vychové, tak komplexniho pldsobeni na vychovu viestranné
rozvinutého clovéka s tviréim pristupem k préci. Divadlo pomdha k rozvoiji jednotlivce, ale
také celé skupiny jako celku, podporuje aktivni vnimani ditéte. Jednd se o metodu prace
s aktivni a tvarci acasti déti, at uz jako samotnych aktér(, ¢i jako divakd. Loutky silné plsobi
na city déti a poskytuji jim proZzitek. V rdamci vychovné vzdélavaciho procesu lze fadit loutky
v materské Skole k metoddm a formam komplexniho pUsobeni na dité. OzZivena loutka
prispiva k vytvoreni izkého kontaktu s détmi, vyvoldva jejich aktivitu a upoutava pozornost.
Ve vSech mateiskych skolach by se mélo stat zapojeni loutek, jako pracovni metoda
ucitelky, soucdsti Skolnich vzdélavacich program(. Pro praci s loutkou by méla détem
i uCitelce poskytnout Siroka nabidka vybér loutky a dalsi pomcky k této praci.

Ucitelka pfi hie s loutkou navazuje uzky kontakt s détmi. Déti denné potkava, zna je
a mlZe reagovat na jejich potreby a prani. Pochopitelné je potfeba mit na paméti moznosti
skupiny, vék déti a déti nepretézovat. Ucitelka se ma snazit udrzet pozornost déti, byt
ochotna pfijimat jejich ndpady a ty realizovat, vnimat reakce déti a zpétné na né reagovat.
Proto neni potfeba mit hru promyslenou a naplanovanou do detailu. Je vhodné vyuzivat
z vétsi ¢asti improvizaci, protozZe diky tomu neni komunikace nijak omezena. Déti nenucené
a rady komunikuji s loutkou a plini jeji prani, pficemz by mélo byt dité vtazeno do hry
pfirozené, nendsilné a hravou formou, protoZe loutka je hravd, pfirozena a nenucena.

V materské Skole davame ditéti i zdklady pro vztah ke kultufe a uméni. U déti
vytvarime vztah k loutce i loutkovému divadlu, proto by méla byt ¢innost s loutkou pro déti
péstovana jiz od malicka a poddvana zabavné a jasné, srozumitelné. Déti proto maji

mozZnost aktivné a tvlréim zplisobem se zapojovat hned do nékolika obor( estetické

19



vychovy a ucitel mlze vyuzit této prace k tomu, aby se vibec naucily porozumét a chapat
uméni. Loutky v materské Skole se podileji na vytvareni veselé a pfijemné atmosféry a maji
vliv na rozvoj pozitivniho mysleni u déti. Je tedy na ucitelce, aby ona sama s loutkou
pracovala s nadSenim, pfistupovala k ni tak, Ze zvysi zajem predskolnich divak(. Loutka by
se neméla stat pfilis béZznou a okoukanou, méla by déti bavit, zaujmout a predat jim néco
pozitivniho.

Kdyz ucitelka vyuZivd v materské Skole loutku, vidy je to za uréitym ucelem,
uvédomuje si zdméry, pro které si vybrala pravé loutku. Svym konkrétnim cilem se lisi
i prace s loutkou v materské Skole od ¢innosti loutkovych divadel. Tento cil vyplyva z potfeb
a prostredi materskych Skol, z charakteru kolektivu divakd (déti) i osoby hrajici ucitelky.
Tudiz si ucitelka cile stanovi predem a loutkovou hru pak sméfuje k jejich naplnéni. Voli cile
podle potreb déti a md je uréené pro odpovidajici skupinu, kterou dobre znd. VSechny cile,
které si pedagog stanovi a kterych chce dosahnout, musi byt v souladu s RVP PV (2004),
ktery vymezuje zavazné ramce vzdélavani. Cile jsou v RVP PV stanoveny v podobé zamér(
a vystup(, neboli v Grovni obecné a v trovni oblastni. U¢elem je stanoveni a naplfiovéni
klicovych kompetenci (tj. vystupy, resp. obecnéjsi zptsobilosti, dosazitelné v predskolnim
vzdélavani).

Klicové kompetence jsou v RVP PV (2004) roz¢lenény do péti oblasti, ve kterych loutka
mUZe napomahat pfi jejich budovani:

1. Kompetence k uceni - vsSimat si souvislosti, soustfedéné pozorovat,
experimentovat, ziskavat elementarni poznatky o svété lidi, pfirody, kultury,
uzivat jednoduchych pojm(, spontdnné i védomé vyvijet usili, zaméfit se na
¢innost...

2. Kompetence k feSeni problémi - resit problémy, experimentovat, hledat
rGzné varianty a moznosti, projevovat snahu, spontanné nalézat nova reseni
problému a situaci, vyuzivat fantazii a predstavivost, nebat se chybovat...

3. Kompetence komunikativni - ovladat fec, rozumét slySenému, vhodné
samostatné vyjadrovat své myslenky, formulovat véty, sdélovat své prozitky,
pocity a nalady, vést smysluplny dialog, slovné reagovat, dokdzat se
vyjadiovat, domlouvat se gesty, chapat jejich vyznam a funkci, postupné

rozSifovat slovni zasobu a aktivné ji vyuzivat...
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4. Kompetence socidlni a persondlni - byt schopné pfijimat kompromisy,
samostatné se rozhodovat o svych ¢innostech, domlouvat se a spolupracovat,
ve skupiné se dokazat prosadit i podfidit, dodrzovat dohodnuta pravidla,
napodobovat modely prosocialniho chovani a mezilidskych vztah ...

5. Kompetence ¢innostni a ob¢anské - zajimat se o to, co se kolem déje, své

Ve

Cinnosti a hry se ucit planovat, organizovat, chapat, Ze c¢inorodost
a podnikavost je pfinosem, fidit a vyhodnocovat, mit predstavu o lidskych

hodnotach... (Smolikova K., Opravilova E., Havlinova M., aj. 2004)

Soubor klicovych kompetenci nabizi pedagogim pomérné jasnou predstavu, kam
smeérovat, o€ usilovat a zaroven jsou ve svém celku velkym idedlem, k némuz vétsSina déti
nedospéje a dospét nemlize. Podle RVP PV je pro naplnéni zdmérl vhodnou metodou
prozitkové ucéeni hrou a Cinnosti déti zaloZzené na pfimych zazitcich ditéte, coZz prace
s loutkou bezpochyby splfiuje. Je tfeba doplnit, Ze mdme na mysli spontdnni i fizenou
Cinnost déti s loutkami, loutkové divadlo jak déti, tak i pro déti, a téZ hru s loutkou, s niz
pracuje ucitelka smérem k détem. Pokud pro naplnéni naseho stanoveného cile zvolime
jako prostiedek loutku, musime neustdle vnimat reakce déti, které jsou pro nds zpétnou
vazbou. Je tedy potfeba pracovat a reagovat na zajmy a potreby déti. Je vhodné ihned
navazat po Cinnosti s loutkou reflexi, kdy si ovétime, jak déti loutku vnimaji. RVP PV dava
moznost a svobodu pfizpUsobit Cinnosti potfebam a zajmim déti, tudiz voli pedagog
prostiedky a metody, které ma jiz ovérené. Diky tomu se ndm stava prace s loutkou
osvédéenou metodou. Vzdéldvaci obsah v RVP PV je roztfidén do péti vzdélavacich oblasti
a prace s loutkou tyto oblasti prolinad riznou mérou. Jak uvadi Veliskova (2010) ve své
diplomové praci: ,,Obsah predskolniho vzdélavani pfedstavuje hlavni prostredek vzdélavani
ditéte v materské skole. Ucivo je vyjadieno v podobé ¢innosti, popft. ptilezitosti a nahrazeno
pojmem vzdélavaci nabidka.” (Veliskova 2010, s. 37)

Oblasti vzdélavani jsou rozdéleny do téchto péti celki:

1. Dité a jeho télo

2. Dité a jeho psychika

3. Dité a ten druhy

4. Dité a spole¢nost

5. Dité a svét
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(Smolikova K., Opravilova E., Havlinova M., aj. 2004)

Vzdéldvaci oblasti obsahuji vzdélavaci nabidku (to, co pedagog nabizi) jako

prostfedek vzdélavani. Vzdélavaci nabidka pfedstavuje ve svém celku souhrn (soubor)

intelektovych i praktickych ¢innosti, poptipadé o dosahovani vystupl a c¢innosti vhodnych

k napliiovani cild. Pedagog by mél vzdélavaci nabidku ve své praxi (to znamena pfi praci

s détmi ve tridé) respektovat a tvlréim zplUsobem ji realizovat tak, aby nabizené Cinnosti

byly maximalné mnohostranné, pestré a svou Urovni odpovidaly potfebdm déti

a konkrétnim moznostem. Mezi tuto vzdélavaci nabidku mGzZeme zaradit i praci s loutkou,

nebo i hru s pfedmétem, hrackou jako loutkou. V RVP PV je navrZena vzdélavaci nabidka

v jednotlivych celcich a pfi kazdé ¢innosti ma ucitel prostor pro vyuziti svych vlastnich

prostredkd a metod.

Dle RVP PV uvadim vzdéldvaci nabidku, ze které je mozné vyuziti loutky nejvice

predpokladat podle jednotlivych vzdéldvacich oblasti.

Oblasti vzdélavani

Vzdélavaci nabidka

1. Dité a jeho télo

¢innosti seznamujici déti s vécmi, které je obklopuji a
jejich praktickym pouzivanim; jednoduché ukony a
manipulacni ¢innosti s predméty, nastroji, pomuickami,
materiadlem, nacinim

¢innosti odpocinkové a relaxaéni, zajistujici pohodu
prostiedi a zdravou atmosféru

smyslové a psychomotorické hry

2. Dité a jeho psychiky

Jazyk a fec

spolecné diskuse, rozhovory, individudlni a skupinova
konverzace (vypravéni zazitk(, pribéh(, vypravéni podle
skutecnosti i podle obrazového materialu, podle vlastni

fantazie, sdélovani slySeného apod.)
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poslech ¢tenych ¢i vypravénych pohddek a pribéh,
sledovani filmovych a divadelnich pohdadek a pfibéh
pfednes, recitace, dramatizace, zpév

hry a ¢innosti zamérené k poznavani a rozliSovani zvukd,
uzivani gest

Poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost a
fantazie, myslenkové operace

pfimé pozorovani ptirodnich, kulturnich i technickych
objektl i jevl vokoli ditéte, rozhovor o vysledku
pozorovani

hry nejrliznéjsSiho zaméreni podporujici tvofivost,
pfedstavivost a fantazii (kognitivni, imaginativni,
vytvarné, konstruktivni, hudebni, tanecni ¢i dramatické
aktivity)

Sebepojeti, city, viile

spontanni hra

¢innosti zajistujici spokojenost a radost, cinnosti
vyvolavajici veseli a pohodu

estetické a tvarci aktivity (slovesné, vytvarné,
dramatické, literarni, hudebni, pohybové a dalsi)
sledovani pohadek a pribéhd obohacujicich citovy Zivot
ditéte

dramatické ¢innosti (predvadéni a napodobovani
rozliénych typu chovani ¢lovéka v rliznych situacich),
mimické vyjadrovani nalad (Usmév, plac, hnév, zlobu,

udiv, vdznost apod.)

3. Dité a ten druhy

socialni a interaktivni hry, hrani roli, dramatické ¢innosti,

hudebni a hudebné pohybové hry, vytvarné hry a etudy

4. Dité a spole¢nost

rGznorodé spolecné hry a skupinové aktivity (namétové

hry, dramatizace, konstruktivni a vytvarné projekty
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apod.) umoznujici détem spolupodilet se na jejich
prabéhu i vysledcich

pfipravy a realizace spole¢nych zabav a slavnosti (oslavy
vyroci, slavnosti v ramci zvyk( a tradic, sportovni akce,
kulturni programy apod.)

tvarci ¢innosti slovesné, literarni, dramatické, vytvarné,
hudebni, hudebné pohybové apod. podnécujici
tvofivost a ndpaditost ditéte, estetické wvnimani
i vyjadiovani a tfibeni vkusu

receptivni slovesné, literarni, vytvarné ¢i dramatické
¢innosti (poslech pohadek, pribéh(, versd, hudebnich
skladeb a pisni, sledovani dramatizaci, divadelnich
scének)

setkdvani s literdrnim, dramatickym, vytvarnym a
hudebnim uménim mimo matefskou Skolu, navstévy
kulturnich a umeéleckych mist a akci zajimavych pro
predskolni dité

aktivity pfibliZujici ditéti svét kultury a uméni a
umoznujici mu poznat rozmanitost kultur (vytvarné,
hudebni a dramatické Ccinnosti, sportovni aktivity,
zabavy, Ucast déti na kulturnich akcich, navstévy vystav,
divadelnich a filmovych predstaveni, vyuZivani
prilezitosti seznamujicich dité prirozenym zplisobem s
raznymi tradicemi a zvyky béznymi v jeho kulturnim

prostredi apod.)

5. Dité a svet

praktické ¢innosti, na jejichz zdkladé se dité seznamuje s
rdznymi prirodnimi i umélymi latkami a materialy ve
svém okoli a jejichZ prostrfednictvim ziskava zkusenosti s
jejich  vlastnostmi (praktické pokusy, zkoumani,

manipulace s riznymi materidly a surovinami)
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(Smolikova K., Opravilova E., Havlinova M., aj. 2004)

Specifické cile stanovené v RVP PV pfi préci s loutkou:

rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti v oblasti hrubé i jemné
motoriky (koordinace a rozsah pohybu, dychani, koordinace ruky a oka apod.)
rozvoj komunikativnich dovednosti (verbalnich i neverbdlnich) a kultivovaného
projevu

rozvoj fecovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich (vnimani,
naslouchani, porozuméni) i produktivnich (vyslovnosti, vytvareni pojm(, mluvniho
projevu, vyjadiovani)

rozvoj zajmu o psanou podobu jazyka i dalsi formy sdéleni verbalni i neverbalni
(vytvarné, hudebni, pohybové, dramatické)

rozvoj a kultivace mravniho i estetického vnimadni, citéni a prozivani posilovani
prosocialniho chovani ve vztahu k ostatnim lidem (v rodiné, v materské Skole,
v détské herni skupiné apod.)

rozvoj, zpfesnovani a kultivace smyslového vnimani, pfechod od konkrétné
nazorného mysleni k mysleni slovné-logickému (pojmovému), rozvoj paméti
a pozornosti, prechod od bezdécnych forem téchto funkci k Umysinym, rozvoj
a kultivace predstavivosti a fantazie

rozvoj zakladnich schopnosti projevovat se autenticky, chovat se autonomné,
prosocialné a aktivné se pfizplisobovat spole¢enskému prostiedi seznamovani se
svétem lidi, kultury a uméni, osvojeni si zakladnich poznatkd o prostredi, v ném?z
dité Zije

rozvoj tvorivosti (tvorivého mysleni, feSeni problému, tvofivého sebevyjadreni)
rozvoj kooperativnich dovednosti (Smolikova K., Opravilova E., Havlinovd M., aj.

2004)
Loutky vedou k vSeobecnym cilim a mohou ndm pomoci ve vSech oblastech

vzdélavani (biologické, psychologické, interpersonalni, socialné-kulturni, environmentalni).

Loutky upoutavaji pozornost svoji vyjimecnosti, déti maji zajem o komunikaci s loutkou
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a ¢innost s ni. Pfibuznost loutky s hrackou, panenkou, magi¢nost ozZiveni predmétu (loutky),
zazitek z prozitku umoznuje sndze ulozit informace v mysli ditéte a loutka se proto stava
Uspésnou metodou pfi praci v materské skole. Zaslouzi si tak byt soucasti predskolniho

vzdélavani a to znamena i soucasti RVP PV.

3.2.Ucitel pri praci s loutkou

V profesi ucitelky na sebe prejimame mnoho roli a v okamziku, kdy do ruky
uchopime loutku, prechdzime do role loutkdfe a zaroven mnohdy i do role herce.
Naprosto samoziejma je pfitomnost herce na loutkové scéné, pokud zlstava v roli
»konferenciéra” a spoluhrace loutky. Podobnou funkci ma v materské skole i ucitelka. Méla
by umét komunikovat s loutkou a zaroven byt i vodicem. Komunikovat s loutkou tak, aby
na sebe (svou osobu) nepoutala pozornost, proto pfi feci loutky kouka pfimo na ni. Aby
dialog pUlsobil prirozené, méla by rec¢ ucitelky smérovat k loutce. Déti by mély snadno
rozpoznat, kdy mluvi loutka a kdy ucitelka, proto je dllezité umét zvladnout rozliSovat hlas.
Vodéni loutky a zaroven komunikace s ni je pomérné obtizna. | pfesto ma mnoho moznosti
a vyhod, jako naptiklad ucitelka mizZe loutku hledat za zady, pod trikem ¢i v kapse, mlze za
ni kychat, chrdpat, Skytat, maze ji kolibat nebo Septat do ucha.

Pedagog hraje v tésném kontaktu s détmi, proto neni potfeba paravant, divadélek
a jinych vétsich rekvizit. Loutka pro déti musi byt neustale v pohybu, byt jako Ziva, at uz
mluvi ¢i nemluvi. Neni dllezité jak je loutka vedend, jak mluvi, protoZe déti reaguji
a Ucastni se hry spontdnné, vnimaji a chovaji se k loutce jako k Zivé. Ze zacatku je vhodné
volit loutky a ndméty her détem blizké. Oblibenymi loutkami déti jsou zejména zviratka.
Téma je vhodné pfrizplsobit tematickému celku, hrajeme kratkd predstaveni, kterd
zaujmou vyraznou postavou ¢i mluvou. Nejvhodnéjsi a nejjednodussi je hrat s jednou
loutkou, déti se tak uci soustredit a aktivné se ucastnit hry, mohou ovliviiovat déj. DllezZita
je pro hrani i improvizace, diky niz Ize reagovat na napady a pfipominky déti a tim mohou
posouvat dialog s loutkou a zadroven udrZzujeme u déti pozornost. Ucitelka by méla védét,
kdy a jak hru obohatit napfiklad o humor, méla by zvladat reagovat na danou situaci a umét
pracovat s postiehy od déti. ,Drobnymi vystupy vSak ucitelka neproklada svoji praci pfilis
Casto, aby détem loutka nezevSednéla a nestala se béznou denni zdbavou. Je treba ji
ponechat onu vyjimecnost, kterou m3a, a détem radost z jejiho neocekdavaného objeveni.”

(Svec 1978, s. 97) Kdy? zGstane loutka neviedni, je pro déti mnohem vic zajimava
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a fascinujici. VyuZzivat loutky je tfeba vyvazené, jako kazdé jiné metody pfi praci
s predskolnimi détmi. Metod, prostfedku, pomUcek a zpUsob( prace v materské skole je

mnoho, a pokud je budeme obménovat vyvazené, nestanou se vsednimi.

3.3.Loutka v komunikaci s détmi

Loutka ndm muizZe byt velkym pomocnikem, zejména v komunikaci mezi détmi
a muZe se stat pomlckou pfti rozvoji komunikativnich kompetenci u déti ¢i prostfednikem
v komunikaci s détmi.

Potfeba komunikacni je potfebou socidlni. Komunikace ze strany ditéte je velmi
kolisava, ale to je zcela pfirozené. PFiciny byvaji rlizné, vyprahnuti motivace komunikovat,
emocni rozladéni, atd. KdyZ nebude mit dité chut komunikovat, tak jej nenutime, ale
mUlzZeme ho vSak motivovat. Pro déti je komunikace s loutkou zajimava, proto my ji tak
mlzZeme vyuZit. Loutka zdroven pomdha pfi rozvoji komunikacnich schopnosti
v predskolnim véku. Dité ucime mluvit a komunikovat, aby se dokazalo v budoucnu
dorozumét, bylo schopné resit konflikty, pfijimat informace a pracovat s nimi a dalsi. Mélo
by byt schopno navdzat socidlni kontakty, vytvaret vztahy (rodina, kamaradi).
Prostfednictvim loutky se dité uc¢i mluvnimu projevu. Pfed nastupem do Skoly by mélo umét
vypravét pohadku &i pribéh, vyjadrit své potieby, pocity a prani. Predpoklady pro vhodnou
jazykovou vychovu a zadroven rozvoj poznani ma loutkové divadlo. Vyjadfovaci schopnosti
byvaji u nékterych déti snizené, proto je tfeba je rozvijet rdznymi zplsoby a jednou
z vhodnych mozZnosti je pravé vyuZiti loutek. S ni déti mluvi bez ostychu, nemaji strach
a vytvareji si tak sebejisté chovani pro komunikaci s vrstevniky i dospélymi. Pro loutku je
hlavnim cilem podporovat fantazii a napady déti.

Loutka je nasSim velmi vhodnym pomocnikem i pfi predavani novych védomosti,
dovednosti a vzdélavani. Pfedskolni déti potiebuji kratkodobou pozornost s postupujicim
vékem prodluZovat a my jakozto pedagogové hledame riazné prostiedky, jak predavani
informaci ozivit. Pravé loutky jsou vhodnym prostfedkem, ktery nam to umozni. Pfi
komunikaci s loutkou déti nez(istavaji pouze pasivnimi pfijemci informaci, ale jsou zapojeny

do déje, a proto se stavaji aktivnim publikem.
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Prakticka cast

4. Formulace problému

Vyzkum vedeny v ramci této bakalarské prace reaguje na Uskali prace ucitele v praxi,
kterym je podle mého ndzoru to, Ze jsou loutky v béZzné praxi v materskych Skolach velice
opomijené. Jedna se vétSinou o praci pfi fizené Cinnosti s manaskem, pokud se pracuje
pravé s loutkou. Ale pro¢ tomu tak je? Je vyddno mnoho literatury, ve které je popsano
mnoho dlvodd, pro¢ loutku nabizet détem v MS a zaroveri popisuje, jaky ma pozitivni vliv
na déti. Funguje to snad v praxi jinak? Jsou loutky opravdu takovym pfinosem nejen pro

déti, ale i pomocniky pro ucitelé pfi praci s nimi?

5. Cil vyzkumu

Cilem vyzkumu je zjistit, jaka jsou uskali prace s loutkou pro ucitele v materské

skole.

5.1. Dil¢i cile a hypotézy

Mym cilem je zjistit, zda jsou ucitelé v matefskych Skoldch zvyklé pracovat
s loutkami, zda je vyuzivaji pfi své praci a hlavné jak je vyuzivaji. DalSim cilem je zjistit, co
sleduji tim, Ze pfi své praci s détmi pouzivaji pravé loutku. Zaroven jsem si dala za cil zjistit
to, zda ucitelé vyuzivaji pti praci nejen loutky, ale také hracky. V zavéru dotazniku bylo mym
cilem téz zjistit, jak do prace s loutkou zapojuji déti, jak na loutky déti reaguiji.

Domnivam se, ze uzivani loutek v materskych skoldch nebyva tak ¢asté. A kdyz uz se
loutky pfi praci s détmi pouzivaji, byva to nej¢astéji jen jako prostfedek pro namotivovani
pfi fizenych ¢innostech. Zaroven se domnivam, Ze nejéastéjsSim pouzitym druhem loutky je
,manasek”, protozZe jednak je jednoduchy na manipulaci a jednak s nim ucitel asi nejlépe
dokaze zaujmout a vtdhnout do déje déti. Dale si myslim, Ze je vhodné pouzivat pfi praci
s détmi jen obycejnou hracku, nejlépe ,,plysaka“, ktery je détem velmi blizky a navic uciteli

z velké ¢asti pomdaha v komunikaci s ditétem.

6. Organizace vyzkumu

V dotaznikovém Setreni jsem za cilovou skupinu mého vyzkumu zvolila respondenty

pracujici v materskych Skolach. Dotazniky jsem rozeslala pomoci elektronickych moznosti
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a to e-mailem, socialnimi sitémi a zaroven jsem pozddala oslovené respondenty, zda by

dotaznik poslali svym kolegynim ¢i kolegim pro nasbirani vice dat.

7. Metoda sbéru dat

Pro zpracovani praktické ¢asti ve své bakalarské praci jsem vyuZila kvantitativniho
vyzkumného Setfeni, formou strukturovaného dotazniku. Dotaznik obsahuje 15 otazek,
které byly sestaveny tak, aby se mi potvrdily ¢i vyvratily mé domnénky v hypotézach.
V dotazniku jsou pouzity uzaviené otazky. Prvnich pét otazek je demografickych, kde jsem
zjistovala pohlavi, vék, vzdélani, povolani a praxi respondentd. DalSich 10 otazek je
zaméreno na zjiSténi prace s loutkou a jeji vyuziti. Dale jsem se zajimala o hracku, jeji vyuziti

a uplatnéni pti praci. Ddle mé zajimalo, jak na loutky reaguji déti a jak je vnimaiji.

8. Analyza udaju

Otdzka C. 1: Vase pohlavi?

Graf 1: Pohlavi

Vase pohlavi?

100 %

® 7ena @ Muz

Zdroj: vlastni

Z grafu vyplyva, Ze v dotazniku odpovidaly na otazky jen Zeny.
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Otdzka C. 2: Kolik je Vdm let?
Graf 2: Vék respondentek.

Kolik je Vam let?

167 % —,
\'\

16,7 % 50 %

s
167 % —

®20-30let ®31-40let ®41-50let @51 -vicelet

Zdroj: vlastni

Na otdzku odpovidalo 30 respondentek. Nejcastéjsi vék zen je 20 - 30 let, coz Cini

50%. Zbylé tfi vékové kategorie vysly shodné a to 16,7%.
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Otdzka C. 3: Jaké je VaSe dosaZené vzdélani?

Graf 3: Dosazené vzdélani respondentek

Jaké je Vase dosazené vzdélani?

0% —

® Z3kladni ® Stfedoskolské s wyucnim listem @ Stfedoskolskeé s maturitou @ VyEsi odbomé vzdélani
® vysokoskolské

Zdroj: vlastni
Touto otazkou jsem zjistovala dosazené vzdélani respondentek. Variantu
vysokoskolské vzdélani zvolilo 60%. Jako druhou nejcastéjsi byla varianta Stredoskolské

s maturitou 36,7% a 3,3% respondentek zvolilo vyssi odborné vzdélani. Zakladni a stfedni

s vyucnim listem nezvolil nikdo.
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Otdzka C. 4: Jaké je Vase povoldni?

Graf 4: Povolani respondentek

Jaké je Vase povolani?

F‘ 3.3 %

\‘ 76,7 %

® Student/ka @ Asistent/ka @ Uéitel/ka @ Reditellka @ Dichodce

Zdroj: vlastni

Z grafu vyplyva, Ze 23 (76,7%) Zen pracuje jako ucitelka v materské skole, 6 (20%)
jako reditelka v materské Skole, 1 (3,3%) jako asistentka. Jako studentka ¢i dlichodce nikdo

neodpovédél.
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Otdzka C. 5: Jakad je Vase praxe v materské skole?

Graf 5: Praxe v MS

Jaka je Vase praxe v materské Skole?

167 % -

@ Ménéneilrok ®1-5let ©6-10let ®11-200let @ 21-301et @ 31 -vicelet

Zdroj: vlastni

Nejcastéji uvadénd délka praxe s vyukou v mateiské Skole je udavano obdobi

v rozmezi 1 — 5 let. Druhou nej¢astéjs$i odpovédi je délka praxe 31 a vice let.
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Otdzka C. 6: Jsou déti ve Vasi matefské Skole zvyklé na loutky?

Graf 6: Zvyklost na loutku

Jsou déti ve Vasi materske Skole zvyklé na loutky?

0% -
\

- 80%

® Ano @ Ne

Zdroj: vlastni

Z této odpoveédi vyplyva, Ze je loutka pii vyuce pouzivana a déti jsou na ni zvyklé.
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Otdzka C. 7: Jaké loutky pouZivdate pro prdci v materské skole?
Graf 7: Druh loutky

Jaké loutky pouzivate pro praci v matefské Skole?

100%

80%

60%

Padil

A40%

20%

0% -

® Marioneta ® Mafidsek © Javajka @ Manekyn
® Prstové loutky

Zdroj: vlastni
V této otdzce jsem se snazila zjistit jaké loutky se nejcastéji pouzivaji pti vyuce Jako

nejCasteéji pouzivand loutka se z vysledki jevi mandsek a dal jsou jest€¢ ve velké miie

pouzivany prstové loutky.
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Otdzka ¢. 8: Pri hfe mad loutka svoji funkci. Jakou volite nejcastéji Vy pfri prdci
s loutkou?

Graf 8: Funkce loutky

-

Pfi hfe ma loutka svoji funkci. Jakou volite nejCastéji Vy pri praci s loutkou?

100%

80%

60%

Paodil

40%

20%

0% - l .

® Sdélovaci ® Relaxacni @ Zabavnou ® Didaktickou ® Motivacni

Zdroj: vlastni
Tato otdzka nabizela vice variant odpovédi. Z grafu vyvozuji, Ze jako nejcasté;jsi

funkci pfi préaci s loutkou voli respondentky motivacni, nasledné sdélovaci a zabavnou

funkci.
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Otdzka C. 9: Jak ¢asto pouZivdte loutku pri prdci s détmi?

Graf 9: Pouziti loutky p¥i praci

Jak ¢asto pouzivate loutku pfi praci s détmi?

167 % -
\\

~ 30%
v

1E33% ——

;
67% -

® litydné ® Vicextydné @ Ixvmésici ® Vicexvmésici @ Ménénei 1xv mésici

Zdroj: vlastni

Tento graf nam ukazuje, jak ¢asto vyuzivaji respondentky pti své praci loutku 30%

dotdzanych uvedlo, ze vyuziva loutku 1x tydné.
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Otdzka C. 10: PFi jakych Cinnostech to byvd nejcastéji?

Graf 10: Cinnosti p¥i pouZiti loutky

Pfi jakych innostech to byva nejcastéji?
100%

80%

60%

Padil

40%

20%

® Dramatizace ® Komunikace @ Pohybové Cinnosti
® Hudebnl éinnosti @ ytvameé ginnosti ® Motivace

0%

Zdroj: vlastni
Nejcastéjsi ¢innosti pfi praci s loutkou vyuZivaji respondentky motivaci, nasledné

komunikaci a dramatizaci. Zddnd z dotazanych neuvedla, e by loutku pouzivala pfi hudebni

¢i vytvarné Cinnosti.
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Otdzka ¢. 11: VyuZivate pri prdci s loutkou i obycejné predméty jako jsou napr.
hracky?
Graf 11: Vyuziti jinych pfedméti

Vyuzivate pfi praci s loutkou i obytejné pfedméty jako jsou napfiklad hracky?

6T %

b eI %

® Ano @ Ne

Zdroj: vlastni

V tomto grafu, je zfeteln¢ vidét, Ze vétSina respondentek vyuZziva pfi praci nejen

loutku, ale 1 oby¢ejné predméty, naptiklad hracky.
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Otdzka ¢. 12: Co sledujete tim, Ze pouZijete pfi prdci Ci hfe hracku?

Graf 12: Zamér p¥i pouziti hra¢ky

Co sledujete tim, Zze pouZijete pfi praci ¢i hfe hracku?

100%

75%

50%

25. I I I I
0%

® Rozvoj fantazie

® Rozvoj tvofivosti

@ Rozvoj pozitivniho mysleni

® Rozvo] pohybovych dovednosti

® Navazanl kemunikace mezi ucitelem a ditétem
® Adaptovani v novém prostfedi

® Adaptovani v détském kolektivu

Podil

&

Zdroj: vlastni

U této otazky bylo opét mozno zaskrtnout vice odpovéedi. Z vysledkd vyplyva, ze
nejcastéji voli ucitelka hracku k navézani komunikace s dit€tem, nésledné pro rozvoj
fantazie ditéte. Téméf polovina dotdzanych uvedla, Ze hracku vyuZziva pro adaptovani déti

V novém prostiedi ¢i détském kolektivu.
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Otdzka ¢. 13: Kdy vyuZivdte loutku ¢i hracku nejéastéji?

Graf 13: Vyuziti loutky ¢i hraéky

Kdy vyuZivate loutku &i hratku nejéastéji?

® Piivolnéhfe @ Pfifizené ¢innosti @ Pfi volné hie | fizené cinnosti

Zdroj: vlastni
Z tohoto grafu vyplyva, ze 70 procent dotdzanych vyuziva loutku ¢i hracku nejcastéji

pfi fizené Cinnosti, 30 procent pii fizené Cinnosti a zaroven volné hte, ale Zadna neuvedla,

ze loutku nepouziva pouze pii volné hte.
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Otdzka C. 14: Jak zapojujete do prdce s loutkou déti?

Graf 14: Zapojeni déti

Jak zapojujete do prace s loutkou déti?

100%

80%

60%

Padil

40%

20%

0%

® Dité je jen divak ® Dité ma moinost s loutkou mluvit
@ Dité si s loutkou hraje ® Dité samo loutku uvadi do pohybu

Zdroj: vlastni

Jak je uvedeno vyse, pii pouziti loutky je umoznéno détem s loutkou komunikovat.

Déle témét polovina respondentek uvedla, Ze dit€ je pti vyuziti loutky jen pasivni divak.
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Otdzka C. 15: Jak reaguji déti pfi prdci i hie s loutkou?

Graf 15: Reakce déti

Jak reaguji déti pfi praci ¢i hfe s loutkou?

100%

80%

60%

Padil

40%

20%

0%

® Zapojuji se do déje @ Neboji se s loutkou komunikovat
Styd se s loutkou komunikovat ® Nebavl je prace s loutkou

Zdroj: vlastni

Z tohoto grafu je jasné, Ze déti v materské skole pozitivné reaguji na loutku. Pfi praci

s loutkou se zapojuji do déje a neboji se s loutkou komunikovat.

9. Vyhodnoceni vyzkumu

Jednim z mych cilll bylo zjistit, zda vibec ucitelé loutku pfi vyuce v materské Skole
pouzivaji. Jak jsem zjistila v dotaznikovém Setfeni, loutka je béZnou soucasti vyuky
v materskych Skolach a pouzivaji ji vSechny oslovené respondentky. Jen se lisi ¢etnost
vyuziti loutky od ob¢asného pouziti az k nékolikandasobnému pouzivani v tydnu. Minimalné
1x za tyden loutku pouziva vice 43 % respondentek. DalSim dil¢im cilem bylo zjistit, zda pfi
vyuce pouzivaji jen loutku, nebo zda vyuzZivaji k vyuce i jiné predméty, napf. hracky. Jak je
patrné, v grafu €. 11, drtivad vétSina dotdzanych pouZziva pfi své prdci nejen loutku, ale i
hracku. Takto odpovédélo 93,3%. Nasledné jsem si Setfenim potvrdila, Ze pouZiti loutky je

mozné jak pfi fizené Cinnosti tak pfi volné hie. Pfi praci s loutky ma dité moznost s loutkou
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mluvit, nebo jen sledovat ¢innost loutky jako divak. Nejcastéji se loutka pouziva k motivaci
déti, dale jako komunikacni prostfedek a pfi dramatizaci.

Dale jsem si ovéfila, Ze nejcastéjSi pouzivanou loutkou byva manasek, pripadné
prstové loutky, které jsou jednoduché na manipulaci. VétSina mandaskld byva plySovych,
tudiz si je ucitelka snadno ziskd a déti se zdroven zapojuji do déje. Diky tomu je snazsi
komunikace mezi ucitelem a ditétem.

Hlavnim cilem bylo zjistit moZna uskali prace s loutkou pro ucitele v materské skole.
Jako hlavni Uskali jsem povaZovala ¢etnost pouzivani loutky pfi praci v materské skole, ale
jak se ukazalo v Setfeni, je loutka béZnou soucdsti prace s détmi v matefské Skole. Dale jsme
myslela, Ze pouzivani loutek bude ovlivnéno zkuSenostmi v praxi. Jak se vSak

v dotaznikovém Setfeni ukdzalo, loutku pouZivaji vSechny vékové kategorie pedagogu.
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Zaveér

Hlavnim cilem moji bakalarské prace bylo zjistit Uskali prace s loutkou v pozici
ucitele materské skoly. Jako vhodnou metodu ke zjisténi Uskali prace s loutkou jsem zvolila
dotaznikové Setfeni. Z mého dotaznikového Setreni vyplynuly nasledujici vysledky.

Prostfednictvim tohoto Setfeni jsem se presvédcCila o tom, Ze pouZivani loutek
v mateiské Skole ma své upotfebeni. Loutka jako takova je béZznou soucasti rozvoje déti
v mateiské Skole. Ucitelé ji vyuZivaji predevsim k motivaci déti a komunikaci s détmi.
Dulezitym uskalim je zvolit vhodny typ loutky, na ktery budou déti pozitivné reagovat. Jako
vhodny typ mi z vyzkumu vysel mandsek, ktery je nejpouzivanéjsi loutkou a déti jej velice
dobre pfijimaji. Za dalsi uskali jsem povaZovala nizkou intenzitu pouZivani loutek pfi
¢innosti, toto se mi v Setfeni nepotvrdilo. Zjistila jsem, Ze vétSina dotdzanych pouzivd loutku
minimalné jedenkrat tydne a to vice jak 43% dotdzanych pedagogl. Ddle jsem si kladla
otazku, co je moziné u ditéte rozvijet. Z vyse uvedenych vysledkl vyplyva, Ze loutku Ize
pouzivat predevsim jako komunikacni prostfedek, pti adaptaci déti v kolektivu a novém
prostredi, ale také zarovert pomaha rozvijet u déti fantazii.

Jako potvrzeni z teoretické ¢asti jsem do dotazniku zaradila, zda muizZe byt loutka
nahrazena hrackou. Toto tvrzeni se mi v dotazniku pozitivné potvrdilo a je mozné nahradit

loutku oblibenou hrackou ditéte.
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Resumé

Tato bakalarska prace v teoretické ¢asti seznamuje s loutkou, od co je loutka,
hracka, pres rozdéleni a funkce aZ po historii loutky. Dale nabizi prehled o ditéti a loutce,
jak si s nimi hraje v predsSkolnim véku, jak ji vnima a navazuje na vyuziti loutek v materské
Skole, jak s nimi pracuje pedagog a jak prostfednictvim loutky Ize komunikovat s détmi.

Druhd ¢&ast bakalarské prace, praktickd ¢ast, popisuje kvantitativni vyzkum, ve
kterém se zjistovalo formou dotaznikového Setfeni, jak vyuZivaji pedagogové loutky ve své

praxi, jaka uskali to obnasi.

Summary

This bachelor thesis in the theoretical part introduces the puppet, from what is
puppet, toy, through division and function to the history of the puppet. It also offers an
overview of the child and the puppeteer, how he plays with them in pre-school age, how
he perceives it, and how to use the puppets at the kindergarten, how the teacher works
with them and how they can interact with children through puppets.

The second part of the bachelor's thesis, the practical part, describes quantitative
research, in which it was determined in the form of a questionnaire survey, how teachers

use puppets in their practice, what pitfalls it entails.
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Priloha ¢. 1 — Dotaznik

Dobry den, rdda bych Vas pozadala o vyplnéni dotazniku, ktery je soucasti mé
bakalaFské prace na téma ,Uskali prace s loutkou v pozici ucitele MS“. Vase odpovédi a
postiehy jsou pro mne velmi cenné, poslouzi jako podklady k mé bakalarské praci.

V tomto dotazniku je Vasim ukolem odpovédét na predlozené otazky. U otazek jsou
uvedeny varianty odpovédi a ja Vas prosim, abyste oznacili tu, kterd nejlépe vystihuje Vas
nazor. Dotaznik je zcela anonymni.

Mnohokrat dékuji za Vasi ochotu a ¢as.

Anna Konopikovd, studentka bakalarského studia, obor predskolni a mimoskolni

pedagogika.

1. Vase pohlavi

Zena
Muz
2. Kolik je Vam let?

20-30
31-40
41-50
51 —vice

3. Jaké je Vase dosazené vzdélani?

Zakladni
Stfedoskolské s vyuénim listem
Stfedoskolské s maturitou
Vyssi odborné vzdélani
Vysokoskolské

4. Jaké je VasSe povolani?

Student/ka
Uditel/ka
Reditel/ka
Asistent/ka
Dichodce
5. Jaka je Vase praxe v materské skole

Méné nez 1 rok
1-5let
6—10 let
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11-20let
21-30let
31 —vice let
6. Jsou déti ve Vasi materské Skole zvyklé na loutky?

Ano
Ne
7. Jaké loutky pouzivate pro praci v materské skole?

Marioneta
Manasek
Javajka
Manekyn
Prstové loutky
8. Pfi hie ma loutka svoji funkci. Jakou volite nejcastéji vy pfi praci s loutkou?

Sdélovaci
Relaxa¢ni
Zabavnou
Didaktickou
Motivacéni
9. Jak ¢asto pouzivate loutku pti praci s détmi?

1x tydné
Vice x tydné
1x v mésici
Vice x v mésici
Méné nez 1x v mésici
10. Pti jakych ¢innostech to byva nejcasté;ji?
Dramatizace
Komunikace
Pohybové Cinnosti
Hudebni ¢innosti
Vytvarné ¢innosti
Motivace
11. Vyuzivate pfi praci s loutkou i obycejné predméty jako jsou napriklad hracky?

Ano
Ne
12. Co sledujete tim, Ze pouZijete pfi praci ¢i hie hracku?

Rozvoj fantazie

Rozvoj tvorivosti

Rozvoj pozitivniho mysleni
Rozvoj pohybovych dovednosti
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Navazani komunikace mezi ucitelem a ditétem

Adaptovani v novém prostredi
Adaptovani v détském kolektivu
13. Kdy vyuzivate loutku ¢i hracku nejcastéji?

Pfi volné hie

Pfi fizené Cinnosti
Pfi volné hte i fizené Cinnosti

14. Jak zapojujete do prace s loutkou déti?
Dité je jen divak
Dité ma moznost s loutkou mluvit
Dité si s loutkou hraje
Dité samo loutku uvadi do pohybu

15. Jak reaguji déti pti praci ¢i hie s loutkou?

Zapojuji se do déje

Neboji se s loutkou komunikovat
Stydi se s loutkou komunikovat
Nebavi je prace s loutkou
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