Rumpdl
Anotace KPP

Cilem komplexniho kompeten¢niho projektu je vytvoreni jednoduchého strojniho zatizeni —
rumpalu. Rumpal slouzi ke zvedani nebo spousténi biemen. Najit ho miizeme u vytahu nebo
napiiklad u studny. Pravé timto typem se bude projekt zabyvat. Zaci si samostatné toto
zafizeni vytvoii pomoci jednoduchych predméti, které l1ze najit v kazdé doméacnosti.
Nedostanou k tomu ovsem podrobny navod. Pouze fotografii redlného rumpalu a fotografii

pomucek, které lze vyuzit.

K projektu je navic vytvotfen pracovni list zabyvajici se aspektem ,,formulovéani zavért
a reflexe celého postupu feseni®, kde zak diky ndvodnym otazkédm v tabulce pravdiveé uvede
udaje o svém vyrobku a odpovi na dalsi otazky. Tato ¢ast je pouze doplitkova, a tedy

dobrovolna

VéEk — cilova skupina

1. stupe ZS, 3.—5. tfida

Casova dotace

2x 45 minut

Znalostni a kompeten¢ni predpoklady Zzaki

1. Zak je schopen udélat jednoduchy nadrtek své predstavy o vyrobku.

2. 74k je schopen pfedem stanovit postup vytvafeni vyrobKu.

3. Zak je schopen rozlisit véci potiebné na vytvoreni vyrobku do skupin: materiél,
naradi, pomucky.

4. 74k je schopen navrhnout konstrukci. (napf. u stavebnice)

Prostorové a materidlni poZadavky na realizaci

— Projekt Ize zrealizovat v bézné tiidé.
— fotografie rumpalu, fotografie pomuicek
— pomicky na 1 Zéka: provazek, kelimek (papirovy, PET), 2x prazdna role
od kuchyniské utérky, Spejle/varecka/tycka, lepici paska, ntizky/Sidlo/kruzitko/hiebik

(cokoli, s ¢im budou zaci schopni udélat diru do role od kuchyniské utérky)



Vzdélavaci obor
Clovek a svét prace
Ocekavany vystup

CSP -3-1-01 vytvéii jednoduchymi postupy rizné predméty z tradi¢nich i netradiénich
materiali

CSP-5-1-01 vytvaii pfiméfenymi pracovnimi operacemi a postupy na zakladé své
predstavivosti rizné vyrobky z daného materialu

CSP-5-1-03 voli vhodné pracovni pomiicky, nastroje a naéini vzhledem k pouzitému

materialu

Hodnocena kli¢ova kompetence

Kompetence k feSeni problému
Soucasti KKP

Zakladni popis, vyhodnoceni a zapisovaci arch pro ucitele, pracovni list pro Zaky, tabulka pro

zapsani Casti
Struktura a organizace realizace KKP

1. Cinnost provadi kazdé dité samostatng.
2. Na zacatku hodiny prob&hne motivace v podobé myslenkové mapy na téma ,,Jak lidé
ziskéavaji vodu*.
3. Ucitel promitne fotografii s redlnym rumpalem. Spole¢né s Zaky o obrazku diskutuje
a spolecné si jej popiSou. Zjisti, jak stroj funguje.
4. Ucitel vybidne zaky, aby si ptipravili vS§echny pomtcky.
5. Ucitel zopakuje s zéky vSechny faze feSeni problémové tlohy.
a. ZAci si uvédomi existenci problému.
b. Zaci hledaji souvislosti problému.
c. Na zékladé zjisténych faktd hledaji zaci odpovéd’ na feSeny ukol.
d. Zaci si stanovi hypotézu — hledaji vhodné postupy a cesty, které vedou
k vyfeseni problému.
e. Zaci ovéiuji, zda zvolené postupy vedou k vyfeseni problému. Pokud ne, vraci
se zak k hledani novych hypotéz.

f. Zak vyslovi zavér a vytesi problém.



6. Nasleduje prace zaku, jejichz ukolem je samostatné sestavit strojni zafizeni. Zaroven
budou zaci zapisovat do pracovniho listu. Ten by jim mél napomoct problémovy ukol
vyfresit.

7. Utitel si zapise, v kolik za¢nou Z4ci sestrojovat samotny rumpal. Zak se po vyplnéni 1.
¢asti pracovniho listu piihlasi. ucitel si zapiSe presny Cas. Po sestrojeni opét zapiSe Cas,
Vv kolik zak sestrojeni dokon¢il.

8. Po vyteSeni problémové ulohy a vypracovani pracovniho listu néasleduje diskuze, kde
zéci zhodnoti svoji praci a svlij zplsob feseni.

9. Varianta pro rychlé zaky: Na tycku je vhodné také umistit néjaké drzadlo, pomoci
kterého se ty¢ s navijenim lépe otaci. Na drzadlo bude potieba karton nebo Spachtle
a lepidlo. Zalezi pak na Zacich a jejich fantazii, jaky material si vyberou, jak drzadlo

vytvofi, a tim svilj stroj jesté vylepsi.
Rozsah hodnoceni
Hodnoceni budou 2 zaci. Projekt Ize realizovat v pIn¢ obsazené tiidé.
Hodnoceni

Hodnotit bude ucitel na zaklad¢é vypracovanych pracovnich listd a ispéSnosti zaka v feSeni
problému. Ud¢li body za spravné sestrojeny rumpal a dale za vyplnény pracovni list, kde se

oveii dané klicoveé kompetence projektu.
Obmeéna KKP ve vyuce

Tento projekt miize byt pouzit i v hodinach &eského jazyka. Zaci zde maji za ukol v bodech
napsat pracovni postup. U¢itel by mohl tuto ¢ast pouZit ve slohu a zaméfit se na psani popisu

pracovniho postupu.

Vysledna informace pro ucitele a zZaka

NN 2

Na zéklad€ hodnoceni ucitel zjisti, jak jsou Zaci schopni samostatné fesit problémovou tlohu.
Projekt je konkrétné zaméfen na kompetenci k feSeni problému pii tvorbé konstrukci. Zaci
musi zjistit povahu problému, udé€lat konkrétni nacrtek budouciho vyrobku, stanovit si
pracovni postup, vypsat pomticky, material a néstroje, které bude potifebovat, odhadnout Cas,

ktery tvofeni zabere a vypsat komplikace, které by mohly pfi tvofeni nastat.

74k zjisti, zda je schopen odhadnout své schopnosti a dovednosti. Pfevezme zodpovédnost za

své jednani. Cely vyrobek si kompletné napldnuje a podle svych plant také vytvofi.



V konecné ¢asti (dobrovolna polovina pracovniho listu) se sdm ohodnoti a napise, co se mu

podafilo a co ne. Napise, v ¢em by se mohl piisté zlepsit.

Hodnotici formular

Aspekt Planovani a feSeni problému

— 74k odhadne, do jaké miry bude schopen dany problém fesit.

— 74k navrhne konkrétni zptisob feseni problému.

— 74k k feseni problémi vyuziva logické, matematické a empirické postupy. (Pouze
Vv piipadé, Ze by Zak néco méfil.)

— Zak si uvédomuje zodpoveédnost za sva rozhodnuti
Hotovy nakres

—  vé&cli, které jsou potieba k sestaveni rumpalu je celkem 4: role od kuchytiské utérky
(v zakresu se pocitaji jako 1 komponent), provazek, kelimek, tycka
1 b chybi mnoho véci (je zakresleno 0-1 polozek)
2 b drobné nedostatky (je zakresleno 2-3 polozek)

3 b vSe v potadku (zaneseny vSechny polozky rumpalu)
Spravné vypsané pomiicky, nastroje a material
spravna odpoved’: celkem je potieba 7 véci

— pomiucky — psaci potieba, (méfidlo — Pouze nékteré zaky napadne néco méfit,
proto neni méfidlo do hodnoceni zohlednéno. Ucitel by mél vSak tento napad
ocenit alesponl slovng)

— materidl — lepici paska, role od kuchyiiské utérky, provazek, tycka, kelimek

— nastroje — vec, kterd slouzi k prodéravéni role (ntizky, Sidlo, ...)

1 b chybi mnoho véci, neni vypsano nic, véc neni spravné zatazena do skupiny
(je zapséno a zatazeno 0-3 véci)

2 b nekteré véci chybi, jsou ovSem zatfazeny spravné do skupin

(je zapsano a zatazeno 4-5 véci)

3 b vSechny véci jsou vypsany a jsou spravné zatazeny do skupin

(je zapséano a zatazeno 6—7 véci)



Zodpovézeni otazky €. 3
— Zjistujeme reakci na odpoved’ na otazku: Jak dlouho miiZe stavba trvat?
— Ucitel si sam stanovi toleranci. Stavba rumpalu mize zabrat zakiim 10-30 minut.
Ucitel musi proto prabeh stavby Casoveé méfit a zapsat do tabulky.
— doba trvani stavby: 10-20 min — tolerance 5 minut
— doba trvani stavby: 21-30 min — tolerance 7 minut
— doba trvani stavby: 31-40 min — tolerance 10 minut
1 b $patny odhad
2 b realny odhad, ktery se nevesel do tolerance

3 b spravny odhad v toleranci

Zodpovézeni otazek ¢. 4 a 6
Zjistujeme reakci na odpoveéd’ na otazku: Vis uz ted’, jak budes stavbu tvofit? Zkus napsat,
kde by pfi praci mohly nastat komplikace.
1 b nerealna odpovéd, zadna odpoveéd
2 b méné rozvinuta odpoveéd’ (pt. Ano., Ne., Zvladnu.)

3 b vhodna odpoveéd’ (cela véta)

Vytvoreni pracovniho postupu
1 b nerealny postup, mélo krokti v pracovnim postupu
2 b postup spravng, chybi néjaké kroky

3 b kompletni postup véetné vSech kroki

Jméno Zaka

Hotovy nakres (1-3 b)

Spravné vypsané pomicky, nastroje a material (1-3 b)

Zodpovézeni otazky ¢. 3 (1-3 b)

Zodpovézeni otazek ¢. 4 a 6 (2-6 b)

Vytvoreni pracovniho postupu (1-3 b)

Vysledné zatazeni zéka do kategorie pro aspekt: Planovani a feSeni problému

Zacinajici Pouceny Aktivné uzivajici Pokrocily

1-6 7-12 13-18 ---




Aspekt Formulovani zavéru a reflexe celého postupu feSeni — dobrovolna ¢ast pracovniho

listu

— na zéklad¢ vysledki feSeni problému formuluje spravné zaveéry a zjisténi
— provede hodnoceni feSeni problému, zejména adekvatnost postupu feseni
— upozorni na nedostatky pouzitého postupu feseni problému, na zéklad¢ ziskanych

zkusenosti navrhne celkové zlepSeni postupu

Oznaceni pravdivych a nepravdivych informaci

Ucitel srovna zaktiv vyrobek s tabulkou tvrzeni. Za kazdé spravné ohodnoceni navodné

otazky, ptidéli ugitel zékovi 1 bod. Zak miize tedy ziskat 9 bodi za celou tabulku.
Odpovéd’ na otazky a, b, c.

— Zjistujeme reakci na odpoveéd’ na otazku: Co se ti povedlo? Co bys udélal ptiste jinak?
Co se ti nepovedlo?

— V téchto ptipadech se za spravné odpovédi pocitaji napiiklad:

Co bys udélal pristé jinak? Nic, vie se mi povedlo.
Co se ti nepovedlo? Povedlo se mi vse.
Co se ti povedlo? Vsechno. Neudélal jsem nikde chybu.

1 b zadna odpovéd’, nerealna odpoved
2 b mén¢ rozvinutd odpoveéd

3 b vhodna odpoveéd’ (rozvita véta/vypsané ¢innosti)

Jméno zaka

Pravdivostni tabulka (1-9 b)

Odpovédi na otazky (3-9 b)

Zacinajici Pouceny Aktivné uZivajici Pokrocily

1-6 7-12 13-18 ---




Pracovni list pro 2dka - stavba rumpdlu

Pred zahdjenim stavby

1. Do rdmecku naértni ndkres tak, jak by mél tviij stroj vypadat.

2. Co budes ke splnéni dkolu potrrebovat?

a. pomucky:

b. ndstroje:

c. materidl:

3. Jak dlouho mize stavba trvat?

4. Vis uz ted’, jak budes stavbu tvorit?

5. Kde by pri prdci mohly nastat komplikace? Napis. (Nepoéitaji se odpovédi jako: Nikde.
Zddné.)




6. Zapi$ jednoduchy popis pracovniho postupu, staci v bodech, nemusis psat v celych vétdch.

(pozn. pokud ti teCky na vSechny kroky nestaci, klidné pripis dalsi)

Popis mého postupu




Po dokonéeni stavby

1. Udglej fajfku v u tvrzeni, kterd jsou pro tviij vyrobek pravdiva.

Udélej kirizek X u tvrzeni, kterd pro tviij vyrobek neplati.

Je tvij rumpdl stabilni?

Je tvlij vyrobek bytelny (+zn. lehce se nerozbije)?

Jsou vSechny dily soumérné (tzn. stejné velké)?

Nerozpadd se tvilj vyrobek? Drii véechny ¢dsti dobre?

PFipomind tvij vyrobek rumpdl?

PouZil jsi vSechny vypsané pomlicky, ndstroje a materidl?

Je tvdj stroj funkéni?

Funguji vSechny ¢dsti vyrobku tak, jak maji?

BEZi stroj plynule bez zasekdvani se?

2. Odpovéz na otdzky:

a. Co se ti povedlo?

b. Co bys udélal pristé jinak?

c. Co se ti nepovedlo?




Tabulka pro ¢asové udaje

Jméno zaka

Cas zahdjeni Cas ukon¢eni
stavby stavby

Doba trvani

stavby (min)

10




Priloha

1. Fotografie pomiicek

kelimek

tycka/sSpejle




2. Fotografie hotového vyrobku




