/APADOCESKA UNIVERZITAV PLZNI

FAKULTA PEDAGOGICKA
KATEDRA MIATEMATIKY, FYZIKY A TECHNICKE VYCHOVY

AKTIVIZACNI METODY POUZITE V MATEMATICE NA

1. STUPNI ZS
DIPLOMOVA PRACE

Valerie Sdmalova

Ucitelstvi pro zdkladni skoly, obor UCitelstvi pro 1. stuperi zdkladni Skoly

Vedouci prace: PhDr. Lukds Honzik, Ph.D.
Plzen 2020



Prohlasuji, Ze jsem diplomovou praci vypracovala samostatné
s pouzitim uvedené literatury a zdrojd informaci.

V Plzni, 15. ¢ervna 2020

Vlastnoruéni podpis



Podékovani:
Dékuji PhDr. Lukadsovi Honzikovi, PhD., Ze mi vénoval svij ¢as a byl mi oporou pfi psani mé

diplomové prace.



/DE SE NACHAZI ORIGINAL ZADANI KVALIFIKACN{ PRACE.



UVOD ... iiiiiiiiiiineeeiiiiiiiiiiiiiiiiersssssssssssssssiisssssstmeeesssssssssssssssssssssssssseesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnes 7
TEORETICKA CAST ...ttt e s e et e e s s et e ettt e e s ettt e e e s e et s s asssanes 9
1. POZICE MATEMATIKY NA L. STUPNI ZS DLE RVP ..ottt sttt sttt sttt 10
1.1 Aritmetika na 1. stupni— strucné charakterizované problémy probirané na 1. stupni............ 10
1.2 Geometrie na 1. stupni — strucné charakterizované problémy probirané na 1. stupni............ 11

2. VYUKOVE IMETODY .. ctetteeiutttteeeeeeeeaauusteetteeesesaustebteeeeaesaaaunbebeeeeeeesaansnseeeeeeeesasansaeaeaeeeeesaanssseaeeeeesasaansnnneen 12
2.1 Historie a funkce VYUKOVYCH METOM ...........c.coeeuieiiiesiiesieesiiessieestesstestessaessttasssaesisesaaanas 12

3. KLASIFIKACE VYUKOVYCH METOD ..cttteteeeiaauuureeteeeseeaaauraeeeeeesesaaunseeaeeeessasannssseeeeesssasaunsseaeeesssesannsnsseeeesssannns 15
3.1 KIQSICKE VYUKOVE MELOAY ..ottt ettt s e st a st e st a s aasstaaesssasssssasseanas 15
3.1.1 LAY = oo LV o o S 15

3.1.2 Metody NAZOrNE-AEMONSTIACNT ...c.veiiieeiieceeste et erteese e ee et e st e steesseesseeeteesseesneeeseesseeeneeensnens 16

3.13 Metody dovednoStNE-PraktiCKe.........coeciereerireeecee et e e e ee e s e e eeenneeas 16

3.2 KOMPIEXNT MELOAY ..ottt ettt ettt s e st e st e s ta e s saa e taaesssaessssasaseanns 17
3.2.1 Hromadna @ frontalNi VYUK .......eccveeiieceeceeee ettt sttt e e ee e eeneeennnean 18

3.2.2 SKupinova @ KOOPErativVi VYUKA......c.eevieeieeee ettt e e e nneeeneas 19

323 LT =T S TRV AV U2 S 21

3.2.4 Individualni a individualizovana vyuka, samostatnd prace Zakl ...........ccecceveeeevineecieseceeseseee e 22

3.25 2T [T 0 (o 4 0011 o =P POUPTRSUPPTOUPPPRNE 23

3.2.6 PrOJEKEOVA VYUKA ...euveeeieeieecieeee ettt ettt s e ettt essae et esseessteenseesseeenseeseeenseenseeaneeenseensnenn 25

3.2.7 RV AT X = T2 = 1 <1 o 26

3.2.8 (@1 21V Y o TRV AV TN ol 1V T o S 28

3.2.9 (8 2el=Ta TAAVA 1Yo} d o] o] o JEY | £V Lol ol o U 30
B0 K T = 1N TRV YU S 30
3.2.11  Vyuka podporovand POCHACEM .......eecuieceerieeiieeseeesiesteesieesee s teesseesseesseesseesseeeseesseeenseeseesseesseessenas 31

3.3 AKEIVIZUJICT METOAY ...ttt s e ettt e ettt st e e stta e s ta e s e e s sseessteaesssaessssasssaeans 32
33.1 LAY =Y oo LV e [ 1Y 074 o S 33

3.3.2 Metody heuristické, FeSeni ProbIEMU.........cc.ecieieieieeiecee et sre e 34

333 LAY = oo LV (U= T o 36

3.3.4 LAY = oo LV T g Yol T - ol o S 37

3.3.5 [ Te 1 QT ol = 2SS 38
PRAKTICKA CAST .....ooeeeeceucueueeresesestceeess e tsesee e s s ssas et e e s s st as s e e s sss s ettt s sensasssanesensasassenenne 40
1. UPLATNENI AKTIVIZAENICH METOD NA 1. STUPNIZS ..ottt ettt 41
2. SPECIFIKACE CILOVE SKUPINY ...cttieteiauuuttttteeeeesauueeeteeaesesaaunseeaeeeeassaasnsseeeeeessasansenaeeeesessannsnssneeesssasaansnnnees 45
3. AKTIVIZUIICT IMETODY ..ttt e e e e e ettt e e e e e s ettt e e e e e s e an bttt e e e e e e s asnseeeeeeaeseaansaebeeeeeeeaansnbeeeeeeeaasannsnnneen 47
3.1 [0 (o (o] S 1ol = 11 AP 47
3.1.1 [ [=Te ol IV YA =T | TSRS 47



3.1.2 POCEENT KIAL ...ttt e et e e et e e e tt e e e aeeeeeateeeeabeeessaeeasaseeesseeeesseseansaeannnes 49

3.1.3 Priklade, Najdi SVU] VYSIEAEK.......cuecieeeieiesieetetee ettt st et te e ae s e e e ese e aesneessesrenns 51

3.14 HIA N@ OBCNOM. ... .eiiceeecceeee ettt e e et e e et e e et e e e eateeeeabeeesseeeesaeeeesseeessseeeansaeeannes 53

3.15 L LY 1L TS e 1 1S/ 54

3.2 Metody probléMOoVEN0 VYUCOVEANI .......c.c.ccecueeeeeeecieesisesieesitesceessteessitesttassaesataassssaessssesseeans 56

3.21 DIFACH ZAVOU......eeeetie ettt ettt e ettt e et e e e ettt e e e teeeetaeeeeaseeeesseaeasseeeesbeeesasaaeassaeeasseseassesaansaeeannes 56

3.2.2 W4 4 E= 1= a1V o Lo | TS 58

3.23 38 =TTl o P 60

3.24 SIOVNT Ul0N@ S TAZOIEMI....eeeieieeeee ettt et e e e e et e e e e tae e e e abeeeeasaeeennaeas 62

3.25 SACROVIICE .ottt et e e e e e eeeeseseses e e e e s e ee et e s e saeeeeeneneeeeeeeens 64

3.3 ZAVErecné shrnuti VYUZItYCh METO...........ceecuveeiuieeeiiesiieeiiesceeecieessee ettt esae et staestaesseesases 67
ZAVER ..ottt ese st ssesesssse st s e s s s sbe b s s be e s s e e e b e bR e e e e R e e e AR e R R e R e R e R et e R e R e AR R e R e R e b et s R e b e R nane 69
RESUIVE .....cviuiieeiieeseiisetessssessessssessesessesssesssssssessssessessssessssessessesessessesessesssssssesessassssessassssessesessessssensanes 70
POUZITE ZDROJE: ....cveirreeririeesssessessssessissssessssessessesessessssessssessessesessassesessassssessesesssssssessesssessesessessssensanes 71
SEZNAM OBRAZKU, TABULEK A GRAFU .....coveuereerireeteneseesesesesesesessesessssesessssssessssssessssssessssasessssssessssssesns 73
PRILOHY ...eeveiieciiececiietenssetesessessesessssssesssssssessesessssassessssessessesessessesessessssesssessasssessensssessasessasesessasensen I



Uvod

Jak zaujmout Zaky, aby pro né bylo u€eni hrou, a ne jenom pouhym biflovanim?

Jedna z mnoha otazek, které si kladu v pribéhu svého dosavadniho studia.
Vzdy mé zajimalo, jak ucCitelé dokazali usporadat své vyu€ovaci hodiny, tak aby se
Zaci nenudili a vzdélavali se.

Byli ucitelé, ktefi mé jako dité dokazali zaujmout a nadchnout pro svij pfedmét.
Pozdéji jsem pochopila, Ze uméli pouzivat netradi¢ni vyukové metody.

Prvni, kdo mé oslovil v tomto ohledu, byla ma tfidni pani u€itelka z prvniho
stupné. Dokazala vSechny Zaky zaujmout a vyuZzivala k tomu mnoZstvi rdznych
vyukovych metod. U€eni s pani uCitelkou mé bavilo. Diky ni jsem chtéla objevovat
a poznavat. V té dobé jsem si vSak neuvédomovala, pro¢ tomu tak je.

Az pfi vstupu na pedagogickou fakultu jsem pochopila, ze zabavna vyuka je
zpusobena rozli€nymi vyukovymi metodami. Pfi pedagogickych praxich jsem
sledovala ucitele, ktefi pouzivali pfi vyuce rizné metody. KdyZ jsem méla
prilezitost, snazila jsem se téz vyzkouset metody, které jsem vidéla u zkusenych
uciteld.

Pfi praxich jsem méla moznost zkusit s Zaky pracovat o hodinach. To mi
poskytlo pfilezitost objevovat nové metody. Zjistila jsem, ze neni jednoduché
pouzit danou metodu tak, jak jsem si ji pfipravila. AvSak byla jsem rada za zpétnou
vazbu od zaku a pfisté jsem metodu upravila. Zjistila jsem, Zze kazda metoda se
nemuUze pouzit v jakékoli situaci.

Rozhodné by nic nemélo odradit uCitele od poznavani vS§ech moznych
vyukovych metod. Mél by vSak zvazit, kdy danou metodu pouzije. K tomu mu jisté
dopomaha i zkuSenost, kterou nasbiral v pribéhu let.

Diplomovou praci jsem rozdélila na dvé ¢asti. V prvni Casti jsem se zaméfila na
teoretické pojeti aktivizacnich metod, jejich zafazeni a pouziti v ramci vyuky.
Taktéz v diplomové praci uvadim i vyhody a nevyhody jejich uziti.

V druhé ¢asti diplomové prace jsem se zaméfila na dvé aktivizaCni metody,
které se mi zdaly vhodné k aplikaci pfi vyuce matematiky na prvnim stupni.
Vymyslela jsem si, inspirovala se nebo nasla vhodné materialy v odbornych
publikacich. Vybrala jsem si didaktické hry a problémové ulohy. Po cely tyden

jsem s zaky o hodinach matematiky zkousSela aplikovat aktivizacni metody do



vyuky. Po kazdé hodiné jsem s zaky jednotlivé aktivity zhodnotila, jelikoz jsem
chtéla ziskat zpétnou vazbu.

Podle mého nazoru zacCinajiciho ucitele by pouzité metody mély byt zajimave,
poucné a poutavé. Pokud ucitel zvoli Spatnou metodu, dojde k nepfiznivé
atmosféfe ve tfidé. Zaci zaénou vyruovat a nezkuseny pedagog nedokéaze rychle
a spravné zareagovat, protoze se pfednostné zaméfil na vyzkouseni nové metody
ve vyuce.

DalSim davodem, pro€ jsem si zvolila toto téma bylo proto, Ze je v dneSni dobé
aktualni. Vznikaji alternativni Skoly a vyukové programy. Dochazi k zafazovani
Zaku se specialnimi vzdélavacim potfebami do béznych Skol. Za€ina snaha o
zménu a modernizaci celkové vyuky. Z dalSiho pohledu to znamena zvySeni
narokl na ucitele. Je snaha o obnovovani a zasobovani metod, jak tradi¢nich, tak
i aktivizagnich.

Kvalitnimu vzdélani mohou pravé pomoci vyukové metody. Doufam, ze diky
teoretickym védomostem i praktickym zkuSenostem od ucitelt a profesort budu

mit v praxi pfileZitost vSeho nalezité vyuzit.
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1. Pozice matematiky na 1. stupni ZS dle RVP

Matematika a jeji aplikace patfi mezi zakladni vzdélavani. Je vyuzivana
predevsim v aktivnich Cinnostech, kdy se zaci zabyvaji realnymi situacemi, se
kterymi se mohou setkat v bézném Zivoté. ZAci ziskaji védomosti a dovednosti,
které vyuziji v praktickém zivoté. Matematika téz poskytne Zzakim ziskavat
matematickou gramotnost (Jefabek et al. 2015).

V matematice se klade duraz na porozuméni zakladnim myslenkovym postupum,
pojmum a vzajemnym vztahdm. Postupné se Zaci nauci nékteré pojmy, algoritmy,
terminologie, symboliku a zpusoby jejich vyuziti (Jefabek et al. 2015).

Vzdélavaci obsah oboru matematika je rozdélen na Ctyfi matematické okruhy.
Jedna se o tematické okruhy: Cisla a podetni operace, Zavislosti, Geometrie a
Nestandartni aplika¢ni ulohy a problémy (Jefabek et al. 2015).

V hodinach matematiky se zaci snazi vyuzivat prostfedky vypocetni techniky,
jako jsou pFedev8im kalkulatory nebo urcité typy vyukovych programul. Dale
vyuzivaji pomucky v numerickém pocitani. K tomu jim slouci pocitadla, krokovaci
pasy atd. V rysovacich technikach vyuzivaji rizné druhy pravitek ¢&i kruzitka.
Rovnéz se Zaci zdokonaluji v samostatné a kritické praci se zdroji informaci
(Jefabek et al. 2015).

1.1 Aritmetika na 1. stupni — strucné charakterizované problémy probirané
na 1. stupni

Aritmetika je disciplina v matematice, ktera se zabyva abstraktnimi pojmy. Jeji
vystavba je pfesné logicky dana. Aritmetika popisuje vlastnosti elementarnich
matematickych operaci s Cisly. V 1. tfidé se mnoho Zaku setkava poprvé s Cisly a
nema vytvofenou predstavu &isla. Nechdpe matematické pojmy a vztahy. Zak
nerozumi, Ze napfiklad Cislo 8 Ize vyjadfit jako 2 x 4 nebo jako 10 - 2 (Novak 2000).

DalSim problémem je naruSeni schopnosti fadit podle velikosti ¢i porovnavat
Cisla, obrazky, Skolni pomUlcky, pastelky zpenalu atd. Je zde naruSena
matematicka manipulace s konkrétnimi nebo znazornénymi pfedmeéty.

Zak nedokaze slovné oznadit mnozstvi a podet, &islovky nebo jmenovat &iselnou

fadu. Dale je pro néj pfekazkou vyjmenovat suda a licha Cisla.
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Ve Cteni ma zak potize preCist matematické symboly. A v psani se vyskytuji zaci,
ktefi nedokazi napsat matematické znaky. Spatné se jim pisi vicemistna &isla.
Casto maji problémy s pravolevou orientaci.

Zak mnohokrat chybuje v rozkladani &isla. Opétované chybuje pfi séitani a
odcitani nebo ma potiz s pfechodem pres desitku.

1.2 Geometrie na 1. stupni — stru¢né charakterizované problémy probirané
na 1. stupni

V geometrii se zaci setkavaji s geometrickymi utvary, které obtizné rozliSuji.
Nemaji predstavu geometrického utvaru. TéZz maji Zaci potize se Clenénim
pfedmétt podle barvy, tvaru nebo velikosti. Casté jsou problémy s prostorovou
orientaci.

Po strance grafické ma zak mnohdy problémy s rysovanim. Méfi nepfesné délky
usedek. Chybné rysuje. Zak ma &asto nesnaze pfi sestrojovani grafického souétu a
rozdilu usecek.

V neposledni fadé je pro dité velky zadrhel nakreslit nacrt, sestrojit jednoduché

konstrukcni ulohy a udélat zapis postupu.
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2. Vyukové metody

Do zakladni skupiny Skolni didaktiky se fadi vyukové metody. UCitel s Zaky chce
dosahnout ve vyuce vytcenych cill a zplsobem, ktery pomaha, je vyuzit vyukové
metody. Coz jsou usporfadané systémy vyucovacich ¢innosti ucCitele a u€ebnich
aktivit zak( (Manak a Svec 2003; Kalhous a Obst a kol. 2009).

2.1  Historie a funkce vyukovych metod

Spolu s organiza¢nimi formami se ménili dusledkem historicko-spolecenskych
podminek vyuky.

S vyukovymi metodami se podle dochovanych zaznamul setkavame jiz ve
vyspélém antickém Recku. Kdy anticka filozofie pracuje s procesem zd(ivodfiovani,
objevovani a zpfesnovani pravdy. V té dobé se setkavame s jednim z mnoha
vyznamnych filosofd. Jeho jméno zni Sokrates. PFi vyu€ovani kladl otazky a od
svych zakl ocCekaval, aby se fFidili svym vlastnim rozumem. Aby hledali feSeni
problémd. Dnes jsou dialogické metody oznaCovany jako metody sokratovské a
vyuzivame je i v sou¢asném vyucovani (Blatny a Jiva 1996).

DalSi vyukovou metodu, kterou hojné vyuzivame i dnes, je heuristicka metoda.
Heuréka (objevil se) je v sou€asnosti popularni s projektovym vyu€ovanimiv bézné
vyuce. Pracuje s procesem mentalizace, pfemysleni Zaka a jeho rozhodovanim se
o postupech. Déle se zabyva zdlvodfiovanim postupu a feSenim jednotlivych uloh
(Blatny a Juva 1996; Pricha 2000).

Z antického Recka a Rima se pfesouvame do stfedovéku, kde se dostavame do
sloZitého vyvoje evropské spoleCnosti. Dochazelo ke stéhovani narodd,
permanentnim valkam, a ne vzdy byl pfiznivy a optimalni rozvoj vyukovych metod.
Stfedovék byl vice zaméfen na memorovani a dril. V sou€asnosti nepatfi mezi
vzorové, avsak i dnes se bez propracovanych metod fixace neobejdeme. Precizuji
zakovu zkusenost pfi feSeni jednotlivych matematickych uloh.

Novovék a renesance se zapsaly do déjin svétovymi objevy, poznavanim pfirody
a svéta kolem nas. Vyznamnou osobnosti byl Jan Amos Komensky. U ného bychom
méli vyzdvihnout didaktické principy: nazornost, systematiCnost, pfiméfenost a

individualnost.
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V 19. stoleti bychom neméli zapomenout na Herbartovu teorii ,formalnich stuprid
vyucovani®. Tato metoda vedla k memorovani, pamétnimu uceni a necinnosti Zaka.

Na konci 19. a zacatku 20. stoleti zaCaly byt Skolam vytykany: mechanické
zpusoby u€eni, opovrhovani a ne€innost Zaku, omezeny pohyb ve Skole atd. Mnoho
pedagogu, filosofu &i Iékail proto zacalo feSit neudrzitelnou situaci. Za¢ala nova
epocha pedagogické vychovy déti. Ode dneSka zacalo byt ve stfedu Skoly dité a
jeho optimalni rozvoj (Rydl 1994; Svobodova a Juva 1996).

V nové éfe se zacCaly prosazovat aktivni metody a reformni Skoly. Patfi mezi né
napfiklad Montessoriovska Skola, kterou zalozila italska doktorka Marie Montessori.
Mezi jeji vyuCovaci metody a formy patfi: volna prace, cviCeni ticha nebo prace
S materialem.

DalSi je Waldorfska Skola. Mezi jeji vyuCovaci formy a metody patfi vyuka
v epochach eurytmie, obfady, tradice Ci oslavy. Nebo Daltonsky plan, ktery zaloZila
Helena Parkurstova. Jeji hlavni metodou je prace v laboratofich (Rydl 1994;
Svobodova a Juva 1996).

Mezi dalSi metody patfi problémové metody, se kterymi pfiSel J. Dewey. Dale se
zacaly prosazovat projektové metody od W.H. Kilpatricka nebo pracovni metody od
G. Kerchensteinera (Kotrba a Lacina 2011).

V dnesni dobé vyuzivame na Skolach mnoho metod, které nam pomahaji
dosahnout cile. Je na uciteli, kterou metodu zvoli, a proto bych chtéla prfedstavit

vybranou fadu vyukovych metod.

Nejprve je vSak dulezité vysvétleni funkce metod, ktera je dalezita. Ridi zakovo
uCeni tak, aby vysledkem byly osvojené védomosti, dovednosti a rozvinuté
schopnosti zaka (Manak a Svec 2003; Cervenkova 2013).

Metoda ma funkci zprostfedkovatele ve vztahu k uCivu. UCivo se pfeméfuje a
dochazi k postupnému metodickému zpracovani mezi uclitelem a zaky. Jeho
vrcholem je zvnitfnéni a vlastni osvojeni (Manak 2001).

Ve vyukové metodé jsou pfislusné funkce bohaté rozClenény a nabizeji mnohé
postupy a pristupy pfi realizaci vychovné-vzdélavaciho procesu. Samotné
zprostifedkovani védomosti a dovednosti se fadi mezi nejzfejméjSi funkce
vyukovych metod (Manak 2001).

13



Mezi klicové funkce patfi funkce aktivizacni, které svym prostrednictvim motivuji
Zzaky. Snazi se je pfimét kovladani postupl, ukonl a operaci, dale slouzi
k osvojovani techniky prace a mysleni.

DalSi podstatnou funkci je komunikace, ktera zajiStuje smysluplnost a vzajemné
pusobeni v pedagogice.

Funkce plni ukol ve vychovné-vzdélavacim procesu. Obsahuji vSechny aktivity,
postupy, techniky a operace, které provazi zaky k ziskavani potfebnych védomosti,
dovednosti, postoju a kompetenci (Manak 2001).

Vv s

1) Funkce zprostfedkovani védomosti a dovednosti.

2) Funkce aktivizacni. Pomoci této metody jsou zaci motivovani a rozvijeji se
v uCebnich ukonech.

3) Funkce komunikacni. ZajiStuje efektivni a u€innou interakci.

4) Funkce formativni.

5) Funkce vychovna.
(Manak a Svec 2003)
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3. Klasifikace vyukovych metod

Vyukové metody jsou v odborné literatufe jsou rozdéleny dle nejriznéjSich
znaku. Avsak vytvofit vyhovujici a dukladnou klasifikaci vyukovych metod neni
snadné. Autofi J. Marak a V. Svec v publikaci Vyukové metody, sestavili
kombinovany pohled na vyukové metody. Rozdélili metody na tfi skupiny podle
znakd, které se stupniuji dle sloZitosti edukaénich vazeb (Marak a Svec 2003).

Rozdéleni metod:

o Klasické vyukové metody

e Komplexni vyukové metody

e Aktivizujici vyukové metody
(Manak a Svec 2003)

3.1 Klasické vyukové metody

Klasické vyukové metody patfi mezi nejstarSi. Jsou charakteristické tradi¢nim
pristupem vyuky. UCitel ma prevladajici ulohu pfi pfedavani informaci zakovi.
Autofi J. Marak a V. Svec (2003) rozdéluji klasické metody do tfi hlavnich skupin:
e Metody slovni
e Metody nazorné-demonstraéni
e Metody dovednostné-praktické
(Manak a Svec 2003)

3.1.1 Metody slovni
Jednou z klasickych metod, které fadime do tzv. tradi¢niho vyucovani, jsou

metody slovni. Jsou zcela zasadni v edukaCnim procesu, protoZze mimo jejich
vyuzivani jako samostatnych metod doplnuji nebo doprovazeji vSechny ostatni
metody. Do slovnich metod patfi: vysvétlovani, popis, pfednaska, prace s textem
(Manak a Svec 2003).

Metody slovni jsou rozdéleny na:
1) monologické metody (vysvétlovani, vyklad, pfednaska, popis, vypravéni);
2) dialogické (rozhovor, dialog, diskuze);

3) metody pisemnych praci (pisemna cvieni, kompozice, ...);
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4) metody prace s ucebnici, s knihou
(Manak a Svec 2003)

3.1.2 Metody nazorné-demonstracni
Zakladem téchto metod je predvadéni a pozorovani. Téz vytvari uzké vazby i

s metodami dovednostné-praktickymi a slovnimi. Okruh prostfedkld nazorné-
demonstracnich je neobvykle rozsahly, a proto je nutné vypsat jen nejpodstatnéjsi.
Mezi tyto metody patfi napf.: pfedvadéni a pozorovani, instruktaz, ¢i prace
s obrazem (Marak a Svec 2003).

Metody nazorné-demonstraéni se skladaji z nékolika stupfii nazornosti:
1) pfedvadéni predmétd a jevu
2) zobrazovani pfedmétd, pokusu, Cinnosti
3) zamérné pozménéné zobrazovani pfedmétu, pokusu, ¢innosti
4) zasahovani skute¢nosti pomoci schémat, grafi symbolu apod.

(Manak a Svec 2003)

3.1.3 Metody dovednostné-praktické
Metody dovednostné-praktické pfimo vychazeji z cile Skoly, a to pfipravy na

realny Zivot. Vyuka se zaméfuje na zlepSeni praktickych aktivit Zaka. A vytvareji
zakladni platformu pro praktické technické a manipulacni aktivity zakd (Manak a
Svec 2003).
Metody dovednostné-praktické jsou rozdéleny na:
1) Nacvik pohybovych a pracovnich dovednosti
2) Pokusy a laboratorni €innosti
3) Pracovni €innosti (dilny, pozemKky)
4) Grafické a vytvarné prace
(Manak a Svec 2003)
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3.2  Komplexni metody

Podle J. Manaka a V. Svece (2003) jsou komplexni vyukové metody , sloZité
metodické utvary, které pfedpokladaji riznou, ale vzdy ucelenou kombinaci a
propojeni nékolika zakladnich prvku didaktického systému, jako jsou metody,
organizacni formy vyukKy, didaktické prostiedky nebo Zivotni situace, jejichz
udinnost a Zivotnost potvrdila praxe. (Manak a Svec 2003)

Rozhodla jsem se pro ¢lenéni vyukovych metod od Josefa Mariaka a Vlastimila
Svece, i kdyZ v publikaci ,Vyukové metody” maji jiné &lenéni a formy s metodami
jsou pomichané. Tradicné je déleni na formy a metody striktni, ale cilem
diplomové prace je poukazat hlavné na aktivizujici metody vyuky. Proto zde
popisu i frontalni, skupinovou, kooperativni, partnerskou a individualni vyuku, ale
do kazdé Casti pfidam metody, které se v téchto vyukach €asto vyuzivaji.

Do komplexnich metod podle Manaka a Svece zafazujeme napt.: individualni,
skupinovou, projektovou a frontalni vyuku (Manak a Svec 2003). S témito
komplexnimi metodami jsem se ve Skole setkavala €asto. AvSak do komplexnich
metod se zarazuiji i ty, které se na Skolach vyskytuji zfidka. Jedna se napfiklad o
vyuku dramatem nebo oteviené ugeni (Marak a Svec 2003).

J. Manak a V. Svec (2003) do své publikace Vyukové metody vypsali a zafadili
tyto komplexni metody:

e Frontalni vyuka

e Skupinova a kooperativni vyuka

e Partnerska vyuka

e Individualni a individualizovana vyuka, samostatna prace zaku
o Kiritické mysleni!

e Brainstorming

e Projektova vyuka

e Vyuka dramatem

e Oteviené uceni

e UCceni v Zivotnich situacich

e Televizni vyuka

! Schopnost logicky pracovat se svymi myslenkami, rozumem (Mariak, Svec, 2003).
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e Vyuka podporovana pocitacem
e Sugestopedie? a superlearning?
e Hypnopedie *

(Manak a Svec 2003)

3.2.1 Hromadna a frontalni vyuka
Hromadna a frontalni vyuka se zacala vyuzivat na prelomu 16 a 17. stoleti a

dodnes je vSeobecné nejrozsSifenéjSi organizacni formou vyuky (Kalhous, Obst a
kol. 2009).

Hromadna vyuka je charakterizovana jako:
e tfida kde je skupina zaku stejného véku (v malotfidnich Skolach v jedné tfidé

vytvareji napf. dvé skupiny déti, s nimiz ucitel pracuje oddélené);

e systém navazujicich vyu€ovacich jednotek a stfidajicich se pfedmétu;
e frontalni zpasob vyucovani.

Hromadna vyuka se téz pojmenovava jako tfidné hodinovy a pfedmétovy systém
(Kalhous a Obst a kol. 2009).

V hromadné a frontalni vyuce vyuzivame nejCastéji metody slovni. Vyucujici
vyuziva monolog, kdy vysvétluje novou latku. Pfi dialogu se pta Zaku na otazky, zaci
se hlasi a ucitel je jednotlivé vyvolava. V aspektu didaktickém se v hromadné a
frontalni vyuce vyuzivaji metody nazorné demonstracni i praktické. UCitel pfedvede
celé tfidé experiment nebo mulze cela tfida pozorovat dané predméty a jevy
napfiklad v hodinach pfirodovédy. V jednotlivych fazich vyuky pouziva vyucujici
metody motivacni, fixacni, expozicni, diagnostické a aplikacni.

»,Pfipominame, Ze to byl J.A. Komensky, kdo pro realizaci jednoho ze svych
hlavnich poZadavkd na univerzalni pojeti vzdélavani ucit vSechny véemu vytvoril
didakticky systém zalozeny pravé na hromadném vyucovani.” (Kalhous a Obst
2009, s. 295).

2 Sugestopedie podnécuje aktivizaci funkci levé a pravé mozkové hemisféry. Zlep3uji se nau¢ené védomosti
napt. v oblasti vyuky angli¢tiny (Mariak, Svec, 2003)

3 Superlearning umoZfiuje dosahovat vyssich vysledkd uéeni pfi vyuZivani dusevnich schopnosti (Manak,
Svec, 2003).

* Hypnopedie je vyuka, kterd probiha v hypnotickém spanku (Mariak, Svec, 2003).
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Ve tfidé jsou Zaci zhruba stejného véku a mentalni urovné. Vyuka je zpravidla
rozdélena na 45minutové vyucCovaci hodiny, které jsou oddéleny pfestavkami. V
usporadani uCebny existuje urcity zasedaci poradek a v popfedi je misto pro ucitele
(Kalhous a Obst a kol. 2009). V prabéhu vyuky pini Zaci ve stejném Case shodné
uCebni ukoly. Ucitel Fidi €innost vSech zZaku najednou (Kalhous a Obst a kol. 2009).

Ve formélni vyuce je hlavni ugitel, ktery zadava Ukoly a Fidi tempo vyuky. Zaci
feSi ukoly dle pokyna uditele, ale nikdo po nich nechce aktivni zapojeni do vyuky.
Cela tfida feSi vzdy stejnou ulohu. RychlejSi zaci musi pockat na ostatni zaky. Ve
tfidé sedi zaci na stejnych mistech po cely Skolni rok. A mezi ucitelem a Zaky
probiha jen jednostranna komunikace. Bud mluvi ucitel k Zakim nebo zak k uciteli
(Manak a Svec 2003).

3.2.2  Skupinova a kooperativni vyuka
Mezi organizacni formu zakua patfi téz skupinova a kooperativni vyuka. Aktivizuje

praci zaka. Oproti frontalni vyuce se pfizplsobuje individualizaci Zaka a zajistuje
uzpusobeni potfeb a zajmu jednotlivym Zzakim. Spolu s frontalni vyukou je nej¢astéji
pouzivanou organizacni formou (Kalhous a Obst a kol. 2009).

Pfi skupinové vyuce dochazi mnohokrat k vyuzivani slovnich metod, pfevazné
dialogickych. Z klasifikace dle Lernera bychom vyuzili metody produktivni, kde
bychom vyuzili pfedevSim heuristickou metodu. Tato metoda byla vyuzivana jiz
v Antickém Recku.

Dale se mnohdy vyuziva ve skupinovych a kooperativnhich vyukach metoda
problému. Tuto konkrétni metodu vyuziji v praktické casti, kde zaci prvniho stupné
se budou snazit vyresit konkrétni problémové ulohy.

Podle aspektu logického se do této Casti daji zaradit metody srovnavaci,
induktivni, deduktivni Ci analyticko-syntetické. Logicky aspekt se vyuziva i
v problémovych ulohach.

Taktéz je duleZité ve skupinové a kooperativni vyuce Zaky motivovat. Nej¢asté&ji
na zacCatku vyuky, av8ak i v prdbéhu hodiny se podnécovani k aktivnimu vykonu
splfiuje vytouzeny cil.

Skupinou se rozumi jiz dva zaci, ale v tomto pfipadé pouzivame vyraz partnerska
vyuka. Ve skupiné pracuje spole¢né na jednom ukolu 3-5 zakl (Kalhous a Obst a
kol. 2009).
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Ve skupinové vyuce ucitel rozdéli zaky do skupin, zadava jim ukoly. Snazi se
rozvijet spolupraci a vyzaduje od Zzak( aktivitu. Zaci spolupracuji a diskutuji nad
ulohami. Zasedaci pofadek ani usporadani lavic neni po cely rok stejné. UcCitel méni
zasedaci poradek a pocet skupin podle potfeby. Tim padem dochazi k oziveni
vyuky a Zaci maji moznost spolupracovat v mnoha obménach. Kazda skupina maze
dostat ukoly s odliSnou naro€nosti. A komunikace mezi uCitelem a zaky nebo zaci
mezi zaky ve skupiné je mnohostranna (Manak a Svec 2003).

Usporadani by se mélo podle ucelu hodiny ménit. Vyména se netyka pouze
zmeény souseda v lavici, ale téz riznorodém rozmisténi lavic. Pro skupinovou vyuku
je vhodné seskupit lavice po dvou. Ctvefice zakd spolu mize Iépe spolupracovat.
Pokud je ve tfidé vice mista je dalSi variantou usporadat lavice do pismene U nebo
do kruhu (Berger a Fuchs 2009).

Rozdéleni Zakd do skupin mize urcit bud ulitel sam, nebo mize Zaky nechat,
aby se rozdélili dle svého uvazeni. V takovém pfipadé ale hrozi, ze si zaci budou
vybirat do skupiny neustale stejné spoluzaky, své kamarady. Skupinky pak byvaji
Casto stejné (Slattery a Willis 2001).

Pokud ucitel rozdéluje zaky sam, je zadouci, aby zplsoby rozdéleni stfidal.
Rozdélovani pomoci her muze byt navic velmi vitanym zpestfenim vyuky (Slattery
a Willis 2001).

Jednim ze zpusobl muze byt rozdéleni pomoci kartiCek, kdy kazdy Zzak dostane
kartiku s &islem. Ukolem Zaka je naijit je$té dalsi dva kamarady, se kterymi po
secteni daji dohromady Cislo 11. Dale je mozné napfiklad rozdélit déti pomoci barev
na jejich obleceni, podle poltu sourozencl, podle barev jejich oCi atd. (Slattery a
Willis 2001).

DalSim rozdéleni mize byt rozdéleni zaku do dvojic pomoci provazku. Uditel si
pfipravi provazky dlouhé alespon jeden metr. Provazkl bude polovina poctu déti.
U itel sevie v dlani provazky zhruba uprostfed. Kazdy zak si vybere jeden konec
provazku, ktery podrzi. Poté ucitel pusti provazky a Zaci se rozmotaji do dvojic.
Nebo napfiklad pomoci vyznamnych dvojic v historii. ZpUsobl existuje mnoho
(Slattery a Willis 2001).

Skupinova vyuka se vyznacuje nasledujicimi znaky:

e Pouziva se pro rozvoj spoluprace zaku pfi feSeni zpravidla naro¢néjsich uloh

(vétSinou problémovych), které by jednotlivec (zak) obtizné zvladal.

20



e UCi rozdéleni ukoll mezi zaky ve skupiné.

e Probiha pfi ni vyména nazoru postojl, zkusenosti a prozitkli ve skupiné.

¢ Rozviji se vzajemna pomoc ¢lenu skupin pfi feSeni ukold.

e Z&ci se pfi ni uéi odpovédnosti jednotlivct ve skupiné a za spoleéné vysledky

(Pecina a Zormanova 2009).

Se skupinovou vyukou se poji kooperativni vyuka, ktera je zalozena na principu
spoluprace pfi dosahovani cilu. Tfida spolupracuje s ucitelem na feSeni
rozmanitych uloh a problém. Jedinec je podporovan celou skupinou a cela skupina
prosperuje z uspéchu vysledkl ¢innosti jedince (Pecina a Zormanova 2009).

Nasledujici znaky pro kooperativni vyu€ovani jsou:

e Pozitivni vzajemna zavislost ¢lenl ve skupiné.
¢ Interakce zaku ve skupiné ,tvafi v tvar.
e Zodpovédnost kazdého Zaka ve skupiné za skupinovou spolupraci.
e Formovani a vyuziti interpersonalnich a skupinovych dovednosti.
o Reflexe skupinové prace.”
(Kasikova 2004)

Rozdil mezi kooperativni a skupinovou vyukou se na prvni pohled nezda tak velky
a Castokrat jsou typy vyuky zaménovany. V kooperativni vyuce zavisi uspéch
kazdého Clena na uspéchu vSech. Kdezto ve skupinové vyuce ma kazdy clen
zodpovédnost jen za sebe (Pecina a Zormanova 2009). V kooperativni skupiné maji
sdilené vedeni a ¢lenové se vzajemné podporuji, jeden uci druhého. Ve skupinové
vyuce si kazda skupinka zvoli svého zastupce. V kooperativni vyuce nezavisi jen
na vysledku, jako u skupinové vyuky, ale také na kvalité procesu a spolecné praci
(Pecina a Zormanova 2009).

3.2.3  Partnerska vyuka
Partnerska vyuka se nejCastéji pouziva v situacich, kdy je vyhodné, aby zak

pracoval samostatné&, neni tedy mozné na uréitém tkolu pracovat ve skupince. Zak
pfi partnerské nepracuje zcela sam, ale ziskava potfebna voditka ¢i pomoc od
ucitele. AvSak potifebnou podporu miize zak ziskat i od svého souseda. Napomocna
spoluprace od dalSiho Zzaka se nazyva partnerska spoluprace, parova vyuka, prace
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ve dvojicich, jak oznaduje autofi J. Manak a V. Svec (2003) ve své publikaci
Vyukové metody.

V partnerské vyuce Zzaci vyuzivaji dialogické metody Ci pracuji spolec¢né
v uCebnici. V nazorné demonstracnich metodach Zaci provadéji spolecné
pozorovani predméti a jevlu nebo mohou kolektivné predvést experiment Ci
provadét laboratorni praci.

Z hlediska psychologického aspektu se vyuziva metoda sdélovaci. A ve fazich
vyuky se vyuziva metoda motivace nebo fixace aj.

,Partnerskou vyukou se rozumi spoluprace Zzak( pfi uceni v dyadickych
(dvouclennych) jednotkach.” (Peterssen 1998, s.369)

Prace ve dvojicich patfi mezi nenaronou metodu, kterou maze uditel vyuzit ve
frontalni vyuce. AvSak moc Casto se tak nedéje, jelikoz si uCitel mysli, ze musi zaka
naucit a pfedat mnoho poznatkl a zkuSenosti. A samostatna prace nebo partnerska
spoluprace podle mnoha ucitelt naruSuje vyklad a neni dostatecné efektivni (Marnak
a Svec 2003).

Vzajemna spoluprace zakl vSak skytda mnoho vyhod, kdy si zaci mezi sebou
vymeénuji nazory, pomahaji si s obtiznymi ulohami. Dale se napfiklad zkouSeji se ze
sloviCek v cizim jazyce, opravuji si navzajem chyby ve cviCeni, opravuji se pfi
rozhovorech v cizim jazyce, opakuji si spoleCné pred testem, kontroluji si feSeni

prikladd z matematiky atd. (Marnak a Svec 2003).

3.2.4 Individualni a individualizovana vyuka, samostatna prace zakud
Individualni vyuka patfi mezi nejstarSi organizacni formy vyuky. Byla pouzivana

uz ve starovéku a stfedovéku (Kalhous a Obst a kol. 2009).

Zapornou strankou individualni vyuky je mensi ekonomicka efektivnost. AvSak
proces vyuky je intenzivnéjSi a zohlednuje individualni rozdily mezi zaky. V bézné
tfidé se mize ucitel vénovat jen jednomu zakovi. Napfiklad: kdyz maji zaci pracovat
samostatné, ucitel chodi po tfidé a kontroluje, zda kazdy zZak pracuje spravné.
Pokud zak nerozumi zadanému ukolu, ucCitel mu napovi. Tento typ vyuky pouziva i
asistent pedagoga, ktery se vénuje jen svému svérfenci (Kalhous a Obst a kol. 2009).

Individualni vyuka je dnes jednou z bé&znych organizacnich forem. Nejlépe se
vyuzije pfi doucovani, pfi pfipravé vrcholovych sportovcu, v umélecké vychoveé €i pfi

vyuce ciziho jazyka. UCitel ma trvalejSi kontakt s jednim Zzakem a mize se mu
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neustale vénovat. Respektuje rizné tempo, ucebni typy a styly u€eni u zaki
(Kalhous a Obst a kol. 2009).

Na pocatku 20. stoleti uCitelka H. Parkhurstova vytvofila tzv. daltonsky laboratorni
plan (Kalhous a Obst a kol. 2009). V individualizované vyuce zaci pracuji na
pokusech, experimentech a maji volnost vtom, jak budou na ukolu pracovat.
Zaroven maji vSak velkou zodpovédnost. Jsou motivovani vnitfné. Kazdy zak se
spoléha jen sam na sebe a cvici si svou vuli a své sebeovladani. Musi pracovat
vytrvale a pfekonavat rizné prekazky. Na zakladé poznani moznosti kazdého zaka,
je mu pfizptsobena prace (Kalhous a Obst a kol. 2009).

Samostatnou praci zakl mizeme povazovat za uc€ebni aktivitu, pfi které zaci
vlastni pili ziskavaji poznatky. Nejsou zavisli na cizi pomoci nebo n&jakém vnéjSim
vedeni. Samostatné pracuji Zaci napfiklad pfi samostudiu, kdyz se uci na zkousky
a testy, nebo pfi pInéni nejraznéjSich ukoll &i pfi feSeni problémovych ukolU.
Vyhodou samostatné prace je, Ze si zak voli tempo, rozloZzeni sil, cestu, jak
realizovat své napady, ale tézZ pfebira zodpovédnost za vysledky svého ucebniho
planu a nasledného procesu (Kalhous a Obst a kol. 2009).

Jednou z nevyhod je, Ze dochazi k nulové i nedostateéné spolupraci mezi Zaky.
Samostatna prace nepomaha ani v rozvijeni socialnich vztahl. Proto ucitel ¢asto
méni metody a upravuje zpusoby vyuky na samostatnou i skupinovou praci
(Kalhous a Obst a kol. 2009).

3.2.5 Brainstorming
Jedna se o metodu, kterou vymyslel Alex Osborn. Vznikla ve 30. letech 20. stoleti

v USA. Brainstorming v ¢eském jazyce znamena ,boure napadi®. Tato metoda je
zalozena na tom, Ze Clovéka napadaji mnohé myslenky na urcité téma. Dochazi
k rozvijeni a tvofivosti v mysleni. Zaroven se vSechny vyfCené mysSlenky posoudi.
Metoda brainstormingu je vhodna pro feSeni konkrétniho problému, ale musi

obsahovat vy3ssi pocet feSeni (3 a vice) (Pecina a Zormanova 2009).

Pro brainstorming je nesmirné dulezité, aby ucastnici dodrzovali pravidla
brainstormingu:
e Podpora volnosti a nevazanosti v tvorbé myslenek. Ridi se zasadou, Ze i

absurdni napady mohou veést k feSeni.
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Nepfipousti se kritika v jakékoliv formé. Napady se posuzuji az v dalSi fazi.
Orientace na produkci co nejvétsiho poétu napadd. Cim vice napadd bude
vyfceno, tim vétsi je pravdépodobnost, Ze vznikne hodnotny napad.

Kazda mysSlenka musi byt zaznamenana.

Vzajemna inspirace pfi tvorbé novych myslenek pomoci jiz vytvofenych napadu.

(Pecina a Zormanova 2009)

Dulezita je organizace brainstormingu, ve kterém respektujeme tyto zakladni

kroky:

Prvni faze — stanoveni cile a seznameni s pravidly brainstormingu, ucitel ma vSe
ddkladné promys$lené

Druha faze — vymezeni €asovych moznosti, idealni ¢as 30—45 minut

Treti faze — vytvofeni tvarci atmosféry a pfijemného prostredi

(Pecina a Zormanova 2009)

Poslednim dllezitym bodem je postup pfi brainstormingu. Postup je rozdélen do

téchto Sesti fazi:

1.

Zopakovani pravidel brainstormingu. Pro lepSi zapamatovani vyvésime nebo

zapiSeme pravidla.

2. Zapsani problému na tabuli.

Zahajeni produkce napadu. Lze zvolit bud strukturovany nebo nestrukturovany
pfistup. Ve strukturovaném postupu se vystfidaji poporadé vSichni Zaci. AvSak
vice se pouziva nestrukturovany pfistup, kdy ma kazdy zak moznost kdykoliv
vyslovit svlj napad.

4. Zapisovani vSech napadu. | téch, které se jevi jako zbytecné.
5. S napady se zacne pracovat dalSi hodinu. Posuzuiji se.

6. Hodnoceni vymysSlenych napadud. Dochazi k uziti kritického mySleni. Pro

hodnoceni se vypracuje méfitko pro srovnani.

(Pecina a Zormanova 2009)

Brainstorming je vhodny jako soucast vyuky, avSak nemél by se stat hlavni

formou vyuky. Pro malo mluvici zaky je vhodna pisemna forma tzv. Brainwriting.
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3.2.6  Projektova vyuka
John Dewey byl prvni, kdo se zacal zabyvat v ramci teorie projektovou metodou

vyuky, v Chichagu zalozil experimentalni Skolu. Chtél vyhledat urcité téma Ci u€ebni
latku, ktera by dokazala zaujmout zaka. Jeho nova experimentalni metoda méla
rozvijet zakovo mysSleni a zaci se méli snazit nalézt feSeni, ziskat zkuSenosti. Ve
velké mife respektoval individualitu kazdého zZaka. Jeho Zakem byl Willam Heard
Kilpatrick, ktery byl zakladatelem projektové metody. Kilpatrick rozsifil puvodni
mysSlenky svého ucitele Johna Dewey a preSel k tzv. projektové metodé. U nas ve
30. letech 20. stoleti se zaCala zavadét projektova metoda(Pecina a Zormanova
2009).

Projektova metoda je vysvétlovana rizné. Podle J. Kratochvilové je definovana
jako: ,usporadany systém cinnosti ucitele a zakd, v némz dominantni roli maji
ucebni aktivity Zaka a podporujici roli poradenské &innosti ucitele, kterymi sméruji
spole¢né k dosazeni cilt a smyslt projektu. Komplexnost ¢innosti vyZaduje vyuZiti
raznych dil¢ich metod vyuky a riznych forem prace.“ (Kratochvilova 2006, s. 37)

Projektova vyuka se liSi od ostatnich metod tim, Zze Zaci nemaji povinnost
vyslechnout vyklad ucCitele, ktery je doplnény nazornymi ukazkami, zapamatovat si
latku, umét ji vysvétlit a ziskané dovednosti vyuzit (Pecina a Zormanova 2009).
V projektové vyuce zaci s pomoci ucitele feSi urcity ukol komplexniho charakteru
(projekt). Ukol by mél byt zajimavy, prakticky a Zaci by se s projektovym tkolem
méli ztotoznit (Kalhous a Obst a kol. 2009).

Pribéh feSeni projektu Ize rozdélit do Ctyr fazi:

e Stanoveni cile projektu. \/ prvni fazi jde o zjisténi, zda je ukol vhodny a
realizovatelny. Dulezita je motivace zakd. Téma by mélo byt praktické a volené
ze Zivota zaku. Téz se v prvni fazi stanovuji kognitivni, psychomotorické, socialni
a afektivni cile.

e Vytvoreni planu feseni. Ve druhé fazi dochazi k vyty€eni zakladnich otazek,
tématu a typu Cinnosti. Vypracovany plan je zpfistupnén vSem, aby mohl byt
prubézné kontrolovan.

e Realizace projektu. Realizace probiha podle stanoveného planu. UcCitel je

upozadén. Pomaha jako poradce a usmérniuje ¢innost zaku v pfipadé nutnosti.

25



e Hodnoceni projektu a prezentace vystupd. Hodnoti se cely proces projektu.
Hodnoti se spole€na prace ucitele a Zaka. Pfi prezentovani vysledkd je mozné
pfipravit napf. vystavu, vydat knihu, ¢asopis.

(Manak a Svec 2003)

Projekty Ize rozlisit na:
e individualni (na svém projektu pracuje kazdy sam)
e skupinové (urCené pro spoleCenskou praci skupiny zakul)
e tridni (na projektu pracuje tfida jako celek)
e Skolni (rozsahlejSi projekty pro celou Skolu)
(Kalhous a Obst a kol. 2009)

Projektova vyuka je snadnéji proveditelna na prvnim stupni, jelikoz ve tfidé tfidni
ucCitel ma k dispozici velky po€et hodin a na nékterych Skolach neni omezen ani
zvonénim. Pokud chce ucitel provést projektovou vyuku na druhém stupni, musi se
dohodnout s ostatnimi vyucujicimi. DalSi moznosti je napfiklad urcit jeden az dva
tydny ve Skolnim roce. Urcitych dnech budou vSichni zaci spolu s uciteli pracovat na
projektech (Kalhous a Obst a kol. 2009).

Projektové vyuCovani poskytuje mnoho vyhod, ale téz i nevyhod. Mezi vyhody
patii vysoka motivace zaku, kterd vede k individualizaci vyuky a umoznuje vnitini
diferenciaci. V Zacich rozviji odpovédnost, vytrvalost, toleranci, spolupraci,
komunikacni dovednosti, sebekriticnost, samostatnost a tvofivost. DalSi vyhodou
zaClenovani projektu do vyuky je zlepSovani mezipfedmétovych vztahu a
prifezovych témat. V literatufe je hodnocena jako vysoce efektivni (Kalhous a Obst
a kol. 2009).

J. Manak vSak upozoriuje na nevyhody. U€eni nelze budovat jen na zakladé
zkuSenosti zakl, ktefi maji omezené zkuSenosti. Dale je projektové vyuCovani

Casové narocné na pfipravu i realizaci. Vzdy se neda snadno zhodnotit.

3.2.7 Vyuka dramatem
Vyuka dramatem je velmi podobna aktivizatni metodé, ktera se jmenuje

inscenacni metoda. AvSak obé metody se od sebe odliSuji celkovym utvarenim
vychovné-vzdélavacich situaci. Vyuka dramatem se postupné utvafi a profiluje se
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od dramatické vychovy, divadla, psychodramat, dramaterapii aj. Vyuka dramatem
vyuziva improvizaci, kde ugastniky vede ugitel (mentor) (Manak a Svec 2003). Ugitel
se snazi v ucastnicich vybudit pfedstavy, fantasii nebo reflektovat lidské zkuSenosti
(Manak a Svec 2003).

PFi improvizaci je kladen velky diraz na hledani feSeni situace. PFi feSeni
problému se mlze nalézt vice feSeni. V matematice se Casto setkavame s tim, ze
zaci vyreSi pfiklad riznymi zpusoby, av8ak vysledek maji vSichni stejni. Proto
bychom mohli ¢aste¢né vyuku dramatem pouzit u slovnich uloh nebo problémovych
uloh. Ucitel vytvofi fiktivni situaci, ktera v zacich probudi pfedstavivost. Pro zaky je
hodina zabavna a zaroven pouéna (Mariak a Svec 2003).

Podle J. Valenty (1999) se vyuka dramatem podili na formovani osobnosti
Clovéka a oblasti didaktickych cill rozdéluje zejména na:

e dovednosti — rozvijeni uméleckych dovednosti, formuji osobnost po socialni
strance, zlepSuji se feCové a komunikativni schopnosti

e faktografické védomosti — z riznych vyucovacich pfedméti a oblasti Zivota,
motivuje uCebni proces

e vztahy — které umoznuiji lepSi pochopeni a souvislosti mezi jednotlivymi jevy

e teorie — rozbor mnoha situaci, podporuje logické a intuitivni mysleni

e déje —odrazi se v praxi zivota i v objektivnich podminkach

e postoje a hodnoty — vytvafri, aktivuje a ovlivhuje mravni postoje, hodnotové
(Manak a Svec 2003)

Tvofivé drama ma své prvopocatky v divadle. UCitel patfi ve vyuce dramatem
k hlavnim aktértim, jelikoz se hry u€astni, zaroven pozoruje ostatni u€astniky, jak si
vedou pfi ziskavani novych poznatkli a zkusenosti. S u€astniky maze ovliviiovat,
aby dosli ke spravnému feSeni. Uplatiuje svou autoritu. Jako pedagog by mél znat
dobfe psychologii lidskych bytosti a davat jasna znameni o svych nazorech a
stanoviscich (Mariak a Svec 2003).

V praxi uCitel nemuZze zarudit Cisté tvofivé drama. Jednotlivé metody se sdruzuji
a promeénuji v zavislosti na vnitfnich i vnéjSich situacich. AvSak myslim si, ze na

prvnim stupni je duleZité vyuzivat jakékoli dramatické metody. Pro ucitele bude

Vv, Vv,

27



napfiklad zkusi problémovou ulohu nejprve predveést, tim padem si vSe lépe
predstavi a poté snadnéji Glohu vyfesi (Marak a Svec 2003).

3.2.8 Otevrené vyucovani
Oteviené vyuCovani patfi mezi jednu z nejmodernéjSich metod, ktera je

vyuzivana na naSich Skolach. Koncepce otevieného uc€eni vychazi z alternativnich
sméra a vznikl v 70. letech minulého stoleti. Zakladem je dit&, které by se mélo stat
centrem veskeré &innosti (Cervenkova 2013).

Autorka publikace Vyukové metody a organizace vyudovani lva Cervenkova
vysvétluje oteviené vyucCovani takto: ,Jeho zakladnim krédem se stala mySlenka
»Skola jako prostor pro Zivot“. Otevieny pristup symbolizuje ,volnost, svobodu”.
AvSak urcita otevfenost ¢i volnost v metodach, formach i kurikulu je na druhé strané
vyvazena pravidly a harmonizujicim Fadem vyuky.“ (Cervenkova 2013, s. 134)

Kazdy zak ma individualné sestaveny tydenni plan, ktery v patek odevzda.
Tydenni prehled obsahuje poznamky ucitele, cile, seznam ¢innosti, ale také reflexi
ditéte. Napfriklad: ,Jaké védomosti jsem ziskal/a? V ¢em jsem se posunul/a dale?
Co mé bavilo? Jaké uCivo mi délalo problémy?“ atd. Kazdé dité ma zodpovédnost
a zaroven volnost. JelikoZz se s vyuCujicim dohodne, co bude plnit a jak splni
podminky tydenniho planu. Téz kazdy zak vi, kdy bude zkousen (Cervenkova
2013).

Vyucovani je rozdéleno na ¢ast vyukovou a Cast procvicovaci. Obsahové maji
Zaci stejné hodiny a pfedméty jako v tradicni Skole. Ale v konceptu otevieného
vyu€ovani dochazi k propojovani a spojovani poznatku. Pfedméty jsou integrovany
se znalostmi o pfirodé a spole€nosti. Dale Zaci ziskavaji praktické zkusenosti.

Zakladni znaky otevieného vyu€ovani se vymezuji a charakterizuji takto:
e otevienost pro aktivni, samostatnou praci zakua
e otevienost vyuky, tj. prostupnost a spoluprace mezi jednotlivymi vyu€ovacimi
predméty
o otevienost Skoly vici prostfedi
(Manak a Svec 2003)

Kazdy Zak je bran individualné. Pfi pInéni ukolu si zak voli vlastni tempo. Pokud

v v v

zvladne splinit rychle a dobfe v8echny aktivity, maze si zvolit t&Z3i variantu. AvSak,
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v vvos

k jednodugsim aktivitam(Cervenkova 2013).

Z4ci si téZ mohou vybrat, jestli budou pracovat samostatné, ve skupinkéch nebo
si bude pomahat se spoluzakem. V tomto pfipadé dochazi k tzv. partnerskému
uceni, kdy se dité radi se spoluzakem. Taktéz si Zak zvoli, co chce procviCovat a
jaké poradi zvoli (Cervenkova 2013).

Atmosféra v otevieném vyucCovani oproti tradicni vyuce je jina. PfedevSim na
zacCatku vyucCovani jsou rozhovory a €innosti v kruhu. Spole¢né cinnosti v kruhu se
pouzivaji i na zavér vyucovani, kdy Zaci povétSinou zhodnoti svij vykon. V prubéhu
vyucovani si zaci voli ulohy, které maji mezipfedmétové vztahy. Maji moznost si
vybrat misto, kde budou pracovat, s kym budou pracovat. S uCitelem se déti
zabyvaji interaktivnimi hrami a sestavuji tydenni plany (Badegruber 1994).

Skola se otevird i navenek. Spolupracuje aktivné s rodiéi, zajmovymi
organizacemi a okolim. RodiCe vzajemné kooperuji se Skolou a pomahaji
pfipravovat rizné slavnosti, organizuji doprovodné programy. Tim padem dochazi
mezi vedenim Skoly, uciteli, rodiCi a détmi k vzajemnému sblizeni a pochopeni.
Vzajemnou komunikaci maji dospéli schopnost porozumét a pomoct ditéti
v dosazeni jeho cili (Cervenkova 2013).

Béhem zpracovani reSerSi odbornych publikaci tykajicich se otevieného
vyucovani byly zjistény jak pozitivni, tak i negativni stranky. Nejprve se budeme
zabyvat nevyhodami. RodiCe i déti si obtiznéji zvykaji na praci, kterou musi kazdy
tyden zvladnout. Protoze, kdyZz dité nezvladne svij plan ve Skole, musi vice
procvicovat doma. Déti maji vétSi volnost a tim padem nemaji potfebu se ucit a
vzdélavat. Proto je dulezité, aby rodi¢e spolupracovali se Skolou a védéli jak ditéti
pomoci. Je dobré, Ze déti maji za sebe vétSi zodpovédnost, avSak rodie by méli
kontrolovat svého potomka, zda plni v3e, co ma a jestli je spokojeny (Marak a Svec
2003).

Velkou vyhodou je, Ze déti hodné procviCuji. UCi se spolupracovat, maji
odpovédnost za svou praci. A pokud si splni vSe ve Skole, nemaji domaci ukoly. Pfi
procvicovani dochazi k propojovani uciva, coz se mi jevi velice pozitivni. Dité si

zvoli, co bude procvicovat, jestli to zkusi sam nebo s kamaradem Ci ve skupince. A

Vigvivs
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3.2.9 Uceniv Zivotnich situacich
UCeni v zivotnich situacich ma spole¢né rysy s otevienym vyucCovanim (viz

pfedchozi kapitola). TéZ souvisi a navazuje na problémovou a projektovou metodu.
V mnoha ohledech si je podobna s dalSimi alternativnimi hnutimi a Skolami. U€eni
v zivotnich situacich neni jasné dané, a proto je oznaCovana jako neformalni vyuka,
pracovni Skola, cestujici Skola apod. (Pecina a Zormanova 2009)

Podstatou metody uceni v Zivotnich situacich neni nahradit tradi¢ni vyuku. Ale
zménit prostfedi a umoznit zakim proniknout do Zivota. UCitel zafazuje do vyuky:
vylety, exkurze, divadelni pfedstaveni a dalSi akce. Pfi nichz dochazi k aktivizovani
poznavacich procesu Zzaka, ktery se zapojuje do praktickych ¢&innosti nebo
organizuje ruzné aktivity. Pfi u€eni dochazi u Zaka k setkani s realitou, uspokojeni
jeho potfeb a je motivovan, aby dosahnul konkrétnich cilG. Pfi u€eni v zivotnich
situacich rozviji Zak svou samostatnost a tvofivost. MUZe zkouSet experimentovat a
ovéfovat napady a mySlenky. Je v3ak dulezité, aby ucitel vybral odpovidajici uc€ivo
a zvolil vhodné téma (Pecina a Zormanova 2009).

3.2.10 Televizni vyuka
Televizni vyuka se zacCala nejprve vyuZzivat na vysoké Skole v Americe, pozdéji

se zacCala uplatiiovat na stfednich a zakladnich Skolach. Televize Castecné
navazovala na tradici filmu, vyuzivaného ve Skolach jako didaktickou pomucku.
Oproti filmu zacala byt televize jednodussi na ovladani. Cil televizni i filmové
technologie je v podstaté stejny. Umoznuje pfenést vizualni a sluchové informace
k adresatovi. Rozdilem je vnimani filmu a televize. Skolni film je vniman jako
didakticka pomticka, ktera je vyuzita ve vyukové jednotce (Marak a Svec 2003).
Televize se snazi o celistvou koncepci vyuky, ktera zahrnuje hlavni strukturni prvky
(ucitele, zaka, ucCivo, didaktickeé prostfedky). Nevyhodou televizni vyuky je to, ze zak
je vétsinou pasivni a ucitel musi pfipravit doprovodné aktivity. V dnesni dobé je
televizni vyuka upozadovana. Je nahrazena pogitacovym displejem (Marak a Svec
2003).

ObcCas je vhodné vyuzit televizi na prvnim stupni. Dnes je vSak televize
nahrazena interaktivni tabuli, coz je vyhodnéjsi, jelikoz i zak v posledni lavici vidi
dobfe obraz. Pfi sledovani televize (v dneSni dobé platna interaktivni tabule) se zaci
snazi pozorné sledovat de€j. Po zhlédnuti zapojuji pfedstavivost a pfemysli o déji.
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Ale jsou pasivnimi posluchaci, a proto je na uciteli, aby si pfipravil vhodné otazky a
aktivity (Manak a Svec 2003).

3.2.11 Vyuka podporovana pocitacem
Do skol se pocitaC dostaval pomalu, avSak dnes je nezastupitelnou soucasti

zakladni vybavenosti Skol, kancelafi i domacnosti. Jednim ze zékladnich poZadavku
na vzdélani zaka i dospélych lidi je poditadova gramotnost (Manak a Svec 2003).
Jedna se o soubor znalosti, schopnosti a dovednosti, které jsou zaméfené na
zvladani a ovladani pocitaCe. Pomoci pocitaCe dokazeme feSit slozité ukoly Ci
vyhledavat informace pomoci svétové sité Internetu (Manak a Svec 2003). Pogitad
dale slouzi ucitelim jako operaCni prostfedek a diagnosticky nastroj, téZz pro
vSechny poskytuje obecné programy. Vyuka podporovana pocitaCem je metoda, pfi
které se nejvice uplatiuje prezentace vyukovych program(, a kde zak prezentuje
sam nebo s uCitelovou pomoci. Zakladem je vSak dosahnout zakovy samostatnosti
(Manak a Svec 2003).

V dnesni dobé uz maiji zaci na prvnim stupni samostatny pfedmét informatiku a
v hodinach informatiky se Zaci zabyvaji mnoha Cinnostmi. Existuje mnoho testd,
které zaky prozkous$i ve znalostech zasad ochrany osobnich Gdajd. Zaci si téz
rozSifuji obzory v mnoha programech, jako napfiklad Malovani. Dale vyhledavaji
informace o pocCasi, pfipravuji si referaty aj.

Velkou Ulohu a odpové&dnost pfi vybéru témat ma uditel. Zak se &asto ztraci
v mnoha informacich, které nachazi na internetu.

»,Naucit zZaky informace pfesné vnimat, tridit je, kategorizovat a vybrané si
kompetencim uéitele.“ (Manak a Svec 2003, s.189)

PocitaCové programy, internet, elektronicka posta, informace a zpravy a dalsi, je
a bude stale aktualni téma. Diky modernim vymozenostem mohou zaci vyuzit svou
kreativitu a zlepSit se v samostatnosti, snadnéji si najit informace, avSak vzdy by
méli byt obezfetni. Proto uCitelé vedou zaky k tomu, aby se chovali na internetu
zodpovédné.
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3.3 Aktivizujici metody

V pfedchozich kapitolach byly vysvétleny klasické a komplexni metody.
Nasledujici kapitola se bude podrobnéji zabyvat aktivizujicimi metodami, z nichz
nékteré budou vyuzity v praktické Casti (viz kapitola Prakticka Cast). Kazda metoda
bude popsana a vysvétlena. Dale budou uvedeny podminky pro jeji realizaci. Na
konci kazdé aktivizatni metody se vyjadfim k aplikovatelnosti v hodinach
matematiky na prvnim stupni zakladni Skoly.

Aktivizujici vyukové metody maji novy pohled na zaka ve vzdélavacim vyvoiji.
Tyto metody podporuji ucitele v tom, aby inovativné hledal nové postupy. Aktivni
vyuka zduraziiuje bezprostfedni zapojeni zakl do vyukovych aktivit. Proto se
aktivizujici metody charakterizuji jako postupy, kde vychovné-vzdélavaciho cile
dosahuji Zaci na bazi vlastni u€ebni prace. Dldraz je veden na mysSleni a feSeni
problémud (Manak a Svec 2003).

DalSi prednosti je pfinos k rozvoji osobnosti Zaka, u kterého se zaméfujeme na
samostatnost v oblasti mysSleni, zodpovédnost a tvofivost. AktivizaCni metody
poskytuji zakim nejenom odborné informace, ale poskytuji individualni u¢ebni styly
pro jednotlivé Zaky a respektuji jejich kognitivni® rozvoj. Zaci maji prileZitost
Castecné ovlivnit konkrétni cile vyuky, zapojovat se do kooperativniho uceni (viz
kapitola 3.2.2) a spolupracovat (Mariak a Svec 2003).

Skola se snazi vyuku propojovat s realnym Zivotem. Nejéastéji se s aktivizujicimi
postupy setkavame v alternativnich Skolach. Objevuje se, Ze v tradiCni Skole zaci
dosahuji vysSi urovné v dosazenych vzdélavacich vysledcich. AvSak v netradicni
vyuce se vice rozviji kreativita Zakd. Jsou nezavislejSimi, zvidavéjSimi a zastavaji
kladny postoj ke Skole a k uCeni. Proto je na uciteli, aby se dokazal spravné
rozhodnout a vytvofit spravné podminky pro rozvoj kazdého Zaka. Aby se Zaci mohli
aktivné zapoijit do vyuky, napf. pfi feSeni problémovych ukolt v matematice, je nutné
vybavit zaky vhodnymi metodickymi schopnostmi a metodami racionalniho u€eni. A
vhodnymi nastroji se stavaji pravé aktivizujici metody (Marak a Svec 2003).

V dalSich podkapitolach se pfedstavi hlavni reprezentanti aktivizacnich metod,

které jsou rozClenény na:

5 Kognitivni neboli poznavaci
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e Metody diskuzni
e Metody heuristické, feSeni problému
e Metody situacni
e Metody inscenacni
e Didaktické hry
(Manak a Svec 2003)

3.3.1 Metody diskuzni
Diskuzni metoda je napojena na metodu rozhovoru. V aktivizacnich metodach

diskuze znazornuje vyznamnou c¢ast v edukacnich situacich, ve kterych dochazi
k zapojeni zakd. Donedavna se na naSich Skolach tato metoda vyuzivala velice
malo. AvSak dnes uz je tomu jinak a diskuze se zazina upfednostnovat a zarazovat
do bézného vyucCovani.

Samotné slovo diskuze ma mnoho synonym jako napf.: beseda, rokovani,
rozprava ¢i vyména nazora. Pravé proto, Ze ma fadu variant, se ¢astecné odliSuje
v cilech a zplsobem realizace, ale ve vSech variantach jde o komunikaci a snahu
vyfesit urgity problém (Marak a Svec 2003).

Diskuzni metoda se definuje jako aktivni komunikace mezi uCitelem a zaky nebo
i mezi zaky samotnymi. Ugastnici si vyménuji nazory na dané téma. Diky svym
znalostem mohou vymyslet a prfedkladat argumenty a spoleéné nachazeji feSeni
daného problému. Zaci si osvojuji nové poznatky i komunikadni dovednosti.
Naslouchaji nazorim ostatnich ucastniku, pfemysleji o jejich tvrzenich a snazi se
na né pohotové argumentovat. Téz se uci spravné formulovat své vlastni teze.
Dochazi k aktivizaci zaku a ucitel ziska ihned zpétnou vazbu. Do diskuze se nemusi
nutné zapojit vSichni zaci, jelikoz néktefi radéji jen pozorné poslouchaji (Manak a
Svec 2003).

Diskuzni metoda ma specifické naroky, aby byla Uspé&Sna. Zaprvé je dllezité
vhodné zvolit téma, které bude pro zaky motivujici. Mélo by obsahovat podnéty,
kontrasty apod. Pribéh diskuze postupuje ve fazich. Nejprve dochazi k vymezeni
tématu, poté prezentaci a vyméné nazoru, dale k dokazovani a zdlvodnovani
tvrzeni. Dulezité je pfedbézné i prabézné trénovat zaky v dovednostech diskuze.

Rizeni diskuze ugitelem & moderatorem musi byt oteviené a soudasné pevné
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fizené. Je nezbytné dulezité, aby prostfedi bylo tolerantni a povzbudivé. Na zavér

diskuze by mél ugitel zopakovat shrnout vysledky diskuze (Mariak a Svec 2003).
Ugastnici diskuze by se méli dusledné Fidit hlavnimi zasadami, aby se diskuze

stala uspésnou:

a) Tvdj oponent neni nepfitelem, ale partnerem pfi hledani pravdy. Cilem diskuze
je hledani pravdy a faktu, ne soutézeni.

b) Snaz se porozumét druhému, pochopit jeho nazor. Kdyz nepochopis jeho nazor,
nemuzes jeho vyrok vyvratit ani uznat.

c) Tvrzeni bez dukazl a bez moznosti podlozeni dukazl, neni argument. Jde jen o
tvyj nazor.

d) Neutikej od tématu a drz se zvoleného tématu diskuze.

e) Neméj v umyslu mit pokazdé posledni slovo. Mnozstvi slov nenahradi argument.
Umli€eni oponenta neznamena popfeni ani vyvraceni jeho argumenta.

f) Neurazej svého oponenta. Pokud napadnes$ druhého, ztracis pravo ucastnit se
diskuze.

g) Diskuze a dialog od tebe vyZaduje dodrZet disciplinu a pfedem stanovena
pravidla. Ovladni své emoce a vyjadfuj klidné své nazory a tvrzeni. Ved
smysluplny rozhovor s druhymi.

h) VSichni maji stejné pravo vyjadfit své myslenky. Bud ohleduplny vi¢i ostatnim a
své nazory sdél strucné.

(Manak a Svec 2003)

Diskuzni metoda je zajisté vyuZitelna ve vyuce matematiky, avSak v mensSi mire.
Tato specificka metoda je Iépe vyuzitelna v humanitnich metodach, kde se uplatni
hodnotnéji.

3.3.2  Metody heuristické, feSeni problémd
Pfi heuristickych metodach ustupuje role ucitele do pozadi a stavi ho do pozice

poradce, ktery pomaha, radi, fidi a usmérfiuje vyuku. Zaci dostanou problémovy
ukol, ktery maji vyreSit. Metoda feSeni problému, problémova vyuka, patfi mezi
nejefektivnéjSi a nejpropracovanéjsi heuristickou metodu. Problémové metody jsou
vyhodné v tom, Ze zak vyuziva logické mysleni, pfi argumentacich dokaze obhajit
svUj nazor. Problémové metody rozviji zakovu tvofivost, fantazii a samostatné

mysleni (Manak a Svec 2003; Pecina a Zormanova 2009).
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Problémové vyuCovani lze chapat jako zorganizovany typ rozvijejiciho
vyu€ovani, v némz se vyskytuje aktivni ¢innost Zaku, ktefi objevuji nové poznatky
(Pecina a Zormanova 2009).

Vychozi situaci ve vyu€ovani je problémova situace, kdy Zaci narazi na potize
v zadané uloze. A na zakladé svych dosavadnich zkuSenosti maji zaci pocit, Ze
nevédi jak maji danou ulohu fesit (Pecina a Zormanova 2009).

Ucitel problémovou situaci vyvola zadavanim problémovych ukold, uloh a otazek.
Zaci poté problém fe$i pomoci logiky, svého mysleni a svych dosavadnich
zkuSenosti (Pecina a Zormanova 2009).

Literatura nam predklada razna ¢lenéni probléma. Pro matematiku jsou dilezité
uzaviené problémy, které maji jedno spravné feSeni, a oteviené problémy, které
maji vice spravnych feSeni (Kozuchova 1995; Chalupa 2005).

Z4ci si nevystadi jen s dosavadnimi védomostmi, ale pfi ugeni si osvojuji nové
¢innosti a objevuji nové informace. U problémovych uloh musi dochazet ke spinéni
téchto kritérii:

1) Problémova uloha musi logicky navazovat na dosavadni poznatky zaka.

2) Musi byt pfiméfena jejich moznostem, jako napf. jejich véku, védomostem a
dovednostem.

3) Musi mit problémovy obsah (neznamou obtiz).

4) Musi mit povahu nového poznatku.

5) Musi u Zaka vzbudit zajem a chut poznavat.
(Pecina a Zormanova 2009)

Ke spravnému a efektivnimu feSeni problémové ulohy ji Ize rozdélit do nékolika

kroku:

1) Definice problému a jeho vymezeni. V prvni fazi si zaci uvédomuji Zze narazili na
problém a odpovidaji na otazku: ,V ¢em je problém?“

2) Naznaceni idealniho feSeni. V tomto kroku Zaci premysli, ceho chtéji dosahnout
a stanovuiji cile.

3) Sbérinformaci a poznatkl problému.

4) Navrhy feSeni, alternativy. Pfichazi nejcennéjsi faze feSeni problému. V této fazi
objevuje nové objevitelské mySlenky. Pro Zaka je tato faze naroCna na

predstavivost, fantasii a mysleni.
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5) Zhodnoceni navrh(. V této fazi se zjistuje, jestli se doslo ke spravnému feseni.
Pokud tom tak neni, vraci se zaci k prvni fazi.

6) Realizace navrhu. V této fazi dochazi k realizaci feSeni a vybira se nejlepsi
postup.

7) Hodnoceni a systematizace ziskanych poznatkd. V posledni fazi si Zzaci
uvédomuji nové nabité poznatky.

(Kozuchova 1995; Pecina a Zormanova 2009)

viwv s

metody (viz kap. 3.3.1). UCitel uziva matematické ulohy a situace z bézného Zivota
a zaci mohou efektivné vyfesSit problémovou ulohu pomoci svych dosavadnich

zkuSenosti.

3.3.3  Metody situacni
Metody situacni se pouzivaji pfi feSeni relativné vyhranénych a identifikovanych

probléma. Jsou z redlného Zivota (Manak a Svec 2003).

V dnesni dobé se pouzivaji ve vzdelavani jak dospélych tak i u déti na zakladnich
a stfednich Skolach. Zakladem situaéni metody je hledani postupl, které vedou
k rozifeSeni konkrétni situace Ci problémoveého pfipadu. Charakteristicky vychovny
cil je schopnost dany problém analyzovat tim, Ze zak bude vyhledavat potfebné
informace a nasledné se bude rozhodovat, jak bude dale postupovat (Pecina a
Zormanova 2009).

Kromé poznavaciho usili vyZzaduje promyslenou taktiku a dobré zvladani vécnych
probléma. Situaéni metoda je obtizna na uskuteénéni. Zaci byvaiji vétinou stalymi
pozorovateli (Pecina a Zormanovéa 2009; Marak a Svec 2003).

Faze feSeni situace:

1) Volba tématu. UCitel voli téma, které je v souladu s cili vyuky a odpovida
pripravenosti Zaka.

2) Seznameni s materialy. Z&ci jsou dikladné seznameni s dlleZitymi fakty, jeZ jsou
potfebné k vyfeSeni situace. Jedna se o dokumenty, pisemnosti, obrazy apod.

3) Vlastni studium pfipadu. UcCitel musi Zaky do dané situace a problematiky uveést,
vyznacit cile a udélit nékolik rad a pokynu.

4) Navrhy feSeni, diskuze. Zaci se zamyslej nad moznymi postupy feseni a vybiraji

nejpropracovanéjsSi a nejvérohodnéjsSi postup. Pfi prezentaci zaci uvadéji své
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nazory, navrhy a zavéry na danou situaci. UCitel porovnava jejich prezentaci se
skutecCnosti.

(Manak a Svec 2003; Pecina a Zormanova 2009)

Pro zaky jsou inscenani metody pfinosem, jelikoz jsou z realného Zivota. U zaku
dochazi k rozvijeni v komunikacnich dovednostech, schopnéji oduvodriu;ji tvrzeni,

pfipojuji se do diskuze a je rozvijena jejich fantasie (Manak a Svec 2003).

3.3.4 Metody inscenadni
V metodé inscenacni jde o napodobovani néjaké udalosti, kde se prolina hrani

roli a FeSeni probléemu. Na modelovych problémovych situacich dochazi

k socialnimu uéeni zak( (Marak a Svec 2003).
Prubéh inscenace se déli na nékolik fazi:

1) Pfiprava inscenace. V prvni fazi se stanovuji cile, upfesnuje se obsah a
stanovuje se postup.

2) Realizace inscenace. Zaci nacviéuji inscenaci.

3) Hodnoceni inscenace. |hned po ukonceni dochazi k hodnoceni, které je
v pozitivnim duchu. Hodnoti se zvladnuti se zvladnuti role i povaha inscenace.
(Manak a Svec 2003)

Druhy inscenaci:

e Strukturovana inscenace. Z4ci &ili G¢astnici maji predem uréenou a promyslenou
stavbu déje, ktera se opira o pfedem pfipraveny scénar.

e Nestrukturovana inscenace. Zaci jsou seznameni s konkrétnim pipadem
z praxe. Inscenace se vyviji podle osobnich postupu jednotlivych u€astniku.

e Mnohostranné hrani uloh. Ugastnici se na zagatku seznami s problémovou
situaci. Kazdy je seznamen s urc€itou roli, ktera obsahuje instrukce, které si zak
musi osvojit. Poté se vSichni stavaji aktivnimi u€astniky ve hfe.

(Manak a Svec 2003)

Zaci maji moznost ziskat diky inscenadni metodé nové prozitky, osvoji si

komunikaéni schopnosti, zlepSi si schopnost pohotového reagovani. Téz si
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vyzkousi, jaké to je byt nékym jinym, vétSinou v situacich, které mohou byt realné.
V matematice se inscenaéni metody nevyuziji moc éasto (Marnak a Svec 2003).

3.3.5 Didaktické hry
Hra je chapana jako jedna ze zakladnich forem Cinnosti, kterou déti maji rady a

ktera je bavi. Hry jsou nejenom zaky vnimany jako dobrovolné aktivity, jejichz dalSim

dalezitym vyrobkem je uceni (Pecina a Zormanova 2009).

Pfi didaktickych hrach se zaci aktivizuji, rozviji své mysSleni, komunikaci i socialni

kontakty, FeSi problémové situace (Pecina a Zormanova 2009).

Autofi J. Manak a V. Svec (2003) upozorfiuji na negativni stranky her. Pfi vyuce

by ucitel nemél za kazdou cenu zahrnout jakoukoli hru. Ale mél by se zamyslet a

snazit se o co mozna nejvétsi propojeni zamyslené hry s vychovné vzdélavacim

cilem (Manak a Svec 2003).

Rozdéleni didaktickych her:

1) Interakéni hry. Pfi téchto hrach dochazi k vzajemnému plsobeni hracl nebo
pomucek. Mezi interakéni hry patfi napfiklad hry s pravidly, spolecenské hry,
mysSlenkové a strategické hry, ucebni hry.

2) Simulaéni hry. U simulaénich her dochazi k napodobovani déju, které se mohou
stat v realném svété. Zaci musi Fesit pfipady. V simulaénich hrach se vyskytuji
konfliktni hry, hrani roli, loutky, marasci

3) Sceénické hry. Scénickeé hry volné €i uplné navazuji na divadelni hry.

(Pecina a Zormanova 2009)

Vv,

e podle délky trvani (kratkodobé, dlouhodobé)

e podle mista, kde se hra odehrava (tfida, klubovna, pfiroda, hfisté)

e podle Cinnosti, ktera prevlada (osvojovani védomosti, pohybové dovednosti)

e podle hodnoceni (kvantita, kvalita, Cas vykonu, hodnotitel uCitel — zak)
(Manak a Svec 2003)

Postupy pfi pfipravé didaktickych her:
1) V prvni fazi se stanovi cile hry a vysvétli se volba konkrétni hry
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2) Ucitel si musi ovéfit, jestli maji zaci potfebné znalosti a dovednosti. Hra je
pfiméfena jejich moznostem.

3) Stanovi se pravidla hry. Aby si Zaci snaze zapamatovali pravidla, musi byt
jednoducha a nesmi jich byt mnoho.

4) Zvoli se vedouci hry. Hlavni vedouci nemusi byt pouze ucitel, mize se jim stat
zak, avsak jen ten, ktery ma potfebné zkusenosti.

5) Vymezi se zpusob hodnoceni.

6) V predposledni fazi se pfipravi prostory i materialni pomucky.

7) Posledni faze je o stanoveni ¢asového prabéhu hry.
(Pecina a Zormanova 2009)

Tvofivy ucitel by mél zafazovat didaktické hry do vyuky. V matematice se
vyskytuje mnoho pfilezitosti ke hram, které maji vzdélavaci i vychovny efekt. At uz
mladsi Zaci, ktefi maji v oblibé jednodussi hry, nebo starSi Zaci, ktefi radi fesi slozité
hry, musi vsichni Zaci respektovat a dodrzovat pravidla hry. Zaci se zlep$uiji
v sebekontrole, socializuji se, u€i se vyhravat i prohravat. Podstatou hry je zdroj
zabavy, ale i pouCeni a prostfedkem prozivani (Pecina a Zormanova 2009).
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Prakticka Cast
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1. Uplatnénf aktivizanich metod na 1. stupni ZS

Praktickou Cast jsem promyslela jiz na poCatku zimniho semestru. Aktivizacni
metody se pouzivaji v mnoha prfedmétech, ale vybrala jsem si matematiku.
V matematice se mnohokrat vyuzivaji didaktické hry, metody problémového
vyuCovani, heuristické metody, situaéni metody, uceni v Zivotnich situacich Ci
metody diskuzni. Mnohdy se na Skolach vyuzivaji technologické vymozenosti v
podobé pocitacovych uceben, ale ne vzdy ma Skola dostateéné vybaveni. Je
samozfejmé, Ze v diplomové praci nejsou popsany vSechny metody, které lze
provadét v hodinach matematiky. AvSak cilem diplomové prace je pfriblizit
nejzakladnéjsi aktivizacni metody, které se vyuzivaji na Skolach.

Z nepfeberného mnozstvi metod jsem si vybrala dvé aktivizacni metody. Prvni
by byla didakticka hra a druhou metodou by se stala metoda problémového
vyucovani.

Obé metody se hojné vyuzivaji na zakladnich Skolach a zaci jsou v hodinach vice
aktivizovani nez pfi klasické vyuce. DalSi kladnou hodnotou je, Ze si zaci v hodinach
neuvédomuiji probihajici vyu€ovani. Téz je vyhodné vyuzivat aktivizaCni metody ke
zmirnéni unavy.

Didaktickou hru jsem vyuzivala na prvnim stupni kazdy den. Je vhodné tuto
metodu vyuzivat na za¢atku jako motivaci nebo i v pribé&hu vyucovani. AvSak po
zralé uvaze jsem se rozhodla, ze didaktickou hru budu vyuzivat na zacatku hodiny.

Druhou metodu, pro kterou jsem se rozhodla, byla metoda problému. Je
naroCnéjsi jak pro zaky, tak pro ucitele. Chtéla jsem vSak zkusit, jak budou Zaci feSit
zadany problém. TéSila jsem se, jak si se zadanou pfekazkou poradi. Které postupy
je napadnou. Jestli zvoli metodu pokusu omylu. Nebo budou pracovat kooperativné
v jednotlivych skupinach, kde kazda se bude pokouSet vSe zdarné vyresSit pomoci

jedné konkrétni metody. A zda Zaci dosahnou pozadovaného vysledku.
Na Zakladni Skole Donovalska jsem méla slibeno, Ze si budu moci vybrat v jaké

tfidé budu svuj prakticky vyzkum provadét. Vytvofila jsem si plan jak, kde a kdy budu

vyzkum provadét.
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Vybrala jsem si dvé 4. tfidy a dvé 5. tfidy. V kazdé tfidé jsem chtéla zkusit jednu
didaktickou hru a jednu metodu problémového vyu€ovani. Zdalo se mi, Ze tyto
ro¢niky budou umérné vyhovovat mym potfebam.

Po absolvovani vyuky jsem chtéla porovnat, jak se vedlo zakim ve 4. tfidé a jak
se vyporadala s didaktickou hrou a problémovou vyukou 5. tfida. Cilem bylo zjistit,
jaka metoda je vhodné&jsi pro 4. tfidu a ktera metoda vyhovuje vice 5. tfidé. Téz
jsem chtéla popsat, se kterou tfidou se mi pracovalo lépe. Kde se vyskytly problémy
a jak se nasledné tfida zachovala. Zda se problému postavila Celem, Ci chtéla vyuzit
odbornou pomoc od ucitele.

Z jednotlivych hodin jsem ocCekavala jisty vystup a pro zhodnoceni jednotlivych
hodin jsem si pfipravila hodnoceni v podobé &tyf symbolu, které maji tvar obli¢eju.
Kazdy symbol vyjadfuje prozivanou emoci.

Prvni symbol obliCeje nalezi usmévavému obliCeji, ktery se sméje az mu koukaji
zuby. Druhy symbol patfi obliCeji, ktery se usmiva. Treti symbol uz je trochu
zamrageny. Ctvrty symbol je hodné zamrageny.

Kazdy zak by na konci hodiny vybarvil jeden emotikon®, ktery by vyjadfoval jeho
momentalni rozpoloZeni po didaktické hie nebo po problémové vyuce. Prvni symbol
by vybarvil v pfipadé, ze by se mu hra €i didakticky problém libil natolik, Ze by si
chtél zahral hned jesté jednou. Druhy symbol by vybarvil v pfipadé, Ze by se mu hra
libila. Zna vSak i jiné didaktické hry nebo problémové ulohy, které ma radéji. Treti
symbol by zak vybarvil, kdyz by byl ze hry zklamany a Cekal by vice zabavy a
ponaudeni. Ctvrty symbol by Zak vybarvil, kdyby se mu hra nebo problémova tloha
vubec nelibila nebo si s ni nevédél rady. Nikdy by si tuto hru jiZ nechtél zahrat.

Obrazek 1: Hodnoceni

5 Emotikon: téZ v hovorové mluvé zndmy jako smaijlik. Znaéi symbol, ktery vyjadfuje pravé proZivanou
emoci.
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Svij vyzkum jsem méla absolvovat v druhé poloviné bfezna 2019, av8ak viada
nanestésti zavrela vSechny Skoly kvali virovému onemocnéni s nazvem COVID-19’.

Vznikla opatfeni trvala po nékolik mésicu a Skoly se oteviely od posledniho
kvétnového tydne. Musela se dodrzovat pfisna hygienicka opatfeni.

Vyudujici i Zaci se snazili dodrzovat odstupy a nosit rousky. Ugast zak( ve Skole
probihala strikiné a organizované. Do Saten a skfinék byl vstup zakazan.

Kazdy zak musel mit u sebe minimalné dvé rousky. Pfi spolecné praci méli zaci
i vyu€ujici na sobé méli rousky. Kdyz sedéli Zaci v lavicich a vyucujici byl u svého
stolu, nemusel nikdo mit na sobé rousku. Vyuka mohla probihat i venku, ale i zde
museli vSichni mit rousku a dodrzovat zasady hygieny.

Dité, které by mélo jakékoli pfiznaky infekce dychacich cest, nesmélo vstoupit do
Skoly. Pokud by v prabéhu vyu€ovani €i o pfestavkach zacalo kaslat, mélo zvySenou
teplotu, nahlou ztratu chuti a €ichu nebo jiny pfiznak akutni infekce dychacich cest,
musel ucitel odvést Zaka do karanténni mistnosti a informovat vedeni Skoly a rodiCe
ditéte. Poté se méli vSichni ostatni Zzaci pfesunout do jiné tfidy a plvodni tfida se
musela vydezinfikovat. Do plivodni tfidy se Zaci mohli vratit az nasledujici den. Zak
se mohl vratit po nemoci do Skoly, ale musel mit negativni test na COVID-19.

Po organiza¢ni strance probihalo vyu€ovani do pudl dvanacté. Po vyucovani
nasledoval obéd a poté odved| vyucCujici zaky pfed budovu, kde si je pfevzali rodiCe
nebo jejich zakonni zastupci. Pokud mél zak listeCek od rodice, ze muze chodit sam,
pak ho vyucujici pustil samotného.

Zaci byli rozdéleni do skupinek, které &italy maximalng 15 studentd.
Z organizacnich davodd mohli skupinu tvofit Zaci z riznych tfid a rocnikd. Slozeni
skupiny bylo po celou dobu dochazky neménné. Zaci jedné skupiny se mohli
pohybovat pouze ve své uCebné a ve vymezeném spoleCném prostoru. UCitelé
stravili s jednou skupinou cely tyden a nemohli se mezi sebou prohazovat Ci si
vyménovat jednotlivé vyucovaci hodiny.

Proto byl mudj puvodni plan zavrhnut a misto do 4. tfidy nebo 5. tfidy jsem byla
jsem umisténa do 1. tfidy.

Znovu jsem se zamyslela nad tim, jak z nové situace vyjit a napadlo mé

nasledujici. Svou praktickou ¢ast diplomové prace si spinim v 1. tfidé. Obsah

7 Covid-19 neboli respiraéni choroba virového plavodu
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praktické Casti jsem méla velmi Siroce zamérfeny. A proto jsem byla rada, ze mohu
stale dodrzet spravnou kompozici diplomové prace.

Kazdy den jsme méli s détmi hodinu matematiky a pokazdé jsem si v hodiné
matematiky pfipravila pro zaky didaktickou hru a jeden problémovy ukol. Tyto dvé
metody jsem si pro svUj vyzkum nechala, jelikoz mi pfisly idealni.

V prvnich tfidach jsou zaci zvykli si hodné hrat a je potfeba ve vyuCovacich
hodinach &asto ménit jednotlivé aktivity. Zaci se rychle unavi a neudrzi dlouho
pozornost. Pravé proto jsou pro né idealni aktivizaCni metody, specialné didaktické
hry. Zaci si ani neuvédomuiji, Ze se udi.

Pokud jsem vSak chtéla ponechat tyto dvé aktivizacni metody musela jsem
zmeénit stupen obtiznosti jak u problémovych ukolu, tak i v didaktickych hrach.
Problémové ulohy jsem musela jen pozménit, ale didaktické hry jsem vymyslela
naprosto nové. Inspirovala jsem se u jinych pani ucitelek nebo v knihach.

Na zacCatku kazdé hodiny jsme si zahrali didaktickou hru, ktera méla Casove
rozmezi mezi 5 az 10 minutami. Poté jsme se zacali zabyvat problémem. Na zaveér
hodiny jsme si s zaky shrnuli vysledek naseho vyfeSeného problému nebo jsme si
jesté zahrali hru.
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2. Specifikace cilové skupiny

Svuj prakticky vyzkum jsem provadéla na Zakladni Skole Donovalska, ktera sidli
v Praze. Jedna se o Fakultni Skolu Univerzity Karlovy. V sou€asnosti do Skoly chodi
zhruba 770 zaku, ktefi se uci ve 33 tfidach.

Vyuka na zakladni kole probiha podle Skolniho vzdélavaciho programu ,Mosty
k védéni“. Zaméfeni Skoly je vSeobecné. Duraz se klade na cizi jazyky, informatiku
a télesnou vychovu. Kazdy rok se otevira jedna nebo dveé tfidy, které maji rozSifenou
télesnou vychovu se zaméfenim na tenis.

Tato Skola patfi mezi vétSi Skoly, avSak v celé Skole panuje pfijemna atmosféra.
Vedeni i samotni vyuCujici se ke mné vzdy chovali s respektem a ochotou.

Moji cilovou skupinou se stalo seskupeni tfinacti zaku, které bylo sestaveno ze
dvou prvnich tfid. Skupina se skladala z osmi divek a péti chlapct. Mezi détmi bylo
i nékolik cizincu.

Od kazdé pani uCitelky jsem dostala zpravu, ve které byli popsany charakteristiky
jednotlivych zakd. Z divodd ochrany osobnich udaju nebudu v diplomové praci
uvadét jejich pfijmeni.

Aby mohli zaci chodit do Skoly, museli mit potvrzeni o tom, ze nevykazuji Zzadné
pfiznaky infekce dychacich cest, které by mohly odpovidat znamym pfiznakim
COVID-19.

Ve tfidé jsem méla jak velmi chytré déti, tak chytré déti, ale i zaky, ktefi
potfebovali pomoc. Proto jsem méla idealné vytvofenou skupinu déti pro svuj
experiment.

Nejvétsi problém jsem méla se Zakyni, ktera trpéla mutismem a nemluvila se
mnou. Nastésti s ostatnimi spoluzaky neméla problém. Byla jsem ujiSténa od pani
ucCitelky, Ze se jedna o normalnost. JelikoZ jsem pro Zakyni byla cizi osoba a trvalo
by minimalné mésic, nez by si na mé zakyné zvykla.

Taktéz se ve skupiné vyskytoval jeden dysgrafik a jedna zakyné, ktera mluvila
Spatné Cesky a Casto nerozuméla zadani. Proto jsem ji vSe musela vysvétlovat
samostatné.

Ve skupiné jsem méla 3 az 4 zaky, ktefi byli naprosto samostatni a pracovali

rychleji nez ostatni Zaci.
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Se skupinou zaku jsem stravila jeden tyden, béhem kterého jsme kazdy den o
hodiné matematiky vyzkousSeli jednu didaktickou hru a jednu problémovou ulohu.
Celkové vSak byla ma cilova skupina plna veselych, hravych, zvidavych a nékdy

az moc upovidanych Zaka.
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3. Aktivizujici metody

V aktivizujicich metodach se dostavame k popisu jednotlivych didaktickych her a
problémovych uloh, které jsem si vymyslela nebo se inspirovala. VSechny hry i ulohy

jsou ur€ené na 1. stupen pro prvni tfidy.

3.1 Didaktické hry

Tyto aktivizujici metody jsou tvofeny pro fixaci u€ebni latky, na jeji zopakovani a

procviceni. Jedna se o hry, které maji jasné stanovena pravidla.

3.1.1 Hledaci vysledkd

Téma: scitani a odcitani do 20

Trida: 1. ro¢nik

Pomuiicky: karti¢ky s Cisly od 0 do 20

Casova naroénost: 5 az 10 minut

Cil hry: vypocitat pfiklad a najit ve tfidé kartiCku se spravnym vysledkem

Pribéh hry: Hra je urcena pro 20 az 24 hracl. Ucitel napiSe na karti¢ky z papiru
Cisla od 0 do 20. Nasledné schova karticky po tfidé. Jednotlivé kartiCky nemusi byt
zcela viditelné. Ale musi byt alespon trochu na viditelném a dosazitelném misté.
Zaci se mohou rozdélit do dvojic. Pokud v$ak zak nebo Zaci upfednostriuji hrat
didaktickou hru sami, pak klidné mohou. Kazdé dvojici Ci jednotlivci povi vyucujici
pfiklad. Dany pfiklad musi byt na scitani nebo odcitani do 20. Jednotlivec €i dvojice
si v tichosti vypocita zadany pfiklad a poté zaCne hledat vysledek po tfidé. Kdyz
najde kartiCku se svym vysledkem, pfihlasi se a zlistanou u blizko nalezené karticky.

Priklad: AniCka s Marikou dostanou od pani uCitelky pfiklad: 15 — 6 = ?
jedna o prechod pres desitku. Zakyné zjisti, Ze kdyz si rozlozi &islo 6 na &islo 5 a
Cislo 1, snaze vypocitaji pfiklad. Pfiklad bude vypadat nasledovné: (15 -5) -1 =
10 — 1 = 9. Kdyz zakyné zjisti vysledek, mohou se ihned vydat za hledanim karti¢ky
po tridé.
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Obrazek 2: Karticky s Cisly

Konec hry: Hra konc&i ve chvili kdy, kazda dvojice Zakl nalezne spravny

vysledek. Vyhrava ten, kdo spravné vypocita zadany pfiklad a nalezne vysledek.

hodnoceni hledacl vysledkd

m rozesmaty = usmévavy polozamraceny hodné zamraceny

Graf 1: hodnoceni hledacu vysledku

Reflexe: Hra byla vytvofena proto, aby si zaci procvicili s€itani a odcitani do 20.
Hru jsem vyzkousela v jedné tfidé. Kvuli nemoci COVID-19 jsem neméla moznost
zkusit hru v jinych paralelnich tfidach. Kazdy den jsem méla pro zaky pfipravenou
jinou didaktickou hru. Av8ak hledani vysledku ve tfidé mélo velky uspéch. Pro zaky
do dvojic a mé rozhodnuti se stalo spravnym. Hra zaky bavila, chtéli si ji zahrat

vicekrat. Zaci si bezstarostnou formou opakuiji a fixuji uéivo. Nejvice &asu mi zabralo
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rozmisténi kartiCek s Cisly a nevyhodou je, Ze karticky se po kazdé hfe musi
rozmistit na jina mista. Na zavér jsem zakum rozdala hodnoceni v podobé& symbolu

obliceje. Kazdy zak vybarvil symbol podle toho, jak se mu hra libila.

3.1.2  Pocetni kral

Téma: scitani a odcitani do 20

Trida: 1. ro¢nik

Pomiicky: zadné

Casova naroénost: cca 10 minut

Cil hry: rychle a spravné vypocitat zadany pfiklad

Prabéh hry: Vyudujici rozdéli zaky do dvojic. Pfedstoupi pfed kazdou dvojici a
sdéli ji priklad. Ukolem Z&ka je spravné vypoditat priklad a povédét ho dfiv nez
spoluzak. Kdo fekne rychleji spravny vysledek, postupuje do dalSiho kola. Porazeny
soupef si sedne do lavice. Po prvnim kole zustava ve hie polovina Zaka a pokracuje
se stejné jako na zaCatku hry, avSak s menSim poctem hracu.

Priklad:

1.varianta: Vyucujici fekne TobiasSovi a Kubovi pfiklad, ktery zni: ,19 — 10 ="
Tobias vyhrkne vysledek jako prvni, ale fekne ho Spatné. Vyucujici da 5 vtefin
k dobru druhému zakovi Kubovi. Kdyz Kuba béhem vyhodného €asového limitu
fekne spravny vysledek, tak vyhraje a postupuje do dalSiho kola. Po uplynuti 5 vtefin
maji moznost fici spravny vysledek znovu oba hraci.

2.varianta: Vyucujici fekne TobiaSovi a Kubovi pfiklad, ktery zni: ,19 — 10 =°.
Tobias povi spravny vysledek jako prvni. Vitézi Tobias a postupuje do dalSiho kola.
Kuba si seda do lavice.

Konec hry: Hra konci ve chvili, kdy probéhne posledni souboj mezi 2 az 3 hraci.
Vyucujici sdéli zakum pfiklad a kdo odpovi rychleji a spravné, ziskava titul
pocetniho krale. Za odménu ziskava sladkou odménu.
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hodnoceni pocetniho krale

m rozesmaty = usmévavy polozamraceny hodné zamraceny

Graf 2: Hodnoceni pocetniho krale

Reflexe: Pocetni kral je velice znama a oblibena hra u vyucujicich na prvnim
stupni. Proto jsem Pogetniho krale téZ zaradila mezi didaktické hry. Zaci hru znaji.
Cilem je, aby si procvicili s€itani nebo od¢itani. V pozdéjSich letech se hra rozrusta
o procviCovani v nasobeni a déleni. Ve tfidé, kde jsem ucila, mezi sebou Zaci radi
soutézili a dfive, nez jsem je staCila rozdélit sama, uz se dohadovali, kdo s kym
bude ve dvojici. Ostatni jsem spojila do dvojic sama. Prvni kolo jsem zZakl davala
obtizné spocitat 3 Cisla dohromady. Bylo zajimavé pozorovat, jak se s tim kazdy
Zak vyporadal po svém. Nékdo zkousSel pocitat pomoci prstul, dalsi si spocital pfiklad
v duchu a jiny si nevédél rady. Obzvlast slozité byly pfiklady typu: 5 + 8 — 3. Vzdy
jsem fekla nejdfiv prvni &ast prikladu: 5 + 8. Z4aci si spoditali pfiklad a zjistili, Zze se
to rovna 13. Toto Cislo si zapamatovali a nasledné odecetli Cislo 3. Kdyz zjistili
vysledek rychle vyhrkli spravny vysledek, ktery byl 10.

Z4ci hrali tuto hru ochotné, ale pfi hodnoceni zmifiovali, Ze by si radé&ji zahrali jiné
hry. Velkym pozitivem je to, Ze hra je nenaroCna na pfipravu. Negativum vidim
v tom, Ze vyhraje pouze z&k, ktery je nejrychlejsi. Zak, ktery pog&ita spravné, ale
pomaleji se vyhry docka malokdy. To byl jeden z davodu, pro¢ se zaci smluvili na

tom, ze si chtéji zahrat i jiné hry.
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3.1.3 Priklade, najdi svUj vysledek.

Téma: scitani a odcitani do 20

Trida: 1. ro¢nik

Pomiicky: karti¢ky s pfiklady, kartiCky s vysledky, koli¢ky

Casova naroénost: 15 az 20 minut

Cil hry: Zak s karti¢kou nevypogitaného pfikladu musi spogitat svdj priklad a najit
spoluzaka s vysledkem sveého pfikladu.

Pribéh hry: Je dllezité, aby se hry uc€astnil sudy pocet hracu. UgCitel rozda
poloving zaku kartiéky s priklady. Zaci nesmi sviij priklad nikomu ukéazat. U priklad
chybi vysledek. Poté pfejde ucitel ke druhé skupiné Zakl. Kazdému pfipne karticku
s &islem (vysledkem) na zada pomoci koli¢ku. Zaci se rozmisti po tfidé. Dit&, které
ma kartiCku s pfikladem si ho vypocita. A nasledné zacne hledat vysledek na
zadech zaka, ktery patfi do druhé skupiny. Kdyz se spravna dvojice najde, pfihlasi
se a zustane stat na misté. Dvojice Cekaji do té doby, nez kazdy Zak nalezne svou
polovicku.

Priklad: Adam dostane priklad 7 + 8. Vypocita si, Ze vysledek se rovna Cislu 15.
Zacne po tfidé hledat spoluzaka, ktery ma na zadech karticku s Cislem 15. Kdyz se
najdou, pfihlasi se a zUstanou na misté, dokud bude alespon jeden Zak hledat
vysledek na zadech druhého zaka.

17 -8
6+ 6

Obrazek 3: Priklady
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Konec hry: Hra koncCi ve chvili, kdy kazdy zak s kartiCkou pfikladu najde zaka
s kartiCkou vysledku. Na konci hry si vSichni preCtou pfiklady a zkontroluji, zda jsou
ve dvojici se zakem, ktery ma spravny vysledek.

Obména hry: Zaci mohou mit pfipnuté v8echny karticky na zadech.

hodnoceni hry: Pfiklade najdi muj vysledek

m rozesmaty = usmévavy polozamraceny hodnézamraceny

Graf 3: Hodnoceni hledani prikladi a vysledki

Reflexe: Hra byla primarné vytvofena za ucelem fixovani s€itani a odcitani do
20. NejvétSim problémem bylo zakum vysvétlit, co pfesné se od nich vyzaduje.
Rozdélila jsem Zaky na dvé skupiny. V prvni skupiné jsem Zzakim koli¢kem pfipnula
kartiCku s pfikladem. A druhé skupiné jsem pfipnula na zada kartiCku s vysledkem.
a které vysledky budou muset hledat. Tuto didaktickou hru bychom mohli zahrnout
do problémovych Uloh. Z&ci védéli jen to, Ze polovina déti ma na sobé priklady a
druha polovina jen vysledky. Jejich ukolem bylo sparovat pfiklad s vysledkem, ale
aby bylo vSe tézSi, zkusili jsme hru hrat beze slov. Bylo zajimavé a poucné sledovat,
jak se zaci nejprve snazili hledat samostatné, ale potom nékoho napadlo, ze by
mohli vzajemnou spolupraci dosahnout vytouzeného cile. Zacali spolupracovat, a
nakonec vznikly samé dvojice. Spole¢né jsme pfiklady zkontrolovali. Nasledné Zaci
ohodnotili didaktickou hru. | pfesto Ze se na zaCatku zdala hra nesmirné obtizna,
nevzdali se Zaci hned na zaCatku a pfisli s napady, jak dosahnout cile. Museli jsme

vSak zrusSit zakaz mluveni, jelikoz se zZaci bez dialogu neobesli.
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3.1.4 Hranaobchod

Téma: numerické pocitani v oboru do 20 v praktické innosti

Trida: 1 ro¢nik

Pomucky: détské papirové penize, détska pokladna, predméty (hracky, Skolni
pomucky), cenovky, interaktivni tabule

Casova naroénost: cca 20 minut

Cil hry: naucit Zzaky pouZzivat penize

Pribéh hry: UcCitel pfipravi na stil détskou pokladnu a pfedméty s cenovkami.
Urdi zaka, ktery se stane prodavadem. Z&ci si pripravi papirové penize. Ceny
nabizeného zboZi maji hodnotu nejvySe 20 K&. Z&ci si poté postupné chodi
nakupovat vystavené zbozi. Pouzivaji svoje papirové mince. BEhem nakupu si
kazdy zak koupi jen jednu véc. ProdavacC i kupujici musi spravné pouzivat dané
mince. UCitel béhem hry pravidelné vyménuje prodavace s dalSimi zaky.

Priklad: K prodavaci pfijde zakaznik. Bude si chtit koupit sesit, ktery bude stat
11 K€. Zakaznik bude platit minci s hodnotou 20 K&. Prodava¢ bude muset spocitat,
kolik musi zakaznikovi vratit. Zakaznik si bude muset zkontrolovat, zda mu
prodavac vratil spravnou ¢astku. Prodavac vrati zakaznikovi 9 K¢. Prodavac bude
mit nékolik moznosti, jak danou Castku vratit. Maze zakaznikovi vratit mince
v podobé jedné pétikoruny a dvou dvoukorun, nebo mu da ¢tyfi dvoukoruny a jednu
korunu. Moznosti je vice.

Pro lepSi pfehlednost uvadim tabulku, kterou maze ucitel pouzit. V tabulce jsou
uvedena néktera fesSeni.

Tabulka 1: Znazornéni korun

Vraceni Castky
1 Ke 2 Ke 5Ke¢ 10 K& 20 K¢

9 K&

1. Zpasob | /11111111

2. ZpUsob /1 /

3. Zpusob / 1111

4. Zpusob /l / /

5. Zpusob 111 111

Konec hry: Zavér hry nastava, kdyz je prodano posledni zbozi v obchodé.
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Obména: Zaci maji predem dany obnos, ktery mohou utratit. Nebo si mohou
koupit dvé véci, ale maji jen 12 K& na utratu. Obména zalezi na fantazii vyucujiciho

¢i Zaku.

hodnoceni hry na obchod

m rozesmaty = usmévavy polozamraceny hodnézamraceny

Graf 4: Hodnoceni obchodu

Reflexe: Hra na obchod je dalSi ze znamych didaktickych her, a proto by byla
Skoda si ji nepfipomenout. Mnoho pani ucitelek hry na obchod vyuzivaji, jelikoz se
Zaci maji moznost setkat s realnou situaci. | v uCebnicich a pracovnich seSitech se
hojn& vyskytuji. Dokonce se k udebnicim pfidavaji papirové penize. Zaci maiji
skute€ny pocit, Ze plati pravymi penézi. S zaky jsme si pfipravili obchod
s rozmanitym zbozim. Skoro vSichni zaci se chtéli stat prodavacem, a proto jsem je
musela ¢asto vymeénovat. Hlidala jsem, jestli pfi vraceni penéz nedochazi k chybam,
ale zaci byli téz pozorni. Proto jsme vSechny chybné pokusy o navraceni penéz
zarazili. Zaky hra bavila, ale jejich pozornost klesala, kdyz nehréli prodavade &i
zakaznika. VSichni zaci se vystfidali na misté prodavace a odchazeli z hodiny

v pozitivni naladé.

3.1.5 Hrajeme kostky
Téma: numerické pocitani v oboru do 12 zajimavou formou
Trida: 1. ro¢nik
Pomiucky: 2 hraci kostky do dvojice, psaci potfeby, papir nebo sesit
Casova naroénost: 5 minut

Cil hry: procviCovat zakladni pocetni operace
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Prabéh hry: Zaci jsou rozdéleni do dvojic. Kazda dvojice ma na lavici papir nebo
seSit, dale ma kazdy zak psaci potfeby a hraci kostku. Kazdy z dvojice hodi kostkou
a sveé Cislo zapiSe do pfikladu. Nasledné pfiklad vypocitaji. Po vymezeném Case
hru ukonCime.

Priklad: Honzik hodi hraci kostkou 3 a Rozarka hodi 6. NapiSi tedy pfiklad na
séitani, ze 3 + 6 = 9. Nebo napisi pfiklad na odgitani, Ze 6 — 3 = 3. Zaci poéitaji jen
v oboru do 12.

Konec hry: Na zavér odevzdaji zaci seSit nebo papir plny vypoctenych pfikladu
vyu€ujicimu na stul. Vyucujici zkontroluje vysledky a bezchybné poctafe odméni
jednickou v zakovskeé knizce.

Obména: Zaci mohou mit vice kostek. Tudiz se napfiklad u tfech kostek zvysi
pocitani v oboru do 18.

Po vymezeném &ase je hra ukon&ena. Z4ci pro kontrolu pfeétou pfiklady nahlas.

hodnoceni hry: Hrajeme kostky

m rozesmaty = usmévavy polozamraceny hodnézamraceny

Graf 5: Hodnoceni kostek

Reflexe: Hra byla vytvofena na procviCovani scCitani a odcitani do 20. Pfi hie
s kostkami jsem zjistila, ze je vhodné zadavat ji rychlejSim zakam pfi doplrikové
ginnosti. Déle je vhodné urgit si limit, po ktery budou Zaci hazet kostkou. Zaci si po
chvili, misto hazeni kostkou a pogitanim, za&ali povidat. Zaci hodnotili hru vesmés
kladné, ale nepfisla jim tolik aktivni. Nejdfive je nejvice bavilo hazet kostkou, ale po
Case se Cinnost stala jednotvarnou. V grafu je nazorné vidét, kterak se hra ujala. Po
konci didaktické hry Hrajeme kostkou se strhla dlouha debata, jak hru vylepsit.
Néktefi preferovali, abychom se hrou uz nezabyvali, ale vétSi polovina chtéla dat
hfe Sanci. Proto se zaci usnesli a navrhli feSeni pro pfisté. Vychodiskem byl ¢asovy
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limit. DalSim navrhem bylo obménit hru tim, ze bychom pfidali vice kostek a mohli
bychom v jednom pfikladu scitat a odCitat zaroven. Kdyz jsme si hru zahrali pfisté
urcili jsme s zaky limit 3 minut. Po uplynuti ¢asu, musela kazda dvojice odevzdat
priklady, které si staCili vyhazet a vypocitat. Podruhé hodnotili Zaci hru jako vice

¢innou.
3.2 Metody problémového vyucovani

Tyto aktivity obsahuji mnohé znaky problémové Glohy. Castokréat se ve vyuce
vyskytne novy prvek a je na Zacich, jak si s danym problémem poradi a vyresi.

Zaci musi zjistit a zformovat vlastni soustavu, kterou nasledné vyresi.

3.2.1 Draci zavod
Téma: feSeni logické ulohy

Trida: 1. ro¢nik

Pomucky: pracovni list pro zaka

Casova naroénost: 20 az 25 minut

Cil problémové ulohy: Poznat, ktery drak vyhral zavod a ktery drak doletél
posledni.

Zadani: Pfi oslavach na hradu Pecka se kazdorocné konaji draci zavody v létani.
Chces védét kdo vyhral? V tom pfipadé stacCi vypocitat vSechny pfiklady. Vysledek,
ktery vypocitas je souasné i umisténi v zavodu. Podle vysledku urcité pozna$s, kdo
vyhral a kdo je posledni.

Prabéh: Uloha je na procviovani od&itani v oboru do 20. Vyulujici rozda
kazdému zakovi pracovni list s problémovou ulohou. Vybrany Zak preCte nahlas
zadani a poté zaCnou zaci spolecné feSit ulohu. Nejdfive zaci musi pfijit na to, ze je
treba vypocitat pfiklady v bublinach. Kdyz pfijdou na vysledky, zjisti, ktery drak
doletél prvni a ktery pfiletél paty. Pro lepSi pfedstavu pfikladam obrazek.
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Obrazek 4: Draci

Mozny postup FeSeni: Zaci pomoci asociativnosti mohou postupovat pfi
pfechodu pfes 10. Napfiklad u pfikladu 12 — 8. Kdy si Cislo 8 rozlozim na 2 a 6.
Priklad bude vypadat nasledovné: 12 - (2+6)=(12-2)-6=10-6 = 4.
U nasledujicich pfFikladl pfikladam vysledky a u nékterych pfikladu pfidavam mozny
postup feseni.

9-7=2

18-15=18-(8+7)=(18-8)-7=10-7=3

6-5=1

10-5=5

12-8=12-(2+6)=(12-2)-6=10-6=4

Vyhodnoceni: Spolecné s Zaky si spoleCné shrneme, jak se nam pracovalo, co
dé&lalo zakam problém, jestli jim pfisla Gloha t&zka nebo lehka a prog. Zaky
pochvalime za dobrou praci.

Obmeéna: Zaci si mohou vzajemné vymyslet r(iznoroda zadani uloh. Bud
vynaleznou nové priklady nebo se pokusi vynaleznout nova zadani pro poradi
drakd.
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hodnoceni dracich zavodu

m rozesmaty  m usmévavy polozamraceny hodné zamraceny

Graf 6: hodnoceni dracich zavodu

Reflexe: Problémova uloha byla utvofena tak, aby se Zaci v prvni fadé naucili
badat a pfichazet na feSeni samostatné&. Ukol byl sloZit&jsi, jelikoz nejdfive museli
Zaci spoditat pfiklady a poté sestavili pofadi od vitézl az po porazené. Nejvétsi
problém byl vypocitat pfiklady. Nékterému Zakovi se stalo, Ze se spletl. Tudiz mu
nevychazelo pofadi drakd. Ale dovolila jsem Zzakum pracovat ve dvojicich.
VVzajemné si mohli kontrolovat vysledky. V druhé ¢asti zapisovali do pracovniho listu
vysledky a vedle nich umisténi jednotlivych drakd. Na konci si mohli vybarvit vSech
pét draku. Drali zavody byly od Zakd vyhodnocené jako nejlepSi uloha ze vSech
didaktickych her i problémovych uloh. Od Zaku jsem dostala pochvalu a ptali se mé,
jestli na dalSi den vymyslim podobnou problémovou ulohu. S Zaky jsme pfemysileli
o tom, jak danou ulohu zménit a zda by nékoho napadlo uplné nové zadani pfikladu.
Zéaci se pokouseli vymyslet nové piiklady, abychom znovu dosahli pofadi od jedné
do péti. Na zaveér provedli zaci ustni hodnoceni aktivity.

3.2.2 Zmateny zahradnik

Téma: jednoduché pfifrazovani

Trida: 1. ro¢nik

Pomucky: pracovni list pro zaka

Casova naroénost: cca 15 minut

Cil problémové ulohy: prfifadit jednotlivé Cislice k zahonim podle spravného

poctu kvétin.
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Zadani: Zahradnik pan Tulipanek si napsal pod sebe Cislice a chtél ke kazdému
Cislu pfifadit truhlik se spravnym poctem kvétin. Vitr mu Cislice sfouknul ke strané a
nékteré odfoukl docela. | jeden zahonek byl odnesen vétrem. Oznac zahon nebo
zahony, ke kterym nemuze$ pfifadit nékterou z Cisel podle poctu kyti¢ek. Kolik
kytiCek odfouknul vitr ze zahonu. Které Cislo by mél pan tulipanek dopsat?

Pribéh: Mezi predpokladané znalosti patfi jednoduché pfifazovani. Nejprve si
s zaky preCteme zadani. Nasledné nechame zaky pracovat samostatné. Pokud si
nékdo nevi rady, mize pracovat ve dvojici se spoluzakem. Nebo se Zak mize zeptat
ucitele.

/

7] RETEes]

Obrazek 5: Pracovni list zmateného zahradnika

Mozny postup feseni: Zak by si mél nejprve spogitat kolik je v kazdém truhliku
kvétin. Nasledné ke kazdému truhliku pfipoji spravné cCislo. Na konci mu zbyde
jedno Cislo, prazdny truhlik a jeden truhlik se 6 kvétinami. Chybi dokreslit truhlik se
tfemi kvétinami. Zakovym ukolem tedy bude nakreslit do prazdného truhliku 3
kvétiny. Pro oznacCeni truhliku se Sesti kvétinami chybi Cislice a tu zak dopiSe na
levou stranu papiru.

Vyhodnoceni: Kdyz Zak spini problémovou ulohu, vyméni si se sousedem tento
pracovni list. Kazdy zak zkontroluje pracovni list Zmateného zahradnika a ohodnoti
spoluzaka znamkou.
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hodnoceni zmateného zahradnika

m rozesmaty = usmévavy polozamraceny hodnézamraceny

Graf 7: Hodnoceni zmateného zahradnika

Reflexe: Aktivita byla zamyslena jako opakovani na scitani pfirozenych Cisel a
jednoduché pfifazovani. Zaci neméli nejmensi problém spogitat rostliny v truhlicich
a nasledné k truhlikim pfifadit Cisla. TéZ pro zaky nebyl problém zjistit, které Cislo
chybi a kolik rostlin musi Zaci domalovat do prazdného truhliku. Zaci hodnotili tuto
ulohu jako bezproblémovou a rychle zvladnutelnou. Posuzovali naro¢nost, a jestli
se jim uloha libila. Jako doplfikovou aktivitu se vyucCujici mize rozhodnout a
podniknout s détmi pozorovani pfirody na Skolnich pozemcich, v lese Ci v okoli. Na
daném misté mohou zaci pocitat okvétni listy na jedné rostliné a porovnavat, jestli
maji vSechny rostliny stejné mnozstvi listd. Av8ak tuto doplrfikovou aktivitu jsem

s détmi neprovozovala, jelikoz nezbyval Cas.

3.2.3 3 jezecci

Téma: slovni uloha s pfirozenymi &isly

Trida: 1. ro¢nik

Pomiucky: pracovni list se zadanim logické slovni ulohy, psaci potfeby

Casova naroénost: 15 az 20 minut

Cil problémové ulohy: Zjistit kolik ¢erviki nasel Bodlinka, Paci¢ka a Ostruzinka.

Zadani: TFi jezeCci Bodlinka, Pacicka a Ostruzinka nasli celkem 7 Cervikl. Kazdy
z nich nasel jiny pocet Cervikl, ale kazdy z nich naSel alespon jednoho Cervika.
Bodlinka naSel Eervikd nejméné a Ostruzinka nejvice. Kolik ¢erviki nasel Bodlinka,

Pacicka a Ostruzinka?
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Prabéh: S zaky si preSteme zadani prace. Ulohu mizeme fesit tak, Ze si
vypiseme vSechny moznosti, jak rozdélit sedm Cerviku, aby kazdy jezeCek ziskal
alesponi jednoho &ervika. Tudiz dostojime dodrzeni podminek. Cislo 7 mGzeme
vyjadfit jako soudet: B + P + O. Zaci mohou zkou$et metodou pokus X omyl
dosazovat za pismena jednotliva Cisla.

1+ 1+ 5 (V tomto pfipadé neni dodrZzena podminka. Bodlinka sice nasel nejméné
Cerviku, ale ma stejné jako Pacicka.)

1+ 2 + 4 (Spravné feSeni. Bodlinka naSel nejméné Cervikd a Ostruzinka nasla
nejvice. Jsou splnény vSechny podminky.)

1 + 3 + 3 (Neni splnéna podminka. Ostruzinka sice na$la nejvice Cervikl, ale ma
stejné Cislo jako Pacicka.)

1+ 4 + 2 (Zde neni dodrzena podminka. Ostruzinka naSel vice €ervikd nez
Pacicka.)

1+ 5 + 1 (Vysledky Bodlinky a Ostruzinky se musi liSit. Prvni ma mit nejméné,

tfeti ma mit nejvice.)

Obrazek 6: JezeCek s Cervikem
Vyhodnoceni: Kdyz Zaci pfijJdou na spravny vysledek, ucitel je pochvali a
ohodnoti je zndmkou. Z&ci zhodnoti tuto Glohu pomoci symbolil, vyjadF momentalni

rozpoloZeni nad danou problémovou ulohou.
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hodnoceni ulohy: 3 jezecci

m rozesmaty = usmévavy polozamraceny hodnézamraceny

Graf 8: Hodnoceni 3 jeZeCku

Reflexe: Aktivita je zaméfena na logicky usudek a porovnavani Cisel. Néktefi
schopnéjsi zaci se pustili do problémové ulohy ihned. Bylo vidét, Ze je dany problém
zaujal. Ostatni mohli pracovat ve skupinkach. Zaci postupné pfichazeli na to, Ze se
nejedna o jednoduchou ulohu, ale o opravdovy problém. Nejprve déti pfiSly na to,
Ze si jednotlivé &erviky znazorni. Zakim hodnou chvili trvalo, nez si uvédomili
vyrazy nejmené a nejvice. Prisli tedy na to, ze kazdy jezeCek bude mit jiny pocCet
Cervikd. Poté zkusili pouzit metodu pokusu a omylu. Vypsali si vSechny moznosti
rozdéleni sedmi Cervika. Védéli uz, ze kazdy jezeCek bude mit alespon jednoho
Cervika. Ke kazdému jezecCkovi pfimalovali jednoho Cervika. Nasledné si spocitali,
Ze musi jeSté rozdélit 4 Cerviky. RychlejSi Zaci méli ulohu splnénou rychleji, avSak
véem se nakonec podafilo dospét k vytouzenému cili. Zaci hodnotili pomoci
symbold, které znazorfiovaly obli¢eje. Vybarvili obli¢ej podle toho, jak se jim dany
problémovy ukol libil. Obrazek jezeCka zazival u déti velky uspéch a zadonili, jestli
si ho po splnéni ukolu budou moci vybarvit. Jejich pfani jsem vyslySela. Po hodiné
jsem si kladla otazku, zda by Zaci dokazali vymyslet podobnou ulohu. Proto jsem se
jich nasledujici hodinu zeptala a zaci mi zacali vymyslet dalSi zvirata, se kterymi by
podobna uloha mohla vzniknout.

3.2.4 Slovni Uloha s fazolemi
Téma: feSeni logické ulohy
Trida: 1. roénik
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Pomucky: pracovni list, popfipadé bilé a strakaté fazole, psaci potfeby

Casova naroénost: 15 az 20 minut

Cil problémové ulohy: zjistit kolik ma Robert strakatych fazoli

Zadani: Robert ma 13 bilych fazoli. Strakatych fazoli ma o 9 méné. Kolik
strakatych fazoli ma Robert?

Prabéh: S zaky si pfeCteme slovni tlohu. Vime, Ze bilych fazoli je 13 a strakatych
fazoli je 0 9 méné. A proto logicky s Zaky dojdeme k zavéru, Ze budeme odcitat. Pro
lepSi predstavivost si znazornime 13 koleCek, které budou urCovat bilé fazole.
VyznaCime si desitku. Napfiklad tim, Zze 10 fazoli dame do krouzku. U strakatych
fazoli téz vyznaCime 13 koleCek, poté 9 koleCek Skrtneme a ostatni koleCka
vybarvime Cerné. Pod nazorny obrazek si zapiSeme pfiklad. Mame 13 bilych fazoli
a o 9 strakatych fazoli méné. Fraze: ,o __ méné" nam znaci, ze budeme odcitat.
Proto bude pfiklad vypadat takto: 13 — 9 = 4. Zjistili jsme, Ze strakaté fazol jsou 4.
Podivame se na znazornény obrazek a spocitame si Cerna koleCka. Pokud se oboji

shoduje, pak jsme vyfesili slovni ulohu a napiSeme odpovéd.

Rob_ert mé 13 bilych fazoli. Strakatych fazoli ma o 9 méné.
Kolik strakatych fazoli ma Robert? Strakatych fazoli je o __ méné, musime. ..

Zndzomi: bilych fazoli:/ ) 117 o

strakatych: /2

Vypotitej: An—d = i

Napi§ odpovéd: ’z« S A AL o s e B A A

Obrazek 7: Slovni uloha o fazolich

Vyhodnoceni: S Z2aky si vyhodnotime cely prabéh a budeme uvaZovat nad
dal$imi obménami této slovni ulohy. Ugitel ohodnoti praci a aktivitu Zak(. Z&ci
ohodnoti praci spoluzaki a pomoc od ucitele.
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hodnoceni slovni Ulohy: Fazole

m rozesmaty = usmévavy polozamraceny hodnézamraceny

Graf 9: Hodnoceni ulohy s fazolemi

Reflexe: Problémova uloha byla vytvofena pro logicky usudek a byla zaméfena
na procviCeni tvarl vice a méné. Néktefi schopnéjSi Zaci zacali pracovat
samostatné a ostatni pracovali se mnou. Vyuzili jsme interaktivni tabuli, coz byla
vyborna volba. Na tabuli vidéli jak Zaci v prvnich lavicich, tak i v poslednich lavicich.
Po precteni zadani jsem se zaku ptala, co navrhuji. Jak bychom méli postupovat.
Padnul navrh, abychom si znazornili bilé fazole. Pak nastal problém se strakatymi
fazolemi. Z4ci pfisli na to, Ze je jich 0 9 méné&, a Ze bychom mohli $krtnout 9 bilych
koleCek, ktera nam predstavovala bilé fazole, a tim zjistime, kolik je strakatych
fazoli. Udélali jsme zapis, kde bylo napsano: 13 — 9 = 4. Z4aci si zkontrolovali
spravnost vysledku, tim, ze spocitali strakaté fazole. Pfi hodnoceni bylo nejcastéjsi
pfipominkou, Ze aktivita patfila mezi narocnéjsi a tézSi na pochopeni. Vétsina tfidy
pracovala se mnou a musela jsem jim nékolikrat napovédét, nez jsme se dostali ke
spravnému vysledku.

Problémovou ulohu jsem pfevzala z publikace ,Matematika sc¢itani a od¢itani do
20 s pfechodem desitky* (Landova et al. 2008).

3.2.5 Sachovnice
Téma: ¢tvercova sit
Trida: 1. ro¢nik
Pomucky: pracovni list nedodélané Sachovnice, psaci potfeby
Casova naroénost: 5 az 10 minut

Cil problémové ulohy: zjistit kolik chybi ¢ernych &tvercl v Sachovnici

64



Zadani: AniCce se prevrhla bila barva na Sachovnici. Ted je Sachovnice zniCena.
Pomuzes Anicce spocitat, kolik Cernych ¢tverecku chybi na Sachovnici? Pokusis se
Sachovnici dokreslit?

Prabéh: S zaky si pfeéteme zadani ulohy. Zkusime se zaku zeptat, jak by dany
problém vyfesili. Pokud chtéji pracovat samostatné, nechame zaky vyresit danou

ulohu nezavisle na ostatnich.

8
) |
6
5
A
3
2
1

Obrézek 8: Sachy

Mozny postup rfeseni: Dulezitou soucasti ulohy je obrazek. Pfedpokladejme, ze
mame Gtverec, ktery je velky 8 x 8 &tvercd, coZ se rovna 64. Sachovnice se tedy
sklada z 32 Cernych a 32 bilych poli. Jelikoz je pro zaky dulezita graficka podoba
zadani ulohy, feSi zaci nejCastéji tuto ulohu dokreslovanim Sachovnice. Je vSak
dalezité, aby dokreslovali jednotliva pole piesné&. Zaci pfijdou na to, Ze se bila a
Cerna pole stfidaji pravidelné. Bud mohou nejprve dokreslit Cerna pole a nasledné
je spocitat. Nebo zjisti, ze polovina Sachovnice je vybarvena. Na poloviné

Sachovnice jsou v kazdém Fadku dvé Cerna pole a dveé bila pole. Stejnych fadku je
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8. Na pravé poloviné Sachovnice si Zaci spoéitaji, Ze ma byt 16 ernych poli. Ctyfi

pole jsou vybarvena, a tak si spocitaji, Ze 16 — 4 = 12. Chybi 12 ¢ernych poli.
Vyhodnoceni: DdulezZité je zkontrolovat pfesné kresleni. Téz se musi

zkontrolovat, zda jsou cerna pole nakreslena na spravném misté. Kdyz

zkontrolujeme u 2aka spravnost, odménime zaky znamkou a razitkem.

hodnoceni tlohy: Sachovnice

m rozesmaty = usmévavy polozamraceny hodnézamraceny

Graf 10: Hodnoceni Sachovnice

Reflexe: Tato aktivita byla zaméfena logické mysleni. Problémovou ulohu
Sachovnice jsem prevzala z publikace ,Rozvijime matematické nadani Zaku-
naméty pro 1. stupen zakladni Skoly“ (Zelendova 2017).

Vybrala jsem si ji jako prvni problémovou ulohu, protoze se mi libil napad, ze
stolni hru mGzeme vyuzit i ve vyuce. Podobné bychom mohli znézornit hru ,Clovéce
nezlob se, Mlyny* aj.
jsem si ho pfedem vytvofila a mezitim, co jsem rozdavala vSem pracovni list, jsem
pozorovala, jak na néj zareaguji. Néktefi okamzité zareagovali s tim, Ze se jedna o
hraci plochu na Sachy & Damu. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o grafickou ulohu,
sledovala jsem, Ze vétSina zaku feSila dany problém dokreslovani Sachovnice.
Pfevazna Cast zaku pfisla na to, Ze se pravidelné stfidaji bile a Cerné Ctverce. Tudiz
si néktefi zZaci jen spocitali Cerna pole a nedokreslovali je. OvSem, téZ dochazelo
k chybnym feSenim, kde zaci nepfesné kreslili ¢tverce, a tak se dopocitali k
chybnému vysledku. Na zavér zaci hodnotili, jak se jim problémova uloha s Sachy
libila. Vice jak % zaku by chtélo fesit podobné ulohy velice ¢asto, protoze se jim
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uloha moc libila. Ostatnim se problém s Sachy téz libil, ale seznamili se jesté s

lepSimi problémovymi ulohami.

3.3 Zavérecné shrnuti vyuzitych metod

Na zavér bych rada shrnula, jak si zaci vedli po cely tyden. S zZaky z prvni tfidy
se mi pracovalo velmi dobfe. VSichni byli ochotni, zZivi, hravi a radi poznavali nové
metody, které jsem jim predkladala.

Kazdy den jsme si zahrali jednu hru a pokusili se vyfeSit problém. Nékteré ulohy
a ukony délali zakam velky problém. S né¢im si hravé poradili. Napfiklad pfi hie
Hledaci vysledku, nemél nikdo z Zaka problém s pochopenim hry. Nékterym trvalo
delSi Cas vypocitat pfiklad, ale vysledek nasli za par minut. Kdyz se stalo, Ze Zak
nebo dvojice nemohla najit vysledek, okamzité se naslo hned nékolik déti, které byly
ochotné pomoci. Tato ohleduplnost se mi na Zacich velice libila.

AvSak nasly se i problémy. Napfiklad v problémové uloze Fazole si jeden zak
nevédél rady. Nerozumél pfikladu, jelikoz to byl cizinec, a navic jeSté dyslektik a
dysgrafik. S détmijsme mu zkusili pomoci tim, Ze jsme mu nazorné pomoci pastelek
ukazali, kolik je bilych fazoli. Déti ho upozornily na slovicko méné, takze chlapec
zjistil, Ze musi odebirat a tedy odcitat. Kdyz zjistil vysledek byl Stastny, protoze
dosahl uspéchu.

Po kazdé didaktickeé hie nebo slovni uloze jsem se s zaky snazila zhodnotit jejich
dosavadni préaci. Zaci hodnotili aktivizaéni metody, ale snazila jsem se je pfimét i
k vymySleni novych zplUsobl a kombinaci. Napady, se kterymi pfiSli zaci jsem
uvedla v jednotlivych kapitolach aktivizaCnich metod.

Celkové si problémové metody vedly u zaku nepatrné |épe nez didaktické hry,
v jednotlivych dnech nebo niz8§im poctem zaku. Zpravidla se ve tfidé uci pfes 20
Zaka, ale pfi praktickém vyzkumu jsem méla k dispozici zhruba polovinu zaku. Pro
porovnani pfikladam i grafy, které oznacuji celkové hodnoceni didaktickych her a

problémovych uloh. Navic jsou grafy rozSifeny o procentualni slozeni.
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hodnoceni didaktickych her

B rozesmaty
W usmévavy
m polozamraceny

hodné zamraraceny

Graf 11: Hodnoceni didaktickych her

hodnoceni problémovych uloh

M rozesmaty
m usmévavy
m polozamraceny

hodné zamraceny

Graf 12: Hodnoceni problémovych uloh

Didaktické hry i metody problémovych uloh byly hodnoceny nejCastéji
rozesmatym symbolem, nasledoval usmévavy symbol a malokdy se stalo, ze Zak
oznacil hru €i problém jako naroCny Ci nezazivny. Béhem tydne, kdy probihal
experiment, se nestalo, Zze by si néktery zak stéZoval na jakoukoli metodu.

Hodnoceni pfineslo vesmés pozitivni reakce, na které se da kdykoli navazat a

vyuzit pfi dalSi praxi.
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Zaver

Matematika je chapana jako nelehky pfedmét a mnoho Zakd se matematikou
kvali predsudkim odmita zabyvat, jelikoz se ji obavaji. Zaci se boji logicky uvazovat,
protoze vSeobecné je platny pouze jeden spravny vysledek. Ale uz si neuvédomuiji,
Ze k vysledku vede nékolik cest.

Mym cilem v praci bylo poukazat, ze vhodnymi metodami Ize pro zaky pfipravit
pfihodné &innosti, které je budou bavit. Zaci ¢asto ani nepoznaji, ze se vzdélavaji.
A tfeba je pravé kvuli aktivizanim metodam, zaCnou hodiny matematiky bavit.

Teoretickou ¢ast jsem rozdélila do tfi kapitol. V prvni kapitole jsem popsala pozici
aritmetiky a geometrie na Skolach. Uvedla jsem i Casté problémy, se kterymi maji
Zaci probléem.

V druhé kapitole teoretické Casti je popsana stru¢na historie a vyvoj metod.
Taktéz jsou uvedeny a vysvétleny funkce vyukovych metod.

Treti kapitola teoretické Casti se zabyva klasifikaci vyukovych metod, které jsou
rozdélené na klasické, komplexni a aktivizacni metody. V jednotlivych metodach
jsou uvedeny vyhody a nevyhody jejich uziti.

V praktickeé ¢asti uvadim 5 didaktickych her a 5 problémovych uloh pro prvni tfidu.
VSechny uvedené didaktické hry a problémové ulohy jsem ovéfila v praxi v prvni
tfidé na Zakladni $kole Donovalska. Zaci se aktivné zapojovali do vyudovani a
pravidelné jsem se setkavala s pozitivnimi reakcemi z hravé Cinnosti. Metody byly
zaméfené hlavné na procviCovani scitani a odcitani do 20, ale nékteré z nich se
mohou pfepracovat a vyuzit ve vysSich rocnicich.

Pfi hodnoceni se ani jednou nestalo, Ze by néktery Zak ohodnotil jakoukoli
aktivizacni metodu, kterou béhem praktického vyzkumu zkusil, jako hodné
nepovedenou.

Pfi praci na diplomové praci jsem si rozSifila obzory a hloubégji jsem pronikla do
vyukovych metod. Pfi zkou$eni novych metod v budoucnu zaZiji mnoho uspéch i
selhani, ale je dllezité, abych se nevzdavala a pokracovala dale. Rada bych se
riznorodymi metodami zabyvala perspektivné, jelikoz si myslim, Ze aktivizani

metody maji vyznamnou pozici pfi vyu€ovani na zakladni Skole.
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Resumé

This dissertation is divided into two parts. The first part deals about theory
teaching methods. In thesis are characterized classical, complex and activation
methods. It includes their positive and negative aspects. The second part deals
activation methods used in mathematics at the first grade of elementary school. The
last chapter includes five didactic games and five problem tasks.
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Prilohy
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Vvt
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Vypoditej: .
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¥ Robert m4 13 bilych fazoli. Strakatych fazoli mé o 9 méné.
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Znazorni: bilych fazoli i,
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