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Doplnéni hodnoceni, pfipominky, dotazy:

Diplomant se v praci vénuje automatické analyze hraciho stolu karetni hry poker obrazovych dat. Tento
problém student fe$i nejen tradi¢nimi metodami pfedzpracovani digitalizovaného obraze, ale k identifikaci’
karet taktéZ vyuziva konvoluéni neuronovou sit’ a Monte-Carlo algoritmus k vypoéteni pravdépodonosti
vyhry jednotlivych hragt. Co povazuji za velmi zajimavé, je studentem vytvoreny generator syntetickych
snimki hraciho stolu, které posléze vyuzil pfedevsim pro trénovani jiz zmin€né neuronove site. Student
navic, nad rimec zadéani prace;, vytvoril grafické uzivatelské rozhrani, umoziiujici testovani celého
postupu.

Navrzené feseni problému zaroveti dosahuje vybornych vysledki a po formalni a obsahové strance bych
ozna&il praci taktéz za nadprimérnou. Jazykova a graficka je spise primérna, nicméné vzhledem ke
zbytku prace navrhuji finalni hodnoceni vyborng.

Otazky:

1) V zavéru prace navrhujete jako piiklad budouciho vyuziti vasi metody analyzu herniho stolu v readlném
Sase. Jaké upravy popiipadé &im byste nahradil Monte-Carliiv algoritmus, aby to bylo mozné?
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