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Tématem predlozené diplomové prace je ,Porovnani technickych feseni virtudlniho
tréninku®. Prace je rozdélena do 8 hlavnich ¢asti (5 teoretickych a 3 praktické). Prace je
zamérena na vyvoj aplikace pro trénink ve virtualni realité a nasledné porovnani 2
technologii pro virtudlni trénink pomoci vytvorené aplikace.

V prvnich kapitolach je zminén popis a moznosti vyuziti virtudlniho tréninku, véetné
moznosti technického feseni. Nasleduje predstaveni spolecnosti. Prakticka ¢ast se zabyva
vyvojem aplikace a testovanim variant tréninku ve VR. Pfinos prace vidim ve zjisténi, ze
technologie Leap Motion, prestoZe je levna a zajimava, neni pfilis vhodna pro slozitéjsi
trénink ve virtudlni realité.

V préci postradam pfrirazeni zdrojl u obrazk(, tabulek a grafli. Rezervy vidim také ve
strukture prace a statistickém hodnoceni variant tréninku ve VR.

Zavérem posudku k diplomové praci musim dodat, Ze zadani a cile prace byly splnény.
Teoreticka ¢ast prace obsahuje logickou navaznost na ¢ast praktickou. Vystupy prace jsou
zajimavé z pohledu rozhodovani o technickém feSeni tréninku ve VR. V praci se vyskytuji
jisté formalni a obsahové nedostatky, které ale nemaji zasadni dopad na kvalitu prace.

U obhajoby diplomové prace navrhuji polozit nasledujici otazky:
1. Vytvorena aplikace slouzi pro trénink ve statické poloze. Co by ale znamenalo, pokud by
se v ramci tréninku muselo prechdzet (pohyb mezi vice pracovisti)?

2. Jaké vysledky lze pfedpokladat v porovnani s MoCap rukavicemi (napf. Manus)?

Celkové hodnotim predloZenou diplomovou praci klasifikacnim stupném velmi dobre a
doporucuiji ji k obhajobé.

Event. pokracovani textu na pfiloZzenvch listech.
Navrhovana vysledna klasifikace: Velmi dobre
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