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ANOTACE

Cilem bakalarské prace je ovéfit pfinos experimentu a vytvarné hry ve sSkolnim prostredi.
V teoretické casti jsou vymezeny dulezZité pojmy — vytvarna vychova, exploracni a hrové
¢innosti, hra, tvorivost, tvorivé vyucovani. Teoretické poznatky jsou vyuzity pfi planovani a
realizaci praktické cCasti. V praktické ¢asti jsem navrhla pét vytvarnych ukol(, jejichz zadani
jsem uzpUlsobila tfem rlznym vékovym kategoriim. Porovnavala jsem pristup zakd 1.
stupné, 2. stupné zakladni Skoly a gymnazia k plnéni zadanych ukold. VSechny vytvarné
ukoly jsou hravého a experimentalniho charakteru a vychazi z nékterych uméleckych
pristupll 20. a 21. stoleti.

KLiCOVA SLOVA

experiment, vytvarna hra, tvorivost, vytvarné ¢innosti, zadani vytvarného ukolu, didakticka
transformace udiva

ANNOTATION

The goal of this thesis is to find out the contribution of experiments and art games in the
scholastic environment. The theoretical part ist focused on definition of key words, which
are fundamental for the practical part, such as art (lesson), exploratory and playing
activities, game, creativity, creative teaching. The practical part comprises five designed art
tasks for three different age groups. | compared the attitudes of pupils from primary
education, lower secondary education and grammar schools to realizing the art tasks. All
the art tasks are designed as experiments and art games and they are inspired by some art
approaches from the 20™ and the 21" centuries.

KEY WORDS

experiment, art games, creativity, art activities, assignement of art task, didactic
transformation of content
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VYTVARNA VYCHOVA

Uvop

Bakaldrska prace se zabyva tématem experimentu a vytvarné hry ve vytvarné vychové.
Téma jsem zvolila z divodu toho, abych vyzdvihla dilezZitost téchto vytvarnych aktivit
v procesu vzdélavani. Z mého pohledu je vytvarnd vychova podcefiovanym predmétem a
je umisténa na okraj vzdélavaciho systému. Myslim si, Ze ve vétsiné pfipadul je to z divodu
toho, Ze je VV Spatné vyucovdna a pfistupuje se k ni jako k predmétu, ktery nemad co
nabidnout a pouze vypliuje prazdné misto v rozvrhu. V této praci bych chtéla zdlvodnit,
pro¢ ma vytvarnd vychova velky potencidl ve vychové a vzdélavani jedince. S tim

samoziejmé souvisi i dileZitost ukold s hrovym a exploracnim charakterem.

Prace je rozdélena na dvé ¢dsti, na ¢ast teoretickou a ¢ast praktickou. Teoretickd cast je
rozdélena na 4 velké kapitoly. Prvni kapitola zahrnuje pojeti VV, cile predmétu a definice
exploracnich a hrovych ukoll. Zaméfila jsem se prevaziné na netradicni pfistupy ve VV
z dlvodu charakteru ukoll navrhovanych v praktické ¢asti. Druha kapitola si poklada za cil
definovat hru, vymeszit jeji znaky a zodpovédét otazku, co hra ditéti prinasi. Treti kapitolu
tvofi informace o tvofivosti, vlastnostech tvofivého jedince a o tvorivém vyucovani. Ctvrtd
kapitola je shrnuti teoretickych poznatk( v podobé desatera pro planovani tkold s hrovym

a explora¢nim charakterem.

V praktické ¢asti jsem navrhla pét Ukold s hrovym a exploraénim charakterem, které jsem
méla v praxi ovéfit. Zde mé zajimal pfinos téchto ukol( pro vyucovani a pfistup jednotlivych
vékovych kategorii, které jsem porovndvala. V reakci na opatfeni kvili epidemii COVID-19
jsem realizovala distanéné vyuku s 7aky 2. a 6. t¥idy ZS a gymnazia. V této ¢asti jsou zahrnuté
dva fizené rozhovory s ucitelkami VV. V rozhovorech jsem se koncentrovala na pfistup
vyucujicich k takovymto ukollm, jak jsou podle nich ukoly pro Zaky pfinosné a jestli ukoly

ve vyucovani praktikuiji.



VYTVARNA VYCHOVA

1 VYTVARNA VYCHOVA

Pro svoji praktickou ¢ast, ktera ma za ukol ovérovat navrzené ukoly v praxi, je pfinosné
definovat si predmét vytvarna vychova, jeho cile a jak je dnes k predmétu pristupovano.
Becvarova definuje VV jako: , Vytvarnd vychova je esteticko — vychovny predmét, jehoz
cilem je naucit déti a Zdky vnimat, proZivat, hodnotit a tvofit krdsno. Je zastoupena
v rdmcovych vzdéldvacich programech vsech urovni a typ( skol. “:

V minulych letech byla VV chapdana spise jako femeslo, které bylo potreba si osvojit. Dnes
je postavena na tom, aby si zak odnesl| zazitek jak z tvorby, tak také ze svého vysledku, ktery
je schopen interpretovat. Pomoci VV si zak prohlubuje informace o sobé, svété, prirodé,
lidské spolec¢nosti, technologiich a biologickych nebo zemépisnych zdkonitostech.

Kromé pristupl kVV se v pribéhu let pozménily i vyrazové moznosti vychovy. Diky
vznikajicim uméleckym smérlm v pribéhu 20. a 21. stoleti se zaroven wvyviji
vedle tradi¢nich technik, jako je kresba nebo malba, alternativni, kombinované vytvarné
techniky (jednd se napfr. o land-art, body-art, akéni malbu, asamblaze, empaketaze,
dripping, frotdze atd.). Tyto nové tendence vyskytujici se ve vychové umoznuji zazitkovou
formu vyuky, ktera v ditéti probouzi neopakovatelné individualni prozitky. Ucitel je v roli

pravodce, diky jemuZz se Zak ucli experimentovat, hledat nové vyrazové moznosti,

odbourdvat strach a obavy z vysledku, radovat se z tvorby.?2

1.1 POJETI VYTVARNE VYCHOVY

V této kapitole jsem se zaméfila na chdpani VV, které se v pribéhu let méni. Pro bakalarkou
praci je dlleZity vyznam soucasného pojeti VV.

Vytvarny predmét zvany kresleni se stal povinnou soucdsti vzdélavani od roku 1869. Tento
pfedmét mél za ukol rozvinout ty dovednosti, které byly potfebné pro primyslovou
a femeslnou préci. Na spontdnnost a expresi se vtomto ptipadé nebralo ohledy, dbalo
se hlavné na to, aby détsky vytvarny projev byl unifikovany, peclivy a Cisty. V roce 1900
doslo k mensi reformé, kdy do predmétu bylo zavedeno také kresleni podle skuteénosti
a prirody. V roce 1924-1928 se pozadovala konstruktivnost praci, zacalo se rysovat a volné

tvoreni bylo kritizovano. V 1. pol. 20. st. se zadaly uplatfovat pedocentrické nazory, které

1 BECVAROVA, Ivana. Vytvarna dramatika v pedagogické praxi. Praha: Portdl, 2015, s. 9. ISBN 978-80-262-
0906-5.
2 Tamtéz, s. 9-10.
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byly opfené o psychologické teorie osobnosti. Diky psychoanalyze se objevilo nevédomi,
které se projevuje ve vytvarném vyjadrovani individui. Vzrostl zajem o psychické zvlastnosti
déti a o jejich spontanni kresbu. Ve vyucovani byl kladen diiraz na specifika détského
vytvarného projevu a spontaneita byla vice podporovana, nebot méla pozitivni vliv
na optimalni rozvoj individuality ditéte.>

»V soucasnosti je vytvarny projev vnimdn — bez ohledu na to, kterd z mnoha teorii o jeho
vzniku a zdroji je nejpresvédcivéjsi — ,jako viditelné zvnéjsnéni psychickych pochodi
a neuromotorickych reakci, které maji svij zdklad v détské apercepci svéta a v tom, jak
individuum se chce ,,obrazivou cestou” se svétem vyrovnat.” (UZdil 1974: 15) citovany
teoretik zdiraznuje, Ze vytvarny projev je provdzdn nejen se smyslovym vnimadnim,
ale i s celkem dusevniho proZitku. Prinosem détskych vytvarnych cinnosti je tak nejen
Zddouci prostor pro sebevyjadreni, ale i podnécovdni vnitrnich tvofivych sil a rozvoj
autentického vidéni svéta.“

Bricknerova Karla nastinila 4 zakladni charakteristiky podporujici ddleZitost vytvarného
predmétu. Prvni je, Ze VV vytvari prostor pro uspéch, Cili zaméfruje se na hmatatelné
vysledky, Zaci tvori ,,pékné prace”, a proto proZivaji prozitky uspéchu. Druhou je, Ze VV
vytvaii prostor pro relaxaci, kde déti pfijdou na jiné myslenky a uvolni se. Zde je kladen
dliraz na to, aby je predmét bavil, pfinasel jim nové zajimavosti a dokazal pro né vytvorit
prijemné prostredi. Treti je, Ze pfedmét vytvari prostor pro praci a uceni. Zde je kladen
dliraz na technickou kvalitu, a aby se i zde Zaci néco naucili podle konkrétnich vytvarnych
pravidel. Ctvrtd charakteristika je prostor pro tvorbu, kterd je zaméfena na proces a
na premysleni nad tvorbou. Zaci jsou schopni vyjadFit se vytvarnym jazykem.®

Dale se v soucasnosti podle Briicknerové vyuzivaji 4 pojeti VV: VV jako manufaktura
(za peclivosti a jistotou), VV jako Skola (za dovednostmi a vytvarnem), VV jako hfisté
(za hrou a spontannosti) a VV jako ateliér (za vyrazem a uménim). V prvnim pojeti je VV
podceriovana a je ji pfiklddana minimalni dlleZitost. Je zaloZzena na pracovani se vzory,
Sablonami, dlraz je kladen na peclivost a Zaci jsou hodnoceni podle upevnénych

nastavenych norem. VV je nastavena tak, aby v ni Zaci byli co nejuspésné;jsi. Pedagog stoji

3 UHL SKRIVANOVA A KOL., Véra. Pedagogika uméni — Uméni pedagogiky. Usti nad Labem: UJEP, 2014, s. 59-
61. ISBN 978-80-7414-663-3.

4 Tamtéz, s. 61

5 BRUCKNEROVA, Karla. Skici ze sou¢asné estetické vychovy. Brno: Masarykova univerzita, 2011, s. 50-52.
ISBN 978-80-210-5616-9.
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na pomysliném vrcholu a Zaci k nému vzhlizi jako k nému, kdo umi kreslit. Z hodin si Zaci
odnaseji ,,hezké obrazky”, preciznost v dodrzovani postupl a rozvinuti zru¢nosti. Pojeti VV
jako Skola klade diiraz na didakticky proces a klasické techniky. Pedagog se snazi veskeré
informace a dovednosti predat zak(im. Jde tady o rozvoj tvorivosti, pracovnich dovednosti
a prohlubovani svych poznatkd. Ukoly jsou konstruovéany tak, aby zlepSovaly provedeni
techniky a aplikovaly zékladni poznatky 74kl Zaci jsou vystaveni ,tréninku®. Pedagog také
trvd na tom, aby si Zaci odnesli znalosti z oblasti déjin uméni. Treti pojeti dba na relaxaci
a tvoreni. Tvofivost a spontaneita jsou hlavnimi naroky tohoto pojeti na Zaky. Obsah
predmétu v tomto pfipadé vznika nahodile a hravé, inspirace se nachazi vsude kolem. Cilem
je vyvolat u zakd radost z tvorby. Zadani by méla byt pro déti co nejvice atraktivnimi. VV
jako ateliér si zaklada na reflektivnim pristupu. Vse je dllezité (znovu) objevit, promyslet
si nebo prozit. VV by v tomto pfipadé méla umoznit zakim tvorbu a vnimani vytvarnych
dél. Pedagog se snazi dat zakim volnost a je vniman jako privodce, ktery vytvari impulsy
pro tvorbu. V tomto pojeti jde o to, aby mél zak chut pFispét ke spole¢nému procesu, a aby
dokazal hledat néco nového. Nemusi si zapamatovat co nejvice informaci, ale spiSe ma

pochopit zakladni principy. Je kladen ddraz na vlastni tvorbu zaku.®

1.2 CILE VYTVARNE VYCHOVY

,Cile vytvarné vychovy v soucasnosti chdpeme jako vybrané osobnostni kvality Zdki
(dispozice), na jejichZ vzniku a formovdni se mad vytvarnd vychova podilet. Jsou vyjddrenim
sméru a vysledku ucitelovy, ale i Zdkovy dlouhodobé zasahovaci innost; jejim smyslem,
ktery ji opravriuje podilet se na vychovnych snahdch soucasnosti spolec¢nosti
akceptovanych.”” VV si bere za cil rozvijet kvality Zdka a vychovavat z néj jedince podle
norem, které jsou spolecnosti akceptovany. Hazukova uvadi hlavni cile VV:

e rozvoj schopnosti citového a smyslového vnimani, soustiedéného pozorovani

e kultivace smyslové i citové senzibility, obohacovani prozitka

e rozvoj predstavivosti, imaginace a fantazie

e rozvoj tvotivého feSeni problémf

e sebepoznani a nasledny seberozvoj, kultivace vztahu ke spole¢nosti a k okolnimu svétu

6 Tamtéz, s. 139-146.
7 HAZUKOVA, Helena. Piiprava ucitele na rozhodovani ve vytvarné vychové I.. Praha: Pedagogicka fakulta
UK, 1994, s. 16. ISBN 80-7066-368-5.
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budovani pozitivniho vztahu ke kulturnim hodnotam
rozvoj tolerance k sobé i k ostatnim lidem

vzdélavani v oblasti vytvarnych dovednosti, obohacovéni ve vytvarném vyjadfovani.®

Slavik jesté cile VV rozdéluje do 6 skupin podle toho, jaké dispozice aktéru jsou rozvijeni:

vytvarné dispozice jako jsou: vytvarna senzibilita, pfedstavivost, fantazie a vytvarné
mysleni. Tyto dispozice se pak projevuji ve schopnosti paméti ukladat, pretvaret
vytvarné formy, které ma jedinec spjaté s vécnymi nebo zazitymi obsahy. Jedinec je
také schopen za pomoci vhodného funkéniho slovniku interpretovat nebo slovné
hodnotit.

Znalosti a porozumeéni jsou odrazeny ve zrakové, hmatové, pohybové predstavé.
Dispozice se projevuji ve schopnosti rozeznat nebo evokovat a pojmenovat urcity fakt,
ktery je nasledné vélenén do souvislosti s vlastni zkuSenosti.

Tvlrci a explorativni dovednosti jsou projevem schopnosti realizovat osobni vytvarné
predstavy, nebo explora¢né manipulovat s vytvarnymi objekty.

Hodnotici schopnosti se realizuji v roviné verbalni komunikace, kde je vysloven soud
o kvalité vytvarnych praci.

Komunikativni dovednosti se projevuji jako sdileni zkusSenosti a vzajemného
myslenkového obohacovani, které zavisi na sdélnosti mluvéiho a porozuméni
posluchace.

Socialné psychické predpoklady jsou zavislé na citlivosti k hodnotdam jinych lidi, proto
se projevuji jako schopnost vytvaret bezpecné prostiedi pro tvorbu a pochopeni

smyslu vytvarné kultury.®

1.3 VYTVARNA TVORBA

Aby byl ucitel schopen fidit poznavaci funkci Zakd, vypomadha si tzv. hybnymi Ciniteli,

kterymi jsou vytvarné Cinnosti. Hazukova uvadi Ctyfi vytvarné Cinnosti, které se realizuji

ve vztazich subjektu (napf. Zak) k objektu (napf. umélecké dilo, myslenka). Vytvarnymi

¢innostmi jsou: cCinnosti pretvareci, Cinnost poznavaci, ¢innost hodnotové orientaéni

a ¢innost komunikativni. Bud' je objekt abstraktné pretvaren, tim padem jde o vytvarné

8 HAZUKOVA, Helena a Pavel SAMSULA. Didaktika vytvarné vychovy I. Praha: Pedagogicka fakulta UK, 2005,
s. 32. ISBN 80-7290-237-7.
% Tamtéz, s. 28.- 29.
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vnimani, nebo je do objektu pfimo zasahovano, coz ma za nasledek vytvarna tvorba. Mezi
témito dvéma stadii (mezi vytvarnym vnimanim a vytvarnou tvorbou) jesté probiha
vytvarna imaginace, kterou se rozumi pretvareci ¢innost probihajici v predstavach bez
materialniho vysledku. Vytvarna tvorba je tedy definovana jako vnéjsi ¢innost zpUsobujici
materialni zménu objektu. Vysledkem tvorby je pak vytvarny produkt, ktery mize mit
plosny, linedrni nebo prostorovy charakter. Hazukova tvorbu rozdéluje podle toho, jakou

funkci ma vytvarny produkt, na: volnou, uZitou, studijni, hrovou a vytvarny koncept.*°

1.4 EXPERIMENTALNI PRISTUPY V UMENI 20. A 21. STOLETI]

Moderna zacala vyuZivat velkou Skalu netradi¢nich vytvarnych prostredk(, a vnesla tak
do vytvarného svéta nové nastroje, nové materidly a netradi¢ni postupy. Tato oblast je
velmi dynamicka a neustale se rozrlista. Podle Roeselové nezvyklé zplsoby prace zasahly
3 oblasti vytvarnych aktivit:

1) oblast experimentace s netradi¢nimi nastroji, materidly a postupy;

2) oblast tvorby objektl a prostredi;

3) oblast proZivani vytvarnych ¢innosti.

Experimentalni postupy vychazeji z uméni 20. stoleti a zaroven se prolinaji s témi tradi¢nimi
(napt. asamblaz, dekolaz, rolaz, muchlaz jsou obménami tradi¢ni koldze). Kromé novych
postupll se vumeéni zacind pracovat i s netradi¢nimi materialy. Uz v 19. a 20. stoleti byl
do prostorové tvorby zahrnut materidl jako — plexisklo, kovové prefabrikaty, laté, sklenéné
tabule, papir, postupem c¢asu se pfidaly i primyslové hmoty jako molitan, pryskyfice,
polyester. UZivani netradi¢nich materidld vyZaduje praci s netradi¢nimi nastroji (napf.
stérka, vidlicka, houbicka, ...). VeSkeré experimentovani s materidly a nastroji vede
k navozeni plsobivé atmosféry a silného smyslového zazitku.?

Netradi¢ni model vznikl jako reakce na obvykly tradi¢ni zplsob ve vytvarném vyjadiovani.
Zacinaji se prolinat oblasti vytvarnych technik, druhl uméni, ale také oblasti uménis oblasti
béiného Zivota. Do souc¢asného umeéni zacinaji pronikat jind uméleckd odvétvi, jako je

divadlo, tanec, hudba nebo film. Uméni se stavd intermedidlnim, tzn. prolinaji se zde rlizna

10 HAZUKOVA, Helena. P¥iprava utitele na rozhodovani ve vytvarné vychové Il. Praha: Pedagogicka fakulta
UK, 1995, s. 6.

11 ROESELOVA, Véra. Didaktika vytvarné vychowy V., nejen pro zakladni a umélecké $koly. Praha —
Pedagogicka fakulta: Univerzita Karlova, 2003, s. 192. ISBN 80-7290-129-X.

12 Tamtéz, s. 193.
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média, a multimedidlnim, tzn. druhy uméni spolu kooperuji. RozSifeni materidlu v uméni

(jako napt. rizné plasty) a vznik novych médii (napr. fotografie, videoart, pocitacové uméni)

je zasluhou védy a techniky. Ve vytvarné tvorbé je zaznamenan rozmach experimentu

a zacinaji se uplatfovat nové strategie, jako je napf.:

- apropriace, kdy si tvlrce privlastni uz existujici artefakt, ktery nasledné vklada
do novych uméleckych kontext(;

- ozvlastnéni je druh dusevni i tvlrci aktivity, ve které je vytrhnut obycejny objekt
nebo uddlost z primérné kazdodennosti a nasledné jsou prestaveni, jako kdyby byly
poprvé spatreni, pred uzaslé smysly;

- multiplikace (rozmnoZovani, ndsobeni).3
Objevuji se nové tendence v porozuméni dél — napt. v socharstvi se do popredi dostava
ready — made, kdy je obycejny sériové vyrabény predmét bez jakéhokoliv zasahu umélce
prezentovan jako umélecké dilo, nebo tendence objekt — trouvé, ktera je charakteristicka
pro surrealistické strategie, v nichZz se objeveny predmét stojici mimoumeéleckou
skute¢nost povysi na Uroven uméni. Netradi¢né se pristupuje i k lidskému télu, které zacina
slouzit jako prostfedek uméni (body art), k ptirodé (land art), velké uplatnéni ma prostredi
samo o sobé pro rdzné happeningy, performance, eventy, akéni malbu. Podle Rochovské
se netradi¢ni model od tradi¢niho lisi diky tfem nasledujicim charakteristikam:

e rezignace na vytvarnost — pfidavaji se mimovytvarné umélecké formy, ustupuje
se od tradi¢niho modelu vytvarného uméni;

e rezignace na esteticnost — nehraje se na krdsu, proporcnost ani harmonii, samotné dilo
nemusi byt zhotoveno pfimo autorem (ready — made);

e rezignace na materidlnost — odmitani artefaktu (konceptudlni uméni).**

1.5 NETRADICNI PROSTREDKY VE VYTVARNE VYCHOVE

Soucasné tendence ve VV obraci svoji pozornost vice na vychovu myslicich a citicich bytosti
neZ na samotnou vychovu budoucich umélct. Je kladen dliraz na osobnostni rozvoj Zaku
(zplsob poznavani, citové prozivani, mordlni zrdni), pedagogické procesy, na vznik

vytvarného prozitku probouzejici zaujeti, soucinnost lidskych smyslu, rozvoj vytvarného

13 ROCHOVSKA, lvana a Dagmar KRUPOVA. Umélci v matefské $kole. Praha: Portdl, 2016, 24—25. ISBN 978-
80-262-1120-4.

14 Tamtéz, s. 24-25.
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mysleni, budovani vztahu s okolim a na sebereflexi. Pedagog zastava roli prtivodce
doprovazejici dité za pozndnim. Kantor se snazi svoji autoritu vyuZivat ve prospéch zaka,
kdyZz mu predava nové informace, znalosti a dovednosti Zakovi neznamé. Soucasti plsobeni
pedagoga je také zajistit bezpecné prostiedi pro vytvarnou tvorbu, ve kterém je jednou
z podminek tolerance a ohleduplnost vyucdujiciho. Klasickd klasifikace je nahrazena
hodnocenim v podobé dialogu o smyslu dila. Zék je veden k viceznaénosti véci a situaci
vedouci k rozvoji tvofivosti, empatie a vnimavosti. VV rozbiji stereotypy za ucelem
vytvoreni si individualniho pohledu. Soucasna VV ma za ukol ptat se Zaka na to, jak se citi,
a pozadovat po ném sebereflexi. Do soucasnych vyucovacich hodin VV se dostavaji
spolecné vytvarné aktivity posilujici socialni vztahy. Predmét klade velky diraz
na individualni ndzory a postiehy, které obohacuji ostatni Zaky. Novodobé tendence VV
také prichazeji se svobodnym zachazenim s materidly a nastroji reflektujici tvorivost,
vytvarné citéni, zplsob uvazovani a psychické Ci fyzické dispozice Zaka. Tyto soucasné snahy
jsou doplnény o tradiéni vytvarné postupy vybavuijici Zdka vytvarnou gramotnosti.*®
,Promény ve vytvarné vychové vedly k tomu, Ze se zrodil integracni predmét, spojujici
vSeobecné znalosti ditéte sjeho emocnim vyladénim, se vztahem k lidem, ke svétu
a k uméni, se zdZitky, které z nich prameni.”*® VV neni pouze zaméFena na uméni, ale 73k
zde pozndva svét, jiné oblasti vzdélavani a v predmétu je schopen reflektovat svoje
myslenky, postoje, ndzory pramenici ze svych zkusenosti. Podle Roeselové lze netradicni
vytvarné postupy do VV zaradit pokud:
»podporuji-li téma, vytvarnou fantazii a predstavivost Zdka,
- iniciuji-li tvoFivy pristup k vytvarnym otdzkdm,
- uvoliuji-li zabrany déti, rozvijeji-li spontaneitu,
- probouzeji-li cit pro vyrazové hodnoty hmot a materidld,
- navazuji-li na podnéty vytvarné etudy — rtizné uspordddni stop, vytvarnych kontrastda,
kompozi¢nich variant reseni,
- uplatni-li se v uzité grafice — detaily stop ndstroje, vyrezy textur nebo vykldpény obrazec,

spojeny s pismem. Y’

15 ROESELOVA, Véra. Didaktika vytvarné vychowy V., nejen pro zakladni a umélecké $koly. Praha —
Pedagogicka fakulta: Univerzita Karlova, 2003, s. 39-43. ISBN 80-7290-129-X.

16 Tamtéz, s. 43

7 Tamtéz, s. 194
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Lacova jesté ve své publikaci dodava, Ze zazitkova VV pomaha Zakovi pochopit svét skrz
vytvarné Cinnosti, rozvijet osobnost na zakladé vytvarného zazitku, utvaret si vlastni
postoje, ucelné vyuzivat volny c¢as a vytvarnou c¢innost mliZze vyuZivat v podobé relaxace

Ci terapie.!®

1.6 NETRADICNI POSTUPY VE VYTVARNE VYCHOVE

Podle Roeselové maji neklasické postupy ndasledujici vychodiska:

- ,wytvarné experimenty s klasickymi i neobvyklymi materidly a ndstroji — ndvaznost
na podnéty kubismu a dalsich vytvarnych smérd,

- uplatnéni ndhody — ndvaznost na nékteré rysy dadaismu,

- vyuZivani postupl, které se obraceji k lidskému podvédomi — ndvaznost na pfinosy
surrealismu,

- spojeni gesta a stopy ndstroje — ndvaznost na dynamiku akcni a gestické tvorby,

- vytvdreni plastickych textur a materiglovych kontrastii — ndvaznost na podnéty
informelu,

- vyuZiti dalsich podnétu, které prindsi napriklad fotografie ¢i pop-art, nebo uméleckych
forem, vznikajicich mimo sméry a programy.“*®

Pro skolni prostredi mély netradi¢ni postupy velky vliv na vyuziti papiru. Technikou, ktera

stoji na prvnim misté v zpracovani papiru, je kolaz. Kolaz je zavisla na zplsobu prace, ktery

mUzZe byt v podobé stfihani, trhani, mackani. Obménou koldze je pak napf. asamblaz,

dekolaz, roldz, nebo muchldz. Objektova a akcni tvorba ve VV si zakldadd na kontaktu

s materidlem, vécmi a prostfedim, na aktivitdch v pfirodé nebo na vyuZivani svého

vlastniho téla. Akéni tvorba je charakteristicka dobou tvaréiho procesu. Doba je vyplnéna

navozenymi situacemi, ve kterych se zak uci tvorivé myslet. V akéni tvorbé Zaci objevuji své

moznosti, schopnosti a prostor, ktery jim nejlépe vyhovuje. Dalsi techniku Roeselova

oznacuje jako materialové udalosti, ve které je zpracovan material s cilem inspirativniho

vytvarného zazitku. Umélecky se zpracovdva viemozny materidlem obklopujici jedince.

Technika ,dialogy s predméty” vede 7aky vidét v obycejnych vécech véci neobycejné. Zaci

18 | ACOVA, Klara. Vytvarna vychova netradi¢né [online]. Bratislava: IUVENTA [cit. 2020-06-10]. ISBN 80-
88893-97-6. Dostupné z:
https://www.iuventa.sk/files/documents/publik%C3%A1cie/vytvarna_vychova_netradicne/vytvarna_vycho
va_netradicne_na_web.pdf

19 ROESELOVA, Véra. Techniky ve vytvarné vychové. Treti. Olomouc: SARAH, 2010, s. 199. ISBN 80-902267-
1-X.
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objekty vytrhdvaji z prirozenych kontextl a vkladaji je do novych souvislosti. ,,Setkani
s prostiedim” je pro zaky pfitazlivou technikou, protoze diky ni vznikaji svéty jejich
pfedstav. Zéci se udi v této technice uéi vnimat prostfedi. Techniky spojené s navratem
k pfirodé vyhledavaji inspiraci vland-artu a uci zdky souznit s pfirodou. Techniky
zkoumajici vlastni télo rozviji sebevédomi a sebepozndni. Nejcastéjsi techniky jsou takové,

které jsou zaloZeny na hmatové strance, nebo na méfeni lidského téla (antropometrie).?°

1.7 EXPLORACNI A HROVE CINNOSTI

Exploracni a hrové cinnosti jsou zakladem détské tvorby. Tyto prostredky slouzi ditéti,
aby se seznamilo s okolnim svétem, aby vyzkousSelo své moznosti a tim zanechavalo i
vytvarné stopy. Z pocatku stopy nenesou néjaky hlubsi vyznam, ale v détech mohou vyvolat
urlitou predstavu, kterou si sami nasledné dotvofi.?! Exploraéni a hrovou ¢innost nelze
striktné od sebe oddélit, nebot se vzajemné prolinaji a dopliuji - napf. u déti mladsiho
Skolniho véku nebo predskolniho véku je experiment v hrové podobé a vytvarna hra zase
muze byt soucasné i experimentem.?? Exploraéni ¢innosti jsou vytvarné &innosti, které maji
studijni, cvicny ¢i vyzkumny Ucel. Podle Hazukové jsou zaméreny na: ziskavani a ovéfovani
si svych poznatkl, zkuSenosti a dovednosti v souvislosti s vytvarnymi vyjadrovacimi
prostfedky; na kreativnim FeSeni problému, které spociva v hledani vice moznych variant;
také na preneseni vytvarného ucelu z faze predstavy do vznikajici formy a v posledni fadé
jsou to hry svytvarnymi prostfedky majici cil samy vsobé. Za primarni varianty
exploracnich ¢innosti jsou povaZzovany tfi: vytvarny experiment, vytvarna etuda a vytvarna

hra.3

1.8 VYTVARNY EXPERIMENT
Vytvarny experiment jako jedna z edukacnich moznosti vede Zaky k pozndni, zkusenostem
a dovednostem v zachazeni s vytvarnymi prostiedky a s jejich symboli¢nosti. Zaci se snazi

v takovémto typu uloh hledat odpovédi a fe$eni daného vytvarného problému.?* ,Vytvarny

20 Tamtéz, s. 207-232.

215 AVIKOVA, Vladimira, Jan SLAVIK a Helena HAZUKOVA. Vytvarné ¢arovani. Praha — Pedagogicka fakulta:
Univerzita Karlova, 2003, s. 152—153. ISBN 80-7290-016-1.

22 HAZUKOVA, Helena a Pavel SAMSULA. Didaktika vytvarné vychovy Il. Praha: Univerzita Karlova,
vydavatelstvi Karolinum, 1982, s. 15.

23 Tamtéz, s. 9-10.

24 SLAVIKOVA, Vladimira, Jan SLAVIK a Helena HAZUKOVA. Vytvarné ¢arovani. Praha — Pedagogicka fakulta:
Univerzita Karlova, 2003, s. 153. ISBN 80-7290-016-1.
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experiment je prirozenou metodou ziskdvdni zkusenosti pfi prdci s vytvarnymi prostredky a
materidly, pfi pozndvani jejich specifickych moZnosti a vyrazovych schopnosti. Radi se tedy
nejcastéji mezi metody prdce v uvodu k danému ucivu. DuleZity je vybér ,problému”
pro vlastni zkoumdni Zdki a pedagogické zpracovani ziskanych poznatki spolecné
s ucitelem, ktery jejich zjisténi zobecni a ukdze nebo naznaci nékteré moznosti jeho vyuZziti.
Bez tohoto zdvéru experimentdlni vytvarné ¢innosti ztrdci pokusy Zdki smysl.“®
Diky vytvarnému experimentu se zaci pfiuci novym poznatk(im, které ale musi byt nasledné
vyloZeny a upresnény pedagogem. Hazukova se Sam3ulou je$té dodavaji, ze pedagog musi
brat ohled na to, Ze se zakim ziskané zkuSenosti vytvarnym experimentem ihned
nepromitnou do jejich nasledujici prace, ale spiSe se jim zobrazi pfi spontanni, ucitelem
nefizené ¢&innosti.?® Pfi zaddvéni ukolu, ktery mda rdz vytvarného experimentu, 73k
uz dopredu vi, co ma experimentem ovéfit, ziskat, vyresit. Postup mu muiZe byt prozrazen,
nebo nemusi. Zakladnimi typy experimentalnich ukoll ve VV jsou:

e 734k si ovéruje svoji domnénku nebo ndpad, popripadé urcité tvrzeni (napf. pfi smichani
modré a Zluté vznikne zelena barva). V této uloze hleda odpovéd na otazku: ,,Opravu
plati, ze ...?“

e 7Zakovi je zadan postup a diky nému se snaZii pfijit na vysledek. Hledd odpovédi
na otazku: ,Co se stane, kdyz ...?“ (napt. jakou kvalitu bude mit linie perokresby, pokud
budu kreslit na rlzny povrch?).

e 74k znd vysledek nebo cil, které mu jsou bud zadany, nebo si je sdm zvoli, a hleda k nim
feSeni. Hledd odpovéd na otazku: ,Jak udélat ..?“ (napf. jak si namichat fialovou
barvu?).

e Zakovi jsou navrhnuté varianty feseni, ze kterych vybird a vyhodnocuje to nejlepsi
mozné feSeni. Odpovida na otazku: ,Co je lepsi?“ (napt. jaky barevny podklad se nejvice

hodi k objektu?).?’

Pro Uspésnost vytvarného experimentu je velmi dllezitd pozornost pedagoga pfi vybirani

daného tématu, které by mélo byt pro zZaky zaZivné, motivujici. Zadani experimentu musi

25 HAZUKOVA, Helena a Pavel SAMSULA. Didaktika vytvarné vychovy Il. Praha: Univerzita Karlova,
vydavatelstvi Karolinum, 1982, s. 15.

26 Tamtéz, s. 15.

27 HAZUKOVA, Helena. PFiprava uditele na rozhodovani ve vytvarné vychové Il. Praha: Pedagogicka fakulta
UK, 1995, s. 10.
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byt jasné zformulovdno a hodnoceni, kterym se nemysli klasifika¢ni zhodnoceni, musi
obsahovat spravné zformulovanou didaktickou transformaci, tzn. aby bylo Zakim jasné, co

si z toho maji odnést, popt. k éemu cely ukol byl.?8

1.9 VYTVARNA ETUDA

Vytvarnd etuda je Cinnost, ve které si zak ovéruje a prohlubuje své ziskané poznatky
a dovednosti diky tomu, Ze je aktivné vyuziva a technicky zvladda. Vytvarnd etuda by méla
mit charakter ¢asové nendrocnosti a méla by se dat snadno zopakovat. Prikladem ukolu
pro vytvarnou etudu muaZe byt ovéreni si prostorovych a kompozi¢nich védomosti

v souvislosti s vytvofenim zrakové iluze.?®

1.10 VYTVARNA HRA

»VWytvarnou hrou rozumime ,vyssi stupen” samovolného pozndavadni vytvarnych prostredku

a materidlt prostrednictvim hravych ¢innosti, pro néZ je obvykle stanoveno jedno, pripadné

vice jednoduchych pravidel. /Zdvislost na vyspélosti Zdkd. / Jsou to Cinnosti vyuZivajici jiZ

zameérnéji zkusenosti Zaku, ziskanych pri prdci s vytvarnymi prostredky a materidly, casto je

zde moZnost vyuZiti nahodilosti, vyhleddvani zajimavych jevi, pripadné jejich citlivé

dotvdreni. U Zdka mladsiho skolniho véku klademe diraz na uéinnou motivaci. “*°

Vytvarnd hra ma zaklad v zamérném vyuzivani zaky nabytych zkusenosti. Ve skolnim

prostfedi neni hra Uplné spontanni ¢innosti, nebot je uméle navozena. Ve vytvarné hre

nejde o vysledek, ale je v popredi je proces a proZitek z néj. Hra détem pfinasi motivaci,

potéseni z vytvarnych aktivit a procviéi si jemné grafomotorické dovednosti.3! Hazukova

uvadi 12 znakd, které jsou pro vytvarnou hru typické:

1) Neni pfesna hranice mezi vytvarnou hrou, experimentem nebo vytvarnou etudou.

2) Zadani jsou vétsSinou sloZitéjsi povahy obsahujici vice dil¢ich otdzek, které je nutné
vyresit diky ziskanym vytvarnym zkuSenostem, nebo je m(iZe ziskat v pribéhu hry.

3) Na zacatek vytvarné hry se uvede minimalné jedno pravidlo, ke kterému mohou byt

dalsi dotvarena béhem hry.

28 Tamtéz, s. 9-10.

2 Tamté?, s. 9-10.

30 HAZUKOVA, Helena a Pavel SAMSULA. Didaktika vytvarné vychovy Il. Praha: Univerzita Karlova,
vydavatelstvi Karolinum, 1982, s. 15.

31 5] AVIKOVA, Vladimira, Jan SLAVIK a Helena HAZUKOVA. Viytvarné ¢arovani. Praha — Pedagogicka fakulta:
Univerzita Karlova, 2003, s. 153. ISBN 80-7290-016-1.
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4)
5)

6)

7)

8)
9)

Hra by pro déti méla byt natolik pfitazliva, aby v nich probudila pfirozenou motivaci.
Rizena hra neni postavend na pfikdzanych instrukcich, ale na tom, Ze pedagog vybira
smysluplné podnéty ovliviujici hru.

Uc¢innost hry zavisi na vnitfni motivaci, kterou neni mozné nafidit, oviem lze pro ni
vytvofit pfiznivé podminky s pedagogicko-psychologickym, estetickym, hygienicko-
zdravotnim a socialnim charakterem.

Oproti experimentu, kde Zak zna cil, zde ho znat nemusi, nebo si jej mizZe zvolit sém
(napf. v prabéhu hry), tento cil se pak mizZe rozchazet se sledovanym cilem pedagoga.
MuzZe také dojit k situaci, kdy Zak neni schopen rozeznat prinos hry a cil ¢innosti vidi
ve hie samotné.

Hra se vice zamérfuje na zazitek a ndhodu nez na hledani feseni nebo zakonitosti.

Ve hre se projevuji vztahy s jinymi druhy uméni pomoci rliznych projevu, které mohou

byt hudebni, dramatické, verbalni nebo pohybové.

10) Hra by v Zakovi méla vyvolat pocity radosti, prijemného napéti, vzrusujici nejistoty,

které vnima jen on sam.

11) Pokud je pedagog dobre profesné vybaven, mliZe se stat ucastnikem hry.

12) Hra pomdha détem rozvijet se po fyzické i psychické strance. Také souvisi i s rozvojem

kreativnich schopnosti.3?

32 HAZUKOVA, Helena. Pfiprava uditele na rozhodovani ve vytvarné vychové II. Praha: Pedagogicka fakulta
UK, 1995, s. 10-11.
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2 HRA

Pro spravné nastaveni ukoll s hrovym charakterem bylo potrebné definovat si hru jako
takovou. Kapitola obsahuje pfinos hry a co hra u déti rozviji, abych zdtraznila jeji daleZitost.
Zaméfila jsem se na vyvoj hry od batoleciho obdobi az po pubescenty, protoze v kazdém

obdobi se klade dlraz vidy na néco jiného, a typologii her.

2.1 DEFINICE HRY

Hrava Cinnost je pro déti pfirozenou soucasti détstvi a nasledného dospivani, diky které
se zaroven uci a rozviji. Ztohoto dlvodu je hra pro déti nezbytnym prvkem aspon
do Sestého roku Zivota. Do této doby si déti vétSinou hraji spontanné, nefizené, sami jsou
tvarcem hry, voli si libovolny ndmét, zamér, zastupné predméty ¢i hracky. Spontanni
hrovou ¢innost Kotatkovd oznaduje volnou hrou.3? , Hra je dnes povaZovdna za specifickou
formu uceni a dileZity prostredek sebeutvareni. Pri hre dochdzi k formovdni osobnosti. Hrou
rozumime cinnost, kterd je vnitiné motivovand (v sirsim pojeti ¢cinnost motivovand zvnéjsku,
avsak zvnitfnénd) c¢innost, v ni? se seberealizujeme.”* Definice klade velky duraz
na motivaci jako velkym predpokladem pro hrovou ¢innost podilejici se na seberozvoiji.
,Hra je zdkladni aktivitou détské seberealizace (ale je tomu tak i v obecné lidské roviné).
| kdyZ vychazi z vnitiniho popudu a odrdzi podminky, ve kterych se dité nachdzi, je navic
origindlné nastavena podle dispozic kaZdého jedince a jeji forma se v Case a spolecnosti
promériuje. Filozof Fink (1993) nemd hru spojenu pouze s détstvim a zaméfuje se na hru
jako na vyznamny fenomén, ktery prerusuje kontinuitu ucelnych jedndni, protoZze hra ma
svuj ucel plné sama v sobé. Oblasti redlnych skutecnosti se mohou na zdkladé vstfebanych
informaci a poznatk( proplétat a tvircim zpusobem nechdvaji vzniknout novym
skute¢nostem tady a ted, na zdkladé individudlni jedinecnosti i skupinovych souher
a proZitki. > V této definici je opét zminéna dlleZitost hry pfi seberozvoji. Kromé toho dité
ve hte zacina tvorivé myslet a dava skutecnostem novy vyznam na zakladé individualnich

prozitcich.

33 KOTATKOVA, Sofia. Hry v matetské $kole v teorii a praxi. Havli¢kdv Brod: Grada Publishing, 2005, s. 17.
ISBN 80-247-0852-3.

34 SUCHANKOVA, Eliska. Hra a jeji vyuZiti v predskolnim vzdélavani. Praha: Portal, 2014, s. 9. ISBN 978-80-
262-0698-9.

35 KOTATKOVA, Sofia. Hry v matetské $kole v teorii a praxi. Havli¢kdv Brod: Grada Publishing, 2005, s. 14.
ISBN 80-247-0852-3.
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,Dité se musi postupné adaptovat na svét dospélych, ktery dobrfe nechdpe. Pravé hra
pomdhd pochopit obklopujici realitu tim, Ze ji pomdhd prizplsobovat potfebdm
a moznostem détského ,ja”.“*® Dité si diky hie vytvofi své vlastni bezpe¢né prostiedi,
ve kterém reflektuje nepoznanou skutec¢nost. V tomto uméle vytvoreném klimatu si zkousi
prevzit socialni role, nebo zaZivat rozdilné situace. Dité je schopné si pomoci hry hrat
s jakymkoliv predmétem (od rGznych hracek pres objekty v domacnosti az po své vlastni
télo). Tato symbolizujici ¢innost v ditéti probouzi fantazii, kreativitu a tvofivé mysleni.?’
Souvislost hry s rozvojem mysleni objevil Piaget. Tento Svycarsky psycholog rozdélil
intelektualni vyvoj na zakladé charakteru dané hry:

1) Obdobi senzomotorické hry probihajici od 6 mésice do dvou let Zivota, je
charakteristické vnimanim a vjemy, ale také rozvojem inteligence a mysleni. V tomto
obdobi se vytvareji senzomotorické struktury, které se pak stavaji zdrojem
myslenkovych operacich ditéte — jako je konkrétni, logické a abstraktni mysleni.?®

2) Obdobi symbolické hry nastdvda od dvou let do sedmého roku véku ditéte. Je
charakterizovano jako vrchol détské hry, nebot je zde z velké ¢asti obsazena obrazna
predstava a s tim souvisi i pouZivani symbol( souvisejici s rozvojem reci. Také v tomto
obdobi se objevuje odddlenou ndpodobu spocivajici vimitaci proZité nebo
vypozorované skutecnosti. Kresba slouzi ditéti jako prostfedek prechodu mezi hrou
a obraznou pfedstavou.3®

3) Obdobi konkrétnich logickych operaci (7-11 let) — podle Piageta dochazi az kolem 7.
a 8. véku k tomu, Ze je dité schopné zvnitfiiovat své ¢innosti v operace. Faze pred timto
obdobim byly pouze organizacni a pfipravné. V obdobi od 7-8 véku do 11-12 véku jsou

senzomotorickd schémata nahrazovana konkrétnimi operacemi.*°

2.2 ZNAKY HRY
Znaky, které charakterizuji hru vymezuje napf. Suchdnkova nebo Kotatkova ve svych

publikacich. Definované typické rysy hry jsou: spontannost, pocit svobody, smysluplnost,

36 Tamtéz, s. 14

37 MISURCOVA, Véra a Marie Severova. Déti, hry a uméni. Praha: ISV, 1997, s. 42. ISBN 80-85866-18-8.

38 KOTATKOVA, Sofia. Hry v matetské $kole v teorii a praxi. Havli¢kdv Brod: Grada Publishing, 2005, s. 11-14.
ISBN 80-247-0852-3.

39 Tamtéz, s. 11-14.

40 P|AGET, Jean a Birbel INHELDER. Psychologie ditéte. Praha: Portal, 2014, s. 77. ISBN 978-80-262-0691-0.
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pravidla, ohrani¢enost a uzavienost, zaujeti, radost, vainost, tvofivost, fantazii,
opakovani, pftijeti role, aktivni, pozorny a nestresujici stav mysli.

Spontannost je viditelna pfi aktivnim chovani ditéte, pfi rizné improvizaci, kdy dité do hry
prinasi své nové ndméty apod. ,Hra je ¢innost spontdnni, je pfirozenym aktivnim jedndnim
vychdzejicim z nasi vnitfni motivace.“** Ve hie md zucastnény pocit svobody, kdy si sam
dél3, co chce, jak chce a mlzZe prestat, kdy chce. Tato svobodna volba déla hru hrou, pokud
se aktér zucastni i pres jeho nesouhlas, stava se potom obéti hry. Smysluplnost je jeden
z dalsich rys(, protoze hra jako takova ma vzdy néjaky smysl, kdy se nejedna o dany cil, ale
spise o vnitfni smysl — o néjaky proces dllezZitéjsi nez samotny vysledek ze hry. Ve hre se
také objevuji pravidla, ktera si aktéri hry vytvari a podle kterych se fidi. Typickymi prvky
pro hru jsou uzavienost a ohranicenost, které jsou ve hie chapany jako ¢as uvnitf hry a cas,
ktery stoji mimo hru se nepocitd. Zaujeti hrou se vyznacuje sousttredivosti na ¢innost, kdy
dité nereaguje na okolni vlivy, brani svou hru a vykazuje znaény nesouhlas s jejim
prerusenim. Vaznost hry spociva v tom, ze vymyslenou fiktivni situaci hraci vnimaji jako
skutec¢nost a neboji se, nebot védi, Ze hru mdzou kdykoliv opustit. Radost a uspokojeni
ze hry je znacné pti mimice, gestech a pohybech, ovsem smich neni podminkou pfi hre,
nebot se mGzZou objevovat i jiné emoce. TvofFivost, diky niz si dité dokaze nové originalné
konstruovat skutecnost okolniho svéta, a mize tak vytvaret nové kombinace skutecnosti.
Fantazie objevujici se ve tfetim roce Zivota je dlleZitd pfi preklenuti omezeni détskych
moznosti. Dité je schopno si vytvofit velky okruh moZnosti a propojuje si svoje zndmé
poznatky s témi, které mu jsou zatim nejasné. Opakovani — pro dité je pfirozené, Ze se rado
vraci tam, kde uz to ma prozkoumané. PFijeti role se vyznacuje prozkoumavanim chovani
ostatnich a vybirani si role své, ktera je nasledné ovéfena v riznych kontextech.*? Posledni
velmi dlleZitou sloZkou hry, aby hra byla hrou, je aktivni, pozorny a nestresujici stav mysli
docilen nestresujicim se prostfedim, zajistujici bezpeci, Ze opravdu nejde o vysledek ale
o samotnou cestu k vysledku. Tento stav mysli je velice vhodny na rozvoj tvofivosti a uceni,

proto je hra vyuZivana jako prostfedek ve vzdélavani. Pro hru je také charakteristické, Ze

41 SUCHANKOVA, Eliska. Hra a jeji vyuziti v predskolnim vzdélavani. Praha: Portal, 2014, s. 10. ISBN 978-80-
262-0698-9.

42 KOTATKOVA, Sofia. Hry v matetské $kole v teorii a praxi. Havli¢kdiv Brod: Grada Publishing, 2005, s. 17-19.
ISBN 80-247-0852-3
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vychazi z vnitini motivace Clovéka, a tedy pokud dvojice aktérl vykonava vedle sebe

stejnou ¢innost, je$té to nemusi znamenat, Ze si oba hraji.**

2.3 PRINOS HRY DITETI

| pfes to, Zze ¢lovék je hrou provazen po cely Zivot, tak je hra nejvice spojovana s predskolnim
vékem ditéte, proto je uvedené obdobi nazyvano jako vékem hry. Suchdnkova uvadi, ze je
hra pro dité uréitym zdrojem zdbavy, ale také diky ni se uci, uspokojuje své sny, fantazii.
Kromé toho se vsestranné rozviji — dité si osvojuje mnoZstvi poznatk(l, zkuSenosti, ma
moznost si vyzkousSet redlné situace bez stresu, rozviji se u néj télesna stranka, pomoci hry
zobrazuje svét tak, jak ho vnima a diky ni vyjadfuje pocity a postoje.**

Suchankova zminuje konkrétni vlastnosti, které jsou rozvijené u ditéte pomoci hry. Hrava
¢innost u déti rozviji: hrubou motoriku; jemnou motoriku spocivajici s manipulaci
drobnymi predméty; grafomotoriku a kresbu; mysleni; zrakové vnimani (barvy, odstiny
barev, figura a pozadi, procvicovani paméti); sluchové vnimani (lokalizace zvuku, sluchova
analyza, sluchova pamét); prostorové vnimani (orientace v prostfedi); vnimani ¢asu
(Casové souvislosti — rano/ vecer, dny tydny, mésice); metakognici (uvédomovani
si vlastnich cinnosti, planovani, zhodnoceni postupt, uvédomovani si vlastnich schopnosti-
slabé a silné stranky, sebehodnoceni); fe¢ a komunikaci (uziti foneticko-fonologické roviny
—rozpoznavani hlasek, vyslovnost,... morfologicko-syntakticka rovina -tvaroslovi, vétoslovi,
sklofovani,... lexikdlné-sémantickd rovina — porozuméni, vlastni vyjadfovani, dokaze
vysvétlit vyznam, ... rovina pragmaticka — uZivani feci v praxi); matematické predstavy
(velikost, pocet); sebeobsluha a samostatnost (hygiena, oblékani, stolovani,...); socialni
vztahy a emoce mezi détmi (kooperace); psychicka odolnost (dokazat se vyporadat
s nepfiznivymi Zivotnimi udalostmi, schopnost adaptace).*®

Radost z ¢innosti je hlavnim motivatorem pro hravé jednani, které ditéti umoznuje
prozkoumavat a uspokojit, tak détskou zvidavost. Kotatkova uvadi, Ze hra ovliviiuje oblast
kognitivni, socidlni a pohybovou. Kognitivni rozvoj souvisi s rozvojem mysleni a poznani.*®

Dale je hra dlleZitym (Cinitelem v rozvoji socidlniho uceni, sebepoznani, pochopeni

43 SUCHANKOVA, Eliska. Hra a jeji vyuZiti v predskolnim vzdélavani. Praha: Portal, 2014, s. 13. ISBN 978-80-
262-0698-9.

4 Tamtéz, s. 26.

4 Tamtéz, s. 37-41.

4 KOTATKOVA, Sofia. Hry v matetské $kole v teorii a praxi. Havli¢kdiv Brod: Grada Publishing, 2005, s. 20.
ISBN 80-247-0852-3.
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ostatnich, sebekazné, komunikaénich dovednosti a schopnosti v navazovani dalSich
socidlnich vztah(.#” Pohybové hry pak podporuji zdravotni, télesny a socidlni vyvoj.*®

Kromé toho dité diky hfe uspokojuje vlastni potieby. Potieby jsou definovany jako motivy
vedouci k uré¢itému jednani. Suchankova uvadi Maslowovu pyramidu potreb, u které nelze
ocekdvat uspokojeni nejvySe postavenych potieb, pokud nejsou uspokojeny potreby
zakladni. Pyramida zahrnuje fyziologické potteby, potrebu bezpeci a jistoty, potrebu

soundleZitosti a lasky, potFebu uznani a potfebu seberealizace stojici na vrcholu.*®

2.4 HRA VE VYVOJOVYCH STADIICH U DETI

Pozndvaci procesy jsou spojeny s vyvojem smyslového vnimani. Mezi 3. a 4. mésicem od
narozeni se zacind vyvijet zrakovd akomodace, dité zacina sledovat pohybuijici se predméty
jak o¢ima, tak také za pomoci pohybl hlavy nebo otocenim trupu. S vyvojem pohybu
se ditéti rozSifuje také mozZnost prozkoumavat objekty osobné a hmatové, coz ma velky
vyzham pro rozvoj védomi.*°

e Batole (1-3 roky):

V tomto obdobi se mluvi o tzv. volné spontanni hrové Cinnosti, ve které dité prozkoumava
a zamérné manipuluje s vécmi s velkou mirou soustredénosti, a i kdyZ to na prvni pohled
nevypada, tak si hraje. Hravou ¢innost u batolete se doklada na znacich hry — zaujatost,
radost, opakovani a tvorivé pristupy. Tyto hry batolat jsou podminéné soucasnym
moZnostem a potrebam ditéte, nebot ma jesté malo zkusenosti a neni fyzicky ani psychicky
vyzrdlé. Na konci tohoto obdobi dité vykonava aktivity se zdmérem, zacind se u néj
kvalitativné prohlubovat ramec vnimani, mysleni a konstruovani. Hra ma v tomto obdobi
nezastupitelnou roli v rozvoji pfedstav a fantazie. Uplatriuje se ¢im dal vice symbolQ, které
jsou pftirazovany k predmétim a hrackam a tim ziskavaji novou funkci. Vtomto obdobi
si déti hraji rady samy, je to zplisobeno tim, Ze teprve prozkoumdvaji svoje moznosti, a jsou

tak orientovany pouze na sebe.>!

47 Tamtéz, s. 22-23.

48 Tamtéz, s. 24-25.

49 SUCHANKOVA, Eliska. Hra a jeji vyuziti v predskolnim vzdélavani. Praha: Portal, 2014, s. 30-32. ISBN 978-
80-262-0698-9.

50 §MICKOVA CiZKOVA, Jitka, Ivana BINAROVA a KOL. P¥ehled vyvojové psychologie. Druhé. Olomouc:
Univerzita Palackého v Olomouci, 2003, s. 54. ISBN 80-244-0629-2.

51 KOTATKOVA, Sofia. Hry v matetské $kole v teorii a praxi. Havli¢kdiv Brod: Grada Publishing, 2005, s. 27-29.
ISBN 80-247-0852-3.

21



HRA

U dvouletého ditéte zacinad nastupovat sémioticka funkce, kdy si dité vyvolava predstavy
nepritomného objektu. Tato funkce ma minimalné 5 druh( jednani, které vznikaji témér
soucasné. Druhy jedndni: oddalena ndapodoba, ke které dochazi az po tom, co
napodobovany objekt neni v blizkosti; symbolickd hra predstavuje vrchol détské hry
s funkci co nejlépe pfizpUsobit okolni svét k vlastnim potfebam (je napodobovana néjaka
¢innost nebo objekt za Ucasti doprovazenych predmétu); kresba je vnimana jako prechod
mezi hrou a obraznou predstavou; obrazna predstava neboli zvnitinéna napodoba; a diky

fedi si jedinec slovné vybavuje situace, které uz neprobihaji.>?
e Predskolni vék (3—6 let):

Predskolni vék je nazyvan vékem hry. V tomto obdobi se dité velice soustfedi na hrovou
¢innost. Vtomto obdobi hraje velmi dulezitou roli opét symbolicka hra.
Hra vtomto obdobi je spjata srealitou, ve které dité Zije, nebot dité pomoci hry
prozkoumava svoje okoli a tim se i pfirozené uci. Pfi vnimani reality se dité mlze dostat
do urcitého napéti, které jesté nedokaze pochopit a objasnit ho. Hra mu napomdha
informace vstfebat natolik, Ze nasledné nachazi feSeni. Ve hie se také odprostuje z napéti
a dostdva se do relaxace a Cerpd novou energii. DalsSim velkym prinosem hry v tomto obdobi
pro dité je seberealizace a dokaze v ni naplnovat a zdokonalovat jeho potreby. V tomto véku
se podle Kotatkové objevuje potieba konstruovat (dité je schopné smérovat sv(j zamér
ke konkrétnimu vytvoru, snaZi se o trojrozmérné i dvojrozmérné konstrukce pomoci pokusu
a omylu, které pak v patém roce vyusti v detailni a sloZité konstrukce, které v Sestém roce
zdokonaluje a propracovava), potreba zvladnout svoje télo a prostor (diky pohybovym
hram si zkouseji, ovéruji, zdokonaluji mozZnosti svého téla, ve ¢tvrtém roce je schopné
vnimat sportovni aktivity, které se snazi napodobit, a v patém a Sestém roce je schopné
ke specifickym pohybUm uzivat pomucky), potfeba vyrovnat se s okolnim svétem (dité je
schopné ve hie na sebe brat rizné role, které ho pak ndsledné uci sebekdazni
a sebeovlddani), potfeba ztvarnit ndaméty z détské literatury (détské mysleni je
ovlivhovany fiktivnimi hrdiny, zde je potfeba podotknout, Ze vypravovany pfibéh v ditéti
rozviji fe¢, premysleni, symboliku pamét a pfifazovat konkrétni k abstraktnimu, zatimco

medialni pfibéh ma za kol zaujmout), potreba vytvaret a napliovat fiktivni pribéhy

52p|AGET, Jean a Barbel INHELDER. Psychologie ditéte. Praha: Portal, 2014, s. 48—49. ISBN 978-80-262-0691-
0.
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(déti své zazité zkusenosti promitaji do vytvorenych fiktivnich situaci a tim vytvafi originalni
kontexty), potfeba hrového partnera (tato potieba se méni v zavislosti na détském véku,
dité zac¢ina samostatnou hrou, nasledné je paralelni hra, kdy vyhledava vrstevnika, vedle
kterého si pouze hraje, pak sdruzujici hra spocivajici pouze ve spole¢ném ndmétu
avneposledni tadé zacind kooperativni hra se spolupraci), potfeba soupefit
a spolupracovat (tato potieba je viditelna kolem 5. a 7. véku, kdy dité vnima vrstevniky,

kterym se snaZi vyrovnat).>?
e  Mladsi skolni vék (6/7-11/12 let):

Nadale v tomto vyvojovém obdobi porad pokracuje symbolickd hra, akorat uz pribyvaji
zkusenosti, a tim padem se zvySuje presnost predstav o skute¢nosti. Hra podléha vlivu
reality, kterd prestava byt zkreslend a vytraci se z ni symbolické nahrazky. Hra v tomto
obdobi je propracovanéjsi, konstruktivnéjsi, vedouci k feSenim problém( a obsahuje urcita
pravidla pfispivajici k mordlce. Vtomto véku je uZz jedinec schopen si budovat své
dlouhodobé zajmy. >* Oblibenymi se stdvaji sportovni hry a spolecenské hry. V tomto
vyvojové stadiu je velmi dulleZité nepodcenovat rozvoj zajma. Zanedbani muiZe vést
k delikvenci. Ty déti, které se v téhle dobé vénuji danym stabilnim zajmdm, mivaji Sirsi
spektrum poznani. Zajem o fiktivni a pohadkové pribéhy upadd a je nahrazen touze

po dobrodruZstvi a romantice.>>
e Pubescent (11/12-14/15 let):

V tomto obdobi se z ditéte stava dospély jedinec za pomoci psychickych a fyzickych zmén.
V tomto obdobi si jedinec hledd svoji identitu, obklopuje se partou svych vrstevnik(
z dvodu sebevédomi. Pubertdlni jedinci vyhledavaji nebezpecné, milostné a sexualni hry.

Hry v tomto véku plni odreagovaci a tvofivou funkci.>®

53 KOTATKOVA, Sofia. Hry v matetské gkole v teorii a praxi. Havli¢kav Brod: Grada Publishing, 2005, s. 29-44.
ISBN 80-247-0852-3.

54 SUCHANKOVA, Eliska. Hra a jeji vyuziti v predskolnim vzdélavani. Praha: Portal, 2014, s. 50-51. ISBN 978-
80-262-0698-9.

55 CACKA, Otto. Psychologie dusevniho vyvoje déti a dospivajicich s faktory optimalizace. Brno: DOPLNEK,
2000, s. 153. ISBN 80-7239-060-0.

56 RUZICKOVA, Ivana. Détska hra z psychoanalytického pohledu. Psychologie. 2001, 51(4), 495.
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2.5 TYPOLOGIE HER

Hra ve Skolnim prosttedi je chdpana jako didaktickd metoda slouzici k dosazeni vychovného
a vzdélavaciho cile. Typologie her je velmi dllezita pro pedagogy k orientaci, jaka hra je
u déti oblibend, jakou hru je vhodné pouzit, co vSechno hra u déti rozviji apod. Existuje
nékolik ¢lenéni her a zalezZi i také na mnoha faktorech, jako je prostredi, pocet hracu, vék,
jaké védomosti, schopnosti, dovednosti hra rozviji atd. Proto Suchankova ve své knize na
typologii her nahlizi z mnoha hledisek a upozornuje také na fakt, ze nékteré hry nelze
presné zaradit, a proto se rGzné prolinaji. Déleni her je velmi rozmanité, Suchankova uvadi
nékolik hledisek, podle kterych se hry mlzou clenit. Hry z hlediska miry vedeni se rozdéluji
na hry spontdnni, které jsou podnécovany vlastnimi potfebami, hry navozené, kdy dospély
jedinec motivuje dité k hrové Cinnosti, a hry vedené, kdy dospély jedinec svym jednanim
zasahuje do hry (takovym typem her jsou vétSinou hry majici edukacni, didaktickou funkci
a smérujici k dosazeni néjakého cile). Podle hlediska organizace jsou hry rozdélené na hry
tvorivé (podobné hram spontdnnim) a hry s pravidly. Podle druhu aktivity jsou pak hry
napodobovaci, dramatizujici (kde je nazirdno na téma zvice UhlG pohledu), fiktivni
(umoznujici vstupu fantazie), konstruktivni smérujici k vysledku, pohybové rozvijejici
télesné aktivity a socidlni hry vyZadujici vrstevniky a spolupraci. Z hlediska pFi€iny hry to
pak mohou byt aleatorické hry majici zaklad v ndhodach, dité pfi této hravé ¢innosti nemusi
mit specialni vlastnost a bud’ vyhraje, nebo prohraje (karty, Clovéce, nezlob se!); agonalni
hry, pfi kterych je potieba vlastni sila, aby c¢lovék vyhral; mimikrické hry zaloZené
na proméné, kdy dité na sebe bere podobu nékoho jiného (napf. dramatické hry); hry
vertigonadlni, kdy je porusena stabilita téla nebo duse (vytvafi se néjaky zaZitek na podstaté
napf. zavrati). Dale se hry mohou délit z hlediska motivace (na vnitfné motivované hry,
které jsou chapdny jako spontanni hry, a motivované z vnéjsiho prostredi, kdy je dité ke hre

pobizeno), z hlediska poétu hraéu, prostfedi, pohlavi, nebo éasu.®’

Pfedmétem zajmu této prace je pfinos hry pro VV, proto z hlediska umélecké tvorby
Misurcova a Severova ve své publikaci predstavuji hry estetické. Tyto hry mohou probihat
individualné i skupinové a déti se v nich zaméruji na umélecky artefakt, nebo se samy

pokouseji néco vytvorit. Estetické hry jsou charakterizovany jako hry symbolické,

57 SUCHANKOVA, Eliska. Hra a jeji vyuziti v predikolnim vzdélavani. Praha: Portal, 2014, s. 51-60. ISBN 978-
80-262-0698-9.
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zobrazovaci, oznacovaci a motivované diky vyvojovym potfebam. Estetické hry rozdéluji
na:

1) hry recepcni, které spocivaji vtom, jak dité vnima, chape a afektivné hodnoti

predstavené umélecké vytvory;
2) hry reprodukéni, ve kterych se déti snazi o reprodukci uméleckého dila;

3) hry tvofivé, ve kterych se déti snazi o zakladni zpodobeni pestrych vyrazovych
prostredkll (experiment se slovy, vytvareji vlastni popévky, improvizuji, zobrazuji své

predstavy pomoci vytvarného vyjadieni).>®

58 MISURCOVA, Véra a Marie Severova. Déti, hry a uméni. Praha: ISV, 1997, s. 47. ISBN 80-85866-18-8.
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3 TVORIVOST

Rozvijeni tvofivosti se pro mé navrzené ukoly stala jednou z hlavnich priorit, proto bylo
dllezité si tvorivost definovat, zjistit si, jaké znaky vypovidaji o tvofivé osobnosti a jak se ma

spravné tvorivost rozvijet.

3.1 DEFINICE TVORIVOSTI

Tvorivost jako takovou lze obtizné definovat a dosud neexistuje jednotna definice. Podle
Hazukové je tvofivost vyklddana jako schopnost, nebo vlastnost osobnosti.>® Napf. Uzdil
o tvofivosti smysli o jakékoliv ¢innosti, kterd ma za vysledek néjaky vytvor, coZ je podle néj
urcity hmotny vyrobek vyjadfujici predstavy o skute¢nosti. Priklada také k tomu, Ze tvofivy
muze byt i zpGsob k rozieseni néjaké ulohy, u které se nepredpoklada jen jediny mozny
zpGsob fedeni.?® E. Ullrich vidi kreativitu jako komplexni schopnost a charakterizuje ji
na zakladé nékolika schopnosti: princip originality spocivajici v poznavani predmétd
v novych vztazich, princip flexibility, kdy se predmét pouzivd smysluplné neobvyklym
zpUsobem, princip senzitivity, schopnost vidét problémy, které nejsou na prvni pohled
zfetelné, princip proménnosti vyjadrujici schopnost odchylovat se od navyklych schémat
mysleni, princip nonkonformismu a princip uZitku a aplikovatelnosti.t*

,Mald ceskoslovenskd encyklopedie (1984 — 1987) uvadi ndsledujici definici kreativity:
Kreativita je produktivni styl mysleni, odrdZejici se v ¢innosti Clovéka,; specificky lidska
aktivita realizovdna v tvircim procesu, jehoZ vysledkem je artefakt (dilo, redlné feseni
daného problému) vytvoreny kreativnim jedincem; jedna ze zdkladnich psychologickych
potencialit ¢lovéka, rozvijend z prvotni formy dispozice do aktivni a vili ovladané schopnosti
tvaréi produkce. Kreativni potencidl Ize zajistovat specidlnimi psychologickymi testy. “®?
Existuje nékolik druh( tvofivosti a samoziejmé i kritérii, podle kterych se typy tvofivosti
rozliSuji. FrantiSek HoleSovsky uvadi druhy tvofivosti z hlediska vysledku tvofivého procesu:
1) Expresivni tvofivost — vysledkem je sebevyjadreni, neni zde dlleZita kvalita, dovednost

ani originalita (napf. spontanni détska kresba)

5% HAZUKOVA, Helena. Didaktika vytvarné vychovy VI. Praha: Univerzita Karlova v Praze, Pedagogicka
fakulta, 2010, s. 12. ISBN 978-80-7290-434-1.

80 UZDIL, Jaromir. Viytvarny projev a vychova. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1974, s. 40. ISBN 14-
638-74.

61 HAZUKOVA, Helena. Didaktika vytvarné vychovy VI. Praha: Univerzita Karlova v Praze, Pedagogicka
fakulta, 2010, s. 16. ISBN 978-80-7290-434-1.

62 7AK, Petr. Kreativita a jeji rozvoj. Druhé. Brno: Motiv Press, 2017, s. 18. ISBN 978-80-87981-23-8.
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2) Produktivni tvofivost — vysledkem je materialni produkt, zasahuje umélecky/ védecky
vytvor se sklonem omezovat a kontrolovat veskeré techniky smérujici k dokonceni
vytvoru

3) Invencni tvorivost — vysledkem je vyndlez, zlepSovaci navrh, zde se nejvice projevuje
schopnost jedince v smysluplném vyuZivani materidlu, technik a metod

4) Inovacni tvorivost — vysledkem je nalezeni nového feSeni problému

5) Emergetivni tvofivost — vysledkem je stav, kdy urcité prvky vstupuji do novych

souvislosti a vytvareji tak vys$si formu.%3

3.2 7ZNAKY TVORIVOSTI

Kreativita je jednou ze zdkladnich schopnosti ¢lovéka, se kterou se pravdépodobné rodi
kazdy. Mira tvorivosti je ale ovliviiovana jak vnitinimi (jako jsou individualni dispozice), tak
vnéjsimi faktory (prostredi nebo vychova). Tvofivost se da rozvijet, a napomoct tim tak
jedinci k osobnimu vyvoji. Podle Zdka jsou zakladnimi charakteristikami kreativity:
plynulost souvisejici s flexibilitou, laterdlni s linearni kreativitou a védomi souvisejici
s imaginaci. Kreativita je spojena s plynulosti lidského mysleni. Lidsky mozek pracuje
nepretrzité, neustale sbird a zpracovava nové podnéty. Mysleni je kontinudlni jev, ktery
nelze jen tak vypnout. Existuje fada kreativnich technik zalozenych na plynulosti lidského

mysleni, které napomahaji nachazet mnozstvi novych napadd a myslenek, jako je napf.

brainstorming, technika asociacni fady. S plynulosti mysleni souvisi i flexibilita, diky které
Clovék dokaze stavét myslenky do souvislosti, propojovat je do rlznych vazeb a vytvaret

origindlni sit pro tridéni novych podnétl. Lineadrni a laterdlni kreativita souvisi

s porovndvanim novych zazitkd s jiz prozitymi a jejich zarfazovanim do systému lidské mysli.
Pokud je ziskana informace uz mozku znamd, zaradi ji do tzv. adresar(i, pokud je ale
informace nova a mozku nezndma, prichazi na fadu kreativita a je nutné novy impuls zaradit
do existujiciho systému. Linedarni kreativita spociva v logickém pfifazovani. UmoZiuje na
zakladé rozpoznani podobnych rysu s jiz existujicimi zazitky pridat novy impuls do adresare.
Oproti tomu kreativita laterarni pfrihlizi k intuici. Novou informaci mozek nedokdze
porovnat, nenachazi spoleéné rysy, a proto je nucen vytvofit nové vazby a definovat vztah

k novému impulsu. Zaujima pouze emocni, intuitivni stanovisko — libi x nelibi, pfijemné x

8 HAZUKOVA, Helena. Didaktika vytvarné vychovy VI. Praha: Univerzita Karlova v Praze, Pedagogicka
fakulta, 2010, s. 31-32. ISBN 978-80-7290-434-1.
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neprijemné. Kreativita je z velké ¢asti ovliviiovana lidskym védomim utvarené védomostmi,

vzdélanim, zkusenostmi, pokusy, duchovnim zazemim, pfanimi, cili, pohledem na svét
apod. Veskeré slozky védomi se stavaji limity, ze kterych kreativita vychazi. Imaginace je

hlavnim pfedpokladem kreativity vychazejici z védomi.®*

3.3 IMAGINACE

Cac¢ka imaginaci definuje jako: ,Imaginace (pfedstavivost) ,schopnost vytvdret v duchu
predstavy”[...] Tvoii s emocni intencionalitou soucdst imaginativné-emotivnich funkci, tedy
komplexu funkci (city, Jastvi, vile) reprezentujicich subjektivni vazby jedince k objektivni
realité, projevujici se zvlasté v ramci imaginativnich aktivit (sny, pohddky, hry, dramata,
vytvarné uméni aj.).“®®> Imaginace je predstavivost, ktera reflektuje individudlni vnimani
reality. Imaginace jinymi slovy obraznost, predstavivost nebo fantazie. Vychodiskem
imaginace je vybavovani si predstav. Predstavy se v prlibéhu imaginace rlizné objevuji,
prolinaji a pretvareji se do fantazijnich obrazli nebo snu. Jedinec si vytvari rozmanité
a necekané kombinace vyznam( (prenesené vyznamy). Povzbuzovat imaginaci jde podle
Slavikové velmi jednoduchymi a necekanymi prostredky, pfikladem uvadi: vyjimecnost
objektu (napf. ozvlastnéni formy, vlastnosti), uvedeni béziného objektu do vyjimecné
situace, neobycejné setkani obycejnych véci (napf. setkani lampy a boty v obchodé),
neobycejny vztah k obycejné véci (napf. pfi nalezeni matciny ndramku maze vést k dalSim

pfedstavam, vzpominkam).6®

3.4 TVORIVA 0SOBNOST

Mezi charakteristické rysy tvofivé osobnosti patfi flexibilita, pomoci niZ se jedinec velmi
dobre pfizplisobuje zménam. DalSim rysem je ochota riskovat a preference zmatku
souvisejici s tim, Ze tvofivi jedinci vnimaji zmény zajimavé a vzrusSujici. Jedinec diky
stimulac¢ni svobodé je schopen vyresit ukol, problematiku, aniz by se drzel striktné danych
norem. Projevy vlastnosti funkéni svobody se vyznacuji tim, Ze se jedinec neomezuje danou
funkci konkrétniho predmétu. DuleZitou roli hraje tolerance k prodlevé uspokojeni

a vytrvalost. Cim vice je jedinec schopny se oprostit od stereotypnich sexualnich roli, tim

64 7AK, Petr. Kreativita jeji rozvoj. Druhé. Brno: Motiv Press, 2017, 32—35. ISBN 978-80-87981-23-8.

85 CACKA, Otto. Psychologie dusevniho vyvoje déti a dospivajicich s faktory optimalizace. Brno: DOPLNEK,
2000, s. 134-135. ISBN 80-7239-060-0.

86 S| AVIKOVA, Vladimira, Jan SLAVIK a Helena HAZUKOVA. Viytvarné ¢arovani. Praha — Pedagogicka fakulta:
Univerzita Karlova, 2003, s. 151-152. ISBN 80-7290-016-1.

28



TVORIVOST

vice rozviji a osvobozuje tvlrci potencial. Dalezitymi a zakladnimi schopnostmi jsou odvaha
a sebeovladani. Plesnikova uvadi, Ze dnesnim zak({im ve Skolach chybi schopnost riskovat.
Jsou svazani na navyklé stereotypy, jsou ostychavi a pocituji strach. Vétsina z nich se snazi
napodobovat a obkreslovat tradi¢ni modely i za cenu ztraty svoji originality. Pedagog by
tedy tohle mél brat v potaz a mél by se snazit zbavovat Zaky navyklych stereotypt a vést je

k tviréi svobodé.®”

3.5 FAKTORY OVLIVNUJiCI TVORIVOST
J. S. Dacey a K. H. Lennon uvadéji socialni, psychologické a biologické faktory ovliviujici

kreativitu. Psychologickymi faktory oznacili urcité rysy pfispivaji k tvofivé osobnosti, ulohu

sebeovladani, kognitivni procesy v kreativité a kreativni problém. A na dUrovni biologickych
faktord se spiSe vénovali mozku — burikam a hemisféram jako urcitym vlivnym cinitelem

kreativity. Socidlni faktory uvadéji vliv rodiny a socialni kontext, kde zkoumaji zkusenosti

ze Skoly, ze spolecnosti a vliv celkového prostiedi. Co se tyce vlivu rodiny, tak pro rozvoj
kreativity nejsou podminkou genetické dispozice. Vyznamnéjsi je v této roli vedeni rodiny,
podpora kreativniho jedince a domaci atmosféra, ktera by méla byt pozitivni a ¢lenové
rodiny by méli travit ¢as spolecnymi aktivitami. Prokazalo se, Ze velky vliv na rozvoj
tvorivosti ma i interiér bydleni, ve kterém se jedinec nachazi. Celkem velky vliv a pfinos
pro kreativitu ma i zaZité trauma z détstvi.®

Dalezitym socidlnim faktorem je vzdéldvaci instituce, kterou jedinec navstévuje. Dacey
a Lennon uvadi fakt, Ze Skola potlacuje kreativitu u déti (své tvrzené maji podloZené
vyzkumem s ndzvem Ezro, ktery probéhl na Harvardské univerzité roku 1991). Ve Skole déti
ztraci svoje novatorstvi, snazi se byt vice opatrné;jsi, a z ucastnik(l déje se tak stavaji pouze
divaci. V institucich je pfisuzovan velky vyznam autorité ucitele a potfeby ditéte vyjadfit své
vlastni tviréi schopnosti se dostdvaji do pozadi. Skola méa také velmi nizkou toleranci
k neuspéchu a selhani, kdy spravné chovani je odménéno a to Spatné potrestano, proto

déti ztraceji zajem o riskovani hrajici daleZitou roli v tvaréi ¢innosti.%

67 PODLIPSKY, Rudolf, Jaroslav VANCAT, Véra UHL SKRIVANOVA a Vladimira ZIKMUNDOVA A KOL. Tvofivost
ve vytvarné vychoveé a jeji ucinky na vSeobecné vzdélavani. Plzen: Zapadoceska univerzita v Plzni, 2017, s.
40-42. ISBN 978-80-261-0728-6.

58 DACEY, John S. a Kathleen H. LENNON. Kreativita. Praha: Grada Publishing, spol., 2000, s. 47-56. ISBN 80-
7169-903-9.

69 Tamtéz, s. 64—66.
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3.6 VYVOJOVA STADIA TVORIVE AKTIVITY
Dacey tvrdi, Ze béhem Zivota mame 6 kritickych obdobi, ve kterych je nejucéinnéjsi kreativitu
rozvijet. Krizova obdobi jsou vymezovana pomoci véku jedince. Tato obdobi jsou
charakteristicka tim, Ze vidy nastdva néjaky stres spojen s Zivotnimi zménami. Podporu
kreativity by neméla byt zanedbdvdna v zadném z téchto obdobi. V opaéném pripadé
uspésnost v rozvoji kreativnich schopnosti klesa. S vékem se navic pravdépodobnost
rozvoje tvarcich schopnosti snizuje. Krizovymi obdobimi u muzd je oznacen vék: 0-5 let,
11-14 let, 18-20 let, 29-31 let, 40-45 let, 60-65 let. U Zen jsou krizovd obdobi velmi
podobnd jen se liSi ve druhém obdobi, kde je pfedpokladany vék 10-13 let, a v patém
obdobi muZe krizové obdobi nastat uz od 37. roku Zivota.”? Skute¢na kreativita se probouzi
az kolem desatého véku Zivota, nebot urcité procesy jsou uz na zralejsi Urovni. Kolem
puberty nastava ,,mrtvé obdobi“, kdy je kreativni ¢innost jedince potlacena diky socidlnim
nebo Skolnim vlivim. Vrané dospélosti ma velmi ucinny vliv vztah mezi mistrem
a adeptem. Mistr predstavujici nékoho starSiho a zkuSenéjsiho predava své poznatky
mladsimu, ktery si z nich odnasi profesionalni hodnoty, etické a pracovni ndvyky stavajici
se klicovym zdrojem pro produktivitu. V pozdni dospélosti uz se kreativita pfilis neméni.
To mlzZe byt podle rGznych studii ovlivnéno biologickym chatranim, ale také socialné-
kulturnimi stereotypy, které jsou spojené se starnutim.”*
Hazukova povaZuje za velmi dlleZita nasledujici zjiSténi ohledné tvorivého procesu:
1) ,V kazdém ¢lovéku mohou probihat a probihaji urcité tvorivé procesy.
2) Tvorivy proces jako takovy nelze pozorovat a zaznamenat, nékdy vSak miZeme na jeho
existenci a fdzi usuzovat z vnéjsich projevi Zdka (napf. vyrazu obli¢eje, mimiky, vdécici
o vnitfnim usili apod.).
3) Tvorivy proces viibec nemusi koncit urcitym vysledkem. A dokonce ani tvofivy produkt
nemusi byt vZdy ,viditelny“, tedy realizovany v materidlni podobé.
4) Existuji faktory, které tvorivy proces umoZnuji uspésné nastartovat, probéhnout
a ,,zhodnotit” jako vnitini osobnostni zisk. Stejné tak jsou znamy faktory, které jsou

tvofivému procesu ,,nepratelské”. “7?

70 Tamtéz, s. 79.

71 Tamtéz, s. 79-80.

72 HAZUKOVA, Helena. Didaktika vytvarné vychovy VI. Praha: Univerzita Karlova v Praze, Pedagogicka
fakulta, 2010, s. 31. ISBN 978-80-7290-434-1.
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3.7 TVORIVE VYUCOVANI A ROZVO] TVORIVOSTI
V této kapitole mé zajimalo, jak vést tvofivé vyucovani, protoZze jsem méla své ukoly

ovérovat ve Skolni praxi.

Rozvoj tvorivosti u zakUl si VV klade jako jeden z hlavnich cild. K tvorivosti se pristupuje jako

ke zrucnosti, kterd se v pribéhu vyucovani zdokonaluje. Jako prvnim velice duleZitym

predpokladem tvoFivého vyucovani se stava motivace. Ulohou pedagoga je namotivovat

jedince jak tvofivé, tak i ty méné tvorivé, nebot vyzkumy na pocatku 60. let 19. stoleti

zjistily, Ze motivace vyrazné ovliviiuje Urover vykonu 74kd.”® Pedagog pokud chce vést

tvorivé vyucovani, musi byt tvorivy a schopny vytvofit priznivé socidlni klima tfidy nezbytné

pro tento typ vyucovani. Pedagog také musi byt velice dobtfe obezndmen o obsahu udiva,

po tom si mizZe dovolit vkladat metodické postupy vedouci k tvorivosti. Hazukova uvadi

podle Hallmana nasledujici charakteristiku, kterou by mél mit tvofivy ucitel schopny

vytvofrit pfiznivé socialni klima ve tfidé:

e ucitel je schopen pecovat o iniciativu Zak( v uceni — tato vlastnost vede k motivovanosti
Zaku, Zaci vice experimentuji a vice tvori své vlastni hypotézy;

e ucitel se snazi vytvaret neautoritativni ovzdusi ve tfidé — jde o zpUsob, kdy Zaci zkoumaji
véci v mezich vlastnich zajmU a schopnosti;

e ucitel podporuje preucovani zakl — Zaci jsou nasyceni informacemi, dojmy a vyznamy;

e ucitel podporuje tvorivé mysleni zakl — snaZi se je vést ke kreativnimu mysleni vedouci
k novym spojitostem, k novym asociacim, k obraznosti, také je vede k tomu, aby
se nebali vyrknout své domnénky a dokdazali formulovat své teorie;

e ucitel odklada soudy a feSeni, néjak je neurychluje — tim paddem zmensuje vyznam
chyby;

o ucitel rozviji u zaka intelektudlni pruznost, pohyblivost — doddvd Zak(m odvahu, aby
nelpéli na tradi¢nich postupech, a ménili tak svd stanoviska, aby vyuZzivali staré vyznamy
v novych spojitostech;

e ucCitel vede Zaky k samostatnému sebehodnoceni;

e ucitel pomahd zaklm stat se citlivymi lidmi a napomadha v nich probudit empatii vici

druhym lidem;

73 Tamtéz, s. 38-39.
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ucitel dokaze klast takové otazky, které podnécuji zvédavost u zaka a k naslednému
zkoumani;

ucitele dava zakam prilezitost vnikat do podstaty procest diky aktivnimu zachazeni
s vécmi, materialy, nastroji;

ucitel pomaha zakim prekonavat jejich frustrace a stavy nezdaru;

ucitel vede Zaky k tomu, aby vnimali problém jako celek.”*

Dale Hazukova uvadi Sest zasad vedouci k tvofivému vyucovani, které sestavil americky

psycholog E. P. Torrance.

Pedagog musi byt schopny respektovat neobvyklé otazky zak(. Tento respekt v Zakovi
povzbuzuje jeho sebevédomi a udrzuje jeho aktivni ucast ve vyucovani.

Pedagog respektuje imaginativni a nezvyklé, nebot tvofivé déti vétsinou uvadi nové
vztahy, které ucitel vidi jinak, proto je velmi dulezité, aby pedagog pozorné naslouchal
a soustredéné si vSimal tvorivého potencidlu (ve vyuce VV ma stejny vyznam nacrt,
ktery jesté tfeba neni dofeseny, nebo je nepovedeny).

Pedagog vyzdvihuje myslenky zak( jako cenné a hodné pozornosti (ve VV hleda
a rozeznava kvalitu détskych napadu).

Pedagog vyuziva détské tendence k samostatné praci, ktera je vede ke zvidavosti, touze
zkouset, hledat nové véci a nasledné se dokazat poucit ze svych vlastnich chyb.
Pedagog uréi ve vyuce dobu vedouci k nehodnocené ¢innosti. Zaci tedy samostatné
pracuji a jsou vice uvolnéni od tlaku z hodnoceni, a nemusi tak kontrolovat své vysledky
(ve VV se miZe jednat o vytvarné hry, experimenty, vytvarné etudy, kde hodnoceni
ucitele neni zamérené na vykon, nybrz pouze shrnuje, usporaddva, pojmenovava
nabyté zkuSenosti zak().

Pedagogické hodnoceni ¢innosti 7zaka ma byt opfené o kauzalni davody.”®

Pokud srovndme nazory Hallmana a Torrance, vyplyvd nam, Ze nejdlleZitéjSim

predpokladem k tvorivé vyuce je pfislusny ucitel, ktery je obezndmen s vedenim tvorivého

vyucovani a sdm ma urcitou miru tvorivosti, se kterou k vyuce pfistupuje. To doklada

i Hlavsa, ktery zdlraznuje, Ze vyucovani prohlubujici tvorivost odlisuji tfi zasady a to, Ze

74 Tamtéz, s. 41. — 42.
7> Tamtéz, s. 42. — 43.
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v prvni fadé jsou kladené vysoké naroky na pedagoga. V druhé fadé neni moZné rozvijet
kreativitu klasickou tradi¢ni formou vyucovani a v posledni fadé, ze veSkeré prostredky
rozvijejici tvofivost musi vychazet z individua.”®

Metody rozvijejici tvofivost ve VV jsou v soucasnosti postaveny na tfech zakladnich zdrojich

—jedna se o tvlrdi ¢innost (chapano jako tvorba), tvofivy proces (tvorivost) a strategii reseni

problému (myslenkové procesy). Jinymi slovy VV se snazi rozvijet obecny i vytvarny rozvoj

tvoFivosti, osobni tviréi potencidl a také v Zakovi podnécuje tvofivé fedeni probléma.””

Existuje mnoho ndazord na déleni metod rozvijejici tvorivost podle rtznych kritérii.

Honzikova uvadi déleni metod podle Zeliny a Pavlika, ktefi je rozdélili do 5 velkych skupin.

e Vprvni skupiné jsou takové metody, kde dochdazi k preméné konvergentnich uloh,
situaci a postupti na divergentni tlohy, situace a postupy. Tedy z jednoho spravného
postupu se rodi vétsi mnoiZstvi originalnich reseni.

e Druha skupina zahrnuje metody, které komplexné rozviji poznavaci funkce, vrcholem
je pak tvorivé mysleni.

e Ve tieti skupiné jsou metody, které procvicCuji jednotlivé funkce a procesy tvorivého
mysleni — zde Honzikova uvadi priklady jako: cviceni tvofivého vnimani, cviceni proti
rigidité mysleni, rozvijeni fantazie, rozvijeni originality.

e Ctvrtou skupinu tvofi metody, které rozviji osobni vlastnosti podporujici tvofivost.

e V paté skupiné se objevuji metody, které jsou zaloZené na bazi heuristickych postup.
Heuristika je metodologie tvotivého feSeni problém(. Popisuje postupy a kroky, které
jsou typické pro tvorivé feSeni problémi. Ktomu jesté heuristika popisuje typické

innosti, které jsou realizovany v priibéhu tvofivé prace.”®

Pti kreativité pouze napad nestaci. Kreativita a kreativni feseni urcitého problému je podle
nékolika studii komplikovanéjsi proces, ktery prochazi urCitymi stadii a je rQzné

strukturovan. Existuje nékolik modeltl popisujici procesy kreativniho Feseni problému — Zak

76 PODLIPSKY, Rudolf, Jaroslav VANCAT, Véra UHL SKRIVANOVA a Vladimira ZIKMUNDOVA A KOL. TvoFivost
ve vytvarné vychoveé a jeji ucinky na vseobecné vzdélavani. Plzen: Zapadoceska univerzita v Plzni, 2017, s.
25. ISBN 978-80-261-0728-6.

77 HAZUKOVA, Helena. Priprava uditele na rozhodovani ve vytvarné vychové Il. Praha: Pedagogicka fakulta
UK, 1995, s. 24.

78 PODLIPSKY, Rudolf, Jaroslav VANCAT, Véra UHL SKRIVANOVA a Vladimira ZIKMUNDOVA A KOL. Tvofivost
ve vytvarné vychoveé a jeji ucinky na vSeobecné vzdélavani. Plzen: Zapadoceska univerzita v Plzni, 2017, s.
35-36. ISBN 978-80-261-0728-6.
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ve své knize uvadi: model Grahama Wallase, ktery se stal vychodiskem pro mnohé dalsi
modely, nebo napf. Alex Osborn pFisel s metodikou zvanou brainstorming.”®

e Model kreativniho reSeni problému
Hazukova uvadi, Ze Graham Wallas roku 1926 predlozil svoji teorii tvarciho procesu, ktera
predstavuje tvlrci proces ve Ctyfech fazich: priprava, inkubace, osviceni a ovérovani.
V prvni fazi si jedinec shromazduje informace o problému. V inkubacni fazi pracuje spise
nevédomi a vtuto chvili se na problému zdmérné nepracuje. Je to faze ,zrani“ kdy
se do popredi dostava intuice a zacinaji se rodit urcité ndpady a myslenky, které ale jesté
nemaji konkrétni podobu. KdyZ jedinec pfijde s novym feSenim, ndpadem, zaziva hluboké
ponoreni do problému a to vede k védomému procesu, ve kterém je jedinec schopen
pojmenovat dfive znamou myslenku, tato faze je fazi osviceni (iluminaci). Zde se z jedince
hledajiciho stavd objevitel a prozivda ,AHA” okamzik. V této fazi se kreativita nejvice
projevuje. V posledni fazi ovéreni si jedinec potvrzuje svoje feseni, jelikoz kazdy napad
muze byt bezcenny, pokud neni zaveden v praxi.®°

e Alex Osborn- brainstorming
Metoda brainstormingu je ¢asto vyuZivanou metodou ve vyucovani. Ve zkratce se jedna
o metodu cilici na vytvoreni co nejvétsiho mnozstvi napadl. Tato metoda je rozdélena
do nékolika fazi. Nejprve se jedinec setkava s problematikou nebo Ukolem a sbird o nich
veskery materidl. Nejdllezitéjsi fazi se pak stava hledani napadu, kdy jedinec produkuje
veskeré napady, které ho napadnou. Podle Osborna jde hlavné o kvantitu nez o kvalitu
napadl. Z mnoZstvi ndpadl si pak jedinec vybird ten nejvice vhodny a z ndpadu se stava
feseni 8!
Pro rozvoj tvofivosti ve VV lze také uplatnit vytvarné Carovani (artefiletické pojeti), které
usti do necekanych zazitk(. K tomu, aby zazitky byly opravdu silné, musi mit jedinec zvIastni
predpoklady jako je — trocha talentu, trpélivost, dostatek znalosti, schopnost pozorného
vidéni, naslouchani a predevsim schopnost imaginace. V tomto pfipadé pedagog je opét
zodpovédny za to, aby vytvofil pfiznivé podminky pro takovyto typ vyucovani. Mezi

podminky je zafazené: ozvlastnéni bud' jevu nebo celé situace; vciténi se az skoro uplna

79 7AK, Petr. Kreativita a jeji rozvoj. Druhé. Brno: Motiv Press, 2017, s. 26-27. ISBN 978-80-87981-23-8.
80 HAZUKOVA, Helena. Didaktika vytvarné vychovy VI. Praha: Univerzita Karlova v Praze, Pedagogicka
fakulta, 2010, s. 25. ISBN 978-80-7290-434-1.

81 7AK, Petr. Kreativita a jeji rozvoj. Druhé. Brno: Motiv Press, 2017, s.128—-134. ISBN 978-80-87981-23-8.
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identifikace s objektem nebo situaci; psychicka distance (odstup) — jedinec dokaze opustit
nekontrolovatelny zazZitek; esteticka distance, ktera znamena, Ze jedinec naplno proziva
citové stavy jako skutecné, ale nemd potrebu nijak jednat a je pohlcen zazZitkovym
okamzikem; a kruh bezpedi zajistujici vhodné klimatické podminky pro umélecké zazitky,
v kruhu vlddne pozorna vnimavost, vstficnd otevienost, kazdad odliSnost, kazdy projev
autentického osobitého vyjadreni, ale i shoda a podobnost podporujici v ¢lovéku

soundleZitost jsou viele vitany.%?

3.8 PROC ROZVIJET TVORIVOST

Diky tvofivému mysleni se Zaci seznami s obecnymi postupy feSeni problému a dokazou
nahlizet na realitu z riznych Ghli pohledu. Cilem neni z zak( vychovat nové védce,
vynalezce, tvlrce, ale objevit v nich skryty potencidl a navést je na cestu vedouci
k tvofivosti, protoze kazdy z lidské spolecnosti dosahuje urcité miry tvofivosti. Tvofivost
a tvorivé reseni problému u déti také odbourava sablonovité mysleni, ke kterému jsou
vedeni ve Skole. Ktomu, aby se ¢lovék uspésné tvorivé uplatnil v okolnim svété, jsou
dllezité dva chybéjici faktory, zkusenost z dlivodu priliSné teoreticnosti ve vyuce a empirie
zprostiedkovatelnd hrami a prozitkovymi aktivitami. Ve zkratce tvorivost napomaha
clovéku prekonat obtizné Zivotni situace, vede k Uspésné tvorbé v rtiznych oborech, diky
tvorivosti si jedinec vytvari kulturni hodnoty, tvofivost je také zakladem pro zabavu

a humor, plnohodnotnou relaxaci a obnovu dusevnich sil .23

82 5| AVIKOVA, Vladimira, Jan SLAVIK a Helena HAZUKOVA. Viytvarné ¢arovani. Praha: Pedagogicka fakulta
UK, 2003, s. 128-135. ISBN 80-7290-016-1.
8 NEMEC, JiFi. S hrou na cesté za tvofivosti. Brno: Paido, 2004, s. 13—18. ISBN 80-7315-014-X.
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q

SHRNUTI TEORETICKE CASTI

Desatero zdsad vyplyvajici z teoretické casti pro planovani ukoll s hrovym a exploracnim

charakterem ve Skolnim prostredi.

1)

2)
3)

4)

5)
6)

7)

8)

9)

Ukoly by mély co nejvice motivovat 7aky, nebot je dokdzano, e &im vice je Zak
motivovany, tim se zvySuje kvalita vysledné prace.

Ukoly s timto charakterem by se mély soustfedit na proces, nikoliv pouze na cil.

Ukoly by mély byt zaloZené na zaZitkové aktivité, ktera prohlubuje védéni a vnimani
zaka.

Hra by méla mit misto ve skolnim prostredi, protoZe je pro déti atraktivnim zplsobem,
jak ziskavat nové informace, nové dovednosti a vSestranné se vyvijet.

Ukoly s hrovym a exploraénim charakterem vyuZivaji nové materialy a nové postupy.
Aby Ukoly mély smysl, musi pedagog aktivitu s détmi reflektovat a vysvétlit jim vyznam
aktivity.

Tvorivost by se pomoci Ukoll méla rozvijet, protoze uci zaky riskovat, rozvijet jejich
mysleni, snaze prekondvat skute¢né problémy a prizplsobit se prostredi.

Role pedagoga vtéchto cinnostech je zasadni. Pedagog by mél byt tolerantni,
zodpovédny, empaticky, mél by mit obsahlé znalosti o problematice a sam by mél
vykazovat zndmky tvorivosti.

Pro realizaci ukoll s hrovym a exploraénim charakterem je dlleZité vytvofit vhodné
a bezpecné klimatické podminky, protoZze uméleckd tvorba je intimni zaleZitosti a je

tfeba prekonani obav Zakl se projevit.

10) K VV by se nemélo pfistupovat jako k bezvyznamnému predmétu. VV vychovava tvofrivé

jedince sorigindlnimi napady, svSestrannym prehledem a sebevédomim stat
si za svymi ndzory a postoji. Tyto ukoly by mély pfispét k tomu, aby byla VV vice

oblibend a nenucené rozvijela Zaky po vSech strankdach.

36



PRAKTICKA CAST

s oz

5 PRAKTICKA CAST

Na zakladé ziskanych poznatk( z teoretické ¢asti jsem se v té praktické pokusila navrhnout
pét vytvarnych kol s hrovym a exploracnim charakterem pro tfi vékové kategorie zaka.
Vysledky a ptistup zak( k ukollim jsem nasledné vyhodnotila a porovnala. Co se tyce
vékového obsazeni, jednalo se o zaky z prvniho ro¢niku gymnazia (15-16 let), z Sesté tfidy
druhého stupné zakladni skoly (11-12 let) a o druhou tfidu zdkladni Skoly (7—8 let). Situace,
ktera nastala kvuli pandemii covid-19, mi neumoznila mé ukoly ovéfit pfimo ve Skolnim
prostiedi, proto jsme navrhli alternativni feSeni. Zadani uUkolG pro Zaky jsem vytvofila
v podobé elektronickych pracovnich list(, které jsem zaklm zaslala pres jejich ucitelky VV,
jedna z nich je ttidni ucitelka druhé tfidy a druha ucitelka vyucuje VV na viceletém gymnaziu
jak u Sesté tridy, tak také u prvniho roc¢niku. Veskera ziskana data a hotové vysledky
v podobé fotografii mi byly zaslany zpét. Nasledné jsem udélala kratky vedeny rozhovor
s uCitelkami, ve kterém mé zajimal jejich pfistup k vytvarnym hram a exploracnim ukolim,
jestli vyuzivaji ukoly s takovymto charakterem ve svych hodindch, nebo jaké prekazky podle

nich stoji v cesté témto ukollm.

5.1 VYTVARNE UKOLY

Vytvarné ukoly jsem se snazZila zkombinovat tak, aby zahrnovaly netradi¢ni postupy
v umélecké tvorbé a zaroven nesly hrovy a exploracni charakter. V sestavovani ukold jsem
davala duraz hlavné na rozvoj tvofivosti u Zakl a kombinovani tradi¢nich a netradi¢nich
vytvarnych vyrazovych prostfedkd. Chtéla jsem, aby si Zaci vyzkouseli, Ze vytvarnym
prostifedkem muZe byt cokoliv. Kladla jsem velky dlraz na proces, aby si Zaci tvofeni uzili,
méli z néj radost i si néco zapamatovali pro své dalsi tvoreni. Velkym inspira¢nim
vychodiskem se pro mé stala tvorba novodobych umélcl, kterd zahrnuje vyuziti
netradi¢nich postupl nebo nastrojl a je velice experimentalni. Dale jsem si uvédomovala,
Ze z4ci budou tvofit z domova, Cili tkoly musely vyZadovat takové pom{cky, které maji Zaci
doma bézné dostupné a nemuseji je nikde shanét. Stejné tak jsem nechtéla vymyslet
naro¢na zadani, ktera by zZaci sami doma nezvladli. U nejmladsi a prostfedni skupiny zaku
jsem si byla védoma nutnosti spoluprdce ze strany rodicl, co se ty¢e vypomoci détem s
focenim a celkové se zprostfedkovanim hotového materialu.

Tento typ ukoll jsem chtéla aplikovat ve Skolnim prostiedi z dlivodu, Ze neni tak obvykly

a chtéla jsem tento charakter Ukoll vnést do védomi spolecnosti. Kolem sebe si v§imam, Ze
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je VV podcefiovana. Zaci si k ni postupem studentskych let vytvaFi odpor z diivodu
nekvalitnich vyucovacich hodin a jako pfedmét ji zavrhuji. Experimentdlni charakter
vytvarného ukolu je podle mne dokaze k vytvarné tvorbé motivovat. Ve VV vidim velky
potencial, ktery zdka rozviji po vSech strankach. Je ale podle mé velmi dulezité, aby
se pozitivni vztah déti s VV budoval a neustdle udrZzoval, protozZe déti pred povinnou skolni
dochdzkou pro svoji seberealizaci pouzivaji pravé vytvarna vyjadreni jiz od pocatku nastupu

do skol.

5.2 ELEKTRONICKE PRACOVNI LISTY

Vzhledem k situaci a natizeni vlady byla aktivni u¢ast na vyucovani zakdzana, proto jsem
vytvorila alternativni feseni. Elektronické pracovni listy umoznily predat zadani zakim
a i diky nim jsem zpétné ziskala vysledky distan¢ni formou.

Pracovni listy jsem vytvarela v textovém procesoru Word od firmy Microsoft z divodu
dostupnosti, jednoduchosti vpisovani a ovladani. Celkem jsem vytvofila 10 pracovnich list(
— 5 list(l obsahovalo pét zadani pro prvni rocniky gymnazia a zbytek listd tvofil zadani pro
druhou a Sestou tfidu zakladni Skoly. Listy pro obé skupiny Zaka zakladni Skoly byly
po grafické a namétové strance stejné. Vytvorené listy jsem nasledné poslala pedagozkam,
které je pres elektronické prostredky jako e-mail ¢i webové stranky poslaly Zakdm. Nabidla
jsem Zaklm tfi alternativy odevzdani praci, ve vSech pfipadech preferovali variantu zaslani
fotografii vytvofenych praci a ruéné psanych odpovédi na uvedené dotazy. Casovou
naroc¢nost vyplnéni jednoho listu odhaduji zhruba kolem 45 minut. Inspiraci pro zpracovani
listd jsem nasla diky Narodni galerii v Praze, ktera na svych webovych strankdch zverejiuje
studijni materidly pro pedagogy obsahujici vidy pracovni listy k souc¢asné vystaveé. Pracovni
listy NG obsahuji informace o umélci, celé jeho vystavé a formulace ndmétd na aktivity

vychazejici z umélcovy tvorby.

5.3 PRACOVNI LISTY PRO DRUHOU A SESTOU TRIDU ZAKLADNI SKOLY

Skupiny druhé a 3esté t¥idy ZS mély zadani i grafické zpracovani stejné. Obé vékové
kategorie se fadi do vyvojového stupné skolniho véku, proto jsem chtéla, aby mély stejné
podminky. Nejmladsi skupina, pro kterou bylo vyplnéni pracovnich listli dle mého nazoru
zvladnutelné, byla druhd tfida. Sestou tfidu jsem zvolila z diivodu, 7e je takovym
»prostfednikem” mezi nejmladsi a nejstarsi skupinou. Pracovni listy jsou koncipovany tak,

aby mély uvodni stranu s instrukcemi k vyplnéni. Dale se nachazi uvedeni do tématu
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v podobé tematickych otdzek (napf. kde vSude se mlizZeme s bublinami setkat, zpUsoby
zaznamenavani hudby, nazev oblibené knihy, vidél/a si nékdy vésteckou kouli), popf. je zde
pro zaky pripraveny ukol k tématu (napf. o ¢em jsou pribéhy na obrazcich, spojovani zvirat
k uvedenym texturam). Listy pokracuji instrukcemi. Jsou vypsany pracovni pomducky
a podrobné postupy. Ke dvéma technicky naro¢néjsim zaddnim jsem natocila video navod.
Na konci je prostor pro fotografie détskych vytvarnych praci, odpovédi a pozndmek. Listy
jsou obohaceny o mé vlastni autorské fotografie a kresby (pouze u Ukolu Zpréva beze slov
jsem pozadi novin Cerpala z internetového zdroje, stejné tak i obrazkové pribéhy). Listy
jsem se snazila vytvorit tak, aby obsahovaly co nejméné textu, jehoz Citelnost byla
dostatec¢nd. Okénka slouzici k vpisovani odpovédi maji v ptipadé tisku listu dostate¢nou
velikost pro rucni vyplnéni véetné linek. V této vékové kategorii jsem obdrzela 8 vysledkd,
z toho tfi byly od Zak( z druhé tfidy a zbytek tvoril vysledky od ZakU z Sesté tridy. Takto maly
pocet davam za vinu celé situaci, kdy Zaci byli odkazani na samostudium, ve kterém se

nejvice soustredili na Skolni predméty jako matematika a cesky jazyk.

5.4 PRACOVNILISTY PRO PRVNI ROCNIK GYMNAZIA

U nejstarsi skupiny zakl jsem se snaZila ukoly jinak formulovat a odkazovat na umélecky
kontext. Chtéla jsem je seznamit s tvorbou vybranych umeélc(, ktefi se stali i inspiracnim
vychodiskem pro mé ukoly, pomoci toho, Ze si sami techniky vyzkouseli. Na zacatku
pracovnich listll se nachdzi kratka charakteristika umélcl. Texty obsahuji jen stéZejni
informace, jelikoz jsem Zaky nechtéla hned na zacatku odradit velkym mnoZstvim
informaci. Na dalSich stranach jsou Zaci seznameni s dily uvadénych umélc a k nim se
vztahujicimi dotazy (napft. libi se ti tato tvorba, jaké emoce v tobé tvorba vyvolava, jak bys
obrazy pojmenoval/la, co tim chtél, autor fict podle tebe, jaky zvuk na obraze slysis, ¢im
si myslis, Ze byl obraz namalovdn). Nasledné je popsan postup (popf. video ndvod) a
pracovni pomucky. Pfedposledni ¢ast je prostor pro tvorbu zakU. Jsou zde vyhrazena mista
pro fotografie dél a pro odpovédi na otazky. Posledni strana list(i obsahuje zdroje. Obrazky
jsem cerpala bud’ z internetovych zdrojli, nebo jsou to autorské fotografie (napf. péna v
pozadi a ukazky textur). Listy jsou sestaveny tak, aby Zak(m pfriblizily umélce soucasného
uméni, aby se nad tvorbou zamysleli a néco si zapamatovali. Z této skupiny jsem obdrzela
celkem 4 hotové vysledky. V prvnim roéniku gymnazia je VV uz dobrovolné volitelny

predmét a uvedenou tfidu, do které jsem listy zasilala, navstévuje celkem 10 zakd. Opét si
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myslim, Ze relativné nizky pocet zpUsobila situace kolem pandemie covid-19, kdy se Zaci

soustredili na jiné predméty.

5.5 ROZBORY JEDNOTLIVYCH UKOLU

5.5.1 UKOL CiSLO JEDNA — MYDLOVE OBRAZY
1. Zakladni popis vytvarného ukolu
Ndzev ukolu: Mydlové obrazy
Vék: 1. skupina: 7-8 let

2. skupina: 11-12 let

3. skupina: 15-16 let
Casova dotace: 45 minut
Pomicky: sklenicka, kapka vody, temperové barvy, tekuté mydlo, brcko, papir, fixy
Ucivo: a) pro druhou a estou tiidu ZS: vytvarny experiment, netradiéni zp(isob tvoreni,
rozvoj imaginativnich predstav, sebevyjadreni, prezentace tvlrciho zdaméru

b) pro prvni rocnik gymnazia: interpretace a hodnoceni ciziho dila, rozvoj
tvorivosti, vytvarny experiment, vyuziti netradicnich médii, osvojeni si novych poznatkl o
soucasném uméni
Cile: a) formulace cile tkolu: Zaci namaluji obraz pomoci bublin a dokresli liniemi to, co
jim otisk bublin pfipomina, co v otisku bublin vidi.
b) oéekavané cile podle RVP ZV pro druhou tfidu ZS:

,Zdk rozpozndvd a pojmenovdvd prvky vizudlné obrazného vyjddreni (linie, tvary, objemy,
barvy, objekty); porovndvd je a tridi na zdkladé odlisnosti vychdzejici z jeho zkusSenosti,
viemd, zdZitkd a predstav.“®* Zak uré podobnost otisku bubliny s jeho predstavou.
,Zdk v tvorbé projevuje své vlastni Zivotni zkusenosti; uplatriuje pfi tom v plosném
i prostorovém usporddani linie, tvary, objemy, barvy, objekty a dalsi prvky a jejich
kombinace. “®® Zak obkresli otisky bublin na zakladé podobnosti a svych zku$enosti.
,Zdk interpretuje podle svych schopnosti riiznd vizudiné obraznd vyjddreni; odlisné

interpretace porovndvd se svou dosavadni zkusenosti.“®® Zak uplatfiuje takové vyjadiovaci

84Rdmcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani [online]. Praha: MSMT, 2017, s. 87 [cit. 2020-06-15].
Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani

85 Tamtéz, s. 87.

86 Tamté, s. 88.
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schopnosti, které znd, pro interpretaci svého dila. Jiné interpretace porovnava se svymi
zkuSenostmi.
,Zak uplatriuje viastni zkuSenosti, proZitky a fantazii pfi tvircich ¢innostech, je schopen
vysledky své ¢innosti sdélit svym spoluzdkiim.“®” Zak na zakladé fantazie a vlastni zku$enosti
vidi v obrazcich z mydlovych bublin objekty a pojmenovavai je.

c) O¢ekavané cile podle RVP ZV pro estou tFidu ZS:
,Zak uZivd vizudlné obraznd vyjddreni k zaznamendni vizudlnich zkuenosti, zkugenosti
ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamendni podnéti z pfedstav a fantazie.“®® 7Zak pomoci
fantazie a zkuSenosti zaznamen3, co v mydlovém obrazu vidi.
26k rozlisi pisobeni vizudiné obrazného vyjddreni v roviné smyslového ucinku, v roviné
subjektivniho ucinku a v roviné socidlné utvdreného i symbolického obsahu.“® 73k rozlisuje
to, jak jeho dilo plsobi na néj, a jak na spolecenské okoli v roviné symbolické.
26k uplatriuje linie, barvy, tvary a objekty v plose i prostoru podle viastniho tviréiho
zdméru, vyuziva jejich vlastnosti a vztahy, pojmenovdvad je ve vysledcich viastni tvorby
i tvorby ostatnich; vnimd a porovndvd jejich uplatnéni v bézném i umélecké produkci.“*°
Zakova predstava se promitd do otiskG bublin na zakladé néjaké barevné podobnosti,
na podobnosti tvard atd.

d) Ocekavané cile podle RVP G pro prvni rocnik gymnazia:
,Zdk pojmenuje ucinky vizudlné obraznych vyjddreni na smyslové vnimdni, védomé s nimi
pracuje pfi vlastni tvorbé za ucelem rozsifeni citlivosti svého smyslového vnimdni.“°* Obraz
z mydlovych bublin na Zaka vizualné pulsobi. Toto pusobeni Zak vyjadfi.
,Zdk pri vlastni tvorbé uplatriuje osobni proZitky, zkusenosti a znalosti, rozpozndvd jejich
vliv a individudlIni pfinos pro tvorbu, interpretaci a pfijeti vizudlné obraznych vyjddreni.“*?
Zak pfi tvorbé nebo hledani objektu v mydlovych obrazech vyuzivad svoje zku$enosti

a znalosti. Interpretuje je.

8 Tamtéz, s. 88.

88 Tamtéz, s. 89.

8 Tamtéz, s. 89.

%0 Tamtéz, s. 90.

91 Rdmcovy vzdélavaci program pro gymnazia [online]. Praha: MSMT, 2013, 54 [cit. 2020-06-15]. Dostupné
z: http://www.nuv.cz/file/159

92 Tamtéz, s. 54.
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,Zdk samostatné experimentuje s réiznymi vizudiné obraznymi prostfedky, pfi viastni tvorbé
uplatriuje také umélecké vyjadrfovaci prostfedky souc¢asného vytvarného uméni.”3V tomto
ukolu zak vyuZiva experimentalniho postupu s mydlovymi bublinami.
2. Inspiracni vychodiska:
Pro tento ukol se inspira¢nim vychodiskem stala tvorba Jifiho George Dokoupila. Soucasny
umélec tvofi monumentalni barevné bublinové obrazy.
3. Priibéh vytvarného ukolu:
Motivace: a) pro druhou a $estou tfidu ZS:
Pokud bych méla moZnost vést vyuku ve Skolnim prostredi, zahajila bych hodinu pohadkou
Hrnecku, var! Bohuzel jsem pracovni listy musela udélat kratké a stru¢né, abych mensi
Skolaky nezahltila. V pracovnich listech je Uvodni motivace zahrnuta v otdzce ,Kde vSude
se s bublinami mizZeme setkat?“ a ,Co si pomoci bublin nakreslit obrazek?“

b) pro prvni rocnik gymnazia:
Zde jsem zakUm nejdfive predstavila umélcovu tvorbu a zeptala se jich na otazky ,Kde
vsude se s bublinami setkavas? Jak bys bubliny popsal/la a k ¢emu bys je pfirovnal/la?“ jako
uvedeni do tématu.
Formulace vytvarného ukolu: a) pro druhou a Sestou tfidu Z8: Co takhle zkusit
namalovat obrazek pomoci bublin? Je to velmi jednoduché! Ukazu ti, jak na to! Natocila
jsem pro tebe kratky video navod, jak bublinovy obraz vytvofit. AZ bude$ mit bubliny
otisknuté, vezmi si fixy a zahled' se do obrazku, ktery ti bubliny namalovaly. Co tam vidi$?
Obtahni, co v obrazku vidis.

b) pro prvni ro¢nik gymnazia: Co si Dokoupilovu
techniku také vyzkouset, i kdyZz v mensim méritku? Zkusis tvofit obrazy pomoci bublin.
Natodila jsem pro tebe kratké video, kde ti ukdzu postup, jak na to. Po tom, co otisknes
bubliny na papir, si vezmi ¢ernou fixu a znazorni to, co v otiscich vidi$ za obrazce. Promitni
do bublinové kompozice svou predstavu.

Priubéh a realizace ukolu: Fotografie vyslednych praci svédc¢i o tom, Ze se Ucastnikiim
podafilo vytvofit zretelné otisky bublin. Myslim, Ze dodrZovali veskery zadany postup.
Ve skleniéce Zaci rozmichali vodu, mydlo a barvu. Smés zacali rozfoukavat bréckem a zacala

se tvofit péna. Na hrdlo sklenice umistili papir a stoupajici bubliny se tak otiskovaly

93 Tamtéz, s. 55.
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na povrch papiru. Zaci se pak zamysleli nad tim, co jim bubliny namalovaly, a co jim otisky
pfipominaji. Své predstavy pak pomoci cerné fixy vkreslovali pfimo do obrazc(.

Reflexe: Détem se podle video navodu povedlo vytvofit zdafilé bublinové obrazy. Vétsina
déti se drzela jedné barvy tak jako ja na videu, ale nasli se i jedinci, ktefi vytvorili
vicebarevné otisky. Jedna fotografie doklada, ze zak nevyckal na zaschnuti papiru a rovnou
na néj zacali kreslit fixou, kterd se nasledkem vlhkosti rozpila.

U nejmladsi skupiny Zaku je vidét snaha o co nejpresnéjsi obrys bubliny a co nejdetailnéjsi
dokresleni vlastni predstavy. NejcastéjsSimi ndméty objevujici se u téchto déti byla zvirata,
brouci nebo zobrazeni oblohy (nejcastéji té nocni).

Vysledky zaka druhé a Sesté tridy jsou srovnatelné. Néktefi Zaci 6. ro¢niku usporné obtahli
jednou linii otisk bubliny a nazvali to bublinovym pohofim. Castymi naméty této skupiny
byly mimo pohofi hmyz, a pfirodni materidly (listy).

U nejstarsi skupiny jedinc pozoruji snahu co nejpfesnéji obtahnout linie otisku bublin
a diky tomu do obrazcl neprinaseli své vlastni prvky. Je zde viditelny velky cit pro detail.

4. Srovnani vékovych skupin

Pozadovala jsem po Zacich zhodnoceni celé prace. Druhou a Sestou tfidu tvoreni velmi
bavilo. Bylo pro né novinkou. Zaméfili se predevSim na proces vytvarné tvorby, ktery
shledavali velmi zabavnym. Prekvapilo mé, hlavné u téch nejmensich, Ze se jim povedlo
vytvofit vydarené bublinové otisky pouze pomoci video ndvodu.

Nejstarsi skupina aktér(i psala, Ze je velice zaujala tvorba umélce. Hotova vlastni dila se jim
libila po vizualni strance hlavné ,efekt otiskl na papire.”

Z téchto odpovédi plyne, Ze mladsi vékova skupina si vice uZila postup prace nez nejstarsi
jedinci, ktefi se zaméfili na vytvarné kvality vysledné prace. Zékyné druhé t¥idy ZS: , Tenhle
kol mé bavil nejvice. Nasla jsem rybu panenku, letadlo, pohdr [...]“ Zak prvniho ro¢niku
gymnazia: ,Strasné se mi libi umélcova tvorba a celkové bubliny na papife nechdvaly
zajimavou stopu.”

5. Zhodnoceni

Z mého pohledu se ukol vyvedl a Zaci si z néj, doufam, néco odnesli. Chtéla bych, aby
si zapamatovali, Ze je mozné tvofit ¢imkoliv, a Ze nanaseni barvy Stétcem na papir neni
jediny mozny zpUsob. Vétsina zakl dospéla k osobitym vysledkiim. Kdybychom byli na
vyucovaci hodiné, nejspisSe bych zejména nejstarsi zZaky vice motivovala k tomu, aby rozsifili

své obrazce. Tento ukol je zaloZen na rozvoji vytvarného vnimani a snaii se rozvijet

43



PRAKTICKA CAST

tvofivost u déti pomoci nalézani obrazcl v bublinovych otiscich. Rekla bych, Ze nejvice
rozviji pracovni kompetenci hlavné proto, Ze se zak snazi bezpecné pouzivat nastroje a je
schopen dodrzovat pracovni postup.

6. Fotodokumentace vysledki

a) Druha tfida z8:

Obrazek 1 - zobrazeni noci Obrazek 2 - mésic, rukavice, letadlo, meduza,
pohar, ryba, divka, drak

Obrazek 3 - Kl s ¢epici a beruska

b) Sesta tfida ZS:

Obrazek 5 - Mimozemstan Obrazek 4 - Zahrada. Beruska, skéla, rajce

44



PRAKTICKA CAST

Obrazek 6 - ,Matyasovo blebajz“, mimozemstan, zirafa, lizatko, Cert

c) Prvniroénik gymnazia:

Obrazek 7 - Duch Obrazek 8 - Medvéd s musli

Obrazek 9 - Zelva
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5.5.2 UKOL CiSLO DVA- VESTENI Z TALIRE
1. Zakladni popis vytvarného ukolu
Nazev: a) pro druhou a Sestou tfidu: Vésténi z talitre
b) pro prvni stupen gymnazia: Graffiti
Vék: 1. skupina: 7-8 let
2. skupina: 11-12 let
3. skupina: 15-16 let
Casova dotace: 45 minut
Pomicky: a) pro druhou a Sestou tfidu: tekuté potravinarské barvivo (minimalné dvé
barvy), mléko, Stétce, mélky talifek, vatovou tycinku, kapku JARU, fotoaparat, papir
a pastelky nebo temperové barvy
b) pro prvni ro¢nik gymnazia: tekuté potravinarské barvivo (minimalné dvé
barvy), mléko, Stétce, mélky talifek, vatovou tycinku, kapku JARU, fotoaparat, tiskarnu
(— v pripadé absence tiskarny: ¢tvrtku, temperové barvy a Stétec), izolepu
Ucivo: a) pro druhou a Sestou tfidu ZS: vytvarny experiment, interpretace vyjadreni,
propojeni imaginace s konkrétnimi symboly, sebevyjadieni, rozvoj imaginativniho mysleni,
ziskani novych védomosti ohledné vytvarnych médii
b) pro prvni ro¢nik gymnazia: sebevyjadreni, interpretace, rozvoj imaginace,
vyuzivani vhodnych vyrazovych prostfedkd, rozvoj prostorového vnimani
Cile: 1. formulace cile: a) pro druhou a Sestou tridu:
Z4ci nakresli jakymkoliv postupem, co vidi v ,barevném mléku“.
b) pro prvni stupen na gymnaziu:
Zaci vyhodnoti, kam nejlépe do prostoru se hodi jejich vytisk, popf. malba, , barevného
mléka“.
2. ocekavané cile podle RVP:
a) oéekavané cile podle RVP ZV pro druhou tfidu Z8:
,Zdk rozpozndvd a pojmenovdvd prvky vizudiné obrazného vyjddreni (linie, tvary, objemy,
barvy, objekty); porovndvd je a tridi na zdkladé odlisnosti vychdzejici z jeho zkusenosti,
viemd, zdZitki a pfedstav.”* Zak vnima uréité rysy obrazného vyjadfeni. Uréi na zakladé

svych zkuSenosti, co mu obrazce v barevném mléce pfipominaji.

94 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani [online]. Praha: MSMT, 2017, s. 87 [cit. 2020-06-15].
Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani
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26k v tvorbé projevuje své vlastni Zivotni zkuSenosti; uplatriuje pfi tom v plosném
i prostorovém uspordddni linie, tvary, objemy, barvy, objekty a dalsi prvky a jejich
kombinace. “®® 74k na zakladé svého poznani uréi, co v mléce vidi a i to vytvarné vyjadfi.
,Zdk uplatriuje viastni zkusenosti, proZitky a fantazii pfi tviiréich &innostech, je schopen
vysledky své &innosti sdélit svym spoluZzdkim. “® Zak vysvétli své vytvarné zaméry.

b) oéekavané cile podle RVP ZV pro $estou tfidu Z5:
,Zak uZivd vizudlné obraznd vyjddreni k zaznamendni vizudlnich zkusenosti, zkuSenosti
ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamendni podnét(i z predstav a fantazie.”®” Zak diky své
fantazii a vizualnich zkusenosti vidi v mléce rlizné objekty.
26k rozlisi pisobeni vizudiné obrazného vyjddreni v roviné smyslového ucinku, v roviné
subjektivniho ucinku a v roviné socidlné utvdreného i symbolického obsahu.“®® 74k
si uvédomuje to, Ze ostatni v barevném mléce nemusi vidét to, co on.
26k uplatriuje linie, barvy, tvary a objekty v plose i prostoru podle viastniho tviréiho
zdaméru, vyuziva jejich vlastnosti a vztahy, pojmenovdvad je ve vysledcich viastni tvorby
i tvorby ostatnich; vnimd a porovndvd jejich uplatnéni v béZném i umélecké produkci. “®® Zak
vytvofi a vytvarné vyjadri, co v mléce vidi.

c) ocekdvané cile podle RVP G pro prvni rocnik gymnazia:
,Zak pojmenuje Ucinky vizudiné obraznych vyjddreni na smyslové vnimdni, védomé s nimi
pracuje pfi viastni tvorbé za ucelem rozsifeni citlivosti svého smyslového vnimdni. “*°° Zak
pojmenuje své myslenky a vytvarné je vyjadri.
,Zdk samostatné experimentuje s riiznymi vizudiné obraznymi prosttedky, pfi viastni tvorbé
uplatriuje také umélecké vyjadrovaci prostfedky souc¢asného vytvarného uméni.“*°t Zak
pracuje s experimentdlni technikou s potravinarskymi barvivy v mléce.
2. Inspiracni vychodiska: Inspiraci pro tento kol je tvorba Jana Kaldba, diky své
barevnosti a tvaru, a némecka umélkyné Katharina Grosse kv(li tomu, Ze se v jeji tvorbé

barvy krdsné prolinaji a vytvareji ohromny barevny celek.

% Tamté?, s. 87.

% Tamtéz, s. 88.

%7 Tamtéz, s. 89.

% Tamtéz, s. 89.

9 Tamtéz, s. 90.

100 Ramcovy vzdélavaci program pro gymnazia [online]. Praha: MSMT, 2013, 54 [cit. 2020-06-15]. Dostupné
z: http://www.nuv.cz/file/159

101 Tamtéy, s. 55.
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3. Prubéh vytvarného ukolu:
Motivace: a) pro druhou a Sestou tfidu:
Motivaci pro druhou a $estou tfidu se stalo vésténi budoucnosti. Zaky jsem do tkolu uvedla
otazkou, jestli znaji vésteckou kouli, a zda-li by si chtéli vyzkouset vésténi z talite misto
z koule.
b) pro prvni ro¢nik gymnazia:
Pro nejstarsi skupinu jsem si opét pripravila kratké seznameni s umélci a predstavila jim par
druht technik vyuzivajici malbu na zdi budov. Hlavni motivaci se pro tento ukol staly graffiti.
Formulace: a) pro druhou a Sestou tfidu:
VyzkousSime si vésténi budoucnosti akorat ne z koule ale z talite. Je to velmi jednoduché
a ja ti ukazi, jak na to! (S tim, Ze jsem pro zaky vytvorila opét video navod). Postupuj podle
navodu a Caruj v barevném mléce. Az budes spokojeny/a s tim, jak barevné mléko vypada,
popros rodice, aby ti obrazce v mléku vyfotili. Pak si vezmi papir a pastelky nebo temperové
barvy. Jaké obrazce ti barevné mléko pripomina? Nakresli, co v barevném mléku vidis
za obrazky.
b) pro prvni rocnik gymnazia:
Co si doma vytvorit také graffiti inspirované tvorbou Jana Kaldba bez toho, aniz bys
pomaloval/a zed? Natocila jsem pro tebe kratké video, jak na to. Az budes spokojeny/a
s obrazci v barevném mléce, vezmi si fotoaparat a své ,graffiti“ vyfot. Nasledné si fotografii
vytiskni, pokud nemas tiskarnu, pokus se barevné mléko pomoci temperovych barev
namalovat. Vytistény (popf. namalovany) obraz pfipevni pomoci izolepy a vyfot v redlném
prostredi.
Otdazky: Co té vedlo k tomu, aby si graffiti umistil na tebou zvolené misto? Proc si myslis, Ze
se tam hodi? Co tvoje graffiti symbolizuje?
Prubéh realizace ukolu: a) u druhé a Sesté tfidy:
Z4ci si do talitku nalili mléko, tak aby zakryli celé dno. Nasledné prenaseli potravinarskou
barvu do mléka pomoci Stétcll. Vatovou ty¢inkou namocenou v JARU pak vloZili do mléka
a barvy mezi sebou zacaly reagovat. Po tom, co byli s obrazcem spokojeni, si vzali ¢tvrtku
a vytvarné médium jimi zvolené a nakreslili, co v obrazci vidi, co jim obrazec pfipomina.
b) u prvniho ro¢niku gymnazia:
Zaci postupovali stejnym zplsobem jako 74ci z druhé a $esté t¥idy. Vysledek se oviem ligil.

Po Zacich jsem chtéla, aby si obrazec v mléce vyfotili a vytiskli na papir. Pokud nékdo doma
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nemél tiskarnu, ptipravila jsem pro néj alternativni feSeni, kdy si barevny obrazec v talifi
namalovali (toto FeSeni ze zucastnénych nikdo nevyuzil). Obrazce na papire pak méli za ukol
umistit do prostoru, kam se podle nich nejvice hodi.

Reflexe

Tento postup mladsi zaci vyzdvihovali jako nejoblibenéjsi. Nejvice je bavila barevna reakce
v mléce. Zaci druhé tfidy vétsinou v obrazci vidéli konkrétni drobné malé obrazce, které
velmi detailné zobrazovali (nejcastéji se jedna o objekty z pfirody, o rlizné symboly jako
srdce, oko). Nejvice mé zaujala jedna kresba nesouci astronomické jevy, viz obr. ¢. 10
(polarni zar, zapad slunce a hvézdu Polarku).

V Sesté tfidé obrazce zacinaly byt abstraktnéjsi a ¢asto se vyjadrovali temperovymi barvami.
Castym motivem pro tuto vékovou skupinu byla planeta.

Co se tyce nejstarsi skupiny zak(, ktefi vylepovali obrazce, ti se snaZili nej¢astéji barevné
sladit okoli s tiskem. V jednom pfipadé se Zak pokusil barevnosti rozbit monoténnost,
viz obr. €. 16.

Zak druhé t¥idy ZS: , Jak se hybaly barvy v mléce, bylo uZasné.“

Zak $esté t¥idy ZS: , Libilo se mi to, protoZe mé vytvarka bavi.”

4. Srovnani skupin

V ukolu se vSechny vékové kategorie shodly na tom, Ze je velmi zaujal samotny postup
s mlékem a s potravinafskymi barvami. U nejmladsich Zak( jsem byla nadSena, kdyz
si vSimli, jakd zabarveni vznikala, kdyZz se barvy michaly. Nejmladsi Zaci vétSinou nijak
nepremysleli nad barevnosti a vétSinou kreslili detailné objekty, které jim mléko pfipomina
tak, jak vypadaji realné. U obr. €. 12 je patrné, Ze se Zacka snaZila zaznamenat tvar, ktery
vidéla v mléce — napf. u Zirafy, nebo u rybnicku.

U Z4kU z Sesté tfidy je patrné vétsi uvolnéni, kdy napf. sahali po jiném prostifedku nez fixu
¢i pastelce, nebo vychdzeli z barevnosti mléka a jejich obrazky zacinaji méné zavislé na
zobrazovani redlné skutecnosti.

NejstarSi skupina méla ¢astecné jiny vysledek, ale i presto si miZzeme vSimnout, Ze
zde rovnéi nedochazi k vétsimu riskovani. Zaci se spise drii toho, aby jim ladila barevnost,
a boji se jakkoliv s obrazcem vice zaexperimentovat.

5. Zhodnoceni

Ukol hodnotim jako zdafily. Myslim si, Ze tento Ukol zrcadli, Ze &im jsou Z&ci starsi, tim vice

se boji experimentovat a vice se projevit.
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Nejmladsi skupina se hodné drzi realného zobrazeni, coz mé prekvapilo, protoze jsem
ocekdvala, Ze ti nejmensi budou kreslit podle svych fantazijnich predstav. Zaujalo mne, zZe
se Zaci Sesté tridy nechali inspirovat barevnosti a tvary experimentu v mléce.

Ukol je opét zaloZen na rozvoji vytvarného vnimani, rozvoji fantazie a obohacovani
vlastnich zkusenosti. Nejmladsi zaky upozoriiuje na to, Ze pfi smichani dvou barev vznika
treti, a nejstarsi Zaci se uci vnimat prostor a pracovat s nim. Tento Ukol rovnéz podporuje
pracovni kompetenci (Zaci jsou nuceni k uspésnému vysledku dodrZzovat postup)

i kompetenci k uceni (Zak vyuziva symboly, které uvadi do souvislosti).

6. Fotodokumentace vysledku:

a) Druha tfida z8:

e

Obrazek 11 - Zapad slunce, Polarni zare

Obrazek 12 - Strom, Rybnicek, Zirafa, Smaijlik, Oko, Srdce, Meloun
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b) Sesta tfida ZS:

AR
Obrazek 13 -Netopyr a kuiatko

Obrazek 15 - Planeta, Pacman, Divné DVD

c) prvni roénik gymnazia:

TR

Obrazek 14 - Nabytkova dekorace

Obrazek 15 - Barevné mezi bilym
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Obrazek 16 - Pout’

5.5.3 UKOL CiSLO TRI- AKUSTICKE KRESBY
1. Zakladni popis vytvarného tkolu
Nazev: a) pro druhou tfidu a Sestou tfidu: Nahravaci studio
b) pro prvni ro¢nik gymnazia: Akustické kresby
Vék: 1. skupina: 7 - 8let
2. skupina: 11 - 12 let
3. skupina: 15— 16 let
Casova dotace: 45 minut
Pomiicky: papir, libovolny vytvarny prostfedek (tus a pero, pastelky, fixy, temperové barvy)
Ucivo: a) pro druhou tfidu ZS a Sestou tfidu ZS: vytvarny experiment, rozvoj imaginace,
propojeni sluchovych a vizualnich viemu, vyuzivani netradi¢nich nastroj(, interpretace
b) pro prvni rocnik gymnazia: vytvarny experiment, uziti netradi¢nich nastroju,
sebevyjadreni, interpretace uméleckého dila
Cile: a) formulace cile ukolu pro vSechny vékové skupiny:
Zak znazorni zvuky, které slysi kolem sebe jednoduchymi liniemi. Ndsledné se pokusi
otisknout predmét vydavajici zvuk.

b) ocekavané cile podle RVP ZV pro druhou tfidu:
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, 26k rozpozndvd a pojmenovdvd prvky vizudlné obrazného vyjddreni (linie, tvary, objemy,
barvy, objekty); porovndvad je a tridi na zdkladé odlisSnosti vychdzejici z jeho zkuSenosti,
viemd, zdZitk( a pfedstav.“*°? Z&k uréi tvar, linii a barevnost diky svym zku$enostem.

26k v tvorbé projevuje své vlastni Zivotni zkuSenosti; uplatriuje pfi tom v plosném
i prostorovém uspordddni linie, tvary, objemy, barvy, objekty a dalsi prvky a jejich
kombinace. 1% 73k pomoci linii znazorni zvuk. Tvar linii zvuku je zaloZen na ?4kovych
vlastnich zkuSenostech.

, 26k vyjadruje rozdily pfi vnimdni uddlosti riiznymi smysly a pro jejich vizudlné obrazné

“04 73k vnima rozdil mezi sluchovym a vizualnim

vyjddreni voli vhodné prostredky.
vnimanim. Pro vyjadfeni vizudlniho vnimani voli takové prostiedky, které uzna za vhodné.
26k interpretuje podle svych schopnosti riznd vizudiné obraznd vyjddreni; odlisené
interpretace porovndvd se svou dosavadni zkusenosti.“*%> 7ak zdGvodni a interpretuje

vizudIni zobrazeni zvuku.

a) ocekavané cile podle RVP ZV pro Sestou tFidu:

26k uZivd vizudiné obraznd vyjddreni k zaznamendni vizudlnich zkusenosti, zkusenosti
ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamendni podnéti z pfedstav a fantazie. “1°7ak vytvarné
vyjadri svUj sluchovy viem.

26k vybird, kombinuje a vytvdri prostfedky pro vlastni osobité vyjddreni; porovndvd
a hodnoti jeho ucinky s ucinky jiZz existujicich i béZné uZivanych vizudlné obraznych
vyjddreni.“%7 74k si voli sdm vytvarné prostiedky pro vyjadieni zvuku. Uginky vytvarnych
prostiedk(l pak vyhodnoti.

b) ocekavané cile podle RVP G pro prvni rocnik gymnazia:

,Zdk rozpozndvd specifi¢nost riznych vizudiné obraznych znakovych systémi a zdroveri
védomé uplatfiuje jejich prostiedky k vytvdreni obsahu pfi vlastni tvorbé a interpretaci.” 18

Zak védomé vyuziva riizné typy linii k tomu, aby vyjadFil konkrétni zvuk.

102 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani [online]. Praha: MSMT, 2017, s. 87 [cit. 2020-06-
15]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani

103 Tamtéy, s. 87.

104 Tamtés, s. 87.

105 Tamtéy, s. 88.

106 Tamtéz, s. 89.

107 Tamtéz, s 89.

108 Ramcovy vzdéldvaci program pro gymnazia [online]. Praha: MSMT, 2013, 54 [cit. 2020-06-15]. Dostupné
z: http://www.nuv.cz/file/159
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,Zdk pojmenuje ucinky vizudliné obraznych vyjddreni na smyslové vnimdni, védomé s nimi
pracuje pfi viastni tvorbé za ucelem rozsiteni citlivosti svého smyslového vnimdni.” 1°° 74k
vnima ucinky zvuku na jeho osobnost. S témito ucinky pak pracuje a vyuziva je pfi tvorbé.
,Zak pfi viastni tvorbé uplatriuje osobni proZitky, zkusenosti a znalosti, rozpozndvd jejich
vliv a individudlni pFinos pro tvorbu, interpretaci a pfijeti vizudlné obraznych vyjddreni,“*1°
Pro zaznam zvuku vyuzivd své postiehy a zkuSenosti na zdkladé urcité podobnosti
sluchového a vizudlniho viemu.
2. Inspiracni vychodiska
Milan Grygar se stal se svymi akustickymi malbami podnétnym vychodiskem pro tento ukol.
Inspiroval mé tim, jak se pokousel zaznamenavat zvuk.
3. Priibéh vytvarného ukolu
Motivace: a) u druhé a Sesté tridy: Zak( jsem se nejdF¥ive zeptala, jakymi moznostmi se
podle nich zvuk zaznamenava. Nasledné jsem je pobidla k tomu, abychom si zahrali
na nahravaci studio. Oni jsou producenti, ktefi zaznamenavaji hudbu, a domov je
symbolické nahravaci studio.

b) u prvniho roéniku gymnazia: Zékim jsem uvedla dila Milana Grygara
a zajimalo mé, co z obrazi slysi a ¢im si mysli, Ze byly obrazy zhotoveny. Nasledné jsem
se jich zeptala, jaké zvuky doma slysi.
Formulace: a) u druhé a Sesté tridy:
1. &ast ukolu:
Co si zahrat na hudebniho producenta a zaznamenat zvuky pomoci kresleni? Tvym
nahravacim studiem se stdva domov. Zaposlouchej se, co doma slysis? Jaké zvuky jsou u vas
doma? Budes potfebovat jen tempery nebo pastelky a papir A4. Predméty vydavajici zvuky
nazveme zpévaky. Jaka barva a jaky tvar/ jaké linie se ti vybavi, kdyz slysis néjaky konkrétni
zvuk? Zaposlouchej se do zvuku, ktery doma slysis, a nech svou ruku volné kreslit, muzes
u toho zavfit i oci. Zkus zaznamenat aspon 2 zvuky. Napf.: SlySim, jak pracka pere. Tento
zvuk mi pfipomind modrou barvu a zaénu kreslit ostré linie, protoZze mi zvuk zni ostre
a nékdy i otravné. Zkus to ted i ty! Popros rodicCe, aby ti tvoje zaznamy zvuku vyfotili
a pomohli ti je vloZit sem do pracovniho listu, nebo mUzete fotografie obraz( i vyplnénych

otazek poslat zpét pani ucitelce.

109 Tamtéz, s. 54.
110 Tamtéz, s. 54.
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2. ¢ast ukolu:
Ted' zkus trochu zaexperimentovat s otiskem predmét(, které vydaly néjaky zvuk. Misto
Stétce pouzij nastroj vydavajici zvuky. Po predmétech ,zpévacich” budeme chtit, aby nam
zaznamenali zvukovou stopu - napf.: Kdyz uslysis maminku klepat maso, popros ji, zdali si
pomoci predmétu vytvarné vyjadrit. Zkus vytvorit aspon dva obrazy pomoci predmét(.

b) u prvniho ro¢niku gymnazia:
1. &ast ukolu:
Zaposlouchej se. Jaké zvuky slySis? Jaka barva a jaky tvar/ jaké linie se ti vybavi, kdyz slysis
néjaky konkrétni zvuk? Zaposlouchej se do zvuku a nech svou ruku volné kreslit, mGzes
u toho zavfit i o€i. Zkus zaznamenat aspon 4 zvuky. Potfebujes jen papir a barvy nebo
pastelky nebo tus a pero (techniku si vyber, jakou chces).
2. ¢ast ukolu:
Ted zkus trochu experimentovat s otisky riznych predmétt jako Milan Grygar. Misto Stétce
pouzij nastroje vydavajici zvuky. Zaslechnes-li napf. vicko od PET lahve dopadat na zem,
natfi ho barvou po jeho obvodu a otiskni ho na papir. Tak mizZeS zvuk vytvarné
zaznamenat. Hledej a zkousej, jak jde zvuk pomoci predmétu vytvarné vyjadfit. Zkus
vytvofit aspon tfi obrazy pomoci predmétu.
Pribéh a realizace ukolu
Zaci pomoci jimi zvoleného média zaznamendvali zvuk, ktery doma uslydeli. Nasledné
se museli sezndmit s predmétem vydavajici konkrétni zvuk, ktery se pak pokusili otisknout.
Reflexe
Tento ukol byl neutralné hodnocen napfic vdemi vékovymi skupinami. U nejmladsich zaka
byl velky problém prekonat vazbu k redlné podobé predméti (napf. pokud slySeli néjaké
kroky, nakreslili pfimo nohy s botami). Mdlokdo z této skupiny nakreslil zvuk abstraktni
formou. Spousta Zakl nesplnila druhou ¢dst ukolu, domnivam se, Ze to bylo z dlivodu
Casové narocnosti.
Starsi Zaci jiz vice dokdzali zobrazit abstraktni podobu zvuku. U téchto Zaka se objevuji
typické linie jako napf. zubatd linie, linie ve tvaru kruh(, a je znatelny i rytmus.
Nejstarsi Zaci se snazili vynalézat nové tvary a davat linie do rliznych seskupeni. U této

skupiny je velice znatelny rytmus kreseb. | pfes mensi pocet obdrzenych obrazkl je
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znatelné, Ze se Zaci drzeli reality a barevnost tiskl je dle barvy predmétu (napf. listy jsou
otisknuty zelené).

74k Sesté t¥idy ZS: ,Konecné ukol, u kterého jsem nemusel tolik pfemyslet.”

Zakyné gymnazia: ,Bylo fajn se zamyslet nad podobou zvuki, ale bylo zaddno moc tkoli.”
4, Srovnani skupin

V tomto ukolu jsem si vSimla, Ze nejmladsi skupiné zakl déla nejvétsi problém prenést
se pres realitu, aby mohli vytvofit abstraktni vizudlni sdéleni. V predchozich ukolech
se ukazalo, Ze z abstraktni véci dokazou vytvofit konkrétni obraz, ale pokud to ma byt
naopak, je to pro né velmi obtizné.

Starsi si v ukolu vedli velmi dobre. VSimla jsem si, Ze se snaZili zvuk spojit s barevnosti (kdyz
nékdo slySel napf. Zzensky hlas, zamérné ho ztvarnil rlZovou barvou). Nejvice mé zaujaly
otisky vody pfimo na papir — viz obr. ¢. 37.

5. Zhodnoceni

Domnivam se, Ze jsem méla ukol pro nejmladsi skupinu Zak( |épe charakterizovat a doplnit
o néjaké konkrétni priklady, aby se snazili vyjadrit abstraktnéji. Dale jsem nejspise mohla v
pracovnich listech pouZit méné otazek a zadat méné ukolQ, aby Zaci vse splnili a nebylo to
pro né ¢asové narocné. Kazdopadné i presto Zaci k ukolu pristupovali pozitivné. Tento ukol
rozviji détskou tvofivost a snazi se o to, aby Zaci vnimali spojitost mezi sluchovym a
vizualnim smyslem. Chtéla jsem, aby si pomoci tisku pfedmétl vyzkouseli netradi¢ni
nastroje pro tvorbu. Dovedu si pfedstavit, Ze by tento ukol byl Iépe pfijat ve skupiné, kdyby
Zaci hadali, co tim chtél ten druhy Fict a co v obraze slysi. Ve skupiné by si Zak tak procvicil
komunika¢ni dovednosti.

1. Fotodokumentace vysledki

a) Druha tfida z8:

¥

Obrazek 18 - dupani, zvuk pastelek Obrazek 17 - voda, chize, auto

56



e

PRAKTICKA CAST

Obrazek 20 — zvuk televize Obrazek 19 — zvuk mice
Obrazek 21 - zvuky auta Obrazek 22 - vitr

b) Sesta tfida ZS:

Obrazek 23 - kaSel, tikot hodin, dupot, smrkani Obrézek 24 - rozhovor mezi divkami a chlapci
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Obrazek 25 - mluveni, kroky, bzuceni, auto

c) Prvniroc¢nik gymnazia:

Obrazek 27 - rozbita sklenice Obrazek 26 - zvuky

Obrazek 28 - dialog

Obrazek 29 - semafor pro chodce
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Obrazek 30 - siréna

Otisky predmétu vydavajici zvuk:

“
&
Yy
7
£

Obrézek 31 - niz

s

Obrazek 33 - listy Obrazek 32 - vicko
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Obrazek 34 - kapky vody
5.5.4 UKOL CiSLO ¢TYRI - TEXTURY
1. Zakladni popis vytvarného tkolu
Nazev pro vsechny vékové kategorie: Textury
Vék: 1. skupina 7- 8 let
2. skupina 11 - 12 let
3. skupina 15 — 16 let
Casova dotace: 60 minut
Pomiucky: a) pro postup Cislo jedna: karton libovolné velikosti, temperové barvy, stétce
a predméty z domacnosti jako vidlicka, hfeben, Spachtle, paratko, provazek...
b) pro postup ¢islo dva: tekuté lepidlo s aplikdtorem ve tvaru hrotu (nebo tavici
pistole), karton nebo Ctvrtku libovolné velikosti, temperové barvy a Stétce
c) pro postup Cislo tfi: karton nebo ¢tvrtku libovolné velikosti, provazek, lepidlo,
temperové barvy a Stétec
Udivo: a) pro druhou a Sestou tfidu ZS: vytvarny experiment, netradiéni néstroje
pro tvoreni, rozvoj hmatové citlivosti, seznameni se s plasti¢nosti, prezentace tvlrciho
zaméru
b) pro prvni rocnik gymnazia: umélecky kontext, vyuZiti netradi¢nich nastroju,
vyjadreni smyslU vytvarnym ztvarnénim, interpretace
Cile: 1. formulace cile ukolu:
a) pro druhou a $estou tfidu: Zak si vybere jeden ze tfi nabizenych postup( a vytvofi

texturu na papir.
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b) pro prvni roénik gymnazia: 74k si vybere pfedmét nesouci texturu a otiskne ho
na papir. Porovna tisk s realitou. Pak si vybere jeden ze tfi nabizenych postuptd a vytvori
texturu na papir. Nasledné se rozhodne, jaky predmét mu zhotovena textura pfipomina,
a redlny objekt vyfoti.

2. ocekavané cile podle RVP:

a) ocekavané cile pro druhou tfidu podle RVP ZV:
, 26k rozpozndvd a pojmenovdvd prvky vizudiné obrazného vyjddreni (linie, tvary, objemy,
barvy, objekty); porovndvd je a tridi na zdkladé odlisnosti vychdzejici z jeho zkusSenosti,
viemd, zdZitkG a predstav.“1'! 7ak popise danou strukturu na zakladé vnéjsi hmatové
podobnosti.
26k v tvorbé projevuje své vlastni Zivotni zkusenosti; uplatriuje pfi tom v plosném
i prostorovém uspordddni linie, tvary, objemy, barvy, objekty a dalsi prvky a jejich
kombinace. “112 74k pouziva na zakladé svych predstav o texturach vhodné linie, tvary, ...
, 26k vyjadruje rozdily pfi vnimdni uddlosti riznymi smysly a pro jejich vizudiné obrazné
vyjddreni voli vhodné prostredky.“ '3 Zak na zékladé hmatové zkudenosti vyhodnoti, jak
texturu zhotovi.

b) ocekavané cile pro Sestou tfidu podle RVP ZV:
26k uplatriuje linie, barvy, tvary a objekty v plose i prostoru podle vlastniho tvirciho
zdméru, vyuZiva jejich vlastnosti a vztahy, pojmenovdvd je ve vysledcich vlastni tvorby
i tvorby ostatnich; vnimd a porovndvd jejich uplatnéni v bézném i umélecké produkci.“*
Z4k své ziskané poznatky o texturdch vytvarné ztvarfiuje.

c) ocekavané cile pro prvni ro¢nik gymnazia podle RVP G:
,Zdk pfi vlastni tvorbé uplatriuje osobni proZitky, zkusenosti a znalosti, rozpozndvd jejich
vliv a individudlni pfinos pro tvorbu, interpretaci a pfijeti vizudlné obraznych vyjddreni.“**
Osobni zkuSenosti ohledné textur se promitaji v tvorbé.

2. Inspiracni vychodiska

11 Rdmcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani [online]. Praha: MSMT, 2017, s. 87 [cit. 2020-06-
15]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani

112 Tamtéy, s. 87.

113 Tamtés, s. 87.

114 Tamtéz, s. 90.

H15Ramcovy vzdélavaci program pro gymnazia [online]. Praha: MSMT, 2013, 54 [cit. 2020-06-15]. Dostupné
z: http://www.nuv.cz/file/159
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Pro tento Ukol jsem inspiraci ¢erpala z tvorby Tomase Rajllicha a Roberta Urbaska. Oba
umélci vytvareji plastické vétsinou jednobarevné obrazy.
3. Prabéh vytvarného ukolu
Motivace: a) u druhé a $esté tfidy ZS:
Na pocatku tohoto uUkolu jsem si pro déti pripravila dvé kratka cviceni, kterd je uvadéji
do problematiky. V prvnim ukolu spojuji déti obrazky textur s obrazky zvirat, na jejichz téle
je mohou najit. Ve druhém ukolu maji fotografie rliznych textur a otazku, kde se s takovymi
texturami setkdvaji. Vtomto zadani si zaci zahrali na mdédniho ndvrhare, kterému dosla
latka a Zz4dnd jind se mu v obchodé nelibila, proto si ji musel navrhnout sam podle sebe.

b) pro prvni ro¢nik gymnazia:
Zde jsem opét pouzila umélecky kontext a predstavila dila vychozich umélct. Chtéla jsem,
aby umélecka dila Zaci pojmenovali podle sebe.
Formulace: a) pro druhou a Sestou tfidu ZS:
Pfedstav si, Ze jsi mdédni navrhar/ navrharka. Potfebujes novou latku, ale v obchodé méli
latky jen s nepfijemnou strukturou a tobé se Zadna nelibila. Musis si navrhnout latku
se svoji vlastni strukturou. Ukazu ti, jak na to. MUzZes si vybrat ze tfi postupu.

b) pro prvni rocnik gymnazia:

prvni ¢ast: Vyhledej si jakykoliv predmét, pfirodninu, latku, které té zaujmou svoji texturou.
Pfedmét nasledné nabarvi a jeho texturu otiskni na papir. Je otisk podobny realité? V ¢em
se lisi?
druha ¢ast: Vyzkousej si na dotek co nejvice véci nesoucich urcitou texturu (napf. pilnik,
kosik, zed, kdra, obleceni, koberec, podlaha, ...). Pfejed po nich prsty a vnimej jejich povrch.
Potom experimentuj s rznymi materidly a vytvor si svoji vlastni strukturu.
treti ¢ast: Jaky predmét ti tvoje struktura pripomind? Je hruba jako pilnik? Je jemna jako
vata? Je mékka jako houba? Nebo je pevna a pfitom jemnd jako plechovka od tvého
oblibeného napoje? Zkus se zamyslet nad tim, jak by tvoje struktura vypadala, kdyby byla
jako predmét. Vybrany pfedmét vyfotografuj nejlépe na bilém pozadi (papir, zed).
Pribéh a realizace ukolu
Vsechny tfi skupiny Zaka si pro stéZejni ukol — vytvoreni vlastni textury — mohli zvolit jeden
z nabizenych postupl. Prvni postup spocival v ryti predméty do velké vrstvy barev. Tento
postup si vybrala drtivd vétSina zucastnénych pravdépodobné z divodu dostupnosti

pomUcek. Druhy postup byl zaloZen na praci s lepidlem, kdy si Zaci pomoci tekutého lepidla
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s hrotem nebo tavici pistole nakreslili linie a po zaschnuti lepidla obraz pretreli barvou.
Tretim postupem byla prace s provazkem, kdy zaci nalepili provazek na karton. Nasledné
provazek spolecné s kartonem cely pretieli barvou. Posledni postup si nevybral nikdo.
Nejstarsi skupina méla ddle otisknout readlnou texturu a vyfotografovat predmét
pfipominajici jimi vytvorenou texturu.

Reflexe

Ukol byl #aky hodnocen pozitivné. V zdky preferovaném postupu nejmladsi skupina
obdivovala stopy po ndstrojich. Zaci z druhé tiidy vytvareli struktury s konkrétnimi
symboly (napft. srdicko), nebo intuitivné ryli nastroji do barvy.

Z4ci z $esté tfidy dbali na pravidelnost barev a barevného ohraniéeni. Podobné je tomu
tak i u nejstarsi skupiny, ktera vyuzivala barevného ohraniceni a hlavné je u ni znatelny
urcity rytmus at uz vyrytych ¢ar nebo barev. Nejstarsi skupina zak( méla zhotovit tfi dkoly,
ale i vtomto pripadé je ¢ast nesplnila. V tomto Ukolu se také ukazuje, Ze nejstarsi jedinci
Cerpali ze své realné zkusenosti s vytvarnymi prostredky, zatimco nejmladsi skupina zaku
dala na svoji intuici. Nejstarsi zaci zminovali, Ze v tomto pripadé uz pro né bylo pfichystano
mnoho ukolu.

Zak druhé t¥idy ZS: ,, Moc se mi libilo, jak jsem ryl hfebenem do barvy. “

Zacka 6. t¥idy ZS: ,Bylo to pro mé velmi zajimavé, protoZe jsem pouZivala zajimavé véci.“
Z4k 6. tridy ZS: ,Bavilo mé roztirdni §tétcem, protoZe mi to nejvic $lo. Bylo to pro mé moc
pfehnany.”

Zakyné prvniho roéniku gymnazia: ,Celkem mé zaujalo plastické tvofeni, mohla bych toho
vyuZit pfi dalsich hodindch.”

4, Srovnani skupin

V tomto ukolu si vedly skupiny podobné. U nejmladSich zakl se rozjela fantazie a moc
se nedrzeli toho, jak struktura vypada. Zaci z $esté tiidy premysleli nad barevnou strankou
a snatzili se sladit barevnost s vyrytymi liniemi. Nejstarsi skupina nechtéla dle mého nazoru
vice experimentovat a otiskovat redlné predméty.

5. Zhodnoceni

Jsem velmi spokojena s timto Ukolem. Nejvice se uchytil prvni pracovni postup, a tak
bohuZzel nemam mnoho ukdzek vzniklych ostatnimi postupy uvedenymi v pracovnich

listech, ale alespon jsou viditelné rozdily mezi skupinami.
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v s

U nejstarsi skupiny zakl jsem si védoma toho, Ze jsem mohla zadat méné ukol(, ale jsem
presvédcena, Ze se zadani k Ukolim hodila a vytvofrila jakysi cyklus praci.

Nejmladsi skupina Zzak( si velmi uzivala cely proces tvorby a obdivovala stopy
po neobvyklych nastrojich pfi praci s barvou.

Tento ukol byl zamyslen kvili tomu, aby si Zaci zkusili netradi¢ni nastroje a postupy. Chtéla
jsem, aby si uvédomili, Ze obraz nemusi byt jen plosny, ale také plasticky. Zadani ma za ukol

u déti rozvijet tvorivost v oblasti vyuzivani vytvarnych médii.

6. Fotodokumentace vysledkt

a) druha tfida z8:
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b) Sesta trida ZS:

Obrazek 42 - Trava
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Otisk struktur:

Obrazek 43 - Latka Obrazek 44 - Prst

5.5.5 UKOL CiSLO PET - ZPRAVA BEZE SLOV
1. Zakladni popis vytvarného tkolu
Nazev pro vSechny skupiny: Zprava beze slov
Vék: 1. skupina: 7- 8 let
2. skupina: 11 - 12 let
3. skupina: 15— 16 let
Casova dotace: 45 minut
Pomucky: staré noviny, ¢asopisy, papir, ntizky, lepidlo
Ucivo: a) pro druhou a Sestou tridu: symbolické vyjadreni, interpretace obrazu, uZivani
kontextovych vztah(, prace s vyznamem objektd
b) pro prvni ro€nik gymnazia: netradi¢ni postup, symbolické vyjadreni
Cile: a)formulace cile tukolu pro vSechny skupiny:
Zak vytvori za pomoci vystizenych obrazkd z novin pfibéh.
b) oéekavané cile podle RVP ZV pro druhou tfidu Z8:
,Zdk vtvorbé projevuje své viastni Zivotni zkusenosti; uplatriuje pfi tom v plo§ném
i prostorovém usporddani linie, tvary, objemy, barvy, objekty a dalsi prvky a jejich
kombinace. “11® 74k na zakladé svych zkugenosti sklada pribéh tak, aby na sebe navazoval.
,Zdk na zdkladé viastni zkuSenosti nalézd a do komunikace zapojuje obsah vizudiné
obraznych vyjddreni, kterd samostatné vytvoril, vybral ¢ upravil.“*Y” Zak diky vlastni

zkusenosti vytvori pribéh a odvypravi ho.

116 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani [online]. Praha: MSMT, 2017, s. 87 [cit. 2020-06-
15]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani
17 Tamtéz, s. 88.

66



PRAKTICKA CAST

c) oéekavané cile podle RVP ZV pro $estou tiidu ZS:
,Zak uZivd vizudiné obraznd vyjddreni k zaznamendni vizudlnich zkuenosti, zkusenosti
ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamendni podnéti z pfedstav a fantazie.”*'® 73k
vystfihuje takové obrazky, které reflektuji jeho ndpad.
26k ovéfuje komunikacéni ucinky vybranych, upravenych & samostatné vytvorenych
vizudlné obraznych vyjadreni v socidlnich vztazich; nalézéd vhodnou formu pro jejich
prezentaci.“**° 74k odprezentuje svdj pFibéh.
d) ocekavané cile podle RPV G pro prvni rocnik gymnazia:
,26k na pfikladech vizudlné obraznych vyjddreni uvede, rozli§i a porovnd osobni
a spolecenské zdroje tvorby, identifikuje je pfi viastni tvorbé.“*?° Na ukazce pfibéhu 73k
fekne, z ¢eho Cerpal a oddéli vlastni zkusenosti a spole¢enské zdroje.
2. Inspiracni vychodiska
Pro tento ukol se stal Jiti Kolar inspira¢nim vychodiskem. Inspirovala jsem se hlavné jeho
technikou raportdze, kdy skladal obrazky do posloupného poradi, tak aby davaly smysl.
3. Priibéh vytvarného ukolu
Motivace: a) u druhé a Sesté tridy ZS:
Nejprve jsem se déti zeptala na jejich oblibenou literaturu. Nasledné jsem pro né pfipravila
dva obrazkové pribéhy, které mohli odvypravét ustné, abych je uvedla do tématu. Zde se
motivaénim vychodiskem stala novinafina. Chtéla jsem po détech, aby si zahraly
na novinare a napsaly pfibéh ale beze slov.

b) u prvniho ro¢niku gymnazia

Opét jsem predstavila Jifiho Kolare. Uvedla a vysvétlila jeho riznorodé techniky. Nasledné
jsem méla par podotdzek ke Kolatové tvorbé. Byly to otazky typu — o ¢em si myslis, Ze je
autoruv text na obraze, jak by se podle tebe mél obraz jmenovat.
Formulace: a) u druhé a Sesté tridy:
Urcité vis, kdo je to novinar. Dneska si na novinare trochu zahrajes. Zkus prolistovat starymi
novinami nebo casopisy. VSechny obrazky, co se ti budou, libit vystfihni. Mas vystfizeno?
Zkus sestavit z téchto obrazku kratky pribéh. Poskladej obrazky tak, aby na sebe navazovaly

a davaly néjaky smysl.

118 Tamtéz, s. 89.

113 Tamtéz, s. 90.

120 Ramcovy vzdélavaci program pro gymnazia [online]. Praha: MSMT, 2013, 54 [cit. 2020-06-15]. Dostupné
z: http://www.nuv.cz/file/159
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b) pro prvni ro¢nik gymnazia:
Prolistuj tvym oblibenym casopisem nebo novami. Vystfihni si veSkeré obrazky, co té
zaujmou nebo maji néjaké spolecné rysy. V hlavé pfi listovani premyslej nad kratkym
pribéhem tvé novinové zpravy, kterou budes tvorit z vystfihanych novinovych obrazka.
Pokusi$ se napsat kratkou novinou zpravu, ale beze slov. Aktualitu vyjadfis jen s pomoci
fotografii, které nalezne$ v prohlizenych casopisech. Az bude$ mit veskeré fotografie
a obrazky pripravené, za¢ni je umistovat na papir v takovém poradi, aby na sebe navazovaly
a vytvorily tak kratké sdéleni. Az je budes$ mit rozmisténé, pfilep je na papir.
Pribéh a realizace ukolu
Z4aci si méli pfipravit vystfihané obrazky z novin a nasledné z nich vytvofit pFibéh, aniz by
pouzili slova. Na zavér mél kazdy napsat par vét, o cem pribéh je.
Reflexe
Tento ukol byl hodnocen nejhiife. Zaci se vyjadfovali k tomu, Ze je moc nebavil, Zze pro né
bylo obtizné hledat konkrétni obrazky k predem vymyslenému pribéhu. Celkové pro né byl
ukol nezajimavy. Nejmlad$i skupina 7akd sklddala obrazky nahodile. Zaci jesté moc
nepochopili chronologicky postup, presto dokazali vidét pribéh a interpretovat ho.
Pfibéhy u nejmensich byly vétsinou strohé a vyjadiovaly jeden okamzik.
Zaci z $esté tfidy uz méli obsahlejsi piibéhy. V téchto pracich je uz znatelné to, jak si dali
zaleZet na tom, aby vystfihnuté obrazky na sebe navazovaly. Je také velmi zajimavé, jak
se zaci drzeli kompozice. Pribéhy lepili od levého horniho rohu a postupovali tak, jako by
pribéh psali slovy. Naméty mi u déti pfijdou hodné podobné — objevuji se politické prvky,
kterym déti v tomto véku jen stéZi rozumi, alkohol a potraviny. Davdm to za vinu
medidlnimu vlivu na déti. PfiSlo mi, Ze se snazi byt vtipné a vnimaji alkohol jako atraktivni
zabavnou véc. U Zaka se také projevil vliv pandemické situace a to konkrétné, kdyz
vystfihavali lidi v rouskdch a zakomponovali tak ochranu Ust a nosu do svych pfibéhu.
U nejstarSich zakd se jedna spiSe o jednoduché koldze, které symbolizuji jeden okamzik.
Koldze nejstarsich student(l prestavuji metaforické symbolické zobrazeni.
Zakyné druhé tfidy: , Bavilo mé vystfihdvat z novin.”
74k $esté t¥idy: , Byla sranda tvofit vtipné pfibéhy.”
Zakyné gymnazia: ,Ukol mé bavil nejméné ze vsech. Tato technika mi nevyhovuje.”

4, Srovnani skupin

68



PRAKTICKA CAST

Velmi ocenuji pfistup nejmensich zaka, ktefi mozna jesté neznaji chronologicky postup
a tvoreni slozitéjsich pribéh je pro né narocné. Proto, kdybych této a mladsim vékovym
skupindm znova zadavala ukoly, volila bych zachyceni okamzZiku a ne celého ptibéhu.

Sestd tiida u? obeznamena s del$imi p¥ibéhy byla, proto je patrnd zkusenost a snaha
o posloupné vypravovani. Je ocividnd i snaha drzet se nauc¢enych pravidel ohledné psani
slohovych praci (Zaci zacinaji zleva doprava a v levém hornim rohu).

Nejstarsi skupina se zaméfila na symbolické sdéleni, aby pfi pohledu na obraz vynikla
pointa toho, co tim chtél autor fict.

5. Zhodnoceni

Neprekvapilo mé, Ze tento Ukol nebyl tolik atraktivnim, presto se podle mé vyvedl. Chtéla
jsem détem ukazat i jinou cestu tvorby, Ze existuji i techniky jako tato. Kdyby se uskutecnila
opravdova hodina, snad bych zvladla déti vice namotivovat a praci by si uzily o néco vice.
Jsem presvédcena, Ze by je Cinnost vice bavila v kolektivu, kdy by si déti predavaly své
napady na pribéhy, ménily by si obrazky a smaly se svym pribéhim. Tento ukol ma v détech
vzbudit kreativitu a fantazii pro tvorbu pribéh(. Ma je naucit posloupnosti pribéhu. U zak
ma tento Ukol probouzet obrazné a symbolické vyjadreni.

6. Fotodokumentace

a) druha tfida z8:

delrorhuisss goms Dol

;7/!; /‘Ww o4
4 g M
e sl

,,,,,,

Obrazek 45 - Dobrodruzstvi pani Kakalovi

Obrazek 46 - Pribéh sester
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Obrazek 47 - Pribéh o tom, jak holka chytila motyla

b) Sesta tfida ZS:

Obrazek 48 - Piibéh o zviratkach

Obrazek 49 - O BabiSovi a Matovicovi

Obrazek 50 - Pribéh o hospodé
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c) prvni roénik gymnazia:

Obrazek 51 -Rande

Obrazek 56 - Gargamel a Smoula

5.6 CELKOVE HODNOCENI VYTVARNYCH UKOLU

Pokud bych méla zhodnotit celkovy pfinos mych kol pro vzdélavani, hodnotim tento
pokus velmi kladné. Ukoly zaky bavily a pfinesly jim nové zku$enosti. Doufam, 7e v détech
probudily kreativni mysleni, a Ze se Zaci setkali s novymi formami vytvarného vyjadrovani.
Celkové mé tési vysledek praci. Jsem velice rada, Ze internetova komunikace fungovala a
jsem velmi spokojena s tim, Ze Zaci dokazali tvorfit dle mych instrukci. Samozfejmé vidim
velké minus, Ze ukoly nesly zrealizovat ve Skolnim prostfedi. Domnivam se, Ze by déti byly
vice nadSené v kolektivu svych vrstevnik(l. Bohuzel situace ovlivnila také pocet vysledkd.

Jsem si védoma, Ze déti ddvaly prednost jinym Skolnim predmétim.
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U nejmladsi skupiny zak( jsem presvédcena, Ze si rozsifila své znalosti. KdyZ jsem odesilala
ukoly vyucujici ve druhé ttidé, nebyla si jistd, jestli mi ukoly Zaci vyplni, nebot podle jejich
slov ,néktefi neumi pracovat ani s temperovymi barvami”. O to vic mé prekvapilo, kolik
zakl je schopno tvofit netradi¢nimi technikami. Nejmensi Zaci se naucili rozvijet svoji
tvorivost, prohloubit své dosavadni vytvarné dovednosti, naucili se zachazet s vytvarnymi
prostfedky (napf. Ze pti smichdni dvou barev vznikne treti) a naudili se pracovat
s netradi¢nimi nastroji.

U $esté tiidy jsem byla mile pfekvapena zajmem G&astnik(. Zaci si Ukoly velmi vychvalovali
a moc je tésil proces tvorby. Nejvice byli nadseni z barevného mléka. Ne vSichni ovSsem byli
plni radosti, objevil se i zak, ktery napsal, Ze to pro néj uz bylo ,moc vytvarné”, a ze
preferuje, kdyZ se mu fekne co presné a jak ma nakreslit. Tomuto nazoru rozumim, protoze
pokud je zvykly uz od prvni tfidy tvofit podle danych pravidel a Sablon, kde neni prostor pro
sebevyjadreni, je ziejmé, Ze tyto ukoly uz mu prijdou ,,moc”. | pfesto tento zak ukoly splnil
a ja doufam, Ze nékteré poznatky a zkusenosti z Ukoll vyuzije pfi jeho dalsi tvorbé ve VV.
Nejstarsi skupina Zakd psala, Ze néco podobného znaji a celkem je to i bavi. Nejvice
ocenovali, Ze se v ukolech mohou vyjadrit podle sebe. U této skupiny doufam, Ze jsem
rozsifila obzory, co se sou¢asného umeéni tyce, a podnitila je vyhledavat si dalsi informace,

které se mohou stat inspiraci pro jejich dalsi tvoreni.

5.7 ROZHOVORY S PEDAGOZKAMI

V fizeném rozhovoru s vyucujicimi mé nejvice zajimal pFistup k exploraénim a hrovym
ukolim ve VV. Jestli tyto ukoly vyhledavaji, jaky k nim maji postoj, jaky podle nich maji
ptinos do vyuky, popf. jaké ukoly zadavaji. Zeptala jsem se tedy dvou kantorek. Jedna ma
tfidnictvi ve druhé tfidé zakladni Skoly a druha vyucuje VV na viceletém gymnaziu. K

distribuci otazek a odpovédi opét slouzila internetovd komunikace po e-mailu.

1. ROZHOVOR S VYUCUJICI NA ZAKLADNI SKOLE:

Jaky nazor mate na hrové a exploracni ukoly ve vytvarné vychové?

Vnimdm je kladné, ale na druhou stranu z nich mdm respekt z diivodu toho, aby se mi
vytvarnd hra v hodiné poved|a. Posledni dobou zaznamendvdm na nasi Skole velky rozmach
téchto ukolu, kdy se kolegyné snaZi s détmi vice experimentovat. Na druhé strané jsou tady

ale ucitelky, které zastavaji tradicni pfistupy a déti pak chuddci nevi ,,¢i jsou”.
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Zahrnujete mezi vytvarné aktivity ve tfidé ukoly s hrovym a exploracnim charakterem?
Pokud ano, jak casto? A jaké?

O takovychto aktivitdch vim, ale ve druhé tridé si nemyslim, Ze jsou tyto ukoly pfinosné.
Zaujimdm stanovisko, aby nejdrive déti zviddly zdkladni vytvarnou techniku, a pak s ni
teprve mohou experimentovat. Ve druhé tridé déti sotva zvlddaji barvit s temperkami, natoz
vice experimentovat s jinymi ndstroji.

V ¢em vidite pirekdazky pro realizovani hrové a exploracni ¢innosti?

Myslim, Ze nejvétsi pfekdZkou je nedostupnost materidlu a vyzrdlost déti na takovéto
¢innosti. Pak mozZnd jesté shleddvdm problém v ¢asové vyhranénosti.

Jaky pfinos maji podle Vas tyto aktivity?

Urcité si myslim, Ze tyto Cinnosti probouzeji v détech tvorivy potencidl a celkové zdbavu
z tvoreni.

Z ¢eho cCerpate naméty pro své hodiny?

Nejvice ¢erpdm ndméty pro své hodiny z internetu, ale jelikoz uZz ucim celkem dlouho,

schovdvdam si naméty a pak je nékolikrdat v riznych triddach vyuZivam.

2. ROZHOVOR S VYUCUJICI NA VICELETEM GYMNAZIU:

Jaky nazor mate na hrové a exploracni ukoly ve vytvarné vychové?

Velmi kladny. Ja sama vytvarné hry v hodindch vyuZivdm, protoZe si myslim, Ze jsou velmi
pfinosnymi. Tyto pristupy jsou néco, co tradi¢ni vyuka vytvarné vychovy potrebuje.
Zahrnujete mezi vytvarné aktivity ve tfidé ukoly s hrovym a explora¢nim charakterem?
Pokud ano, jak ¢asto? A jaké?

Ano, snaZim se tyto aktivity v hodindch provozovat, protoZe je to pro Zdky takovym
uvolnénim, a uZ se mi osvédCilo, Ze tento typ ukoll je velmi oblibenym. VZdy se snaZzim
s détmi tak dvakrdat do mésice hrat néjakou hru, zbylé dvé hodiny v mésici se ucime novym
dovednostem a u téch starsich se snaZim vyklddat déjiny uméni. Casto se snaZim vymyslet
néjaké hry s barvami, protoZe se jednd o velmi dostupné médium. Ddle také rada pro Zdky
vytvarim vytvarné hry, které jdou realizovat ve venkovnim prostredi, a pokud ne, tak
se snazim vymyslet hry s rtiznymi pfirodninami, nebo neobvyklym materidlem.

V ¢em vidite prekazky pro realizovani hrové a exploracni ¢innosti?
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Nejvice asi v dostupnosti materidlu. U nds ve Skole se do vytvarné vychovy moc neinvestuje,
takze musim vidy vymyslet takové hry a ukoly s bézné dostupnym materidlem, ktery jsou
Zdci schopni pfinést.

Jaky pfinos maji podle Vas tyto aktivity?

Takovyto typ ukoli provozuji z divodu toho, Ze si myslim, Ze se Zdci pak neboji riskovat.
Neboji se projevit a stoji si za svym dilem, at uZ vypadd jakkoliv. Velmi si ale uZivaji proces
tvorby, kdy jsou velmi uvolnéni, dokonce se tak i zlepSuji i vztahy ve tridé. To, co se nauci
v téchto hodindch, pak uplatriuji v téch dalsich.

Z ¢eho cerpate naméty pro své hodiny?

Vétsinu ukolt se snaZim vymyslet sama a opirdm se o néjakou inspiraci. Samozrejmé
inspiraci taky hleddm na internetu. Casto néjaké sloZité hry a ukoly, které nejdou realizovat
v nasem prostredi, formuluji tak, aby je bylo moZné provést. A doma mam hodné knih,

ze kterych také Cerpdm své naméty.
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V bakalarské préci jsem se snazila navrhnout 5 vytvarnych ukol( s hrovym a explorac¢nim
charakterem, které jsem ndsledné aplikovala v praxi — konkrétné u druhé a $esté tiidy ZS
a prvniho roc¢niku gymnazia. Pfi tvoreni ukoll takového typu jsem se opirala o poznatky
z teoretické ¢asti. Vychazela jsem hlavné z poznatkl o tom, co je vytvarnd hra a experiment.
V teoretické casti v kapitole vytvarny experiment uvadim zakladni typy téchto ukold.
Vétsinu svych ukoll bych zaradila k typu, ktery hleda odpovédi na otazku: ,Co se stane,
kdy? ...“, kdy 74k znd postup a snaZi se pfijit na vysledek. Ukoly jsem koncipovala hlavné tak,
aby rozvijely tvorivost u Zaka. Abych byla schopna ukoly pro to spravné nastavit, musela
jsem si vyhledat informace o tvofivosti zahrnujici poznatky mimo jiné o tom, jak ji spravné
rozvijet.

Ukoly jsem méla aplikovat pfimo ve $kolni praxi, proto jsem se v teoretické &asti také
zameérila na kapitolu, jak vést tvorivé vyucovani. Ovsem kvili pandemii covid-19 nebyla
vyuka umoznéna, proto jsem se musela nalézt zpUsob, jak realizovat vytvarné ukoly
distancni formou. Elektronické zadani v podobé pracovnich listll se mi velmi osvédcilo.
Podle mého nazoru je pfiprava v této podobé ¢asové narocnd, nebot pro lepsi pochopeni
jsem pro zaky pfripravila i dva video navody, a kontaktni vyuku radim na prvni misto.

Ukoly s hrovym a explora¢nim charakterem bych do hodin VV zapojila z dGvodu, ze u 7aka
probouzeji tvofivou osobnost, davaji jim prostor pro sebevyjadreni, podnécuji je k tomu,
aby se nebali riskovat, pomahaji jim hledat kreativni feSeni na urcité problémy, rozviji citové
a smyslové vnimani, Zaci si diky nim buduji pozitivni vztahy ke kulturnim hodnotdm
a kumeéni, obohacuji Zzdky v oblasti vytvarného vyjadfovani a podporuji v Zacich
imaginativni mysleni. Ukoly 7akiim vytvareji prostiedi, kde mohou ziskat a ovéFfovat si své
poznatky, zkuSenosti a dovednosti. Tyto charakteristické ukoly pfindsi détem radost
z tvofeni a nenucenym zpusobem probouzeji zajem o vytvarné aktivity. Zapojeni hry
do vytvarného vyucéovani vidim také prinosné z hlediska toho, Ze hra je pfirozenou soucasti
détstvi a dopivani. Hra umoznuje zakim bezpecné prostredi, ve kterém se citi dobre. Aby
bylo hrové vyuéovani dobfe vedeno a détem neublizilo, musi byt vedeno kvalifikovanym
ucitelem. Spravny pfistup kantora je zakladni jednotkou tvofivého vyuéovani.

Hrové a exploraéni vytvarné ukoly bych zadavala napfi¢ vSsemi vékovymi kategoriemi. Dbala

bych ale na rozdilné zadani a odliSnou motivaci ukolG. Pfi navrhovani ukol( je také dilezité
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brat v potaz dosud ziskané zkusSenosti a dovednosti zakl. Doporucila bych pedagoglim,
ktefi by také chtéli vymyslet a aplikovat hrové a exploracni ukoly pro Zaky, aby se inspirovali
v souCasné tvorbé a nebdli se zkouset néco nového s Umyslem Zaky bavit, rozvijet
a inspirovat.

Myslim si, Ze se mi podafilo navrhnout vytvarné ukoly, které obsahovaly hrovy a exploraéni
charakter, dokazaly v détech probudit tvofivost, naucily je novym poznatkim, pfistupim
a podarilo se mi poukazat na dllezitost téchto ukola.

V praktické c¢asti jsou dva zaznamy kratkych tizenych rozhovor( obsahujici pét otazek
smérovanych dvéma vyucujicim VV. Zajimalo mé, jaky zastavaiji nazor na tyto ukoly, a zda
je pouzivaji v praxi. Mile mé prekvapilo, Ze se takovéto ukoly zacinaji dostavat do
podvédomi ¢eskych pedagogl i presto, Ze prvni ucitelka témto ukollm neholduje. Dle Karly
Briicknerové, kterou uvadim v teoretické ¢asti, se jedna v tomto pripadé o pristup k VV jako
k manufakture, ¢i jako ke Skole, nebot se vyucujici snazi o to, aby zakim predala co nejvice
moznych dovednosti a dbd na peclivost a jistotu ve VV. U druhého rozhovoru je znatelny
velky rozdil, kdy je pozorovan posun k tvorivym, hrovym a exploracnim ukolGm.

Podle mého nazoru je ve VV duleZité predavat zakim znalosti vytvarnych postupd,
prostfedkll a déjin uméni. Na druhou stranu si ovSsem nemyslim, Ze by méla byt VV
koncipovana tak, aby z ni déti mély strach a byly od ni odrazovany. VV ma nespocet
moznosti, jak u zak( probudit nenuceny zajem vedouci k pozndni, seberozvoji a k ziskavani
dovednosti a schopnosti. Mé ukoly Zaky néco nového naucily, obohatily je pro budouci
tvoreni, vyvolaly v nich radost z tvorby, ukazaly jim nékolik zplisobU vyjadieni a podnitily je

experimentovat.
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RESUME

This thesis focusing on experiment and art games aims at advising the public on
unconvential methods in art lessons. This thesis contains two parts. The theoretical part
includes information, which was used to design the art tasks. The theoretical part is

composed of chapters about art (lesson), games and creativity.

The practical part comprises five tasks designed as experiments and art games for three
different age groups (15-16 years of age, 11-12 years of age, 7-8 years of age). | was going
to verify the tasks in the scholastic environment. Unfortunately, because of the COVID-19
pandemic | hat to adjust the tasks to the distance education. | created five digital art papers,
which were sent to the pupils. The pupils sent me then the photographs of their tasks.
During the designing of the art tasks | used the knowledge gained in the theoretical part
and | was inspired by contemporary art approaches, which focus on experiments with tools,
materials and art methods. | compared the results of all age groups. The electronical
assigning proved to be practical, the pupils had enjoyed the tasks and encouraged them to
experiment. The practical part comprises two interviews with grammar school and primary
school art teachers. The interviews were focused on the attitude of teachers to playing and

experimental task in art lesson.
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