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Obsah prace

Autor popisuje v diplomové praci proces vyvoje Android mobilni aplikace pro procvi¢ovani kognitivnich
funkci. V praci jsou popsany dostupné kognitivni aplikace a autor je analyzuje a definuje nedostatky,
které aplikace maji. Na zakladé dostupné literatury shrne kognitivni funkce do 5 hlavnich typl
(pozornost, pamét, jazyk, prostor a vidéni, matematika). Aplikuje ziskané védomosti do navrhu a
implementace 9 kognitivnich her. Vysledna infrastruktura pro kognitivni trénink obsahuje mobilni
aplikaci a server pro shromazdovani statistik z hranych her. Vysledné feseni autor dostatecné otestuje
a navrhuje dal$i mozna rozsiteni.

Kvalita reseni a dosazenych vysledki

Autor vytvofil funkéni systém pro kognitivni hry. Systém se sklada ze serveru pro shromazdovani
statistik a mobilni aplikace obsahujici 9 kognitivnich her. Autor se rozhodl pfi navrhu architektury
systému pro platformu Firebase, fungujici jako zminéna serverova stranka projektu. Pro mobilni
aplikaci zvolil autor programovaci jazyk Kotlin a herni engine LibGDX. Urover navrhu mobilni aplikace
a kvality zdrojovych kédU je velmi dobra. Vétsina zdrojového kddu je psana logicky a je okomentovana.
Autor pfipravil mini scéndre pro testovaci subjekty. Hra byla otestovdna na 15 testovacich subjektech
z autorova okoli. Pokryvd skoro vSechny vékové dekddy. Vysledné tfeSeni mi bylo prfedvedeno
v neuroinformatické laboratofi. Moje zpétna odezva na aplikaci byla velmi pozitivni a hra se jim libila,
aZ na nékteré grafické prvky v nékterych hrach (Spatné napojeni pozadi u hry na pozornost , Létajici
Zaba“, lepsi grafické provedeni c¢tvercl pro ,Barevné zmateni”). U her mi chybi jakékoliv
zaznamenavani ¢asu (tahu ve hie nebo celkova délka hry).

Formalni Grovern

Po formdlni strance je kvalita prace vyhovujici. Prace je logicky strukturovana. Text prace je v anglickém
jazyce. Autor poufZil pro sazbu textu systém LaTeX. Pocet preklepU je v toleranci vzhledem k rozsahu
prace (89 stran prace, cca 78 normostran). V diplomové praci mi chybi seznam obrazk(. Dale je v
diplomové préci 63 zdroju a 3 prilohy. Tisténa priloha obsahuje tabulku testovanych lidi, dokumentaci
hry a obsah prilozeného DVD. Elektronicka ptiloha obsahuje Android soubor aplikace (Blik.apk), text
diplomové prace + LaTeX zdrojové kddy, poster a projekt aplikace se zdrojovymi kody.

Prace s literaturou

Autor se dostatecné seznamil s problematikou kognitivnich her. Seznam literatury obsahuje velké
mnoizstvi literarnich publikaci zabyvajici se problematikou kognitivnich funkci. Uvedené zdroje jsou
vhodné zvolené vzhledem k tématu prace.

Splnéni zadani
K diplomové praci nemam zadné vyhrady. VSechny body zadani byly spinény.

Dotazy k praci
Uvazujete vyslednou aplikaci distribuovat i pro iOS a jak narocné by to bylo?



Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a préci doporucuji k obhajobé.
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