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Abstract
The text of the abstract (in English). It contains the English translation of
the thesis title and a short description of the thesis.

Abstrakt
Text abstraktu (česky). Obsahuje krátkou anotaci (cca 10 řádek) v češtině.
Budete ji potřebovat i při vyplňování údajů o bakalářské práci ve STAGu.
Český i anglický abstrakt by měly být na stejné stránce a měly by si obsahem
co možná nejvíce odpovídat (samozřejmě není možný doslovný překlad!).
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1 Úvod

V souboru literatura.bib jsou uvedeny příklady, jak citovat knihu [3],
článek v časopisu [1], webovou stránku [2].
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