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Aktivita studenta. Student si téma vybral sdm uz na konci prvniho ro¢niku bakalarského studia, a
pracoval na ném souvisle po dobu dvou let. Pravidelné se Ucastnil konzultaci s vedoucim a dalSimi
¢leny tymu, na které pfichazel pfipraveny. Kromé vysledné aplikace pro automatickou tvorbu animaci
vyrobil i fadu animaci ru¢né, coz bylo nutné pro zprovoznéni prvotnich verzi rehabilita¢ni aplikace.

Plvodnost prace a prace souvisejici. Prace predstavuje klicovy subsystém ve vétsim softwarovém
reSeni aplikace pro rehabilitaci paze, ktera je tématem jiné v soucasnosti obhajované bakalarské
prace, a stavi na datech ziskanych v ramci dalSi prace, pfi¢emz s témito pracemi tvofi uceleny
komplex. Obsah préce je vsak zietelné vymezeny a nedochazi k prekryti s ostatnimi pracemi, tam kde
se vyuziva reseni jinych student( je to vyslovné uvedeno.

Kvalita resSeni. Dodand prace je kvalitni jak po formalni, tak po obsahové strance. Student se musel
seznamit s fadou technologii (modelovaci software Blender, herni engine Unity), a obecnych technik
(skinning, inverzni kinematika, optimalizace funkce vice proménnych), coz zvladl dobre i presto, ze
pouzité matematické techniky jdou nad rdmec ktery mu jeho studium poskytlo. Vysledny software
pracuje spravné a umoznil zcela automatické vygenerovani animaci paze pro objemnou sadu pohybu
promérenych pro druhou verzi rehabilitacniho softwaru. Vytvorené animace rehabilitacni software
spravné prehrava v zavislosti na skute¢ném pohybu rehabilitujiciho pacienta. Ackoli finalni verze
softwaru pouzivajici vytvofené animace neni v souc¢asné dobé otestovdna, povazuji je kvalitativné za
spravné, coz ¢astecné dokladaji i provedené kvantitativni experimenty.

Urcité vyhrady bych mél k teoretické Casti prace, kde podle mého nazoru mohl student lépe popsat
pouZzité optimalizacni techniky na obecné urovni. Rovnéz popis dalSich grafickych technik nechava
dost prostoru pro zlepSeni. Konecné samotny vytvoreny software by mozna zaslouzil urcitou
optimalizaci, protozZe zpracovani pohybu trva pomérné dlouhou dobu.

Vyuzitelnost dosaZzenych vysledku. Vysledky budou v nejblizsi dobé nasazeny pfi druhé pilotni studii
na FNKV. Kromé toho vytvoreny software predstavuje klicovou komponentu v celkovém feseni, které
bude nadale vyvijeno podle poZadavku ze spolupracujici instituce. Projekt bude dale vyvijen na K1V, a
ziskané zkuSenosti budou vyuZity i v dalSich projektech v budoucnu.

SpInéni zadani. Zadani bylo splnéno ve vSech bodech bez vyhrad.

Navrhuji hodnoceni zndmkou velmi dobfe a praci doporucuji k obhajobé.
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