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Obsah prace

Prace obsahuje predevsim nastudovani tematiky struktury a fungovani Java Virtual Machine. Dale
pak prizkum existujicich FeSeni a moznosti vizualizace informaci v obdobnych aplikacich. Popisuje
navrh a implementaci vytvorené aplikace. Dale vénuje kapitolu otestovani vlastnimi silami a dvéma
testery.

Kvalita FesSeni a dosazenych vysledk

Aplikace je velmi prehlednd, srozumitelnd a dobfe zobrazuje proces fungovani. Vyborné slouzi
k pochopeni prace interpreteru jazyka.

Aplikace umoZiuje pracovat s podmnozinou instrukci, coZ znemoZiiuje v soucasné chvili nacist
standardni (kompletni) Javu.

Pro snadnéjsi pouziti by adresy v GUI mohli po kliknuti zvyraziiovat souvisejici elementy. V nékterych
¢astech Ul by bylo uzitecné i razeni nebo filtrovani. Uzite¢na by mohla byt i pop-up napovéda
s popisem instrukci. Vhodné by bylo i zobrazeni ¢isla fradku (napf. pro reference instrukce goto).

Formalni uroven

Prace je na dobré formalni drovni. Postup instalace je dobfe popsan a pouZiti jazyka Rust
nekomplikuje spusténi.

Prace s literaturou
Prace odkazuje do relevantnich zdroja. Z vétsiny se jednd o online zdroje.
Splnéni zadani

Prace spliuje vSechny body zadani.

Dotazy k praci
Predstavuji vynechané instrukce néjakou implementacéni komplikaci nebo by se pfi jejich pridani
jednalo pouze o ¢asovou naroc¢nost?

Kolik prace by zabralo dodat do aplikace zminéna rozsireni UI?

Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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