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Obsah prace, kvalita feseni a dosazenych vysledki

Cilem préce je ndvrh a vytvoreni aplikace pro trénink hokejistl, kterd bude vyuzivat akcelerometru
a jednoduchého snimace EEG aktivity (Mindwave Mobile) k ziskani zpétné vazby o Ucinnosti tréninku.
Prace vznikla na zdkladé pozZadavk( hokejovych trenéri a vznikla aplikace tedy ma praktické vyuZziti.

Student podrobil poZadavky hokejovych trenér(i dikladné analyze a navrhnul feseni, které umozni
zefektivnit trénink hokejistll na zakladé zpétné vazby ziskané jednak z akcelerometru, ktery méri
frekvenci pohybu puku a jednak z EEG celenky, ze které ziskava informace o Urovni soustfedéni
hokejisty. Kromé toho navrhnul na zdkladé pozadavku trenér 10 tréninkovych scénard, jejich cilem
je naucit hokejisty v ramci hry premyslet a odvézt pozornost od sledovani puku. Na zakladé navrhu
pak vytvofil kompletni aplikaci, kterda umoziiuje sledovat a ukladat vysledky tréninkovych aktivit
jednotlivych hracd do databaze. Aplikaci dikladné otestoval integracnimi testy, uZivatelskymi
akceptaénimi a beta testy. Vysledna aplikace je plné funkéni, uzivatelské rozhrani je pfehledné,
ovladani aplikace je vcelku intuitivni.

Formalni troven

Prace je napsana vcelku prehledné a srozumitelné, je doplnéna celou fadou obrazk(l a obrazovych
pfiloh. Rozsah priace odpovidd poZadavkim. Priace obsahuje nékolik preklepll a nepfesnych
formulaci, které jsou vzhledem k rozsahu prace akceptovatelné. Prace je logicky ¢lenéna do trfech
Casti. V prvé Casti (kapitola 2 - 4) se student zabyva popisem neuroinformatické laboratore KIV,
zakladni popisem mozkové aktivity a popisem pohybovych aktivit hracd. K této ¢asti mam nasledujici
pfipominky:

e Str. 12 — posledni odstavec student uvadi, pro zdznam aktivity mozku slouzi diagnosticka
metoda Encefalogram, coZz neni spravné. Encefalogram je pouze vysledkem diagnostické
metody Encefalografie.

e Str. 13 kapitola 3.2.2 zminuje student pouze artefakty biologické. Neni zde Zadna zminka
o technickych artefaktech, které tvori také dileZitou soucast mozkového zdznamu. Mozna by
bylo vhodné pouZzit obrazky k demonstraci jednotlivych artefakt(.

Ve druhé casti prace (kapitola 5-6) student popisuje pouZité snimace (akcelerometr, EEG Celenka)
a zabyva se jejich vyuZzitim v dané aplikaci. Déle se zde zabyva navrhem uzivatelského rozhrani dané
aplikace. K této ¢asti mam nasledujici pfipominky:

e \ kapitole 5.2.4 se student zabyva popisem akcelerometrického snimace a ziskavani dat z néj
a uvadi’, Ze ,Zamérem této analyzy je ziskat co nejvice uZitecnych dat pro zpétnou vazbu. ...
Nicméné se zd3, Ze tato analyza presahla moznosti senzoru.” Vysvétlete, co je tim mysleno.

e Kapitola 6 ma nazev ,,Navrh rozhrani mozek — pocitac”, ktery povazuji za nevhodny, nebot je
zde popsano spiSe uZivatelské rozhrani aplikace nez rozhrani mozek-pocitac.

Treti Cast prace se zabyva vlastni implementaci aplikace, popisem testovani a zhodnocenim
dosazenych vysledkd. K této ¢asti nemam Zadné pripominky ani dotazy.



Prace s literaturou

Student ve své praci cituje 18 zdroju (knihy, on-line manualy, ¢lanky). Literaturu povazuji za vhodné
zvolenou vzhledem k tématu prace.

Spinéni zadani

Student splnil zadani v plném rozsahu.

Dotazy k praci
1. Vaplikaci se EEG celenka vyuZiva pouze k detekci soustiedéni a toto soustfedéni nikterak
neovliviiuje tréninkovy proces. Bylo by mozné néjaké dalsi vyuziti?
2. Seznam vékovych kategorii hokejistl je uveden v Menu. Je mozné pridavat dalsi vékovou
kategorii?
3. Ucty hokejistl se zpracovavaji pres Firebase, co? je free cloud. NeuvaZoval jste o vytvoreni
néjakého lokalniho serveru hokejist(?

Vzhledem k uvedenym pfipominkdm navrhuji hodnoceni zndmkou velmi dobfe a praci doporucuji
k obhajobé.
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