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Nazev bakalarské prace: Navrh virtudlniho privodce, avatara, pro seznameni s diabetes mellitus

Predmét hodnoceni Nadprimérmné |Primérné |Podprimérné
1 |Jazykova a graficka iprava X L] L]
2 | Samostatnost zpracovani tématu BP X L] L]
3 | Vhodnost pouzitych metod Y X []
4 | Zpusob zpracovani a vyhodnoceni X B []
5 | Spravnost ziskanych vysledki X L] L]
6 | Vlastni piinos D L] L]
7 [] [] L]

Doplnéni hodnoceni, pfipominky, dotazy:

Tato prace je velmi komplexni. Hlavnim cilem bylo navrhnout virtudlniho priivodce, ktery by zabavnou
formou mél seznamit predevsim détské pacienty s onemocnénim diabetes mellitus, kde diraz je kladen
predevsim na dilezitost pohybové aktivity a porozumeéni stravovacim navykim.

Studentka pracovala samostatné a odvedla velky kus prace v oblasti teoretické, metodologické, analytické,
tak i v syntetické, a¢koliv ze samotného textu prace toto nemusi byt zcela ztejmé. V ramci BP studentka
musela ziskat a zpracovat poznatky z oblasti medicinské, technické, fesit dotaznikova Setfeni, a tyto
aplikovat pii navrhu a realizaci edukativni aplikace v prostfedi virtualni reality.

Ocefiuji scénat, ktery na zakladg ziskanych teoretickych informaci pro aplikaci vytvofila a také, Ze nalezla
alternativni feSeni pro ziskéani informaci od diabetickych pacientii (s ohledem na COVID-19 situaci). Za
velice pfinosné povazuji to, Ze pro piiblizeni Ceskému, a predevsim détskému, publiku studentka vytvorila
i vlastni modely realnych potravin (déti vidi potraviny znamé ze svého Zivota) a vhodnost potravin
barevné odlisila. :

Préce splituje zadani, navrzené feSeni je funkéni, z hlediska edukace pro déti uzite€né (zdkladni
mechaniky aplikace jsou velice intuitivni - interaktivni prvky na proklik, hra postavena na ”Drag and
drop” mechanice). Pro zavedeni do praxe je viak tieba se dale zaméfit miniméalné na optimalizaci
grafického vykreslovani a vylepsit user-experience.

Praci povazuji za velice kvalitni a hodnotim ji jako vybornou.

Splnéni bodi zadani X aping  |[]casteéné |[_] nesplnéno
Doporuceni prace k.obhajobé X ano [1ne
Celkové hodnoceni prace vyborné [ ] velmi dob¥e [ ] dob¥e £ nevyhovél
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