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Slovni hodnoceni a dotazy:

Zavérecna prace Evy Podzimkové zabyvajici se digitalni rekonstrukci a prezentaci gotické tvrze v Blovicich
kombinuje poznatky jak z oboru geomatiky, tak i z oboru historie. Autorka touto praci presahuje ziskané
znalosti z jejiho studijniho oboru do oblasti rekonstrukce zaniklych historickych pamatek, ve které spravné
pristoupila  k zapojeni  odbornych  konzultantl, ktefi jsou na toto téma odborniky.
Z pohledu oboru geomatiky kladné hodnotim préaci s mapovymi podklady, s trojrozmérnymi modely
objektl (konkrétné ve vztahu k jejich koincidovani v soufadnicovém systému a snahou vytvorit vlastni
topologicky korektni virtudlni 3D model) a v neposledni fadé v prezentaci ¢asové fady ve webovém
prostiedi za pouZiti knihovny CesiumJS.

Poznamky:

Na s. 43 textu BP bych ndzev ndstroje ,,Erase Duplicate Faces” prelozil jako ,Vymazani duplicitnich ploch”,
neZ autorkou pouZzité ,,vymazani duplicitnich tvari“. V rdmci webové prezentace 3D modell bych osobné
krom prepindni mezi jednotlivymi modely pouze na zakladé vybéru ¢asu na ¢asové ose poutil i prepinac
(radio button) mezi jednotlivymi modely. Geometrické vyjadreni rostlé skaly ve formé viceméné komolého
jehlanu se mi nezda Uplné vhodnou formou reprezentace vychozu skalnich hornin. Obrazek €. 46 jako jediny
nema citovan zdroj.

Dotazy autorce:

Vzhledem k tomu, Ze jste se snazila vytvofit ,,co nejvhodnéjsi model pro prezentaci modelu na webu®, co
Vas vedlo k rozhodnuti uvedenému na s. 43, cituji: ,,Aby vysledny virtudlni 3D model po naneseni textur
nemél pfilis velkou datovou velikost ... bylo rozhodnuto, Ze objekt gotické tvrze bude pokryt pfedevsim
zakladnimi texturami softwaru SketchUp Free.“? Jde mi o to, Ze ve Vasem odevzdaném modelu je jen jedna
nativni textura pro Stuk (Cladding Stucco White), dalsi textury pouZité pro stfechy, skalu, travu atd. jsou
stazené z odkaz( uvedenych ve Vasi praci. Z mého uhlu pohledu je pouZiti externich textur lepsi, co do
vizualni strdnky modelu, jen je tfeba upravit jejich velikost, aby byly dostate¢né malé, ale stale kvalitni.
Redukce externich textur co do jejich velikosti probéhla?

Pro dosaZeni topologicky Cistého modelu byl pouZit plugin s ndzvem ,CleanUp“, viz s. 42 a 43. Tento plugin
ale neodstrani relikty vzniklé pfi tvorbé komplexniho 3D modelu, napt. pfi praniku objektd, tj. nadbytecné
plochy uvnitf masy 3D modelu. Tyto relikty vSak potencidlné brani napt. 3D tisku, protoZe model neni zcela
»vodotésny“, coZ souvisi s topologii a s orientacemi ploch v modelu. Tyto relikty v3ak vizualizaci modelu
nijak nebrani, protoZe nejsou viditelné. Je vSak néjaky zpUsob, jak jste i jak byste tyto relikty odstrariovala
Ci resila jejich existenci?

s. 48 ,,...Diky tomu se béhem modelovani vytvorilo nékolik zastupcl textury dreva. Pfi vizualizaci takového
virtudlniho 3D modelu by mohlo dojit k vyraznému zpomaleni celé vizualizace. Proto byl virtualni 3D model
gotické tvrze Hradisté upraven a na vétSinu prvkd byla misto drevéné textury umisténa pouze barva
odpovidajici dfevéné texture”. Pfemyslela jste nad néjakou jinou variantou feSeni? Napfiklad nad
sjednocenim textur na jednotlivych plochdch do jedné vétsi?

Praci doporucuji — nedeperuéuji uznat jako kvalifikacni (nehodici se skrtnéte).
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