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1 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Mrtvé mouchy ve vlasech je pfibéh o rodinnych vztazich a dospivani mladych
lidi. UZ od druhého ro€niku jsem védél, ze chci napsat a nakreslit vlastni
komiks. Na komiksu jsem vyrustal a je to mé nejoblibenéjSi médium. Nazev
,Mrtvé mouchy ve vlasech” nebyl prvni nazev, ktery jsem vymyslel. Kdyz jsem
na komiksu pracoval, dal jsem projektu pracovni nazev , Ticha domacnost”.
Soucasny nazev vznikl, kdyz jsem byl u Borise Jirkl na chaté, kde jsem mu
pomahal s Uklidem a dalSimi vécmi. Nad jidelnim stolem mél povésSené
mucholapky. Jsem docela vysoky, takZze jsem do jedné narazil hlavou. Zacal
jsem si sahat na hlavu a znechucené jsem poznamenal, néco o “mrtvych
mouchach ve vlasech”. Boris Jirki se na mé otocil a fekl, ze by to byl dobry
nazev. Souhlasil jsem a proto jsem si to napsal do poznamek, jako
potencialni ndzev pro néjaky projekt. Pozdéji jsem nad sklenkou vina fesil s
mym dobrym kamaradem Tomasem Cervenym nazev moji bakalarské prace
a ten vecer jsem si vzpomnél na tento nazev a fekl jsem mu ho. Hned
souhlasil, ze ,Mrtvé mouchy ve vlasech” zni mnohem lépe nez ,Ticha
domacnost”.



2 PROCES PRiIPRAVY A TVORBY

Cely proces tvorby zacal tim, Ze jsem si vypsal hlavni body o ¢em ma pfibéh
byt, jaké postavy se v komiksu budou objevovat, co jednotlivé postavy chtéji
atd. Kdyz jsem mél jasno s jakymi postavami budu pracovat, zacal jsem
vymyslet kostru celého pribéhu. Do urcCité miry jsem se drzel néCeho cemu se
fika ,three-act structure”. Koncept, ktery se hlavné pouziva u filmu ale, da se
aplikovat skoro na cokoliv. Kdyz jsem vytvarel kostru pfibéhu, snazil jsem se
vymyslet, co se pfesné stane v kazdé kapitole. Pokud vynechame prvni a
posledni kapitolu, prvni ktera slouzi jako uvod do pfibéhu a posledni jako
rezoluce, vSechny ostatni kapitoly slouzi jako pfedstaveni nové postavy, ktera
ma svUj vlastni pfibéh (ktery neni uplné prozkouman v tomto komiksu) a
zaroven funguje jako zrcadlo pro naseho protagonistu. V kazdé postave,
kterou potkame, vidime néco ¢eho se nas hlavni hrdina podvédomé §titi,
nebo to ukazuje ¢ast jeho osobnosti, kterou si nechce pfiznat. Jak
postupujeme pfibéhem dal, vidime jak pred témito vécmi utika dokud uz neni
schopen je ignorovat a musi je konfrontovat.

Kdyz jsem dopsal kostru pfibéhu, zacal jsem psat samotny scénar. Nejvétsi
problém pro mé byl vytvorit dialog, ktery nebyl pouze expoziéni. Clovék by si
myslel, Ze vzhledem ke kaZzodenni interakci s lidmi by skoro kazdy dokazal
napsat alespon priimérny dialog. To samozfejmé neni ani trochu pravda a
tato ¢ast byla asi jedna z nejtézSich Casti ve scénafi. Postup pfi této casti byl
asi takovy, Ze jsem nejdfive napsal otfesny dialog, pak jsem to na néjakou
dobu odlozil a po ¢ase jsem se k tomu vratil a cely dialog prepsal. A takto to
Slo nékolikrat. Zjistil jsem, ze prepisovani scénare je nejdulezitéjSi cast psani.
Béhem psani scénarfe jsem také vytvarel storyboard a rizné skicy vSech
postav v piib&hu. Cim vic jsem definoval jejich charakter, tim vice jsem ménil
navrhy samotnych postav. Kazdou postavu jsem prekreslil minimalné tfikrat.
Béhem tohoto procesu jsem také dostal ndpad na vytvoreni riznych
barevnych kombinaci pro mista v pfibéhu. Pfibéh hlavniho postavy zacina v
normalnim svété, ktery ma bézové a Sedé odstiny. Poté co se propadne do
druhého, surrealného svéta, cela paleta se zméni. Vidime vétsi skalu sytych
skoro az neonovych barev. Jednim z motivi komiksu je, Ze déti jsou svym
charkaterem podobné rodi¢lim vic nez by si chtéli pfiznat. Z vlastni
zkuSenosti a z toho co jsem vidél u jinych lidi vidim nej¢astéjsi konflikt mezi
synem a otcem. Syn napfiklad kritizuje svého otce, Ze je v né€em moc
tvrdohlavy nebo déla néco, co synovi, vadi ale pozdéji (nejcastéji s
partnerkou) se u syna projevuje skoro identicky vzor chovani, se kterym mél
predtim tak obrovsky problém. A obCas to chovani nemusi byt ani nijak
problematické, ale syn citi stud za to, Ze se stal tim co kdysi kritizoval a bud
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aktivné pracuje na tom, aby v sobé toto chovani potlacil a nebo si vibec
neuvédomuije, Ze se chova jako otec. Proto jsou postavy specificky zbarvené.
Otec ma stejny odstin barvy jako jeho synové a matka ma stejny odstin jako
dcera.

Komiks ma pét kapitol ale s praci na storyboardu jsem zacal soubézné uz po
dopsani prvni kapitoli. Kdyz jsem mél hotov storyboard pro urc€itou kapitolu,
zacal jsem ji rovnou kreslit. MUj plan byl, Ze budu dale upravovat scénéf,
kreslit storyboardy pro kapitoly, které jsem jesté nenakreslil a mezitim kreslit
stranky hotovych storyboardu. S ur€itym odstupem bych fekl, Ze takovy
pristup vypada dost chaoticky, ale osobné se v takovém rezimu citim dobfe.
Kdybych fungoval tak, ze bych zacal kreslit storyboard az v momenté, kdy
mam perfektné napsany scénaf, mam pocit, ze bych zadny komiks nikdy
nevytvoril. S timto procesem nejsem u ni¢eho pfilis dlouho, pfeskakuji mezi
kreslenim a psanim a proto se nikdy u niceho nenudim. Kdyz jsem dokreslil
finalni stranky jedné kapitoly, stranky jsem poté naskenoval a do tohoto
procesu se pfidala jesté dalSi ¢ast a to bylo upravovani stranek v pocitaci. V
situaci kdyz jsem mél hotovy scénar a nakreslenou prvni a druhou kapitolu a
dokoncoval jsem storyboard, zaCala pro mé karanténa v Praze. V podstate
mé tato situace moc nebranila v praci az na jeden maly problém. Nemél jsem
pristup ke Skolnimu skeneru, coz mi troSku zménilo pracovni rezim. To pro
mé znamenalo, Ze skoro jediné, co jsem mohl délat, bylo kreslit. Dokreslil
jsem posledni tfi kapitoly a teprve pak jsem mohl do Skoly, abych si vSechno
naskenoval. MUj plan pro budouci prace by asi byl pofidit si dobry skener,
abych se takovymto situacim mohl pfisté vyhnout. Otazka ovSem je, jestli se
v takto specifickych podminkam jesté nékdy ocitneme...



3 POPIS DILA

Finalni prace je 70 strankovy komiks plny bizarnosti, hadek, akce a vice
télesnych tekutin nez jsem planoval. Mym cilem bylo napsat a nakreslit
horror, fantasy pfibéh o dospivani a smifovani se s tim, Zze jsme svym
rodi¢m vice podobni, nez bychom si chtéli pfiznat.

Pfibéh je o mladém Teovi, ktery se dozvi, Ze jeho pfitelkyné je téhotna. Ten
vecCer se schovava se svym bratrem v baru, aby na vS§echno na chuvili
zapomnél. Poté je vtahnut do temného svéta, kde je Teo nucen konfrontovat
vSechno Ceho se boji.

Letos jsem se hlasil na festival LUSTR a pokud se tam dostanu, chtél bych
tam prezentovat tento komiks.



4 SILNE STRANKY

Komiks je vizualné silny a dokonce vtipny. VétSina véci, které tvofim maji
vazneéjsi tématiku. V tomto komiksu jsem se ale pokusil vdechnout trochu
humoru do pfibéhu a myslim, Ze se mi to povedlo.

SLABE STRANKY

Za slabsi stranku povazuji scénar, coz je docela ironické, protoze na ném
jsem stravil nejvice Casu. Myslim si, Ze zaCatek pfibéhu funguje, ale tak v
poloviné to zane upadat a konec nedopadl jak jsem doufal.

U pfistiho projektu bych se urcité pokusil napsat néco mnohem kratsiho,
sousttedil se vice na pointu urcitych scén. Ikdyz podle mého nazoru je
pochopitelné, co které symbolické momenty v pfibéhu znamenaji, nejsem si
naprosto jist, jestli kazdy Clovék to bude chapat.



7 RESUME

My bachelor comic book is a psychological horror with lightly black/comedy/
drama components. Story is about family relationships, growing up and
accepting that we can be more like our parents then we would like to think.

The story begins with our young protagonist Teo, who finds out that his
girlfriend is pregnant. He hides in a bar with his brother, hoping to get drunk
and forget about everything for a while. He is then sucked into a dark
fantastical world, where everything shows its true colors.

In this world Teo is confronted with corrupted manifestations of his family
members. They all represent what he fears in some way. Throughout the
story he is followed by a fly that dragged him into this world. The fly
represents everything Teo fears and has to overcome.

My main skill is not writing but when i have decided to write a story for my
bachelor project, i was following the rule, “write what you know”. This story is
amalgamation of different thinks that happened in my life. | have put them all
together and created this story.
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