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ResSerse zvoleného tématu

Knihy uz nejsou tolik vyhledavané a zadané jako byly v dfivéjsi dobé. Zijeme ve svété
plném pfistroju a technologii. Pokud mluvime o interakci, nejspiSe hodné lidi napadne
spojitost s digitalnimi technologiemi. Mame interaktivni telefony, pocitace, televizi,
ve vyuce jsou interaktivni tabule. Ale co pfesn& znamena interaktivni kniha a jaky

by mohla mit pfinos pro déti?

Mnoho lidi asi pfekvapi, Ze je to klasicka papirova kniha jako kazda jina. Kniha, u které
nemusite jen bezmysSlenkovité otacet stranky, ale obsahuje i pohyblivé prvky, které
dokazou rozpohybovat ilustraci ve chvili, kdy se kniha otevfe. Tento druh knihy urcité
neni téma jen pro malé déti, ale i pro dospélé. Technika pohybu spo€iva ve spravném
vymeéreni ¢asti papiru tak, aby se vSe pfi rozevieni poskladalo. Je nespocet typu pop
up prvkl. Nékteré se pohybuji jen diky tomu, Ze se stranka otevfe. Jiné jsou rizné
navrstvené tak, Zze je mlzete prozkoumavat z rlznych uhld. Ja osobné mam nejradéji,

kdyz musite sami na strance néco objevit nebo posunout.

Vzdy jsem méla blizky vztah ke kniham a odjakziva jsem se spiSe pfiklanéla k détské
literatufe. Proto jsem se rozhodla pro téma ,Interaktivni kniha pro déti“. Sama mam
doma mnoho knih s touto nebo podobnou tématikou. V posledni dobé se setkdavam
u déti s nazorem, ze je tento styl knih bavi vice nez klasicky. Je to pro né vétsi
zpestieni a |épe udrzi pozornost pfi Cteni. Tiskne se i spousta knih s interaktivnimi
prvky, které jsou i nau¢né. Déti se néco pfiuci a samy si mazou v knize néco vyzkouset

nebo je pohyb zaujme natolik, ze si k nému zapamatuiji i informace.

Mou bakalafskou praci inspirovalo a z ¢asti i dost ovlivnilo mnoho autori. Ale
pfedevSim to byl Gerard Lo Monaco. Je to argentinsky autor spousty krasnych
grafickych knih, jako napfiklad pop up verze Malého prince. Zmiriuji tohoto autora také
proto, Zze jsem méla tu Cest se zucastnit jeho tydenniho workshopu. Diky nému jsem
méla moznost vyzkous$et fadu prostorovych prvki, které bych sama nezvladla. Velice
mi to pomohlo pfi tvorbé mé bakalarské prace. Nejdllezitéjsi casti pfipravy bylo vSak

neustalé zkouseni maket.

Chtéla jsem vytvofit détskou autorskou ilustrovanou knihu, kde bych mohla zapoijit svoiji
fantazii a zkuSenosti z mého oboru. Prace s tvarovanim papiru mize byt velmi
zabavna a zajimava €innost. A pfesné tento pocit bych chtéla predat i détem. Aby vice

Cetly a vice se zajimaly o rlizné vytvarné ¢innosti.



Proces vzniku a vyvoj prace

Zprvu jsem zacinala sbiranim rlznych inspiracnich materiald a podkladu, které jsem
si shromazdovala. ZkouSela jsem nejdfive skicovat ruznymi styly a technikami,
ze kterych jsem poté vybrala ten vhodny pro mou praci. Spoustu skic a napadd jsem

ani nevyuZzila a radégji se vydala jinym smérem.

Inspirovala jsem se od spousty autorl z kategorie détské literatury. Také jsem ale
Cerpala z riznych odbornych knih. Jelikoz jsem si zvolila autorskou knizku, vratila jsem
se ke svym oblibenym kniham z détstvi. Navstévovala jsem rlizna knihkupectvi, abych
védeéla, co déti v dnesni dobé vibec zajima a predevsim bavi. Nosila jsem s sebou
neustale maly blocek, do kterého jsem si zapisovala rizné poznamky a napady, které
mne pravé napadly. VSimla jsem si, Ze knihy s pop up prvky nebo interaktivni knihy
jsou velmi atraktivnim tématem. To mé vlastné moc nepfekvapilo, jelikoz i ja mam tyto
knihy velice rada. Libi se mi, jak autor dokaze vystihnout dé&j pouze pomoci zohybani

rlznych ¢asti papiru a umi ho poskladat tak, aby vSe technicky fungovalo.

Rozhodla jsem se, Zze se chci vydat timto smérem. Védéla jsem, Ze to bude velmi
naroc¢na prace jak Casové, tak psychicky. Vytvofila jsem vlastni pfibéh plny fantazie
a dobrodruzstvi. Text jsem psala pribézné, jelikoz jsem ho béhem tvorby nescetnékrat
prepisovala. Nejdfive jsem si zapisovala pouze véty nebo rGzné utrzky, které jsem
chtéla vlozit do pfibéhu. Postupem Casu se mi zacinal tvofit néjaky koncept. | kdyz
nebyl text zcela hotovy, pustila jsem se do skicovani jednotlivych ilustraci. Ty mé pak

vedly k dopisovani pfibéhu.

Kdyz jsem si vytvofila pfedstavu o dané ilustraci, udélala jsem si skicu, kterou jsem
nasledné aplikovala na néjaky pop up prvek. Prvotni skici, které jsem vytvofila, nebyly
vubec pouzitelné, ale velmi mi pomohly se od nééeho odpichnout. Diky tomu jsem
i zjiStovala, co mi vyhovuje a naopak, co mi déla velké problémy. NejvétSim
problémem bylo danou ilustraci aplikovat tak, aby vSe sedélo. Musela jsem ¢asto délat
rizné kompromisy. Jako napfiklad pfedélat celou ilustraci nebo vymyslet jiny styl

interaktivni makety.

Také jsem si potfebovala rozvrhnout celou knihu a promyslet si prostorovou kompozici
dvoustran. Velice mi pomohla kniha od Duncana Birminghama, ktery skvéle vysvétluje
rizné principy a postupy pop up prvkd. Prozkoumavala jsem i rizné existujici knihy,

abych pfesné pochopila, jak dané &asti funguji a jak do sebe zapadaji. Také mi velmi
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pomohlo video navodi od znamého autora Matthewa Reintharta, kde ukazuje krok
po kroku postupy a pak i finalni praci. Poté nasledovala spousta maket. Jak
povedenych, tak nepovedenych. | kdyZ jsem se snaZila dlouhé hodiny pfijit na systém
daného pop up prvku, Castokrat se mi to nepodafilo. Na makety, které se mi Uspésné

podafily vytvofit, jsem nasledné zacala aplikovat skici ilustraci.

Nékteré pfipravené makety jsem musela rozlozit do c&asti, které jsem postupné
ilustrovala. Celd ma prace spociva tak trochu na technice kolaze. Davam jednotlivé
Casti dohromady. llustrace jsem délala tradiCni akvarelovou technikou. Néktera mista
jsem zvyraziiovala pastelkami nebo meékkou tuzkou. Nasledné jsem v3echno
naskenovala ve vhodném rozliSeni a v8echno upravila v programu Adobe Photoshop.
Zde jsem si hrala se spravnou barevnosti, kontrastem a kompozici. Nejvice ¢asu jsem
stravila na Cisténi jednotlivych ilustraci. Jelikoz jsem na sebe vrstvila rizné kresby,
potfebovala jsem mit vSechno dokonale zacisténé. Jinak by na tisku bylo vSe vidét. MUj
autorsky pfibéh je zasazeny pfevazné do pfirody. Takze jsem méla hodné floralnich

a prirodnich prvkd, které bylo potfeba detailné uprauvit.

Kdyz jsem méla vSe pfipravené, importovala jsem jednotlivé upravené ilustrace
do programu Adobe lllustrator. Zde jsem si uz pfedem pfipravila rGzné Sablony
a podklady. Rozvrhla jsem si kompozici jednotlivych dvoustranek, jaky format chci
pouzit na celou svou praci nebo kolik stran kniha bude obsahovat. Potfebovala jsem
jesté pfidat par stran, kam jsem umistila ilustrace, které budu pouzivat na pop up.
Nasledné jsem vS8e importovala do programu Adobe InDesign. Zde jsem pracovala
s textem a jeho rozvrzenim na strance. Co se tyc€e textl, tam jsem byla v znaéné mire
omezena s umisténim. Snazila jsem se je umistit ve stejném odstupu od okrajl, ale

strana nebo misto se lisilo. Ridila jsem se prostorem kolem ilustraci.

Pak pfisel na fadu tisk. Musela jsem nejdfive provést jesté par zkuSebnich tiskl, abych
zjistila, jestli barvy odpovidaji a vSe sedi tak, jak ma. Pro tisk své prace jsem pouzila

100% recyklovany papir Keyakolour Mistral Snow.

Vytisténé podklady jsem na dany format nafezala ruéné pomoci fezaku. Nékteré casti
jsem musela vzit skalpelem kvili mistdm, ktera byla pfili§ detailni nebo drobna.
Nafezané dily jsem zpfehybala a spojila dohromady lepici paskou, ktera mi zajistila
Cistotu a predevSim pevnost celé dvoustrany. Desky, které byly zlepenky, jsem
potahla potiSténym papirem mensi gramaze nez uvnitf knihy. A cely blok jsem poté

zaveésila pomoci pfedsadek k deskam.



Cil prace

Vystupem mé bakalaiské prace je vytvofit autorskou prostorovou knihu na vlastni téma
pro déti pfedsSkolniho a Skolniho véku. Kniha bude doprovazena autorskym textem
a interaktivnimi prvky. Mym zamérem je, aby vSe plsobilo hravé a zabavné. Jelikoz
jsem si vybrala tuto vékovou kategorii, zaméfim se vice na ilustrace nez na text
samotny. Vtomto véku je dulezité déti néjak zaujmout a neodradit je. A z vlastni
zkuSenosti mohu fict, Ze mnoho textu muze délat problém i zdatnéjSim &tenafim

v tomto véku.

Chtéla bych, aby kniha déti zaujmula jak literamé, tak i po vizualni strance. Dokazat,
Ze i s knihou mize byt obrovska sranda. Chtéla bych, aby déti s pomoci rodicu
spole¢né prozkoumavaly prostorovou €ast. Naopak jsem se také snazila, aby to nebyl
jen vymysSleny pfibéh piny dobrodruzstvi, ale aby byl détem néclim pfFinosny.
Zabudovala jsem do knihy par dvoustranek, které mohou byt nau¢né a zajimavé. Také
je skvélé détem ukazovat, Ze se da prostor vyjadfit i v knize. Kniha urcité zaujme nejen
déti, ale i dospélé diky ilustraci dané do prostoru. Interaktivni nebo pop up knihy urcité
nejsou zadna lehka zalezitost. Autor musi zapoijit vSechnu svou kreativitu, ale také své

prostorové vnimani.

Déti by mély pfi ¢teni knihy samy zapoijit diky ilustracim svou vlastni fantazii. Mqj
osobni nazor je, ze fantazie je dost blizce spjata se sny, které mame. A to prevazné
v détstvi. Kazdé dité ma své sny a pfani, které se jim ve spanku plni. A i na to jsem
ve své praci poukazala. Moje hlavni postava jménem Sofie pfesné takové sny ma. Plni
si v nich sva tajna dobrodruzstvi, ktera chce jednou v budoucnosti vypinit. Celkové
si myslim, Zze détska fantazie je to nejkrasnéjSi, co muize byt. A také véfim,
Ze spisovatelé, ktefi se zabyvaiji détskou literaturou, jsou v hloubi duSe také déti, které
nestihly nebo odmitaji vyrast. Jak jednou fekl Josef Viewegh: ,Primarni funkce fantazie
spocCiva ve schopnosti jedince emancipovat se od objektivni reality tim, Ze vytvafi

zvlastni prozitkové fantazijni struktury.”

Vyslednou praci je tedy Interaktivni kniha pro déti, nesouci jméno Sofie a kouzelna
velryba. Je zpracovana harmonikovou vazbou s pevnymi deskami. Kniha ma rozméry
36x22 cm a ma 38 stran. Pfedsadky jsem se rozhodla udélat také barevné a maji
predstavovat no¢ni oblohu. Cely produkt je zasazen do desek., které jsou zhotoveny

z lepenky s rovnym hibetem potazenym platnem.



Prekazky a uspéchy v procesu tvorby

Technika, kterou jsem zvolila na vytvareni ilustraci, byla naro¢na prevazné z hlediska
Casového. A to vtom smyslu, Ze jsem musela neustale ¢ekat, nez mi zaschne barva,
abych mohla pokraCovat dale. Mnohdy jsem to feSila tim, Ze jsem si rozdélala vice
ilustraci najednou. V tom ale vidim zna¢nou nevyhodu, jelikoZz se ¢lovék nesoustiedi

pouze na tu jednu danou ilustraci.

Dalsi slabsi strankou byla samotna tvorba pop-up kompozic. To je také velmi ¢asové
naroéna véc. Clovék si nejdfive musi sehnat rizné podklady a informace z tohoto
oboru. NejdulezitéjSi je vSak neustale zkouset rizné styly a techniky. Mnohdy se mi ani
po celém dni snazeni nepovedlo dojit k finalni verzi tak, jak méla spravné vypadat.
Rozhodné musi mit Clovék obrovskou trpélivost, pokud se rozhodne vytvaret knihu

v tomto stylu.

Také neni lehké zvolit spravny odstin barvy, jelikoz barvy vytisknuté na digitalni
tiskarné vyjdou vzdy trochu jinak. Tim padem jsem si nedokdzala pfedstavit, jak bude
finalni verze presné vypadat. Proto jsem zkusila nékolik zkuSebnich tisku, abych
vyzkouSela tmavost barvy. To samé plati i pfi tvorbé& maket, u které jsem pracovala
S papirem nizké gramaze, a to pfevazné kvili finanéni strance. Vyuzivala jsem riizné
zbytkové papiry. Maketa mi pak nemohla dat 100 % predstavu o finalni verzi

dvoustrany.

Jedna z dalSich slabSich stranek je urcité i financni naro¢nost. Samotny material neni
zrovna levna zalezitost a maloformatové tisky jsou nakladné samy o sobé. Jelikoz jsem
papir hodné prfekladala a riznymi sméry skladala, potfebovala jsem zvolit tisk
po vlakné papiru. Tim zamezim vétSimu popraskani papiru a barvy. To ale také

znamenalo mnohem vétsi spotifebu papiru.



Technologicka specifika

Jako techniku ilustraci jsem zvolila akvarelové barvy. Na nékteré asti jsem pouZila
jesté mékkou tuzku a akvarelové pastelky. Nejdfive jsem chtéla pouzit kombinaci
akvarelu a centropenu. Ale po nékolika zkouskach jsem zjistila, Zze centropen plsobi
az moc tvrdé. Proto jsem se ho radéji rozhodla vynechat. Ze zaCatku jsem také dost
experimentovala. Do akvarelu jsem sypala napfiklad sll, ktera pak udélala malé
mapicky v ilustraci. Nebo jsem pfisypavala rizna kofeni na mokry papir, do kterého
jsem pfidavala barvu. Tato kombinace pusobila velmi zajimavé a pfirozené. Nékteré
moznosti jsem hned zamitla, ale nékteré jsem vyuzila na rlizné textury. Zkousela jsem
vyuzivat vice typu papiru, jelikoz barvy pusobily na kazdy papir jinak. Nakonec jsem na
celou svou praci vyuzivala pouze jeden typ papiru, aby se mi nemichalo vice struktur

a vSe pulsobilo vice sjednocené.

Akvarel jsem si hlavné zvolila proto, jak skvéle se s nim da pracovat. Barvy se daji
dobfe kombinovat, a hlavné si mGzu namichat odstiny, které se mi zrovna nejvice hodi.
Ale také to ma jednu velkou nevyhodu, a to je €as, nez ilustrace uschnou. Kdyz jsem
udélala néjakou Cast, musela jsem pockat, nez zaschne, abych mohla pokracovat.
Velké plus jsem také vidéla v tom, ze se do prace da krasné vstoupit tuzkou nebo
pastelkami. Velkou roli hraje i voda. Vyhovuje mi, jak si s jeji pomoci mGzu hrat rizné

s barvami.

llustrace jsem poté naskenovala v dostate¢né kvalité, jelikoz jsem je planovala jesté
upravovat. U nékterych jsem byla i nucena je trochu zvétSit. llustrace jsem pak
v pocitaci vydcistila a upravila. Hodné jsem si hrala s barevnosti, jelikoz po skenovani

se mi zdaly lehce vybledlé. Barvy byly potieba trochu vytahnout a ozivit.

Pro text jsem zvolila font Playfair Display. Je to patkové pismo v hravém stylu. Barvu
pisma jsem zvolila klasickou cCernou, jelikoz vybérem jiné barvy jsem nechtéla
nenarusit barevnost celé dvoustrany. Cely text jsem sazela v programu Adobe

InDesign, do kterého jsem nasledné doplnila ilustrace.

Pro tisk své prace jsem zvolila 100% recyklovany papir Keyakolour Mistral gramaz
250g/m?, odstin Snow. Zvolila jsem dany papir kv(li dostupnosti jeho graméaze. Jelikoz
jsem si zvolila pop up knihu, musela jsem k tomu tak i pfistupovat. Na vyrobu pop up
knihy je potfeba zvolit papir s vy$si gramazi. Papir Keyakolour Mistral se mi libi i kvuli

svému povrchu, ktery je hladky a dobfe se na néj tiskne barva.
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Pribéh

Pfibéh pojednava o skfitcich, ktefi Ziji v lese pod horami. Hlavni postavou je mala
Sofie, ktera doprovazi déti celym pfibéhem. Je to velmi pfatelsky a hodny skfitek, ktery
ma svého nejlepsiho kamarada jménem Zebik. Ti dva si spolu €asto chodivaji hrat
do hlubokého lesa, kam by rozhodné sami chodit neméli. V lese mohou totiz narazit
také na zlé skfitky nebo na divoka prasata, jak jim tvrdili rodi¢e. Tato mySlenka ale
rozhodné tyhle dva nemohla zastavit. Jednou pfi odpolednim prozkoumavani
vSemoznych zakouti lesa objevili placek u starého Dubu. Jesté v ten den si tam
vybudovali svoje tajné doupé, o kterém védéli jen oni dva. Na jejich tajné mistecko

chodivaji skoro kazdé odpoledne po lesni Skole.

Jednoho dne, kdyZz Sofie mifi za svym kamaradem, uslySi divné zvuky. Takové
nafikani, pomyslela si. Nasledovala zvuky, a to ji vtahlo jesté hloubéji do lesa. Najde
néco, co si nikdy neuméla ani predstavit. V jezirku pod horami se na bfehu ,placala“
mala zranéna velryba. Sofie ji omotala ploutev lopuchem a staly se z nich kamaradky.
Kdyz se musela Sofie vratit domu, slibily si, Ze to nikomu nepovi, aby nékdo nechtél
velrybé ublizit. Velrybu znala pouze z knizek, které ji pGjcil doml Zebik. Ale nikdy

zadnou nevidéla na vlastni oéi.

Cast déje se odehrava také ve snech, které se malé Sofii v noci zdaji. Nasledujici den
vypravi velrybé o jejim snu a co v ném spolu podnikaly za dobrodruzné cesty. Jeji nova
kamaradka byla jeji fantazii a napady tak moc nadSena, Ze spolu hned zacaly planovat

jejich dalsi vypravy na cesté kolem svéta. Alespon takhle tomu obé Fikaly.

Sofie nevynechala jediny den, aby nepfiSla navstivit svoji krasnou pfitelkyni velrybu.
Pokazdé ji vypravéla, kam se spoleéné minulou noc vydaly. A nevynechala zadny
detail. Byly spolu jako nerozluéna dvojka. Ale jak se fika, vSechno jednou konéi.
Po nékolika dnech se velrybé zacne styskat po domové. Sofie to nejdfiv moc
nechapala, pro¢ by se velryba chtéla vratit dom(, kdyz ma pfece ji. Ale sama

si nedokazala pfedstavit, Ze by uz nikdy nevidéla svoji milovanou rodinu nebo Zebika.

Obé dvé se rozhodly, ze nejlepsi pro velrybu bude odejit a najit cestu zpét domi za
svou rodinou. PFibéh kon¢i tim, ze se Sofie s velrybou rozloudi a tajné doufa, zZe nasla
zpét cestu domu v pofadku. Velryba ale neodeSla jen tak, nechala malé Sofii na sebe
vzpominku v podobé drobné broze, ktera vypadala pfesné jako ona. A tak spolu mohly

byt navzdy.
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Pfinos pro dany obor a vilastni tvorbu

Nasla jsem spoustu nadherné ilustrovanych knih, které se détem v dnesni dob& musi
moc libit. Chtéla jsem vytvofit knihu, ktera bude hrava a zazivna i pro déti, které nebyly
vedeny k literatufe a nemaji k ni blizky vztah. Také jsem u nich chtéla podnitit jejich
fantazii, kterou maji déti neuvéfiteln€ nadhernou. Ma kniha je odliSna v tom,
Ze je obohacena o interakci. Pom(ze détem Iépe udrzet pozornost a také jim ukaze,

jak kniha dokaze byt zabavna.

Cely déj se odehrava v pfirodé, ktera je détem urcité velice blizka. Hlavni hrdinka je ve
skutecnosti také jes$té malé dit&, coz muze byt i atraktivni pro malé Ctenafe a mizou
se lépe vzit do celého déje. Pribéh déti pfenese do zcela fiktivniho svéta, ktery maze

byt zazitkem jak pro malé &tenare, tak pro dospélé, ktefi détem knizky predcitaji.
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Resumeé

Vystupem mé bakalaiské prace je autorska kniha pro déti s interaktivnimi prvky na
vlastni téma. Cela kniha je napsana autorskym textem, ktery je rozdélen do kratSich
¢asti. VSe je doprovazeno ilustracemi, které jsou néjakym zplsobem interaktivni. Kniha
je zaméfena na predskolni a Skolni déti, proto jsem nedélala text pfili§ dlouhy.
Zamérem bylo, aby déti udrzely pozornost pfi ¢teni knihy. Jedna se o bézny typ détské

literatury, ktera ma smysleny pfibéh piny fantazie a dobrodruzstvi.

Také jsem chtéla poukazat na to, Ze interaktivni nemusi byt jen tablety a telefony,
nybrz i knihy. Dfive byly pop up knihy velmi oblibené, ale po né&jakém Case ztratily na
své hodnoté. Kdyz jsem si délala reSerSi zvoleného tématu a navstévovala rGzna
knihkupectvi, mile mé prekvapilo, jak je tento styl knih opét Zadany. To mé také utvrdilo

v tom, Ze chci vytvofit pfesné tento styl.

Resumé in English

The result of my bachelor thesis is an author’s book for children with interactive
features on my own theme. The whole book is written by the author, its text is divided
into shorter parts. Everything is accompanied by illustrations which are in some form
interactive. The book focuses on preschool and school children; therefore the text is
not excessively long. The purpose was to keep children’s attention while reading this
book. It is a common genre of child literature, with a fictive story full of fantasy and
adventure.

Furthermore | wanted to highlight that not only tablets and phones could be interactive
but also books. Pop-up books used to be very popular but after a while they lost its
value. While | was doing research of my chosen topic, | visited various book shops, and
| was pleasantly surprised that this style of books is in demand again. It strengthened

my decision to do this style which | have chosen.
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