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1. Volba tématu

Na tento festival jsem jela poprvé v roce 2016 a jeho atmosféra na mé silné zapusobila. Na rozdil od ji -
nych hudebnich festivald, které jsou plné cizich lidi a tak hektické, Ze at se ¢lovék snazi sebevic, nemuze
si vychutnat vse, co chtél, festival Vyvrtka byl pratelsky a poklidny. Program plynul, nikdo nikam nespé -
chal, lidé se seznamovali, odpocivali, koupali se, nebo chodili na vylety po okoli. Kdo v jednu chvili ¢etl na
podiu své basné nebo hral s kapelou, ve chvili druhou postaval na louce a povidal si s navstévniky.

Béhem nasledujicich let jsem se zacala mnohem vice zajimat o udrzitelnost a mysl mé privedla
zpatky k Vyvrtce, ktera jiz bohuzel nékolik let neprobiha. Ackoli se hudebni festivaly snazi byt tzv. eco-
friendly, pro zZivotni prostfedi neni nejhorsi spotfeba energie, ani odpadky, prestoze také vyznamné
ovliviiuji ekologickou stopu festivalu. Nejvétsi negativni dopad mé cestovani, at uz navstévniki, nebo
samotnych ucinkujicich, které se s festivaly poji.

Maly lokalni festival mi pfipada jako jedna z moznosti feSeni — misto velkych zahrani¢nich
jmen organizatofi hledaji mistni poklady a lidé mohou v klidu pfijet vlakem. Kromé minimalizace do -
padi na zivotni prostfedi mé zajimal jesté pozitivni vliv na lidskou psychiku: kazdému by prospélo par

dnti s podobné smyslejicimi lidmi uprostfed lest a bez pripojeni k siti.



2.  Proces tvorby

2.1 Analyza

Ze vSeho nejdriv jsem si potfebovala zformulovat, jaké hodnoty festival Vyvrtka predstavuje a jaké sym -
boly by tyto hodnoty mohly priblizit cilové skupiné. Tu jsem si definovala jako mladé socialni lidi, které
alespon caste¢né zajima osobni rozvoj a zivotni prostiedi. V této fazi jsem si jako obvykle psala po-
znamky a nacrtla par napadu.

Nakonec jsem se rozhodla pro dvé v tu chvili nijak konkrétni véci: chci pouzit barvy, které sym-
bolizuji taborovy ohen a no¢ni oblohu nad nim, a chci néjakym zptisobem zapojit rucni tvorbu, ktera
zprostfedkovava navrat k pfirodé a manualni praci (oboji je spojovano s pozitivhim vlivem na nas tzv.
mental well-being’).

Mij cil byl, aby vizualni identita odpovidala atmosféfe festivalu a zaroven vynikla na mistech,

kde by tato akce mohla byt propagovana, napiiklad na plakatovych zdech v kavarnach a hospodach.

2.2 Gradient

S barvami jsem si zacala hrat v podobé gradientii, které nejlépe zachycuji pohled od ohné nahoru na
nebe. Prozkoumavala jsem rizné funkce Adobe Illustrator a divala se na tutoridly na Youtube. Zvolila
jsem si temnou namodralou ¢ernou, tmavé modrou, fialovou, jednu tmavsi a jednu svétlejsi oranzovou
a zlutou. Nejprve jsem pracovala s celou $kalou v jednom pfechodu, ale nakonec jsem se rozhodla pro
nékolik prechodt tvofenych dvéma barvami. Pomoci néstroje volny prechod jsem aplikovala zvolené

barvy na rizné organické tvary, které se prekryvaly a tvorily tak pozadi tiskovin.

2.3 Logo
Zaroven s tim jsem pracovala také na tvorbé loga. Nejprve jsem chtéla aplikovat gradient i na néj, ale po
nékolika pokusech s provizornimi pismeny tvofenymi geometrickymi tvary jsem od toho upustila a roz -
hodla se, ze bude lepsi, bude-li logo na pozadi kontrastné bilé. Zacatky byly tézké, protoze jsem vlastni
pismo nikdy netvorila. Posadila jsem se tedy na zem, namocila $tétec do inkoustu a zacala psat slovo vy -
vrtka tak, jak mé napadlo. Kdyz se mi néco libilo, snazila jsem se doladit jednotliva pismena. Ty jsem pak
prekreslila na pauzak a nasledné prekrivkovala v Illustratoru. Pismo jsem upravila tak, aby nevypadalo
jako psané stétcem. To by bylo prili§ vyrazné a bilo se se zbytkem vizudlni identity a také jsem nechtéla,
aby se podobalo instagramovym eco trendiim.

Aby vse pusobilo sjednocené, opakovala jsem tvary v podobnych pismenech (napfiklad V a A,

nebo R a K) a jednotlivé prvky jsem zarovnala do stejné vysky. Spicaté a zaoblené tvary jsem trochu pie -

1 HARI, JOHANN. Lost Connections. 1. vydani. Velka Britanie: Bloomsbury, 2018. ISBN 978-1-4088-7869-9.



tahla, aby ptsobily opticky stejné velké jako ty rovné. Mezitim jsem s logem neustale pracovala
a testovala jeho aplikaci na plakat a program.

Kdyz uz bylo vSechno ostatni témér hotové, zamérila jsem se na akcent nad Y. Inspirovala jsem
se nékterymi ¢eskymi pismy pouzitymi na filmovych plakatech z 60. let 20. stoleti a rozhodla se ¢arku
polozit vodorovné. Jesté bylo potfeba umistit podtitul a misto vedle akcentu se k tomu nabizelo. Protoze

jsem logo pouzivala naklonéné, bylo tfeba davat pozor, aby podtitul v této poloze nepiisobil nepatfi¢né.

2.4  Volbapisma

Pro ucelenou vizualni identitu bylo nutné hned zkraje vybrat doplitkové pismo. Zkousela jsem riizna pat-
kova a jinak zajimava pisma, ale nejvhodnéjsi se mi zdalo pismo Walbaum Grotesk od Frantiska Storma.
To bylo vytvofeno jako bezpatkovy protéjsek k némeckému pismu Walbaum a vyznacuje se sttidmosti
a jemnosti, az eleganci, proto se mi zdalo jako dobry doplné¢k k jinak vyraznému vizualu. Pismo jsem
testovala na programu, protoze je na néj potfeba umistit celkem velké mnozstvi clenéného textu.

Striktné geometrické rozlozeni neladilo s rozehranosti prvki na pozadi a proto jsem text naklo-

nila 0 20 °. Neobvykly thel také nuti divaka k lepsi soustfedénosti, coz mi pripada zadouci.

2.5 Piktogramy

Abych si trochu odpocinula on tkolil v narocnéjsi fazi, kreslila jsem si do skicaku rizné tvary, které vy -
chazely z mé emocni zkusSenosti s festivalem. Stejné jako pismo jsem si je prekreslila v Illustratoru a zkou -
Sela jsem je aplikovat na plakat. Nékteré kresbicky ztistaly tak, jak byly, a jsou pouzity jako vizualni ak -
centy. Z ostatnich se stal zaklad pro piktogramy.

Bylo potfeba vSechny kresby vizualné sjednotit — chtéla jsem, aby vypadaly prijemné a za-
chovaly si vlnitost, ktera se objevuje napfi¢ celym vizudlem. Rozhodovala jsem se také, jak moc je potfeba
zjednodusovat. Piktogramy byvaji vétSinou velmi jednoduché univerzalni znaky, aby byly lehce pochopi -
telné a snadno ,,¢itelné” i z dalky. Na malém hudebnim festivalu, ktery se navic snazi nabidnout alterna -
tivu k méstské uspéchanosti, ale jejich jednoduchost neni tak kriticky diilezita. Dovolila jsem si proto byt
vice ilustrativni.

Nejvétsi problém pro mé predstavoval piktogram pro jidelnu. Nedokazala jsem nakreslit talif,
ktery by odpovidal mnou stanovenym kritériim. Nakonec mé ale tento zadrhel pfivedl na myslenku vlozit
vSechny kresby do barevného kruhu. To mi umoznilo vytvofit pro kazdy piktogram vlastni kompozici.
Zaroven je to vSechny mnohem vice sjednotilo a naptiklad na mapé lépe vynikly.

Dalsi hacek predstavovaly mezery mezi jednotlivymi prvky, pfedevsim tam, kde se znazornéné
véci v realité prekryvaji, a také kapky vody u sprchy. Musela jsem vyzkouset mnoho rtiznych variant a vse
si zkusebné tisknout, abych nasla verzi, ktera je funkéni i v malém meéfitku, ale zdroven spliiuje mé este -

tické pozadavky a nenarusuje celkovou koncepci.



2.6  Skladani prvkii do uceleného vizualniho stylu

Zdaleka nejtézsi casti procesu tvorby mé bakalarské prace bylo rozhodnout se, jak presné jednotlivé prvky
poskladam dohromady. Zkousela jsem mnoho moznych tvart, kombinaci mnou vytvorenych gradientt
a kompozic. U kazdé zmény jsem méla alespon 10 variant a kazda tiskovina vypadala trochu jinak. Dalezité
bylo nejen, aby jednotlivé prvky vypadaly na pohled dobfe, ale také aby pomahaly vytvorit hierarchii a vedly
divakovu pozornost. Poté, co jsem se rozhodla pro jeden z vytvorenych systému aplikace, slo vSechno
celkem lehce. Spoustu podkladt jsem uz méla pripravenych, takze se stacilo drzet finalniho konceptu
a jednotlivé casti vizudlni identity mu pfizpusobit.

Nakonec bylo potfeba tento systém odprezentovat v logo manualu. Sepsala jsem si zevrubnou
strukturu a vymyslela jednoduché zrcadlo sazby, které doplnuje celkovy vizualni styl, ale je na rozdil od
néj mnohem stfidméjsi. V prvni ¢asti jsem predstavila logo a v druhé vSechny ostatni prvky vizualni iden-
tity. Nakonec jsem doplnila nékolik ukazek pouziti vizualu, naptiklad banner na stage nebo navrh na
webové stranky.

Pro realizaci jsem zvolila recyklovany papir, ktery je Setrnéjsi k zivotnimu prostredi a také tis -

kovinam proptijcuje ptirodni raz.
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3. Resumé

The theme for my bachelor work is “visual identity of a cultural event”, specifically of the music festival
Vyvrtka. The festival impressed me with its friendly and relaxed atmosphere and it reminded me of all
the summer camps I attended as a kid. There was no need to hurry. It also appeared to me, that or-
ganizing small local festivals might be a way to deal with the heavy impact music fastivals tend to have
on the environment.

My goal was to create a cohesive visual identity, that would embody the atmosphere of the
festival and its values. It needs to stand out in places where the festival would be advertised, like in cafés
and pubs, and it has to appeal to the target audience — young social people that care about their environ -
ment and mental health, but are in a constant hurry. Vyvrtka presents a weekend retreat to a world where
everyone can relax and the internet connection is not needed.

The inspiration for the colour theme was the sight of a campfire on the backround of a night
sky. I used black, dark blue, purple, two shades of orange and yellow and with them I created several gra-
dients. I applied them to different organic shapes and used them as a backround, but also as a way of
creating hierarchy and narrative.

I also created a typographic logo based on brush strokes and a set of illustrative icons. As
a complementary typeface i used Walbaum Grotesk from the Czech typographer Frantisek Storm. It is
very light and modest, so it doesn't visually compete with the vivid backround.

The visual identity is presented in a manual, that also displays some applications. The work also

includes a poster, a programme with a map and tickets, where you can see the visual identity as a whole.
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Priloha1:  Préace s gradienty
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Priloha 2:  Tvorba loga
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Priloha 4:  Skladani prvki do uceleného vizualniho stylu
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PfﬂOha 5:

Finalni podoba tiskovin
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