[image: image1.jpg]FAKULTA DESIGNU A UMENI

> LADISLAVA SUTNARA
ZAPADOCESKE UNIVERZITY
VPLZNI




Protokol o hodnocení

kvalifikační práce 
Název bakalářské práce:  Počítačová hra

Práci předložil student:  GAŠPARÍNOVÁ Lucie

Studijní obor a specializace:  

Multimediální design, specializace Animovaná a interaktivní tvorba

Hodnocení vedoucího práce

Práci hodnotil: MgA. Vojtěch Domlátil, DiS.

1. Cíl práce
Naprosto splněn. 
2. Stručný komentář hodnotitele
Lucie se rozhodla vytvořit počítačovou hru, tedy pro jednu z neobtížnějších možností, jak bakalářský stupeň uzavřít. S touto výzvou se popasovala maximálně šťastně a zvládla všechny důležité kroky: našla si schopného programátora s nímž projekt realizovala, nebo možná ještě lépe: jehož projekt realizovala. Vytvořila jednotný vizuál, ve kterém účinkuje pěkně odanimovaný trojjediný hrdina hýřící vtipnými proměnami. Hra je plně funkční, v dobře odhadnutém rozsahu jen několika levelů, které stále překvapují a stupňují se v obtížnosti. Hra působí mile a herním způsobem zlehka prezentuje fyzikální zákonitosti týkající se vodního živlu.

Jediná výhrada, kterou bych mohl najít, by směřovala k barvené škále, která by teoreticky mohla být výrazněji stylizována a to i co se týče herních významů – například nebezpečná zkažená voda se barevně příliš neliší od neškodné země.

Celkově hodnotím projekt jako velmi zdařilý a přeji autorům, aby se jim práce na chystané herní platformě podařila! A klidně bych se nebránil, kdyby tato hra doznala dalších rozšíření a uplatnění...
3. Vyjádření o plagiátorství
Nejedná se o plagiát.
4. Navrhovaná známka a případný komentář
Výborně!
Datum:
14.8.2020

Podpis:

*) Nehodící se škrtněte
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