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1. Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

Za sviij ¢as v oboru jsem vyzkousSela mnoha ptistupi a zpisobu prace tvirciho razu. K rozmanitosti
mé tvorby pfispéla velice oteviend povaha ateliéru jako takového. Naskytla se mi moznost
zpracovat své vnitini mysSlenky naptiklad formou videoartu, hudby nebo fotografii. Tento novy
ptistup a otevienost dalSim moZznostem zpracovani mé tvorby mi i pfes pocatecni pochyby
vyhovoval a pomohl mi pfemyslet nad jednotlivymi uméleckymi pracemi jinak, nez doposud. Diky
tomuto piistupu se i ma tvorba postupné rozvijela a posouvala o krok dal. V ateliéru multimédii
pod vedenim pana MgA. Moravka se mi dostalo pfilezitosti, pfi kterych jsem zkousela svoje
schopnosti i neschopnosti. Diky tomu se mi otevielo mnoho cest, kterymi se nyni mohu do Zivota

vydat.

2. Uvod do tématu prace

Tématem mé bakalarské prace je svételnd instalace. Mym zvolenym podtématem se stalo Ego.
Namét Cerpam z vlastich prozitki v minulosti a z vlastniho vnimani lidi z mého nejbliz§iho okoli
a také chapani sebe sama. Tato percepce realnych osob se zaklada jak na mém souc¢asném pohledu,
tak i na mém pohledu na tytéz osoby v minulosti. Coz se po relativizaci otac¢i vici divakovi. V dile
se snazim o zobrazeni urCité symboliky a imaginace své mysli ¢i pocitli. Dilo se snazi o zobrazeni
tézko sdélitelného, nebot’ vSe, co pozorovatel vidi, je Cisté na imaginativni rovin€. AvSak zvukovy
doprovod, presnéji komentat, ktery divak v pribéhu instalace slysi, je voditkem k tomu, jakym
zpusobem by mél pozorovatel béhem instalace postupovat a ptiblizuje mu jednotlivé scény, aby je
(divak) mohl ptesnéji pochopit. Instalace ve virtualni realité je interaktivni, publikum ma v
instalaci moznost vlastni volby postupu a pohybu v jednotlivych scénach. Pti navstéveé prvnich
Ctyt eg, sbird diky poslechu konkrétni zvukové stopy, tony, jejichz vyznam vysvétluji nize. Po
téchto navstévach a po vyslySeni toni mize dojit k brané, ktera se diky témto tonim odemkne, a
to ho dovede k posledni Casti celé instalace.

Tato prace zndzorituje mou vnitini cestu pfi feSeni svych osobnich prozitki z minulosti, jak jsem
jiz zminila pfi zimnich klauzurach 2019. Pfed vice nez rokem a ptll jsem se zucCastnila pobytu ve
tmé. Od té doby se oteviclo cosi, co ve mn¢ bylo opravdu hluboko a nyni se postupné dralo ven.
Za tuto dobu se mi vratilo mnoho vzpominek, které jsem jako dité vytésnila a od té€ doby jsem se
také snazila pfijit na to, co se vlastné¢ v minulosti v nasi rodin¢ stalo. Dlouho jsem se snazila 1épe
definovat, ¢im bylo vSe zplsobené, abych takovy vysledek mohla v mé bakalaiské praci
zpracovat.

Promluvila jsem si s hlavnimi aktéry, ktefi mi znovu zrekapitulovali sviij tthel pohledu — jejich
pravdu, ktera byla nékdy az ptili§ detailni a vybarvena. Jejich vyli¢eni bylo pravdépodobné podané
S tim ucelem, abych se dovedla vcitit do jejich pocitii co moznd nejpiesnéji.

Reseni téchto udélosti minulosti bylo pro mé postupem ¢asu &im dal tim vice vy&erpavajici.
Dostala jsem se v podstaté do faze, kdy jsem se v tom obrazné zacala topit, a nebylo snadné se od
zminénych udalosti oprostit. Vysledek, odpovéd’ na své otazky, v tento moment ale mam. Ego.
Lidské ego, které stalo témét za v§im, kvili kterému se lidé stali bezohlednymi, sobeckymi a
sebesttednymi. Ego stoji v pozadi mnoha ¢inli. VSe délat jen pro sebe. Zamérné ublizovat za
ucelem, aby se druhy citil Spatné. Diky tomu jejich ego roste. PfiZivuje se na takovych vécech
s jedinym cilem: mit nepfemozitelnou pozici ve vztahu k ¢lovéku, kterého milovali, a kterého ted’
tak nendvidi.

Nakonec se mi, ale podafilo ziskat urc¢ity nadhled nad celou situaci, ktery m& dovedl k dalsimu
uhlu pohledu a ve vysledku i ke smifeni. Tito lidé, i pfes to vSechno, co se stalo, pres to jaké ¢iny
udélali a jakym zpisobem se zachovali, jsou moje rodina. Za nasledky svych ¢inti jsou odpovédni,
nasledky si kazdy z nich nese a také se s nimi kazdy z nich musi vyporadat sam. Rodina je néco,
co si Clovek vybrat nemtiZe, a pfece do ni patfi a patfit bude, alespont pokrevné. Diky roding si rod
predava ziskané zkusenosti a jisté hodnoty. Je to misto odkud pochdzime a které navzdy ziistane



nasi soucasti, at’ chceme ¢i nikoliv. A navzdy na této rovni zlistaneme propojeni, protoZe tvofi
nas zaklad.

2. 1. Ego jako naSe vnitini ja

Podle m¢ je lidské ego zdrojem nasi sily. Je také hnacim motorem napiiklad na cesté k nasim
snum. Také ale byva hlavnim nositelem konfliktu a zla. Osobn¢ ztotoziuji pojem ego s pojmem
vnitini ja. Toto j& mize byt &isté a zdravé, zaroveti viak je mozné, aby bylo patologické. Clovéka,
kterému jeho ego narostlo do markantnich rozmérti, mizeme oznacit pojmem egoista. Ale na druhé
stran¢ existuji lidé, ktefi to maji pfesné naopak. Jejich ego je zastinéné dalsimi komponentami
psychiky. Ani jeden z téchto extrému neni zdravy.

Ne nutné musi byt tento vyraz ,,egoista“ ¢isté pejorativni. Je vSak nutné zminit, Ze i takova osoba
muze byt dobrym ¢lovékem.

Lidé ¢asto zapominaji na sebe. Piesnéji starat se 0 své vnitini ja. O toto ,,ja* bychom se méli starat
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nas ¢ini lovékem a egoista tedy mize byt ¢lovek, ktery se pouze stard o védomi sebe sama.
2. 2. Ega v mé praci

Popisuji zde ega, kterd ztotoziuji s vnitinim ja jednotlivych lidi, kterym ega patii. Jsou to lidé z
mého nejblizsiho okoli, z mé rodiny. Vizudl jednotlivych eg jsem zvolila pravé takovy, jak tyto
Cleny rodiny vidim ja. Pouzila jsem symboliku popisujici tyto lidi na mé vlastni emocionalni
rovingé. Kazdé jednotlivé ego je svym vlastnim individudlnim svétem. Ale maji spolu néco
spole¢ného. Je to néco, co vSichni ve stejnou dobu v minulosti prozili a v této roviné se spojuji. A
prave v takové roviné na né ve své praci nahlizim.

Tento prozitek je, tyto lidi, v jejich zivotech ovliviiuje. Je to néco s ¢im se, v nékterych piipadech
ani za odborné pomoci, pln¢ nevypoiadali. Je to udalost, se kterou se jen tézko sziva. Je to jejich
prozit¢ trauma. Situace, kterd mohla byt celkem béznou obtiznou Zivotni udalosti, se v tomto
piipadé vyhrotila do jen tézko uvéiitelnych extrémi. Kazdy z téchto lidi zvolil jinou cestu, jak se
s timto vnitfnim problémem nasledné vypotadat, protoze kazdy je uplné jiny a na kazdém z nich
tento prozitek zanechal riizn¢ hluboké rany.

Nyni mate v mém dile moznost na tento mtij thel pohledu nahlédnout.

3. Prubéh a forma zpracovani

3.1 Piivodni navrh instalace

Ma Bakalatska prace méla byt piivodné zpracovana v jiné forme. Mélo jit o svételnou instalaci v
prostoru vhodnou pro interiér galerie. Instalace méla mit z venku tvar kuzele bez Spicky, kde sténu
méla tvorit Cernd latka z materialu nepropustného pro svétlo. Po vstupu do samotné instalace se
navstévnikovi mél rozprostiit pohled na rtizné velké balony kruhového tvaru s odlisnou intenzitou
svétla. Do vSech balonit méla byt umisténa hadi¢ka na ptivod vzduchu, aby se ega rozpinala a
nasledné smrst'ovala zpatky do pivodniho mensiho rozméru. Tato ega méla byt zavéSena na sténé
instalace 1 v jejim vnitfnim prostoru. Uprostied celé instalace ptimo nad hlavou pozorovatele mélo
byt umisténo nejvetsi ego, které ve svém maximu mélo dosahovat priiméru ¢tyf metra.

Tento navrh jsme postupné upravovali dle technickych moZnosti a také ceny, nebot’” mi naSe
Fakulta uméni a designu, po mé zadosti o studentsky grant, pfislibila ¢astku 45 000 K¢.

Po konzultaci a nezbytnych propoc¢tech jsem piipravila technické parametry nutné K realizaci a za
pomoci Vita Trunce jsem zacala zajistovat nakup, ¢i zapijceni materialu. Zhruba v tento moment
byla prace pozastavena kvili vzniklé pandemii Koronaviru. BohuZzel tato nové vznikla slozita
situace znacné zkomplikovala dalsi pribéh realizace dila, nebot’ se zbytek prace mél odehravat v
interiérech $koly a ja jsem nespliiovala tehdy platné podminky pro pohyb v jejich prostorach.



3. 2 Nova forma

Vzhledem k epidemiologické situaci navrhl vedouci ateliéru Multimédii MgA. Jan Moravek ve
spolupraci se svym asistentem MgA. Lukasem Kellnerem a po konzultaci s vedenim $koly, zménu
formy mé prace na instalaci ve virtualni realité. Po nasledné komunikaci ohledné nezbytnych
detailii jsem s touto novou formou souhlasila.

Zacatek prace byl pro mne obzvlasté obtiznym, nebot’ jsem ve virtudlni realité zadny projekt nikdy
v minulosti nevytvaiela. Z pocatku této zmény formy mé prace jsem méla potize vymyslet uréity
scénaf, dle kterého by se instalace odehravala. Chybély mi spravné inspirace a neznala jsem presné
technické specifikace, podle kterych se v tomto, pro mne novém, médiu fidit.

Tyto prvotni pochyby a neznalost se vSak podaftilo tispé$né odstranit. Nakonec mi novy nahled na
mou instalaci ve virtualni realité poskytl potfebnou inspiraci a ¢erstvy pohled na celkovou situaci.
Diky této zméné jsem mohla rozvinout ptivodni myslenku o krok dal. K celému dilu jsem zacala
pfistupovat méné realisticky a vice na iluzorni Grovni. To vedlo k lepSimu vyuZiti moZnosti
virtudlni reality. Piestala pro mne platit omezeni béZna pro realitu. Jiz jsem nemusela nahlizet na
ega jen z venku, vidét pouze jejich velikost, vyzatujici svétlo a tvar. Nyni jsem méla lep$i mozZnost
vkroc¢it dovniti a popsat detailn€ji sviij vnitini thel pohledu, ktery divaku ptiblizi mé¢ vnimani
jednotlivych lidi.

3. 3 Zvuk a hudba

Po vstupu do této interaktivni instalace je divak diky komentafi navadén instrukcemi, jak v
jednotlivych scénach postupovat. Komentai ucastnikovi piiblizuje jednotlivé scény, aby je divak
mohl 1épe ¢i piesnéji pochopit, avSak nechava mu dostate¢ny prostor, aby mél moznost najit 1 dalsi
detaily, které jiz komentar nesd€luje.

Ruchy pomahaji dokreslit vnimani jednotlivych scén. Divak tedy vnima nejen vizualni stranku
instalace, ale také jeji zvukovou cast. Dilo tedy mizeme nazvat audiovizualnim. Tony, které se
rozezni v kazdé scéné jednotlivych eg, jsou skutecné véty, které v postprodukei byly prevedeny na
hudbu. Tyto véty jsou pro mé¢ velmi osobni. Protoze jsem tyto citlivé informace nechtéla ptimo
Sifit vetejnosti, a také jsem méla obavy z ptiliSné konkrétnosti, ktera by divaka zmatla, ¢i vytrhla
z prozitku, rozhodla jsem se hledat formu, kterd by vyznam vét ur€itym zptisobem piedala, ale
jejich znéni by zustalo vefejnosti skryté. Jako vyslednou podobu jsem tedy zvolila upravenou
zvukovou stopu, ktera presné znéni Sifruje.

Prace se vV samém zavéru posunula o dalsi krok dal, kdyZ jsem se rozhodla pfidat na konec celé
instalace 1 posledni ego — to mé. Pfipadalo mi, ze by v dile mélo byt. Tato posledni scéna ma
vykreslit m{ij pohled na sebe samu s ohledem na jiz zminéné prozitky, které zde z urcitého thlu
popisuji. Ma popsat ur€ity vniténi proces, ke kterému jsem se ja sama dopracovala v prab¢hu let
uplynulych od jiz zminéného traumatu. Zaroven jsem zde chtéla zobrazit své aktualni rozpolozeni
a bod, do kterého jsem dosla. Tento moment by mél v instalaci navodit urcitou nadéji. AZ v tuto
chvili, po pfidani posledniho ega, mi mé bakaldiska prace ptipada kompletni.



4. Popis vysledného dila

Vysledkem zpracovani mé Bakalarské prace se stala instalace ve virtudlni realité. Za pomoci VR
bryli miize pozorovatel nahlédnout do jednotlivych scén, které vykresluji reakce eg, neboli, z mého
pohledu, vnimani osobnosti jednotlivych lidi. Divak mitiZze nazfit na mou snahu pii ziskavani
informaci, nebo jejich opétovném piipomenuti a na jednotlivé uhly pohledu zucastnénych a jejich
pristup k tomuto tématu tykajici se spole¢n¢ prozitého traumatu v minulosti. Celé déni se odehrava
¢isté na mych vizualnich vyjevech a predstavach mych pocitt.

Celkovy koncept je proveden tak, abych svym dilem docilila vymanéni divaka ze zazitych principt

vnimani. Diky urcité abstraktni povaze instalace a umoznéni riiznych postupti toho, jak instalaci
prozit, kdy jsem dovolila, aby si pozorovatel sam zvolil svou cestu, a tim i do které scény nahlédne
jako prvni, neni mozné konkrétné popsat déjovou linku instalace. Nebot’ tu si tvoii kazdy divak
sam. Jediny bod, ktery zustava pro vSechny pozorovatele stejny, je jeji konec, ktery popisuje
posledni ¢ast. Posledni ego, které znazornuje mou vnitini ¢ast tykajici se vyse nastinénych prozitkt
z minulosti. Avsak na Uplném konci popisuje na symbolické roving jisté rozuzleni, ke kterému

jsem dospéla v poslednich mésicich.
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6. Resumé

Interaktivni instalace ve virtualni realit¢ s ndzvem EQo je zaloZena namétu, ktery autor Cerpa z
vlastnich prozitkti v minulosti a z vlastniho vnimani lidi z jeho nejblizsiho okoli a také chapani
sebe sama. Coz se po relativizaci otaci vici divakovi. V dile jde 0 zobrazeni urcité symboliky a
imaginace autorovy mysli ¢i pocitti. Dilo se snazi o zobrazeni tézko sdélitelného, nebot” vse, co
pozorovatel vidi, je ¢isté na imaginativni roviné. Avsak zvukovy doprovod, piesnéji komentar,
ktery divak v pribéhu instalace slysi, je voditkem k tomu, jakym zptisobem by mé¢l pozorovatel
béhem instalace postupovat a piiblizuje mu jednotlivé scény, aby je (divak) mohl piesnéji
pochopit. Publikum ma v instalaci moznost vlastni volby postupu a pohybu v jednotlivych scénach.
Béhem instalace ucastnik sbira urcité zvukové stopy, neboli kli¢e, které jsou nezbytnou soucasti
pro umoznéni pristupu do posledni Casti celé instalace, jenz piedstavuje jistou ¢ast autorova

vnitiniho ja.

The interactive installation in virtual reality called Ego is based on a theme that the author draws
from his own experiences in the past and from his own perception of people from his immediate
surroundings and also his understanding of himself. Which, after relativization, turns towards the
viewer. The work is about certain symbolism and imagination of the author's mind or feelings. The
work tries to depict the hard-to-communicate, because everything the observer sees is purely
imaginative. However, the soundtrack, more precisely the commentary that the viewer hears
during the installation, is a guide to how the observer should proceed during the installation and
brings the individual scenes closer to him si that (the viewer) could understand them more
accurately. In the installation, the audience has the option of choosing their own procedure and
movement in individual scenes. During the installation, the specific collects certain audio tracks,
or keys, which are necessary to access the last part of the entire installation, which is a certain part
of the author's inner self.
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7. Seznam priloh

PRILOHA 1
Scény VR instalace

PRILOHA 2

3D model ptivodniho navrhu

PRILOHA
Zaznam z performance na téma silné;jsiho ega
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PRILOHA 1
Scény VR instalace




PRILOHA 2
3D model ptivodniho navrhu




PRILOHA 3
Zaznam z performance na téma boje dvou eg




