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1 ME DOSAVADNI DiLO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Jiz od détstvi jsem byl fascinovan auty. Zajimaly mé jak estetické zaleZitosti, tak
technické feseni konkrétnich modell. BEhem predchozich studijnich let se muj
vztah k uméni a autlm projevoval napftiklad tim, Ze mé sesity byly ¢asto plné
nakresl a skic rliznych dopravnich prostfedk(, pfedevsim aut. Vidy, kdyzZ otec
nebo nékdo znamy pracoval na svém auté, byl jsem u toho a moc mé bavilo

prilozit ruku k dilu.

MUj vybér stfedni Skoly se pravé od téchto chvili odrazil. Vybral jsem si obor
autotronik na prlimyslové Skole v Ostrové. Béhem tohoto studia jsem si
uvédomil, Ze mé mnohem vice pfitahuje umélecké pojeti. Zacal jsem
navstévovat soukromé umelecké kurzy. Postupné jsem si osvojoval zaklady
vytvarné techniky. Pro mé se tim otevrel Uplné novy pohled na svét, ktery mi

velmi obohatil zivot.

Kdyz jsem pfemyslel nad tim, co budu délat po stfedni Skole, védél jsem, Ze se
chci vénovat automobilovému pramyslu. Snazil jsem se zjistit co mozna nejvice
informaci o moznostech dalSiho studia. Inspiroval mé predevsim ¢lanek od
zndmého automobilového designéra. Popisoval svij Zivotni pfibéh a cestu ke
své vysnéné profesi. Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara v Plzni byla
proto logickou volba Cislo jedna. Studium mé od prvnich chvil az neskutec¢né

nadchlo a uvédomil jsem si, Ze tohle je cesta, kterou chci v Zivoté jit.

Studium na umélecké skole bylo pro mé novou zkusenosti a vyzvou. S
odstupem ¢asu musim uznat, Ze mé prvni vytvory nebyly zrovna moc
povedené. Postupné jsem se pres pocatecni nejistotu prenesl. V pribéhu studia
jsem si osvojil nové techniky a mé prace zacaly dosahovat vyssi Urovné.
Napfriklad jsem hrdy na plynovou masku, dfrevenou kolobézku nebo autonomni

tramvaj.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Kdyz jsem vybiral téma mé prace, tak mé zadné z vypsanych témat dostatecné
nezaujalo. Védél jsem, Ze chci vytvorit novy osobni sportovni viiz. Nejprve jsem
premyslel o vytvoreni malého sportovniho auta, ktery by nesouvisel s Zadnou

dosavadni automobilkou.

Pred par lety jsem se byl podivat v tovarné Porsche v Lipsku, kde jsem mél
moznost vidét velkou ¢ast vyrovy, dostal jsem velmi podrobny popis
jednotlivych model( a také jsem se v nékolika projel. Tato zkusenost mé tak
nadchla, Ze jsem od té doby sam snil, Zze bych vytvofil vlastni ndvrh modelu
Porsche. Pravé proto jsem se rozhodl jit do velké vyzvy a vytvorit model, ktery
by odkazoval do historie a presto odpovidal dnesnim standard(im. Vyzva je to
predevsim proto, Ze automobilka Porsche vylad'uje sva auta az do naprosté

dokonalosti, a proto je velmi obtiZzné navrhnout viiz dosahuijici stejnych kvalit.

Kabriolet jsem si vybral z toho dlvodu, Ze jsem pfiznivec nejen kvalitni, ale
hlavné zabavné a naplnuijici jizdy. Pocit, kdyz se ¢lovéku nad hlavou otevre nebe
a vzduch zacne proudit kolem usi, je nezaménitelny. Takové auto pak nuti

clovéka nevydat ani hlasku a jen se usmivat.

Dalsi davod proc jsem si toto téma vybral, je ten, Ze nikdo pfede mnou na této
Skole takovy koncept auta zatim nedélal a sam podobny navrh ve svém

portfoliu nemam. Vérim, ze by mi mohl pomoci v hledani pracovni pozice.



3 CiLPRACE

Cilem mé prace je vytvoreni nad¢asového sportovniho vozu, ktery vyuziva
moderni technologie a svym vzhledem dokaze zaujmout. Nejsem zastance
nejnovéjsiho trendu, ktery zaklada napfiklad na elektromobilité, sdilené
dopravé nebo zmensovani obsahtd motorU. Proto je cilem mého ndvrhu vz

disponuijici jednim Sestivalcovym benzinovym a druhym elektrickym motorem.

DalSim cilem, ktery jsem si dal je, aby m(j ndvrh mél prvky z historie Porsche.
Napfriklad Porsche 959 z roku 1978 disponuje vyklopnymi pfednimi svétlomety,

které jsem po renovaci umistil i na svdj navrh.



4 PROCES PRiPRAVY

M3 pfiprava zacala resersi. SnaZil jsem se dozvédét co moznd nejvice informaci
o problematice této kategorie auta. Shlédl jsem nemalo dokument( tykajicich
se aut podobné kategorie. Jak jsem jiz zmifioval, navstivil jsem tovarnu Porsche
v Lipsku, kde mi byla spousta véci vysvétlena. Nyni chapu, o ¢em vsem jizda
Porschem je. Nastudoval jsem si zajimavosti o predchozich modelech znacky.
Zabrousil jsem téZ do konkurencénich vyrobcl sportovnich kabriolet( a

v nékolika showroomech jsem si je diikladné prohlédl.

Domluvil jsem si konzultaci s historikem a ucitelem historie designu Mgr. Jifim
Huldakem, se kterym jsme probirali, jakym zplsobem automobilka své vozy

navrhovala a ¢eho bych se mél drzet.

Velmi dllezité pro mé byly konzultace, které mé casto privedly na nové
zpusoby uvazovani a navrhovani. Za to bych moc rad podékoval svému
vedoucimu prace Petru Siebertovi, Jifimu Huldkovi, Janu Korabe¢nému a Petru

Pelikanovi.



5 PROCES TVORBY

Prvni navrhy vznikly tvorbou skic. Ty vznikaly takika denné aZ do posledni
chvile. Je to podle mé velmi dllezita ¢ast navrhovani, protoZze umoznuje
veskeré napady a vize okamziteé prevést na papir. Neustalym doplfovanim
novych ndkresu jsem si vice ujasfioval detaily a vedlo mé to ke konkrétnéjsimu
a dokonalejsimu Feseni. Uplné& prvni skicy jsem nakreslil hned po vytvoreni
zadani bakalarské prace. Jak jsem jiz zminoval, jednalo se o sportovni auto,
které se neradilo pod Zadnou znacku. Zdanlivé mohlo pfipominat formuli. Tato
varianta méla kola umisténa venku z karoserie a kryta byla pouze malymi
blatniky, které je obepinaly. S timto konceptem jsem nebyl dostate¢né
ztotoznén a po dlkladném promysleni jsme se s vedoucim prace shodli na
zméneé tvaru a myslenky vozu. Misto okruhového specialu jsem zacal vytvaret
navrhy sportovniho dvoumistného kabrioletu, ktery mize fungovat dobfe jak

na zavodni draze, tak na bézné evropské silnici.

DalSim krokem pro mé bylo prevést navrh do clayového modelu 1:5. Tento
model jsem vytvarel nékolik mésicd. S vytvorenim takového modelu, aby
proporcéné odpovidal mé predstavé, mi pomahal Jan Korabecny. Diky tomu
jsem si zacal uvédomovat, jak je potreba auto skutecné navrhnout, aby celkové
pUsobilo tak jak ma. Uvedeni ndvrhu do 3D podoby mi pomohlo najit urcité

chyby a vady, kterych bych si na papife a nejspisS ani v pocitaci nevsiml.

Ve chvili kdy se mi zacal model z claye dostatecné libit, jsem se rozhodnul
vytvorit 3D virtudlni model na pocitaci. K tomu jsem pouZil program jménem
3DS Max. V ném se model vytvari za pomoci polygonu a je moZné ho neustale
upravovat. To je obrovska vyhoda oproti programu Rhinoceros, kde se objekty

vytvareji za pomodci siti kfivek.



Ve chvili kdy jsem design auta mél hotovy, ¢ekala mé obavana faze, vytvoreni
precizniho modelu auta v méfitku 1:7. JelikoZ jsem potieboval udrzet vyrobni
z materidlu PLA. Velky problém nastal, kdyz jsem musel model rozdélit na
mensi ¢asti, které je mozné na 3D tiskarné vytisknout. Nakonec se mi podafrilo
tento problém vyresit a poslal jsem potfebna data na vyrobu. Slepeny model
bylo potfeba velmi precizné vytmelit a zbrousit do naprosté dokonalosti.
Lakovani jsem si nechal udélat u profesionalni firmy, protoze nedisponuiji

takovym zazemim, aby byl lak dostate¢né kvalitni.

Posledni a nepfilis snadnou casti bylo vytvoreni kvalitnich vizualizaci takovych,
aby zachytily eleganci a zaroven dynamiku, kterou si u tohoto vozu predstavuiji
a vyzaduji. K tomu mi pomohl program KeyShot 7. Diky této praci jsem si rozsifil
znalosti v pouzivani tohoto programu, napfriklad praci se svétlem a prostredim,
vhodném pouziti materidli nebo vytvoreni animaci. Jelikoz jsem vytvarel plakat
formatu B1, bylo velmi dllezité, aby vizualizace byly vysoké kvality. Ty jsem
nasledné upravil v programu Adobe Photoshop a InDesign. Tyto vizualizace

slouzi jako prezentace mé prace a jsou velmi dllezité.



6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Sv{j ndvrh jsem nazval Porsche Hycan (Hybrid+Cabrio) neboli kabriolet
s hybridnim pohonem. Je dlouhy 4200mm, Siroky 1800mm a vysoky 1050mm.
Rozvor mezi ndpravami je 2350mm. MUze dosahovat rychlosti az 320km/hod.

Je uréeny pro dva pasazéry.

Pohani ho dva motory. Jeden je prepliovany benzinovy motor V6 umistény
pred zadni ndpravou. Druhy motor je elektricky a je umistén nad predni
napravou. Oba tyto motory pohani kola, u kterych jsou umistény. Jedna se tedy
o pohon 4x4 a pomér vykon( na napravach Ize elektronicky ménit v zavislosti
na konkrétnim zatizeni, které na vozidlo plisobi béhem jizdy ¢i prani fidic¢e. Diky
vybaveno aktivnimi spoilery vpredu i vzadu a v kombinaci s vétsimi koly na
zadni napravé ma vysoky pritlak. Toto zajistuje vyborné jizdni vlastnosti, které
se hodi predevsim pfi prQjezdech zatackami nebo pfi velmi vysokych
rychlostech. B€éhem ekologické jizdy je mozné elektricky motor zcela vypnout a
nechat jej dobijet za pomoci benzinového nebo naopak vyuzivat pouze

elektromotor.

Na pfistrojové desce jsou zabudované dva sklopné priihledné displeje, na
kterych lze promitat veskeré statusy auta a dalsi sluzby, jako napfiklad:
rychlost, otacky motoru, stav a teplota provoznich kapalin, pfetiZzeni nebo i stav

mobilniho telefonu a pfehravani hudby.

JelikoZ jsme veliky priznivec dnes uz témér zapomenutych vyklapécich
svétlometu, chtél jsem tento stary trend znovu oZivit. Tyto , vyklapécky” maji
nékolik technickych a bezpe&nostnich slabin. Casto se vysuvny mechanismus
porouchal, vozidlo tak bylo neosvicené a ani fidi¢ nevidél, kam jede. TézZ

predstavovaly znacné riziko pfi narazu s chodcem nebo zvéri. Obéti byvali vazné

7



poranéni po kontaktu s otevienym svétlem. MUj navrh vyklopnych svétlometu
jsem vymyslel tak, aby bylo riziko co moZina nejmensi a presto si zachoval
charakter drivéjsich dob. Kryty svétel se zasouvaji do vnitirku karoserie a stejné

tak jako hlavni svétlomety se pfi narazu zalomi tak, aby neohrozovali nici zdravi.



7 POPIS DiLA

Jednou z hlavnich inspiraci pro tvorbu navrhu bylo prostudovani celé historie
znacky. Nejvice mé zaujaly modely 550 Spyder z roku 1953 a 356 Speedster
z roku 1958, ke kterym jsem se chtél priblizit jednoduchymi oblymi tvary.
Porsche 924 z roku 1976 a 928 (GTS) z roku 1978 mi byly inspiraci predevsim
v prednich svétlometech. Hlavni predlohou pro mj viiz je vSak Porsche
Boxster, ktery jako prvni v novodobé historii znacky Porsche mél koncepci

s motorem uprostred a pohonem zadnich kol. Téz se velmi blizil rozméroveé

k mému navrhu.

Aby auto vypadalo dobfe, byl pro mé nejdulezitéjsi pohled z boku. Zasadni bylo
vytvorit zakladni linie vozu, které jsou typické pro vozy Porsche. Proto jsem
zvyraznil ,,svaly” kolem zadnich a prednich kol. Bylo to nezbytné pro zvyraznéni
sily, kterou auto predstavuje. Jak se vSeobecné rika, ,kola délaji auto”. Proto
jsem Sesti paprskové disky vloZil do obruce, ktera je v barvé karoserie. Kola jsou

obuta zavodnimi Uzkoprofilovymi pneumatikami a autu skvéle padnou.

Na predni ¢asti vozu jsou jisté nejzajimavéjsim prvkem jiz zminéna svétla.
Obepina je obrysové LED pdasové svétlo. Hlavni LED tlumena svétla jsou
vysuvna. Krytky téchto svétel tvofi jakasi vicka. Vaz tak dostava az vabivy vyraz.
Kapota ma originalni ¢lenéni, které napomaha aerodynamice, zdanlivé

pripomina chromem vyzdobenou kapotu na modelu 356.

Posledni zbyvajici pohled, ktery je potfeba zminit je pohled ze zadu. Za
sedackami se nachazi ,padaky”, ktery maji predevsim bezpecnostni vyznam.
V pfipadé prevrhnuti vozidla jsou nosnym prvkem a spole¢né s ramem
predniho okna zajistuji bezpecnost pasazéra. Tyto padaky jsou ¢asteéné
prihledné a je mozZné skrz né vidét motor. DalSim vyraznym prvkem je zadni

spoiler, ktery se vysouva a naklani. PfizpUsobuje se rychlosti, stavu vozovky a
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pokynUm Ftidice. Pfi vysSich rychlostech se vysune, ¢imz vytvafri pfitlak na zadni
kola a pfi intenzivnim brzdéni se naklopi témér kolmo vici vozovce a zvysi tim
brzdny ucinek. Pod spoilerem se nachazeji zadni LED svétla. Jsou fazena

v nékolika Urovnich a tvofi tak 3D efekt. Stfedové svétlo je po celé Sifce vozu,
coz je typickym znakem znacky Porsche. Je ozdobeno napisem Porsche, které

zari bilym svétlem.

10



8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Hlavni pfinos mého navrhu je podle mé ten, Ze se snazim ukazat, k ¢emu by se
mohla automobilka Porsche i jiné znacky vratit a zaujmout tak nové
potencionalni zakazniky. Pfijde mi, Zze ackoliv modely Porsche se az tak moc

v pribéhu let neméni, vytraci se z nich drivéjsi charakter. Napfiklad model 911
z roku 1963 na mé vzdy puUsobil jako veselé hravé auto. Dnesni typy jsou vice

manazerské a pusobi skoro az jako limuziny.

Jak jsem jiz zminoval, jsem velkym pfiznivcem zdbavnych aut, které umi ¢lovéka
pobavit a nadchnout jak pfi pohledu na parkovisti, tak v pozici za volantem na
zadvodnim okruhu. Pravé proto muj viz disponuje velkym benzinovym
motorem, ktery uz dnes vyrobci témér nenabizi. Byl bych velmi rad, kdyby se

v automobilovém svété nezapomnélo na radost a pozitek, ktery prinasi mala

sportovni auta a spalovaci motory.
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9 SILNE STRANKY

Dle mého nazoru je design tohoto auta velmi atraktivni. Umi nadchnout
zakazniky, ktefi maji vysoké ndroky na Spickovy standard, i mladé pfiznivce,

ktefi si radi vyzdobi sv(j pokoj plakatem pékného auta.
Vozidlo je vhodné jak na zavodni okruh, tak na béZné evropské silnice.
Ukazuje moznou cestu, kterou by se mohla automobilka Porsche vydat.

Navrh odkazuje na nékolik dnes uz nepouzivanych véci, které by podle mé

porad mohli fungovat.

12



10 SLABE STRANKY

Nejslabsi strankou mé prace je nejspis to, Ze interiér vozu neni takové kvality,
jak bych si pral. Je to proto, Ze na vytvoreni tohoto projektu byl omezeny ¢as i

rozpocet a zadani bylo vytvoreni exteriéru vozidla.

Z praktického hlediska toto auto neni velmi uzZite¢né. Disponuje velmi malym
zavazadlovym prostorem a poctem mist k sezeni. Vyuzivalo by

se pravdépodobné jako druhé vozidlo.

Nespliuje podminky na ekologické pozadavky dnesni doby.
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12 RESUME

The theme of my bachelor’s dissertation work is to design new hybrid cabrio
sport car, with one petrol engine near back axle and second electric engine
near front axle. The engines can be operated by driver on displays on

dashboard.

My project is connected with Porsche Automobile and | wanted to keep the
philosophy of this brand. | gain my inspiration from their older models, for
example Porsche 550 Spyder 1953, Porsche 356 Speedster 1958, Porsche 924
1976 and Porsche 928 (GTS) 1978. However my main inspiration was by
Porsche Boxster 986. The challenge was to make a car with details typical for
Porsche and some original ideas. | wanted to bring back some old trends, so
when people see my design, they would feel nostalgic, but also it has to be
modern. | am really proud of my new conception of hidden headlamp. | used to
be great trend, but it was quite dangerous and problematic, so | come up with
the idea, to simulate eye lids with the headlamp’s covers. The idea is that when
the car hits somebody or something, the covers hide inside the car bodywork

and the light will break and would not hurt anybody.

My work was mainly filled with a lot of sketches, visualizations, one clay model
and one 3D printed model. Every single part of this process was important,
because | wanted to see if all the details look as elegant and precise, as if they
were made by Porsche Automobile. The first sketch and the last visualization
are quite different, this process of changing details was really important for me
and the evolution of my work. | wanted to gain experience with this type of

work for my future projects.
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