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1. TEMA BAKALARSKE PRACE, DUVOD VOLBY DiLA A CiL PRACE

Vysledkem mé bakaldrské prace je sklizeci stroj na Mésic. Mym zdmérem bylo vybrat
si sci-fi knihu, v ni nagjit produkt, nebo dopravni prostfredek a navrhnout ho dle popisu
na zakladné mych predstav. Pro svou prdci jsem chtéla pevny zaklad, zajimavou
myslenku a pribéh. Proto jsem si vybrala knihu Artemis.

Knizka Artemis je od spisovatele Andyho Weira, ktery velmi rdd popisuje techniku,
okoli a prostredi, aby ctendre uvedl co nejvice do déje. Jinak tomu neni ani v knize
Artemis. Kde perfektné popsal sklizeci stroj Toyotu Tsukuramu, ktery se stal mou
predlohou.

Zamérné jsem si vybrala sci-fi knizku, kterd jesté nebyla zfilmovand. Mymi jedinymi
konkurenty se tak staly pozemni kombajny s lesni a t&zebni technikou a pdr sci-fi

navrh¥. Véfsina z nich viak byla zamérena spise pro pohyb po Mésici, rovery a
bojova vozidla nez vozidla tézebni.

Spisovatel Andy Weir napsal i knihu Marfan, kterd byla pred péti lety zfimovand a
sklidila obrovsky Uspéch. Ve fimu byl poprvé poutzit funkéni rover, navrzeny védci
pfimo na Mars. Diky tomu dostat spousty kontaktd na védce a techniky z NASA,
se kterymi konzultuje, takze jeho popisy v kniZzce, jsou vérohodné. Libi se mi, ze
spisovatel pracuje s redlnymi podklady, pfi vymysleni svych stroju a objektU.

Zdaroven musim podotknout, ze veskeré informace o vesmirné technice jsou snadno
dostupné na internetu. Je pomérné jednoduché informace o ni dohledat. Lidé
pracujici pro vesmirné instituty, jsou na svoji prdaci velmi pysni a hrdé ji sdili se svétem.
Primyslovych a vojenskych tajemstvi ohledné tohoto tématu je Primyslovych a
vojenskych tajemstvi ohnledné tohoto tématu je velmi madlo, vie je zatim hodné
oteviené. Pravost vétiiny informaci v knize bylo tedy vcelku snadné ovérit.

Pribéh, ze kterého jsem Cerpala inspiraci, zde pfiblizim a shrnu. Beru to jako
nepostradatelnou soucdst k pochopeni tohoto projektu.

Ndzev knihy Artemis je podle z&kladny — mésta na Mésici v blizké budoucnosti. Které
se mimochodem pldanuje realizovat spolecnosti SpaceX v nejblizsich par letech, jako
mezistanice cesty na Mars.

V knizce mésto Artemis slouzi predevsim jako turistickd atrakce. Sklddd se z péti kupoli
pojmenovanych podle zndmych astronautd: Aldrin, Conrad, Bean, Shepard

s Amstrong. Kopule jsou zapustény nékolik set metrl do zemé. Bohati lidé ze Zemé
jezdi na Mésic za z&bavou. Hlavni atrakci je ndvstévnické centrum Apollo, které lezi
pobliz prvnino pristéani Apolla 11.

Pribéhem provdzi Jezz. Ta se na Mésici zivi jako dorucovatelka zdsilek a bokem
pasuje ilegdini zboZi ze Zemé. Chce vsak pracovat jako privodce turistd po Mésici.
Od bohatého podnikatele, miliarddre Tronda dostane za Ukol znicit Ctyfi jediné
sklizeci stroje na Mésici za spoustu penéz. A protoze ekonomika je dost podobnd té

v chudych oblastech na Zemi, Zivot ani tady na Mésici neni jednoduchy, souhlasi.
Praveé tyto sklizeci stroje Tsukurama od znacky Toyota, jsou nepostradatelnou soucdsti
celé ekonomiky a Zivota na Mésici a vlastné celé knihy. A proc jsou tyto stroje tak
dulezité?e

Sbiraji horninu anorthit, kterd tvori 85 % povrchu Mésice.
Anorthit se tavi chemickym a elektrolytickym procesem, ktery vyzaduje spoustu
elekirické energie. Firma Sanchez Aluminium na Mésici spotfebovavad 80% vykonu



méstskych reaktor(. Dva jaderné reaktory o vykonu 27 megawatt byly trochu moc
pro meésto s dvéma tisici obyvatel. Firma Sanchez tak ziskavd jako vedlejsi produkt
tolik kysliku, ze bokem vyrdbéji i raketové palivo, poskytuji méstu veskery dychatelny
vzduch a prebytek poustéji ven. Podpora zZivota reguluje prisun, stard se o
bezpecnost vedeni ze Sanchezu a odstranuje z vydechovaného vzduchu CO2. CO2
proddvaji farmdm se fasami a ty ho vyuzivaji na jejich péstovani, které jedi chudi lidé.
V tomto pfipadé se jednd o vétsinu obyvatel Mésice.

Tavici pece produkuiji kyslik pfi zpracovani horniny, o nic jiného pfi taveni viastné
nejde, odstranuji kyslik, aby jim zUstal Cisty kov — hlinik.

Z hliniku jsou postaveny chodby a zdi ve mésté. Sbér anorthitu je tak na Mésici vdziné
nepostradatelny.

RAda bych zde uvedla, jak jsem se k myslence ohledné sci-fi designu dostala.
PUvodné jsem zamyslela design dronu s termokamerou, pro skenovdani a
prohleddvdni rozlehlych luk pred senoseci. Po konzultaci Janem Korabecnym jsem se
rozhodla, téma své bakaldrské prace sméfovat k néCemu, co mé opravdu bavi. A to
bylo mym prvotnim impulzem k tématu se sci-fi designem.

MUj stryc je velkym fanouskem Larpu - druh rolové hry, ve které se hereckym
zpUsobem ztvamuii Ciny urcitych postav. ZUCasthoval se riznych bitev a akci
tematicky zamérenych na stfedovék. A jelikoz mé a mé bratrance casto hlidal, byli
jsme skoro pordd v centru déni. VyrUstala jsem i na sci-fi knizkdch a komiksech a
dodnes mé jejich ¢teni bavi. Po zakladni skole byla pro mé umeélecka stredni skola
jasnou volbou. Pfemyslela jsem nad fashion designem, ale nakonec jsem se rozhodla
pro design interiéru a ndbytku. Ve svém volném Case jsem vyrdbéla brnéni, zbrané a
kostymy podle postav z pocitacovych her, které jsem v t& dobé se svymi bratranci
hrdla - Skyrim a League of Legends. Objevila jsem spousty zajimavych materidll a
technik pfi vyrobé, které se mi pak na stfedni a vysoké Skole v mém oboru hodily.
Casem mé vice lakalo vyrdbét si své viastni zbrané bez predioh. Navrhovdni ndbytku
meé také bavilo, ale chtéla jsem toto téma rozsifit. Proto jsem se prihldsila na
produktovy design na Sutnarce. Ve druhém rocniku v [ét€ jsem se z0Castnila Art
campu s Chrisem Rosewarnem, ktery navrhuje zbrané, produkty a dopravni
prostredky do filmd. Kurz mé opravdu bavil a oslovil, proto jsem se zGCastnila i
workshopu s Michalem Jelinkem o pUl roku pozdéiji, ktery se navrhovdnim véci do
zahrani¢nich film0 také Zivy. Rozhodla jsem se tedy zkusit jit touto cestou taky.

Za zminku stoji i m& mensi konzultace s Ondfejem Doulem-vesmirnym architektem,
ktery pracuje pro NASA a se kterym jsem se spojila pres linkedIn.

Chtéla jsem zndt ndzor od nékoho, kdo se v této oblasti vyznd a jsem vdécnd, ze i
pres jeho pracovni vytizeni si na mé udélal chvili Cas a odepsal mi na pdr otdzek.

Struéné jsem mu pribliZila obsah knihy, kterd mé inspirovala a probirala s nim t&zebni
techniku a Zivot na Mésici v budoucnosti.

Dozvédéla jsem se, Zze vyuziti anorthitu jak je v knize popsané, by bylo skutecné
mozné, ale az za spousty let. Nic méné zatim je vyzkum sméfovany na regolit —
Mésicni prach, ktery by se pouzival na spékdni dvou metrovych stén Mésicnich
zakladen jako ochrana pred mikro meteority a ionizujici radiaci, misto vyuziti hliniku
zminovaném v knize. Zpracovdni hliniku je o dost ndrocnéjsi a vyuzivat by se zacal az
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po delsi dobé strdvené na Mésici. Pro prvotni zakladny by se tedy pouzival uz
zminovany regolit. Obsahuje hodné Zeleza a nandsel by se na prefabrikat konkrétné
na navrhovanou zdkladnu LB 10, kterd by slouZila az 50 let. Na to by byla pravé
autonomni robotika hodné uzite€nd. Konkrétné autonomni robotika na ddlkové
ovladani, kterd by na Mésicnim povrchu nahrazovala prdci Clovéka. Zatim to
zUstavd jen teorii, jesté nevédi, jestli by se robot pohyboval po néjaké diagondile,
nebo po uréitém vzoru atd. Roboti by byli propojeni vykonnou kamerou a vysilali by
signdl zpét na Zemi, nebo na Mésicni z&kladnu, ze které by byli ovidddni. MUj
koncept se mu hodné libil, hlavné to, ze veskerd technika je ukryta v konstrukci, a ta
zabranuje poniceni pfi t€zbé a pohybu po Mésici.

Toyotu Tsukuramu by tedy sméroval az ddl do budoucnosti, tak jak je napsané v
knize, kde by byl Mé&sic jiz plné osidlen a zpracovani anorthitu, by bylo mozné diky
jadernym reaktorim.



2. RESERSE, POPIS DiLA, VOLBA MATERIALU, PROCES PRIPRAVY A TVORBY

Moije reserse zacala ovérovdanim pravosti informaci v knizce a hlubsimu prizkumu
vesmirné techniky. Svij ,vyzkum* jsem rozdélila hned do nékolika skupin.

Prvni a klicové bylo sepsat si veSkery mozny popis stroje, ktery v knizce zaznél:
Vyrobce: Toyota

Model: Tsukuruma 'Tsukuru ma' (#f % &%) znamend v japonstiné ,,udélat*
Délka: 10 metrd

Sitka: 5 metr(

Vyska: 4 metry

Rychlost: 3 km/hod

Motor: Elektricky (baterie)

Vykon: 2,4 megawatthodiny

Senzor: Navigacni kamery, zemni vibracni senzor

Navigace: fizena centrdlnim pocitacem, nebo ruc¢nim rezimem
Posadka: 0

Ndkladni kapacita: 100 metrickych tun

Podpora zivota: 0 hodin

Komunikace: 4 samostatné komunikacni linky

Tézebni vozidla jsou pIné automatickd a v pripadé, Ze se zaseknou nebo nastane
mensi porucha, jsou ovldddny z centrdini stanice na Mésici. Predstavuiji zdsadni

souCdst provozu spolecnosti, pohybuii se vsechny na jednom misté nékolik kilometrd
od mésta, nejsou nijak obrnéné a nikdo je nehlidd.

Kazdé vozidlo se Sesti koly je autonomni, ma velky zésobnik na horniny — korbu a
robotickou ruku na predni Cdsti vozidla. Trupy vozidel jsou z reflexnino materidlu, aby
se snizilo slunecni zdreni.

Sanchez Aluminium pouzivd Ctyri sklizeci stroje ke sbéru anorthitu ze skal v Moltke
Foothills na Mésici. Sklizeci stroje sbiraji horniny, dokud neni jejich korba pind, pak se
vrati do tavirny, aby uloZili svij ndklad a znovu se nabili.

Dalsim bodem byla reserse stroju navrzenych pro pohyb ve vesmiru, na Mésici i Marsu
a prochdzela jsem Clanky ohledné vesmirné techniky. Zajimalo mé, za by tyto stroje
byli jednou skutecné potieba, nebo jestli by byl mUj stroj Cisté sci-fi. Inspiraci jsem
Cerpala i z jiz existujicich stroju, podobnymi funkci — kombajny, harvestery, té€zebni
technika atd.

V posledni fadé jsem se zamérila na resersi a design jednotlivych Casti.

Konstrukce sklizeciho stroje

Z&sadni bylo, zvolit si celkovy tvar stroje.

Inspiraci rdmu jsem ziskala z roverd vyslanych na Mésic a Mars a jejich konstrukci.
Celkovy ram je z titanu a jeho slitin. Titan je ve vesmirné technice zakladnim
materidlem skeletd, ochrannych §titd kosmickych objektd — druZic, vesmirnych sond a
vesmirnych stanic. Vyuzivd se i na namdahané soucdsti napriklad letadel. Je to lehky,
pevny, Sedy - stfibrné bily kov a byl poufzit pfi misi Apollo 17.

Dallsi Edsti jsou svafované z hlinikovych slitin.
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Konstrukce rému tedy drzi robotickou ruku a jeji mechanismus v horni E&sti stroje.
Ddle obepind korbu z obou stran.

Uvnitf podvozku pod korbou jsou ulozeny dvé velké baterie, okolo kterych jsou
vedeny frubky z hlinikovych slitin, do nichz se v dobijeci stanici napdji studend voda,
kterd baterie rychle ochlazuje. Stroj je tak za pdr minut schopny dalsiho provozu.
Pristup k bateriim a nabijeni je z bokU - viditelné na modelu. Vpredu jsou ulozeny
motory a hydraulické Cerpadlo s fidici jednotkou.

Stroj je navrzen tak, aby se dal po prevozu ze Zemé na Mésic jednoduseji slozit —
svarit. Celd konstrukce je svarena z vice Casti. Vnéjsi plast je z reflexnino materidlu,
aby se ohrev slune&nimi paprsky snizil na minimum — tak to je i popsané v knize. Slo mi
o to, ukryt veskerou techniku do rdmu, pred slunecnim z&renim, MésiCnimi viivy a
prodlouzila tak zivotnost stroje.

Na rdmu je umistény ndpis, ktery odpovidd popisu z kniny- TOYOTA TSUKURAMA se
zlatymi Cisly 001.

Kola

Navrhovdni a design kol.

Ridila jsem se hlavn& povrchem a strukturou Mé&sice, coz prevdzné tvori kratery,
horniny, kameny a Mési¢ni prach — drobné kameny z Regolitu, ktery mda naprosto jiné
vlastnosti nez prach na nasi planeté. Na Mésici neprsi ani nefoukd, takze zde
neexistuje eroze, kterd by kaminkim a prachu ohladila hrany. Jsou ostré jako sklo. Po
tomto povrchu musi byt sklizeci stroj schopny jezdit, aniz by zapadl, nebo se ponicil.
Kola jsou vyrobeny z kovové sité, kterou tvoii malé prdchody — mezery, které se
deformuji a poté se vraceji do pUvodni podoby. Zabranuji stroji zabofit se v prachu a
umoznuji snadnéjsi prijezd po Mésici.

NASA nechala vyvinout specidini viakno, které je pétkrat pevnéjsi nez ocel.

VIdkno uz bylo poufZito pri vyrobé snir u paddky, které snizovaly rychlost sond béhem
pfistdvacino manévru. Na vyvoiji vidkna pracovala firma Goodyear Rubber and Tire
Company, kterd rychle pochopila moznosti jeho vyuziti v pozemskych technologiich
a zacala je vyuzivat pri vyrobé pneumatik. Nové pneumatiky ze slitiny niklu a titanu
pfi srovnatelnych vyrobnich ndkladech ,,ojedou" az po zhruba dvojndsobném poctu
kilometr(. Pfedni kola uvdadi do pohybu torzni tyc.

Propojeni zadnich kol s konstrukci je pres tak zvany ,rocker bogie". Zadni a stfredni
kolo spojuje kolébka, pripojena pomoci Cepu k rdmu. Kolébka je vyrobena z titanu
podobnym postupem, jako pii vyrobé rdmU pro horskd kola nejvyssi tridy. Pri jizdé po
Mésicnim nerovném povrchu minimalizuje ndklon stroje a udrzuje jej stabilnéjsi.

Robotickd ruka

Pfremyslela jsem jakym zpUsobem tuto ¢dst pojmout, nakonec jsem ve spojeni s
modernimi technologiemi a vyspélé robotiky rozhodla pro mechanismus robotické
ruky. Na soustavé Ctyr kloubU s ukrytou hydraulikou v horni Césti. Robotickd ruka se
muUze otdcet o témeér 360 stupnU a sbirat tak horniny i ze stran. Celkem md& osm
,drapU" dva na kazdé strané, které se prizpUsobuji tvaru hornin a 1épe ji tak nabiraji.
Prochdzela jsem stranky s Ceskymi robotickymi rukami, ale inspiraci jsem Cerpala i ze
sci-fi nAvrh ze strdnek Artstation, Behance a Pinterest.



Korba - hydraulicky oviadany zasobnik na horniny

podobnym systémem jako u ndkladnich vozidel.

Struktura, protlaceni a tvar profilu korby, je inspirovdn vesmirnymi kapslemi a
technikou. Korbu zvedaji dva zdvihové pisty. Na vyklopnych dvefich korby je velkymi
pismeny napsané TOYOTA inspirované Toyotou Pickup.

Svétla, navigaéni kamery, vibraéni sensory, skenery

Svétla jsou na voze v predni Casti po strandch konstrukce a v zadni Casti na
konstrukci pod korbou. SlouZi pro celodenni sviceni a nebo pro pfipad, ze se stroj
porouchd a musi byt fizen manudiné napriklad z odvrdcené strany Mésice, kde je
pordd tma.

Vétsinu Casu jede stroj na automat a vyuziva navigacni kamery, laserové skenery a
vibracni senzory pro sbér anorthitu.

Anorthit nejCastéji sbird v okoli kradteru Moltke, ktery lezi na privrdcené strané Mésice,
ostatné jako celd zakladna.

Celou dobu sklizeni stroj vyuziva laserové skenery v predni Cdsti stroje a na konci
robotické ruky, které diky propojeni s kamerami soucasné skenuji okoli a hledaji
spravnou horninu.

Barevné feseni

Sklizeci stroj nechavdm v titanovych vesmirnych reflexnich barvach. Zlatd, stribrnd,
Sedd. Vyuizila jsem titan jako reflexni materidl proti slunec&nimu zd&reni, stejné jako je
pouzit na témér viechnu vesmirnou techniku, stroje, rovery a moduly.

Korba z titanu je v tmavsi stiibrné Sedé. Zlaté Casti jsou v detailech na ruce a kolech.
Konstrukce a robotickd ruka je ve stfibrné sedé barvé. Zde je uchovdana
elektrotechnika a nejvice Casti, které musi byt ukryty pred slune&nim zdrenim a
radiaci.

Baterie

Slunecni energie a jeji preména na elekirickou energii vznikd prostrednictvim
slunecnich ¢lankd — baterii. Kolem loZe baterie a motoru je z&sobnik s pevnym
voskem. Taveni vosku vyZzaduje hodné energie, a tak do né&j prechdzi teplo.
Mechanické paze v dobijeci stanici pfipojuji dobijeci kabely a potrubi s chladicim
médiem-vodou. Do frubek se napumpuje studend voda, aby vosk zase ztuhl a
ohrdtou ji zase pusti ven. Potom voda pomalu chladne, zatimco se sklizeci stroj vraci
do préce. M& ale i pojistky proti prehrdti. Kombajn se jednoduse vypne, dokud
nevychladne.



3. VYROBA MODELU

Navrhla jsem nékolik variant jednotlivych Casti t€zebniho stroje a zvolenou variantu
jsem vymodelovala ve 3D programu Rhinoceros po konzultaci s vedoucim prdce.
Zdakladem bylo urcit si tvar a vzhled stroje.

Jako prvni jsem tedy navrhovala rdm, pak jsem pokracovala Sesti koly, korbou,
robotickou rukou, a nakonec jsem navrhovala detaily jako jsou svétla, senzory,
skenery, pripojeni napdjeni baterii a chladiciho media.

Dalsim krokem byla vizualizace. K tomuto UCelu jsem vyuZila program Keyshot 9. Zde
jsem aplikovala reflexni materidly, textury a zkousela barevné varianty odpovidaijici
reflexnim materidlim, které jsou pro stroj kliCové.

Pri tvorbé prezentacniho modelu jsem se rozhodla pro méritko 1: 16 cm x 40 cm.
Cely 3D model se dohromady sklddd z 506 kusU. Jedno kolo se sklddd z 61 kusd.

Do slepené konstrukce kola z 3D ftisku a hlinikovych tycek jsem vlepila sitku - imitaci
specidlniho vidkna navrzené pro kola do vesmiru. Kola dopliuji kovové detaily —
mikro Sroubky a maticky.

RAm stroje je slozen z 12ti kusU pomoci cepu.

Robotickd ruka se sklada z 43 Casti. K ramu je pripojena pomoci magnetu, diky tomu
se dd robotickd ruka pfi prevozu odejmout a naaranzovat do rlznych poloh. Ruka je
sestavena tak, aby se dala ohybat ve viech kloubech a mohlo byt ndzorné
predvedeno, jak funguje.

Vyslednd prezentace stroje je polozena na Cerné drevéné desce s rozprostrenymi
ldvovymi kameny, které imituji Mésicni kameny - anorthit a piskem — imitace
Mésicniho povrchu.

Cely model mi trval vyrobit necelé dva mésice a s vysledkem jsem spokojena.



4. ZHODNOCENI VYSLEDKU

MUj projekt zahrnoval spoustu fdzi, kterymi jsem si musela proijit. Pfes ovérovani
pravosti informaci v knizni predloze, navrhovdni jednotlivych ¢dsti stroje a jeho
ndslednd modelace ve 3D programu. Tisk modelu v méfitku 1:16, jeho povrchova
Uprava a ndslednd prezentace.

Pfi vyrobé modelu jsme se sezndmila s novymi technikami, se kterymi jsem se diky
bakaldiské prdci setkala poprvé. Prace se strikacimi pistolemi, tvorba povrchd a
jejich finalizace. Jak Iépe opracovat 3D tiskem a finalizovat tvrdé dily. Jaké spravné
brusné papiry pouzit, aby vynikly jednotlivé barvy — u mé konkrétné zlatd a stfibrnad.

Zlepsila jsem své dovednosti v programu Rhinoceros a Keyshot.

Bakaldrska pradce mé obohatila hlavné v tématu, které se tykd vesmiru. Dozvédéla
jsem se o spousté zajimavych a nadéjnych projektd okolo cestovdni na Mésic,
kolonizace Marsu, a to vie diky pravé Elonu Muskovi, SpaceX, NASE a Ondreji
Doulemu, ktery byl ochotny mi zodpovédét otdzky ohledné tohoto tématu.

Cteni &lankd o vesmiru, rozsahlé reserse ohledné materidld, vesmirné techniky,
prochdzeni sci-fi projektd od designérl mé velmi bavilo. Narazila jsem i na zajimavé
strdnky: interestingengineering.com, kterd je zamérena na nové materidly a
technologie, které mi byly velmi ndpomocné a ke kterym se rédda vracim a cerpdm

inspiraci.

Funk&nost mého stroje sice nejde ovérit, ale vyuziti mize uplatnit napfiklad ve filmu
Artemis, ktery se zacne natacet v roce 2022.
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manned-moon-rover-by-2029



6. RESUME

At our university we usually get two possibilities how to choose topic for our final
project. The first way how to do it is to choose from list of bachelor's themes proposed
by our university.

These topics are quite the same every single year so that's why | didn't choose any of
them. | didn't like the idea to work on something what doesn’t make sence for my
goals. | came up with my own theme. Witch came out of my interests. My theme is
sci-fi design as a game with product / tfransport. The goal was find interesting
product or transport in sci-fi book and made a design of them. Because in books we
can just imagine how the products looks like just based on the description. | like the
idea making design of something | can just imagine yet and then realized it.

So my research started in libraries and books shops. | read a lots of sci-fi books this
year, but | wanted to find a book that had not yet been filmed, because | didn't
want my work to be compared with a movie version.

Its wasn't easy. But then | found book Artemis from writer Andy Weir which by the
way wrote book Martian. And this book had a such a large success latest years.
The book Artemis is about life on the Moon in near future. Its more about future,
economy and poor lives even on the Moon instead of some crazy sci-fi story lines.

In this book are 4 autonomous harvesters mining rocks — anortith. Anortith is important
and an essential element for life on the Moon. And that's why mining harvesters are
so important too. Without them, life on the Moon isn't possible. So | decide approach
the topic as an order for film. | take the description of the harvesters from this book
and invented my own mining autonomous transport.

| was inspired by lots of space technology and rovers and existing mining harvesters.

Toyota Tsukurama mining machine is 10 metes long, 5 meters width, 4 meters height.
the autonomous machine is coated with reflective material because of the space
radiation. Its made from titanium and its alloys. And have a big bateries in the
chassis. Machine have a é big wheels with a rocker boogie system, large body and
one big robotics arm on the top, which can rotate 360° and grabing rocks around.

| wanted my work get close as possible to todays technologies with a little sci-fi look.
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PRILOHA &. 1 - rederie sklizecich pozemnich a sci-fi stroj0

SPACE L-AS0OR

Rover na mésic https://humanoidhistory.tumblr.com/post/125552192418
https://cz.pinterest.com/pin/683421312194897918/
https://cz.pinterest.com/pin/683421312190707403/
https://cz.pinterest.com/pin/74802043786354252/
https://cz.pinterest.com/pin/433823376605888202/
https://cz.pinterest.com/pin/683421312191630977/
http://www.silvarium.cz/lesnictvi/lesy-cr-vypsaly-verejnou-zakazku-na-
harvestorove-prace
https://ct24.ceskatelevize.cz/domaci/1603999-vlada-prolomila-limity-na-dole-
bilina-k-domum-stroje-nedojdou
https://cz.pinterest.com/pin/308707749450740648/

10 https://cz.pinterest.com/pin/683421312191305311/
11. https://cz.pinterest.com/pin/18295942206547420/
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PRILOHA &. 2 reserie kol na Mésic

Kola jsem musela navrhnout tak, aby nezapadala a nebofila se v mésicnim prachu a
snadno prejizdéla pres ostré kameny.

1.

https://i-hls.com/archives/80806

2. https://www.designboom.com/technology/magfloat-flexup-hankook-tires-07-
05-2017/

https://cz.pinterest.com/pin/683421312190731663/
https://cz.pinterest.com/pin/683421312190731665/

5. https://cz.pinterest.com/pin/582371795556489071/

»w
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PRILOHA &. 3 - rederie robotickych a sci-fi rukou

Pfi feSeni nabirdni anorthitu, jsem se zamérila na robotické ruce. Robotickd ruka
musela byt navrzena tak, aby co nejsnadnéji uchopovala vybrané kameny. Anorthit
se na Mésici vyskytuje ve formé volné lezicich kamen0.

Ruku jsem nakonec vymodelovala s osmi drdpy, které se prizpUsobuiji velikosti
kamenU. Ruka je na soustavé kloubU a otdci se 360 stupn¥, aby mohla anorthit
nabirat i ze stran a snadno naklddat na korbu.

—_

w

© N0 A

. http://portfolios.scad.edu/gallery/34008634/Star-Citizen-Props

https://www.turbosquid.com/3d-models/industrial-robot-arm-max/817138
https://www.cgfrader.com/3d-models/industrial/tool/robotic-arm-rigged-
animated?utm_medium=Social&utm_campaign=Share&utm_source=pinteres
https://www.artstation.com/artwork/gAXNelL
https://cz.pinterest.com/pin/683421312193239229/

https://www .kuka.com/

https://www.artstation.com/artwork/IV1Xdz
https://www.dreamstime.com/automation-factory-concept-d-rendering-
robotic-arm-image147922104#res26615551
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PRILOHA &. 4 - Vyvojové a ndvrhové skici konstrukce stroje 1

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 5 - Vyvojové a ndvrhové skici konstrukce stroje 2

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 6 - Vyvojové a ndvrhové skici robotické ruky 1

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 7 - Vyvojové a navrhové skici robotické ruky 2

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 8 —vyvojové a ndvrhové skici detaild

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 9 — vyroba modelu 1:16 / kola

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 10 — vyroba modelu 1:16 / korba

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 11 - vyroba modelu 1:16 / rdm

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 12 — vyroba modelu 1:16 / robotickd ruka

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 13 — fotodokumentace robotické ruky

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 14 - fotodokumentace celého modelu 1:16

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 15 - fotodokumentace detail) na modelu

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 16 - 3D modely v programu Rhinoceros

Zdroj: vlastni archiv

TOYOTA TRURURAWA




PRILOHA &. 17 - vyvojové vizualizace sklizeciho stroje 1

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 18 vyvojové vizualizace sklizeciho stroje 2

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 19. - vizualizace sklizeciho stroje 1

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 20. - vizualizace sklizeciho stroje 2

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 21. - vizualizace sklizeciho stroje 3

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 22. - vizualizace sklizeciho stroje 4

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA &. 23 - Prezenta&ni plakdat

Zdroj: vlastni archiv

UKURAMA

Toyota Tsukurama je autonomnf sklizecl stroj, inspirovany
popisem z knihy Artemis od Andyho Weira. Na M i sbira
horninu Anorthit ze al v Moltkg Foothills, pemaoci
robotické ruky a laserovych skeneru. Tsukurama je fizena z
centralni zakladny na Mésici, je dlouhd 10 metrd, ma velky

zasobnik na horninu a pohani ji elektrické baterie.
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