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K Bozské komedii mé pfivedla vedouci ateliéru Didaktické ilustrace i mé préace, pani Renata Fucikova.
Vrcholné dilo Danta Alighieriho jsem do té doby povazovala za zajimavou a fascinujici knihou, od
jejiz cetby mé vzdy odradila zdanlivé nestravitelnost. Tedy to platilo do doby, nez jsem objevila ¢tivy a
svizny pieklad pana Vladimira Mikese. Kniha mé uchvétila svou mnohovrstevnatosti, komplexnim
pojimanim prostoru a Casu a také vysvétlujicim doprovodem piekladatele. Od mala preferuji spise
encyklopedie a atlasy pfed proézou nebo lyrikou, takze jsem zprvu netusila, jak fascinujici svét v
Komedii objevim. Po poc¢atecnim nadSeni nastoupila panika — pravé ona komplexnost a mnozstvi kvalit
m¢ paralyzovaly. Jak je mozné zpracovat néco tak souborného? Knihu, ktera defacto mapuje tehdejsi
predstavy o kosmu, filosofii a politice, nemluvé o niterné vypovédi autora?

Rozhodla jsem se pojmout jen jeden ze tii tisekl celého dila, Peklo. Zaméfila jsem se také hlavné na
vykresleni Danteho svéta a emotivni rovinu. Historicky kontext, lingvistické kvality (navic v prekladu
jen tézko plné doceniteln€) a skryté vyznamy prenechavam jinym. Diivodd, pro€ jsem si vybrala pravé
Peklo je hned nékolik. Za prvé je to prvni ¢ast, coz zni jako logické vychozi misto zacatku. Za druhé
zpracovat celou Komedii za jeden rok mi nepftiSlo proveditelné a zpetné to hodnotim jako dobré
rozhodnuti. Velmi dalezity byl i fakt, ze v piekladu Vladimira MikesSe vysla prave jen tato cast.
Paradoxné bych nejradéji ilustrovala R4j, véfim vsak, ze se k nému ¢asem také dostanu, koneckonct
tam vede cesta pies Peklo.

Bozské komedie zasadné ovlivnila piedstavy lidi o kosmu i samotny vyvoj italstiny. Dante si Peklo,
Ocistec 1 R4j osadil nejriiznéjSimi historickymi osobnostmi i mytickymi stvofenimi, vede s nimi
fiktivni dialogy ¢i je nechava pykat za jejich hiichy. PrestoZe je tato rovina velmi dilezita, jeho dilo mé
oslovilo pfedevsim promyslenou strukturou svéta, obraznosti a nadcasovosti, snazila jsem se popsat
predevsim ty. Proto jsem také v ilustracich zamérné nikoho neportrétovala, tfebaze existujicich
osobnosti je tam nespocet. Pro¢ vlastné taky, kdo si chce prohlédnout d’ably prznici hiisné duse, miize
vyhledat tfeba Boticelliho nddherné a velmi popisné ilustrace nebo skvélé dievoryty Zdenka Mézla.
Absenci figurativnich vyjevll v mych ilustracich ovliviiuje i zvolena technika.

Pfed mnoha lety jsem se zacala zajimat o fraktaly, nejprve jako o fascinujici zptisob fadu v pfirode.
Jako mala jsem hledéla na $neci ulitu a ptremyslela, kde vlastné zacina. Vine se snad jeji Spicka od
nekonecna? A jak je to u kapradi, jehoz listky Ize rozd€lovat na mensi a mens$i, ale tvar si zachovavaji
stejny? A jak je mozné, ze na zilkach listl lipy najdeme témér dokonaly obrazek koruny stromu, z
kterého pochazi? Kdyz jsem kreslila kvétiny, snazila jsem se opakovat jejich listky ,,az donekone¢na®,
respektive co mi rozhrani papiru a tuzky dovolilo. Pozdé€ji jsem se seznamila s pojmem fraktali, tedy
sobépodobnych, nekone¢nych a slozitych vzort, které vSak maji pomérné€ jednoduché pravidla i
matematicky zapis. Pfikladem znamého a ,,jednoduchého* fraktal je tfeba Kochova vlocka.' Sice ji
muzZete snadno nakreslit na papir, ale nikdy vlocku nenakreslite celou, stejné jako piimku nebo
hvézdnou oblohu (nebo ostatné cokoliv). Zblizka i zdalky vypada vlastné stejné. Ale co je

evoluce, mraky, dokonce i myslenky — vezmete-li si jakoukoliv myslenkovou mapu, bude se vétvit.
Domnivam se, Ze cely vesmir je fraktél, jen o dost komplexnéjsi, nez Kochova vlocka. A spiraly Snekt
(v usich 1 zahradach) a galaxii vychazeji z jednoho pratvaru, ktery je otiStén v celém vesmiru, absolutné



inteligentni entité. Osobné vétim ve fraktaly a dokonalost vesmiru. Problém s fraktaly nastava, kdyz
mam o nich néco poveédét. Nevim kdy prestat, protoze se ve fraktdlu myslenek o fraktalech da dost
snadno ztratit to mé&fitko. Jsou vSak pro mé nekonecnou inspiraci.

Pozdéji navic zjistila, ze fraktaly se daji nejen malovat, ale 1 vykreslovat v pocitaci. Pied par lety jsem
objevila program Mandelbulber, kde se tyto tvary daji vytvaret trojrozmérné. Lze je tam i kombinovat,
nasvécovat, texturovat vSemozn¢ jinak upravovat. Od té doby jsem desitky i spise stovky hodin
stravila vytvafenim, zkoumanim a renderovanim fraktald, vydatné si touto kratochvili opotiebila oci i
pocitac a zaplnila pamét’ zméti vice 1 méné vydarenych obrazkl. Na praktické vyuziti této Cinnosti v
kontextu Bozské komedie mé navedla pani Fucikova, za coz jsem ji velmi vdécna.

Pro znézornéni fantasknich vyjevi jsou digitalni fraktaly idealni — maji v sob¢ jistou organi¢nost,
opakovani, na né€z jsme zvykli z ptirody; na druhou stranu ale nezachycuji nic konkrétniho ze zndmého
vesmiru (pokud vim). Mandelbulber navic umoziuje se ve fraktalech rizné¢ pohybovat a ptiblizovat si
je. Moznosti jejich podob je tedy nekonecno, coz jsem shledala za prvni technické tiskali (¢i spiSe
vilastnost, protoze vSechny ,,nevyhody* techniky, které bych chtéla vyjmenovat, jsou i divodem, pro¢
m¢é tak bavi). Nabizi se zkratka prehrSel moznosti, ve kterych se 1ze snadno ztratit. Druhy limit se
projevil v Casové narocnosti a vypocetni kapacité mého postarsiho pocitace; neziidka kdy se jeden
obrazek renderoval tieba i nékolik hodin, pfi¢emz a vysledek mohl byt iichvatny nebo uplna tragédie.
Obcas se podafila i ichvatna tragédie, kdy sice technicky obraz nestal za nic (byl napiiklad plny Sumu,
¢erny jak bota, nebo se fraktal nékde jednoduse rozpadnul), ale prave diky tomuto nepfedvidatelnému
Smrncu nakonec nasel nejlepsi vyuziti. Pravé takové mam nejradsi a myslim, ze do pekla se hodi 1épe,
nez dokonalé a presné obrazce. Dalsi limitujici vlastnosti této techniky je nemoznost vytvoteni
konkrétniho vymysleného obrazce. Lze se mu vselijak priblizit, kdyz vite, jak program funguje, nikdy
to vSak nebude totéZ jako naptiklad u kresby, kde myslené a kreslené se vice méné shoduje. Nejvice se
préci s programem Mandelbulber blizi fotografovani ptirody na nezndmé planeté, ovSem s rozdilem
kvalitn€ vybaveného fotoateliéru a kdvovaru.

Vsechny tyto aspekty prace s fraktaly v Mandelbulberu mé moc bavily, ale aby bylo mozné jimi
ilustrovat konkrétni ptibeh, musela jsem z nich ud¢lat kolaze, které se misty blizily fotomontazi. U
nekterych ilustraci jsem vyuzila i malbu, ale ne v klasickém slova smyslu. Pracovala jsem v programu
Adobe Photoshop, ktery nabizi i moznost vytvaiet 3D objekty — napfiklad pomoci funkce depth map.’
To, co je na piivodné plochém obrazku svétlé se vyvysi, to, co naopak je tmavé, se snizi, a tak vznikne
trojrozmérny objekt. Nékteré vyjevy (naptiklad pohledy na peklo svrchu, model Zemé okolni sféry)
jsem namalovala dvourozmérné (a vSemozn¢ upravila) a az nasledn¢ jsem z nich funkci depth map
vytvofiila prostorové objekty. A ty jsem potom dale upravovala, dokud se neblizily mé predstave. Ta se
v8ak vétSinou v procesu diky experimentim proménila, takze vysledek mé témét vzdy prekvapil. V
ilustracich jsem také vyuzila fotografie pfirodnich textur. Pouzila jsem snimky vlastni i z galerie
NASA, ktera je ma k nekomerénim ucellim k dispozici.

Obrazy jsem zkousela kombinovat i s castmi lidského téla a fotografiemi lidi a soch, ale vysledek byl
rozpacity. Konkrétni métitko, které jim figury dodaly, plisobilo zvlastné (ovSem tim Spatnym



zptisobem). Zustala jsem tedy u mimolidskych pfirodnin, které ponechéavaji prostor pro interpretaci v
mozku Ctenare.

Vysledkem mého snazeni bude kniha, ktera pii otevieni bude mit velikost ¢tverce o stran¢ 30,4 cm.
Ilustrace na zacatku knihy jsou relativné svétlé a jemné a s pfibyvajicimi stranami nabyvaji na temnot¢.
Rozhodla jsem se pro vazbu s otevienym hibetem, ktera barevnému piechodu z povrchu zemé az do
nejhlubsiho pekla umozni vyniknout. Bohuzel v dobé, kdy piSu tento text, neni jeste vytisk na svéte,
takZe prikladam jen digitalni podobu. Béhem tvorby jsem zjistila, ze mé namét 1 technika inspiruji ke
zpracovani Danteho svéta z hlediska prostoru a pohybu. V budoucnu bych rada svou verzi Komedie
doplnila prave o tyto rozmeéry.



Obrazova priloha:
1) kochova vlocka, fraktal
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2) 3D fraktal

3) depth map = mapa hloubky
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Resumé

The subject of this thesis is an illustrated book based on the first part of Dante Alighieri’s
Divine Comedy, the Inferno. The emphasis is placed on contemporary and abstract readings of
the poem. The book is illustrated with digital collages of 3D fractals, photos of nature and
computer modelled fragments. Fractals are various self-similar objects of which any suitably
chosen part is similar in shape to a given larger or smaller part when magnified or reduced to
the same size. The fractals used in this book were created, composed, textured, lightened and
rendered in the program Mandelbulber. The 3D models were created in Adobe Photoshop with
the use of height maps: a technique which converts flat images to 3D objects based on light
values of pixels. The final illustrations are bright, otherworldly, mildly psychedelic depictions
of hell. The book consists of 300 pages with 75 colourful illustrations and is bound with an
open spine: the pages of the book are saturated with different shades which darken
progressively as the reader dives deeper into the realm of hell.



