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1 UVOD

Skalni rytiny Ci petroglyfy jsou fenoménem znamym po celém svété.
Pocatky tvorby skalnich rytin sahaji do neolitu, vyskytuji se vSak mista,
kde se skalni rytiny datuji do starSich obdobi. Na mistech, jako je udoli
Valcamonica v severni Italii, se vyskytuji rytiny tvofené od neolitu az
témér po soucCasnost. V dobé bronzové dochazi k pocetnéjSimu vzniku
skalnich rytiny, nez li v pfedchozich obdobich, a to zejména v severni
Evropé.

Témata a stylistické znazornéni skalnich obrazci se liSi podle
regionll, ve kterych vznikaly. Hlavnimi spoleCnymi motivy jsou lidské
postavy, zvifata, kotou€e a mnoho dalSich.

1.1 Cile prace

Cilem této bakalarské prace je pomoci dostupné literatury nastinit
problematiku skalnich rytin z doby bronzové a to z oblasti Svédskych
regiont Uppland, Bohuslan a s nim souvisejici Tanum, a dale norského
regionu Jstfold. Prace se dale vénuje oblasti Valcamonica z italské Casti
Alp a téz oblasti Mont Bego tentokrat z francouzské alpské oblasti.
Bakalarska prace se zabyva problematikou zasazeni skalnich rytin
v krajinném kontextu a zakladnim pfehledem motiva skalnich obrazcu.
Soucasti tohoto pfispévku je taktéz databaze, ve které jsou mimo jiné
popsany kombinace skalnich rytin na vybranych panelech ze Svédské
oblasti Bohuslan.

2 KRAJINA

2.1 Bohuslan a @stfold

Provincie Bohuslan (Mapa 1)lezi v jihozapadnim Svédsku a
sousedi s provincii OQstfold, ktera lezi v jihovychodnim Norsku u



Severniho more. | kdyZz jsou v souCasné dobé tyto dvé provincie
rozdéleny Norsko — Svédskou hranici, spojuje je spoleéna historie, ktera
ne vzdy byla mirumilovna. Uz v dobé bronzové byla tato oblast kulturné i
geograficky propojena. Krajina i mirné klimatické podminky jsou si velice
podobné. Bohuslan a Jstfold maji fjordové pobfezi se skalnatymi ostrivky
blizko pobfezi. Celkova rozloha obou provincii je 8 600km? a jejich
nejvyssi bod ma pouhych 325 metrd nad mofem (Hygen - Bengtsson
2000, 19-22).

Provincie Bohuslan a Ostfold jsou znamé nejvétSi koncentraci
skalnich rytin ze severni Evropy, v obou provinciich je pfes 500 lokalit
v kterych je kolem 75000 jednotlivych obrazcl. V Tanumu lezicim
v Bohuslanu je okolo 450 mist s vyskytem skalnich rytin. Patfi mezi né
napfiklad Vitlycke, Litsleby, Gerum, Aspeberget, Fossum. DalSi velké
lokality z provincie Bohuslan jsou Askum, které ma pfes 300 nalezist, dale
Kville, Hogdal, Skee a Tossene C(itajici pfes 800 paneld s obrazci.
Z norského Ostfoldu jsou znamé lokality Begby, Hornnes, Skjeberg,
Solberg a mnoho dalsich. Cisla nalezist skalnich rytin se diky novym
vyzkumuim kazdy rok zvySuji (Coles 2005, 17).

Krajina byla tvarovana ustupujicim ledem pred 10 az 12 tisici lety.
Stopy tohoto pohybu jsou dodnes patrné na Zulovych skalach, kterymi je
krajina poseta. Podminky pro zemédeélstvi a lesni hospodarstvi jsou zde
v omezeném rozsahu pfiznivé. Obdélavani jilovité pudy bylo s pravékymi

nastroji obtizné, a proto byla mistni bujna vegetace pfiznivéjSi pro
pastevectvi (Hygen - Bengtsson 2000, 19-22).

Ve zdejSi krajiné se vyskytuje nékolik druhd listnatych a
jehli€natych stromu, pfevazuje mezi nimi bfiza, smrk a borovice. Za
poslednich 200 let se krajina méni pod vlivem moderniho zemédélstvi,
lesniho hospodarstvi a tézby. Nejlépe zachovana krajina se nachazi v
severozapadnim Bohuslanu v okoli obce Hogdal. Vystavba velkého
obchodniho centra v nejseverngjSim Hogdalu, hraje dulezitou roli
v archeologickém poznani minulého prostredi (Coles 2008, 1 - 3).



K nejvéts§im zménam ve vzhledu krajiny dochazi kvdli stalému
zvySovani zemé. Tento proces zacCal po rychlém tani ledl, které se
postupné zpomalovalo. Tento region se rocné zvySsi o 3 mm, coz
znamena 30 cm za stoleti. V dobé bronzové byla morska hladina o 15 —
20 m vy8e nad sou€asnou mofiskou hladinou (Mapa 2). Snizovani mofské
hladiny je nerovnhomérné, v oblastech mélkych vod je postup morské
hladiny rychlej§i nez v hlubokych vodach. K pfesnym vysledkiim uréeni
mofiské hladiny v minulosti védcim pomahaji pylové analyzy ze
zachovanych pylovych zrn z bazin. Pfimorska krajina byla dfive morskym
dnem a skalnatymi utesy a mélCiny, se kdysi nachazely v mofi. Dnes tyto
skalnaté utesy vycCnivaji v krajiné, a jejich povrch je vyhlazeny od ker a
ledovcu. V dobé bronzové se i z téchto skal staly vyznamna mista pro
skalni rytiny. Skalni rytiny nejsou umistény nahodile, to je hlavnim
divodem pro€ se dnedni vyzkum skalnich rytin zabyva jejich mapovanim
v krajiné a jejich vyznamu v krajiné. Z pfevazné vétsiny jsou obrazce na
dobre pfistupnych mistech, byvaji to hladké skaly, stény téchto skalisek
nejsou prikré, spiSe jsou ploché. Jsou to mista, na které se Clovek bez
vétSi namahy dostane. Nejvice obvyklé jsou lokace mezi nizkymi zulovymi
skalisky a obdélavanou pudou. Néktefi védci se domnivaji, Ze skaliska
s vyobrazenymi rytinami jsou umisténa tak, aby zjedné lokality bylo
mozné vidét druhou. To se ovSem Spatné prokazuje z duvodu stale se
meénici krajiny a neznalosti pfesné minulé vegetace. Mnohé z rytin jsou
v blizkosti, Ci pfimo v mistech tekouci vody. Na takovychto mistech
najdeme nej¢astéji rytiny lodi, voda obrazcum dodava pohyb a vypadaiji,
jakoby pluly po vodé (Obr.2). Jesté vice zapUsobi, kdyZ na né dopadne
sluneCni paprsek. Existuji vyjimky, kdy jsou rytiny umistény ve skalnich
vyklencich, kde byly jen stézi vidét (Hygen - Bengtsson 2000,22,40-48).

Mista, na kterych se nachazeji skalni rytiny, jsou dobre viditelna
pouze z blizSi vzdalenosti. Tato mista jsou v blizkosti osidleni. To ve
Skandinavii ovsem plati pouze pro petroglyfy jihoskandinavskée, kterym se
téz fika ,zemédeélske® petroglyfy. Témito se zabyva i tato prace.
Severoskandinavské petroglyfy jsou vidét z velké dalky (Hyder 2004, 91).



2.2 Uppland

Uppland je Svédska provincie lezici na vychodnim pobrezi,
tentokrat vSak Baltského mofe. Mezi Uppsalou a méstem Enkoping v jizni
¢asti Upplandu je mnoho pastvin a obdélavatelnych poli, lest, udoli a
potoku. Pady tohoto regionu jsou urodné a jsou intenzivné obdélavané.
Zalesnéné plochy jsou pfevazné porostlé bfizami, smrky a borovicemi.
ZdejSi krajina je nizka s mélkymi udolimi s par dominantnimi kopci Ci
poseté malymi ostravky skal, které vyCnivaji ze zemé. Tato skaliska jsou
vymodelovana a uhlazena ustupujicim ledem (Coles 1994, 7). Na téchto
dobfe pfistupnych skalnatych ostrivcich se nachazeji skalni rytiny. Mezi
oblasti se skalnimi rytinami patfi napfiklad Enkoping s lokalitami Rickeby,
Boglosaby, Hemsta. DalSi oblasti je Listlena s lokalitami Djurby,
Hummelsta. K oblasti Harkeberga patfi lokality Stora Berg, Kalkesta,
Viggeby a mnoho dalSich (Coles 1994, 49).

Podobné jako v provinciich Bohuslan a Ostfold byla krajina
v Upplandu formovana ledovcem a ustupujicim mofem. V dobé bronzové
zde bylo pobfezi s nékolika zatokami, kam se vilévaly a nékteré potoky
dodnes stale vlévaji. Bylo zde i nékolik mysu a ostravku. Pro zdejsi krajinu
jsou typické niziny s vySkou sotva 50 metrd nad mofem (Coles 2000, 99).
V jiznim Upplandu okolo 1 800 BC byla zemé zhruba 20 m niZe nez je
tomu dnes, tudiz Baltské mofe zaplavilo vétSinu nizin Upplandu.
Svinnegarnsviken a Ekolsundsviken zalivy jezera Malaren byly podstatné
vétSi a SirSi. Velké mnozstvi skalnich rytin vzniklo na téchto mistech
v blizkosti mofe (Coles 1994, 9-10).

2.3 Valcamonica

Valcamonica je pfes 80 km dlouha horska soutéska Bergamskych
Alp v severni Italii (Mapa 3). Valcamonica sousedi s udolim Valtellina,
pres obé udoli prochazela dulezita obchodni cesta na sever od Valtelliny
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do Svycarska a N&mecka, nebo na jih dale do ltalie. Skalni rytiny se
nachazeji na nékolika lokalitach v pfevySeni 300 - 600 m.n.m.
jejich nejvétsi koncentrace a také jsou zde rytiny nejlépe zachované
z celého udoli Valcamonica, park lezi v blizkosti Capo di Ponte. Nedaleko
jsou téz lokality Foppe di Nadro a Cimbergo — Paspardo, ty sousedi s
parky Bedolina a Seradina (Obr.1). DalSi koncentrace skalnich rytin je
napfiklad v Sellero, Cemmo, Borno a dalSich (Bevan 2006, 1-2).

V severni ltalii roztal pleistocenni ledovec pfed 14 000 az 10 000
lety. Po roztati ledovce zUstalo v udoli Valcamonica nékolik malych jezirek
a bazin a s nimi i nespocet potokd, které tekly po svazich, a byly pokryté
skalami bez pFitomnosti vegetace. Udoli se stalo pohostinné az poté co
skalnaty terén zarostl liSejniky, fasami a kfovinami a dovolil vyrust
stromum. Fauna nasledovala vegetaci a s ni do udoli pfisli i prvni lidé.
Prostfedi se od této doby stale méni. Zalezi na stfidani teplych a
studenych period, ale také na vihkosti prostifedi. Led, dést i vitr zpusobuji
sesouvani pudy a eroze. Potoky stale méni a pfizpusobuji svoje koryta.
Na zacatku holocénu nabyly jezera a feky svych hlavnich topografickych
znaku, které existuji do dnes. Takovym pfikladem je napfiklad feka Oglio,
ktera je patefi udoli Valcamonica. Avsak nejen feka Oglio zpUsobila v této
oblasti mnoho povodni a erozi, které jsou v krajiné dodnes dobre
zachovany. Vesnice pulvodnich obyvatel byly stavény na bezpeénych
svazich, dnesni vesnice jsou postaveny na stejnych lokalitach, jaké si
vybrali jejich pfedkové. Dukazem tohoto osidleni jsou nalezené kousky
keramiky, kamenné nastroje, pazourky. Prikladem takovych to vesnic je
napfiklad vesnice Doss dell’ Arca a Castello di Breno. Mezi lety 3 000 —
800 BC, kam patfi doba bronzova, se podnebi postupné ochlazovalo
(Anati 1994, 47 — 56).

Udoli bylo pokryto ol$emi, borovicemi a duby, které v tomto obdobi
mély zvySené pfirlstky. K témto pfiristkim dochazelo zejména v blizkosti
jezera Iseo. Smrky, jejichz poCet se naopak snizoval, jsou nejvice vyrazné
v okoli Tonale (Horowitz 1975, 45-46).
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Po roce 800 BC dochazi pouze k mensim vykyvum mezi teplymi a
studenymi obdobimi a to i co se vlhkosti vzduchu tyCe. Ke kolisani
dochazi kazdych 200 — 300 let (Anati 1994, 52-53).

2.4 Mont Bego

Mont Bego, lezi ve Francii, avSak v blizkosti modernich hranic mezi
Francii a Italii (Mapa 4). Je jednim z nejvysSich vrcholl Pfimorskych Alp,
jeho vrchol dosahuje téméf 2 900 metrd nad morfem. V této nadmoiské
vySce lezi snih od fijna do €ervna (Barfield - Chippindale 1997, 106). Dvé
Fontanalba. V blizkosti Mont Bego, jsou v udoli i dalSi lokality Valaurette,
Valmasque a dalSi (Chippindale 2004, 106).

Vétsina skalnich rytin jsou na Alpskych pastvinach nad hranici lesa.
Z téchto pastvin vyCnivaji velké i malé balvany, na kterych jsou téz skalni
obrazce. Tyto balvany jsou od sebe oddéleny, takZze se zda, Ze kazda
plocha je samostatna (Chippindale 2004, 107 — 108).

Skalni rytiny jsou vysekany do bfidlicovych a piskovcovych skal
podobné jako v udoli Valcamonica. Tyto skaly jsou diky ustupujicimu ledu
vybrouSeny do hladkych desek, které jsou ploché Ci mirné zvinéné.
Povrch skal ma mnoho barev od purpurové, pfes zluto — zelenou, rizovou
az rudé Cervenou (Barfield - Chippindale 1997, 103). Timto se liSi od
Skandinavie, kde vétSina povrchu skal jsou hrubé zrnité a zvinéné a
jenom obcCas je jejich povrch hladky. V severni Evropé tyto cCasto
bfidlicové a Zulové skaly se zilami kiemence jsou pfevazné Sedivé a jen
ob&as maiji Cerveno — ruzovou barvu ¢i bézovy nebo Zlutohnédy odstin
(Coles 2000, 105, 106).
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3 HISTORIE BADANI

3.1 Bohuslan a Gstfold

Prvni zminka o skalnich rytindch pochazi z roku 1627 z oblasti
Askum. Obc&asné zminky pochazi ze zaCatku 19. stoleti. S polovinou 19.
stoleti pfichazi i lépe strukturované vyzkumy skalnich rytin spojené i
s kreslenim pland z nejvyznamnéjSich lokalit. Mezi badatele, se
zaméfenim na Bohuslan, z tohoto obdobi patfi Carl Georg Brunius, Emil
Ekhoffs a Lauritz Baltzer, ktery polozil zaklady modernimu vyzkumu.
DalSimi dualezitymi jmény jsou O. Montelius a H. Hidebrand. S jejich
vyzkumem pokra€oval Oscar Almgren (Coles 2005, 3).

Oscar Almgren publikoval jeho nejznaméjsi knihu Rock Carvings
and Cult Practices v roce 1927. Tento badatel interpretoval skalni rytiny
jako vyjadreni kultu urodnosti a jako vyobrazeni mytd, jejichz puvod mél
sahat az do tretiho tisicileti BC, pfesnéji do Starovékého Egypta a
Babylonu (Hygen - Bengtsson 2000, 150).

V @stfoldu jsou skalni rytiny znamé az z 60. let 19. stoleti. Jejich
systematicky vyzkum zacal az v poloviné 20. stoleti. Jako prvni
s vyzkumem zacal pravdépodobné Gutorm Gjessing a Erling Johansen,
ktery rozpoznal lokalitu Begby. Z 60. let to byl Sverre Marstrander s jeho
monografii o lokalité Skjeberg (Coles 2005, 3).

V dnesni dobé se vyzkumem rytin zabyvaji védci jako napfiklad M.
P. Malmer, Anne — Sophie Hygen, Lasse Bengtsson, John Coles a mnoho
dalSich zejména mladych archeologu, ktefi do vyzkumu pfinaseji mnoho
novych metod (Coles 2005, 11).

3.2 Uppland

Prvni skalni rytiny v Upplandu byly objeveny ve druhé poloviné 17.
stoleti, bylo jich ovSem jenom par. Po roce 1910 dochazi k prvnim
zaznamenanim skalnich rytin, uplné prvni lokalitou se stala Rickeby A.
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Nékteré z lokalit objevenych v roce 1910 jsou dnes opét ztraceny, takovou
to lokalitou je Morkarla. Jako prvni zaCal na objevech systematicky
pracovat Gunnar Ekholm. Ve 20. letech 20. stoleti u€inil mnoho dulezitych
objevi Einar Kjellén sjeho kolegy. Einar Kjellén je nejdulezitéjSim
prikopnikem ve vyzkumu celého Upplandu, spolu s Ake Hyenstrandem
vroce 1977 publikovali knihu s vybranymi lokalitami. V letech 1926 -
1938 probihal soupis a nalézani dalSich lokalit, veden instituci the Central
Office of National Antiquities. Od té doby stale dochazi k novym objevim,
ale zaroven i k dalS§im ztratam zpUsobenych farmafenim a lesnictvim.
Lokality jsou dnes zaneseny do map. Od roku 1975 se vyzkumu
v Upplandu vénuje i John Coles (Coles 1994, 15 — 16).

3.3 Valcamonica

V udoli Valcamonica byly skalni rytiny znamé jiz ve stfedovéku.
Dikazem nam jsou jména mist (napfiklad Altarei de Pagani, Preda de
I’Altar), ve kterych se rytiny nachazeji, ale i stfedovéké rytiny lezici vedle
pravékych. Stfedovéké rytiny Casto napodobuji pravéké, nékteré jsou
prekryty kfizi a jiné vypravéji pfibéhy ¢i anekdoty (Anati 1994, 23).

Ovsem prvni oficialni zminka o skalnich rytinach je z roku 1909,
kdy Walther Laeng z Brescie objevil dva balvany s rytinami v Pian delle
Greppe lezici v blizkosti Cemmo. W. Laeng vroce 1912 napsal kratky
¢lanek o svém objevu, avSak nesklidil velky zdjem od mistnich u€encu.
Vroce 1929 se italsky antropolog Giovanni Marro (1875 — 1952)
z Turinské univerzity zaCina zajimat o skalni rytiny z udoli Valcamonica
(Marretta 2008, 36).

Ve stejné dobé se o rytiny zafal zajimat i Paolo Graziosi
z univerzity ve Florencii. Oba navstévovali udoli na lokalit¢ Cemmo jen
par dni po sobé. Zaroven oba dva publikovali rozdilné zpravy o nalezu
(Anati 1994, 24). G. Marro béhem let 1932 — 1935 publikoval dalSi své
nalezy z dnes velmi znamych a dulezitych lokalit jako je napfiklad
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Naquane, Foppe di Nadr, Zurla, Scale di Cimbergo a Scale di Paspardo
(Marretta 2008, 38).

Bé&hem druhé svétové valky se o italské skalni uméni zacal zajimat
némecky profesor z univerzity v Halle Franz Altheim spolu s jeho
asistentkou Erikou Trautmannovou. Jako prvni vénoval pozornost
podobnosti mezi skandinavskym a alpskym skalnim umeénim, i kdyz pod
vlivem nacistického Némecka (Marretta 2008, 41).

Po druhé svétové valce se zvétSuje zajem o studium skalnich rytin.
Mezi nové védce zajimajici se o rytiny patfi napfiklad Emanuele Suss a
Emmanuel Anati. Anati pfijel do udoli Valcamonica v roce 1956, jesté jako
student z Pafizské Sorbonny, za ufelem porovnat oblast skalnich rytin
v udoli Valcamonica a Mont Bego ve Francouzskych Alpach. Timto
zaCala tzv. Anatiho expedice tvofena dobrovolniky a studenty, ktera
pokraCovala az do roku 1964 (Anati 1994, 27, 31).

Anatiho expedice pokracuje dale do dnesnich dnd pod institutem
The Centro Camuno di Studi Preistorici (CCSP). Toto centrum se nachazi
v Capo di Ponte, kazdy rok pofada konference na téma skalniho uméni a
publikuje své vlastni monografie. V centru se nachazi i velika knihovna
oteviena vSem badatelim (Bevan 2006, 11).

3.4 Mont Bego

Prvni pisemna zminka o skalnich rytinach v Mont Bego, pochazi
z roku 1460. Pierre de Monfort se o tomto misté v dopise zminuje jako o
dabelském misté. DalSi zminka je z roku 1650 od Pietra Gioffredo. Jako
prvni badatel se o lokalitu zacal zajimat anglicky botanik Sir Clarance
Bicknell. Clarance Bicknell na zacatku 20. stoleti zacal dokumentovat
skalni obrazce. Jako dal$i na lokalité v letech 1927 — 1942 pracoval Carlo
Conti. Od konce 60. let 20. stoleti pracuje na lokalit¢ tym profesora
Henryho De Lumley (http://www.rupestre.net/rockart/, citovano 21. 3.
2011). Na praci Clarance Bicknella dnes navazuje Henry De Lumley i
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Christopher Chippindale. Tyto dva badatelé rozdélily skalni motivy v Mont
Bego na 6 skupin (Barfield — Chippindale 1997, 107).

4 DOBA BRONZOVA

4.1 Alpy

V této kapitole bych se rada struc¢né vénovala dobé bronzoveé a jeji
chronologii z Alpské oblasti a z oblasti severni Evropy. Skalni rytiny
samoziejmé vznikaly pfed i po dobé bronzové, dokonce muzeme
pozorovat jisty vyvoj ve vyvoji obrazcu. V dobé bronzové vSak dochazi
k nejvétSimu rozmachu skalnich rytin (Podborsky 2006, 254).

Chronologie doby bronzové v alpské oblasti je nasledujici: starsi
doba bronzova (2 500 — 1 600 BC), stfedni doba bronzova (1 600 — 1 200
B), mladsi doba bronzova (1 200 — 1 000 BC), tuto dobu mizeme téz
nazvat Camunianskym obdobim Ill a to B, C a D. Pozdni doba bronzova
se datuje (1 000 — 800 BC), ta uz se nazyva Camunianské obdobi IV
(Anati 2008, 15).

Pro toto obdobi jsou v alpské oblasti velmi charakteristické dvé
kultury a to Polada a kultura Terremare. Kultura Polada je typicka svym
osidlenim v mokfinach a absenci pohibl, v mokfinach byly nalezeny
pouze lidské lebky. Z didvodu absenci pohibu je tézka rekonstrukce
socialni organizace. Tato absence pohibu pokracuje az do stfedni doby
bronzové, kdy se objevuje kultura Terremare. Tato kultura stavéla sva
obydli na uméle navySenych pahorcich, nejspise z divodu ochrany pied
povodnémi na planinach &i z fortifikacnich divodud. Béhem pozdni doby
bronzové byla alpska oblast ovlivnéna kulturou popelnicovych poli ze
stfedni Evropy (Bevan 2006, 10).

Motivy vyobrazeni jako jsou trojuhelnikové dyky, Stity, kopi a
valeCné sekery a jiné valeCné predméty chronologicky podporuji
datovatelné archeologické nalezy, jejich analogie pochazeji i z oblasti
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Mont Bego. S kovovymi pfedméty souvisi i ekonomické aktivity jako jsou
vyroba a obchod (Anati 2008, 33).

Mezi domestikovana zvirata patfili psi, hovézi dobytek, kozy, ovce,
prasata a koné. Dulezitou roli pro obyvatelstvo doby bronzové mél divoky
jelen, ktery byl uctivan a loven. Jelen je ¢astym motivem skalnich rytin
(Anati 2008, 33).

4.2 Skandinavie

V severni Evropé je chronologie doby bronzové nasledujici starsSi
doba bronzova (1 700 — 1 100 BC). Ta se dale déli na obdobi | (1 700 —
1 500 BC), obdobi II (1500 — 1 300 BC) a na obdobi Il (1 300 — 1100
BC). Rozdéleni pozdni doby bronzové (1100 — 5 00 BC) se déli na
obdobi IV (1 100 — 900 BC), obdobi V (900 — 700 BC) a jako posledni
obdobi VI (700 — 500 BC) (Ling 2008).

V severni Evropé uz v dobé bronzové vznikaly samostatné
usedlosti, jejichz tradice pokraCovala az do stfedovéku (Bouzek 2005).
Tyto usedlosti byly roztrouSseny po krajiné vétSinou v blizkosti mofe.
Skalni rytiny byly od téchto usedlosti a také pohfebist vzdaleny 500 —
1000 m. Domy z obdobi 1 400- 500 BC byly dlouhé od 13 do 14 m a
Siroké od 3 do 7 m (Ling 2008, 6). Na jedné usedlosti byly vzdy jeden az
dva domy. Usedlosti byly vzdy v blizkosti potoka ¢i jiného zdroje Cerstvé
vody. Na rozdil od jinych Casti Evropy nebyly tyto usedlosti obehnany
ploty, nebo jinak chranéné (Hygen - Bengtsson 2000, 70).

Z archeobotanickych makrozbytkll vime, Ze péstovali jeCmen,
pSenici dvouzrnku a mnoho dalSich plodin (Ling 2008, 7). Lidé v této dobé
prevazné jedli skopové maso, lusténiny a hlavné ryby (Hygen - Bengtsson
2000, 71). Z osteologickych zbytkG jsou v oblasti Bohuslanu vice
zastoupeny zbytky z ryb nez z domestikovanych zvifat. Rybafi nejvice
chytali tyto druhy ryb: tresky, sledé a makrely. Mezi domestikovana zvifata
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bychom mohli zafradit skot, ovce a prasata (Ling 2008, 7). Vyjimkou
nejsou ani psi (Hygen - Bengtsson 2000, 70).

V dobé bronzové se ve Skandinavii pohrbivalo pfevazné pod
kamenné mohyly. Mohyly v oblasti Bohuslanu vsak nejsou tak Casté jako
ve zbytku jizni Skandinavie. Mohyly byvaji vice ve vnitrozemi. V téchto
mohylach se &asto nachazeji bronzové artefakty. V jiznim Bohuslanu
v oblasti Kareby lezi mohyla s nejvétSim poctem bronzovych artefaktu.
Tato mohyla obsahovala 6 — 7 bronzovych artefaktu: dyka, 2 napazniky,
tutulus a dalSi bronzové artefakty Ci jejich &asti (Ling 2008, 7). Bronzové
artefakty maji mnoho variaci vyzdoby, které archeologim pomahaiji
s jejich dataci. Vyzdoba artefaktll se ovSem li§i od obrazcu na skalach,
proto je pravdépodobné, ze znazoriuji jinou symboliku nez predmeéty
denni potfeby (Hygen - Bengtsson 2000, 76).

5 SKALNIi OBRAZCE

5.1 Struktura skalnich rytin

Na prvni pohled se nam muze zdat, Ze skaly pokryté rytinami jsou
pouze zmatené rozhazené skupiny obrazcu, které se vSemozné prekryvaiji
a jsou neorganizované seskupené v nefeSitelné zméti. Po peclivem
prozkoumani musime od tohoto nazoru opustit (Anati 1994, 63). Jak jiz
bylo vySe zminéno, ani v samotné krajiné nebyly skalni rytiny polozeny
bez rozmyslu.

Skaly se skalnimi rytinami musely byt povazovany za posvatna
mista. Skaly na kterych se nachazely skalni rytiny, byly odliSné od téch
bez rytin. | kdyz dnes nechapeme presny vyznam téchto posvatnych mist,
vime, Ze na téchto mistech probihalo néco, co prfekracuje normalni denni
Zivot. Vime, Ze obrazce shrnuji a popisuji zakladni myslenky celé
existence a mozna vypraveji myty Ci probihajici ritualy (Hygen -
Bengtsson 2000, 54 — 55).
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Lidé doby bronzové a nejen doby bronzové museli mit pfesnou
predstavu, zavislou na nékolika faktorech, kam skalni rytiny umisti.
Takovym faktorem mohl byt hladky povrch skaly, jeho kvalita a velikost a
dost mozna i sklon samotné skaly. Sklon vétSiny skal je 5° - 15°, nékteré
jsou samoziejmé strméjSi a nékteré zase plossi. Sklon skaly musel byt
dulezity z nékolika divodu jednim z nich je napfiklad umoznéni snadnégjsi
tvorby samotnych rytin a dal§im muaze byt usnadnéni pohledu na vzniklé
dilo (Coles 2005, 83). Ve Skandinavii mohla byt jednim z dalSich faktoru
vzdalenost more, pohled na jiné vodni zdroje napfiklad potoky, mocalovita
uzemi, ale i pohled na samotné more. Dulezitost mohla hrat vzdalenost
moriské hladiny, a také zvuk more (Coles 2005, 82). Sklon skaly a voda
mohou mit téz spojitost. Na nékolika lokalitach je na povrchu skaly patrny
proud vody a vétSinou jsou obrazce pfimo uvnitf tohoto proudu (Coles
2005, 84).

Orientace nalezidt skalnich rytin z Bohuslanu a stfoldu je
pfevazné na severo — vychod, vychod, jiho — vychod a jih. Méné z nich
maji orientaci na jiho — zapad, zapad a severo — zapad (Coles 2005, 93).

VSechny nalezisté se skalnimi rytinami maji i jisté stejné znaky.
Témeér vSechny obrazce jsou vytvofeny tak, aby Clovék, ktery stoji dole
pfed Sikmou skalni plochou, nemusel naklanét hlavu, ale mohl v klidu stat
a pozorovat (Coles 1994, 37). DalSim spole€nym znakem je samotné
uspofadani obrazcl, Casto jsou blizko sebe a horizontalné i vertikalné
usporadané. Horizontalné napfi¢ skalni plochou a vertikalné nahoru a
dold usporfadané po sklonu skalni plochy (Coles 2005, 82).

Pfi blizSim prozkoumani zjistime, Ze vétSina skalnich ploch maji
svlj ohniskovy bod, jednu zrytin, ktera je hloubg&ji vyrytd nez ostatni
obrazce, které jsou kolem ni seskupené nebo i cela skupina obrazcd,
které vzbuzuji stejny dojem. Takovymi skupinami mohou byt flotily lodi,
stado zvirat i lidske figury (Coles 2005, 90).

Mezi dalSi spole€né znaky bychom mohli zaradit poskozeni
konkrétnich rytin (velké lodé, zredukovani lidskych figur). Odhaduje se, Ze
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pouze v Bohuslanu bylo poZarem zni¢eno okolo 30% lokalit. Nevime jestli
se jednalo o néjaky zamér nebo zda pfiCinou tohoto pos$kozeni byly
napfiklad o lesni pozary. Tento fakt nam stéZuje i to, Ze nevime, v jaké
dobé k témto posSkozenim dochazelo. Patrné jsou i znamky poskozeni
lidskou rukou s velkou pravdépodobnosti spojené s pfichodem nového
nabozenstvi (Coles 2005, 85).

5.2 Technologie vzniku skalnich rytin

Slovo rytina je trochu zavadéjici, jelikoz vétSina obrazcu nevznikala
rytim. Skalni obrazce vznikaly nejCastéji vysekavanim ¢i Stipanim. Po
tomto aktu byly nékteré vybrouSeny (Coles 2005, 11). Ryté mohly byt
pouze obrazce na relativné mékkych skalach, které jsou napfiklad
v severni Skandinavii. Obrazce byly tedy vysekavany. K tomu aby mohli
do skaly vysekat néjaky obrazec, potfebovali pravéci lidé tvrdy mineral.
Takovym mineralem mohl byt kiemenec nebo diabas (Hygen - Bengtsson
2000, 91). BEhem experimentu, ktery probihal na lokalité Fossum byl za
nejlepSi material k vyrobé shledan diabas, ktery se nachazi v blizkosti
skalnich rytin, ale i v blizkosti mofského pobfezi (Ling 2008, 166). Nazor,
Ze k vysekavani byl pouzivan pazourek je mylny. Pazourek je sice tvrdy,
ale zaroven kifehky. Takovy nastroj by mohl pravékého ¢lovéka béhem
aktu poranit a prace s nim by byla velice slozita (Hygen - Bengtsson 2000,
91). V Alpské oblasti nékteré rytiny vykazuji stopy po pouZiti kovovych
nastroji (Anati 1994, 69).

Technika vysekavani byla nasledujici. Nejprve byl vyseknut prvni
bod a v jeho tésné blizkosti dalSi. Pfi bliz§im pohledu na obrazce jsou
stopy tohoto vysekavani stale patrné. Nékdy byly tyto body drobnégjsi,
nékdy naopak. VSe zdleZelo na tom, jakd Cast obrazce pravé vznikala
(Anati 1994, 69). Jako nejvice efektivni se zda byt sekani s kamenem
v ruce a to Sikmo do skaly (Ling 2008, 166).

V udoli Valcamonica, skalni obrazce vznikaly po 8 000 let (Anati
1994, 9). Za tu dobu ve Valcamonice vzniklo veliké mnozZstvi obrazcu a
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jejich superpozice, kdy jeden obrazec prekryva obrazec starSiho data.
Technologie vzniku skalnich rytin je tedy i napomocna k urCeni
chronologii. V kazdém obdobi byla tato technologie trochu pozménéna
(Anati 1994, 71).

Velice Casta je otazka, jak dlouho skalni obrazec vznikal? Odpovéd
na tuto otazku vyresili v severni Evropé béhem experimentu. Jeden dulek
o normalni velikosti trvalo vysekat zhruba 45 minut. AvSak na misté, kde
po skale tekla voda, trvalo vysekat jeden dulek okolo 20 minut (Hygen -
Bengtsson 2000, 45). Prace na jedné mensi lodi trvala kolem jednoho dne
(Hygen - Bengtsson 2000, 91). Replika lukostfelce z lokality Fossum,
ktery je 44 cm dlouhy a 9 cm Siroky a drzi mec€ a luk dlouhy 17 cm, trvala
okolo 13 hodin. Tvorba velké lodi z lokality Vitlycke (Tanum 1), ktera je
360 cm dlouha a 80 cm Siroka, by trvala zhruba 100 hodin efektivni prace.
To znamena, Ze mohla byt tvofena 10 — 12 dni jednou osobou, ktera
denné pracovala 8 — 10 hodin. Pro dvé osoby by tato lod znamenala praci
na 5 dni, pro 3 osoby zhruba na 2 — 3 dny (Ling 2008, 166). Na mokrych
mistech muze byt prace vSak ztizena a to zejména na prudce strmych
skalach. Kdyz po takovéto skale proudi voda, jeji povrch mize byt velice
kluzky a to samotnou prace zpomaluje a zaroven ztéZuje. Na takovychto
mistech museli mit lidé dobrou oporu pro nohy, aby neklouzali. V lepSim
pfipadé mohli mit Zebfik (Coles 2005, 12).

Dnes uz se nedozvime, zda obrazce vytvarel jeden Cclovék
v tichosti a sam, nebo jestli pfed nim stali pozorovatelé. S jistotou
muzeme Fict, Ze samotny akt vysekavani obrazcl do skaly musel byt
hlasity. Takovy zvuk musel byt pronikavy a ostry, nebo naopak tlumeny a
tim i bezvyznamny. S velkou pravdépodobnosti tento zvuk mohl vytvaret
ozvénu, ktera se rozléhala po okolni krajiné (Coles 2005, 11).

5.3 Malované obrazce

Jedna z dalSich otazek by mohla byt, zda byly skalni obrazce
malovany v dobé bronzové? Jako na vétSinu otazek je odpovéd nejasna.
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Skalni rytiny mohly i nemusely byt vymalované. V Norsku se zachovaly
pozustatky barvy. V Némecku se zachovaly stopy po Cervené, Cerné a
bilé barvé na rytinach, které se nachazely uvnitf hrobu (Hygen -
Bengtsson 2000, 205). V udoli Valcamonica byly objeveny bé&hem
archeologickych vyzkumu pozuUstatky ¢ervenych a hnédych okra. To vSak
neznamena, ze vSechny obrazce byly vymalovany. A jestli ano, vznika
dalSi otazka, jak dlouho se tyto barvy udrzovaly, jelikoz experimenty
prokazaly, Ze na strmych skalach tyto barvy zmizi do nékolika let. Néktefi
badatelé se domnivaji, ze samotné rytiny byly pouze jednou casti celych
obrazcl spojenych s malbami (Hygen - Bengtsson 2000, 205).

Pokud pravéci lidé pouzivali barvy na skalni rytiny, jejich Skala
barev  mohla byt Siroka. Mohli pouzivat Cernou, cCervenou, bilou,
oranzovou, zlutou, hnédou a zelenou. VSechny tyto barvy mohli ziskat
z rostlin a zvirat, které byly v jejich blizkosti (Coles 2005, 92), nebo z jiz
feCenych Cervenych okri a téz z Cervenych pud. Tyto okry musely byt
spojeny s pojivem, kterym nejspiS byl tuk, Ci bilek z vajec. Pojivo bylo
smichano s barvou a mohlo se nanést na povrch skaly. K jejich zachovani
hrala roli i vysekana hloubka rytin (Hygen - Bengtsson 2000, 205). Velké
mnozstvi vody mohlo barvu smyt. Ktéto technologii bylo zapotrebi
dobrych znalosti o samotnych skalach (Ling 2008, 166).

V dnesdni dobé je barvou pokryto vice jak 1 % obrazcl a to pouze
v Bohuslanu a Qstfoldu. Barva je na obrazcich nanesena z duvodu lepSi
viditelnosti obrazcu pro navstévniky lokalit. Ostatni obrazce jsou
ponechany v plvodnim stavu, aby navstévnici méli moznost vidét obrazce
i bez barvy. Barvy jsou obCas naneseny i na obrazcich, které se nachazeji
na farmach, aby omylem nedoSlo k jejich posSkozeni. Dnes se pouziva
k zvyraznéni pouze €ervena barva. MuzZzeme se v3ak setkat i s vyjimkami,
kdy jsou obrazce zvyraznény napfiklad kfidou k usnadnéni fotografovani
(Hygen - Bengtsson 2000, 205).
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6 MOTIVY SKALNICH OBRAZCU

V kapitole Motivy skalnich obrazcl se budu vénovat samotnym
obrazclm jejich popisu a jejich moznym vykladum. | kdyz dnes muzeme
vidét to, co skalni obrazce znazornuji (napfiklad lidské postavy, lodé,
zvifata, zbrané) nemuidzeme si byt jisti jejich pravym vyznamem. Pravéci
lidé presné védéli, koho dany obrazec znazorfiuje a ackoli dnes vidime
stejny obrazec jako oni, mizeme ho lehce spojovat s né¢im jinym. Skalni
rytiny se stejnym Ci velmi podobnym motivem mohou mit jiny vyznam
v severni Evropé a jiny v Alpské oblasti, a to i kdyz jsou ze stejného
Casového obdobi (Hygen - Bengtsson 2000, 87, 89). Jisté analogie
muzeme najit i v Minojské, Egyptské ¢&i Blizkovychodni kultufe.
V porovnani s nimi jsou skalni obrazce pocCetnéjSi (a to jak do poctu
samotnych obrazcu, tak i v po¢tu motivl) v severni Evropé (Kristiansen —
Larsson, 334 - 335).

K interpretaci skalnich obrazct je nutné pfistupovat ne pouze
z archeologického hlediska, ale i kulturné- historického a nabozZzensky —
historického pohledu. Pfes to vSechno muizZe byt nase interpretace
skalnich motivl a symbolU naprosto mylna (Hygen - Bengtsson 2000, 90).

V této kapitole se pokusim objasnit nejznamé;jsi a nejCastéjsi skalni
motivy. Nékteré motivy jsem vynechala z divodu nejasné interpretace,
nepfesné datace &i z divodu zachovani pouhych fragmentu motiva.

6.1 Lodé

Jako prvni skalni motiv jsem zvolila obrazce lodi, jakozto
nejCastéjSi motiv z oblasti severni Evropy. Pouze z regionu Bohuslan je
zaznamenano vice nez 10 000 obrazcl lodi (Hygen - Bengtsson 2000,
92). V oblasti Upplandu jich jsou necelé 2 000 (Coles 1994, 25). V Alpské
oblasti se nachazi pouze malé mnozZstvi obrazcu lodi, misto nich maji
mnoho domu. Rytiny domU se naopak nevyskytuji v severni Evropé.
PFitomnost lodi v severni Evropé je nejspiSe z dlvodu blizkosti mofe,
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zatimco udoli Valcamonica i Mont Mego jsou od mofe relativné daleko. To
ovSem nevysvétluje, pro¢ ve Skandinavii nejsou zobrazeny zadné domy.
Jednim z vysvétleni je, ze skalni rytiny nezobrazuji kazdodenni Zzivot.
Timto se vSak dostavame i k mozné interpretaci lodi, které se budu
vénovat nize. Néktefi badatelé se domnivaji, ze nékteré lodé znazornuji
posledni cestu mrtvych pfes feku ¢ mofe do fise mrtvych. Obrazce domu
by v tomto pfipadé mély znazorfiovat domy mrtvych (Hygen - Bengtsson
2000, 98).

Pfed moznym vysvétlenim motivu lodi bych se rada nejdfive
zminila o jejich samotném popisu. Z archeologickych nalezi ze SZ
Evropy je zfejmé, Ze obrazce lodi byly vytvafeny podle skuteCnych lodi.
Jednim z pfikladd muze byt lod Hjortspring z Als v Dansku. Tato lod je
nejstarSi dochovana ze severni Evropy. Lod se datuje do zacCatku doby
Zelezné a jeji podoba se shoduje se skalnimi obrazci. Lod je pfes 19
metrd dlouhda a 2 metry Siroka, pohanéna byla padlovanim o posadce 22
— 24 muzd. Zadna z téchto lodi nema plachty. Tyto lod& byly vyrobeny
z drevenych prken a byly schopny plavby po otevieném mofi. Byly
pouzivany k transportu zbozi, rybafeni, ale i k pfepadavani a drancovani
v pozdni dobé bronzové. Mensi mnozstvi lodi bylo vyrobeno vysekanim
do kmene stromu, existuje par pfipadl, kdy jsou i tyto lodé znazornény
(Hygen - Bengtsson 2000, 92 — 93).

Velikost obrazcu lodi se velmi liSi, v regionech Bohuslan — @stfold
se velikost pohybuje od 0, 2 metru az pfes 2 metry (Coles 2005, 22). V JZ
Upplandu je nejznaméjsi lod z celé Skandinavie, jeji velikost dosahuje
délky pfes 4 metry (Coles 2000, 66).

Na skalnich obrazcich muZeme vidét znazornény lodni kyl,
okrajnice, pfid a zad. Kyl a okrajnice jsou hlavnimi liniemi ve znazornéni,
po nich nasleduje pfid a zad, ke kterym muize byt doplnéna vyzdoba.
(Coles 2005, 18). Zahnuti kylu lodi a pfidi se zadi, kde se vyskytuji
napfiklad konské, ptaci i hlavy jinych zvirat. Lidské postavy na palubé lodi
a mnoho dalSich znakd pomahaji odhalit chronologii téchto obrazcu (Ling
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2008, 102 — 104). K ur€eni pfesné chronologie slouzi bronzové artefakty
a jiné kovové artefakty, které se nasly ve vybavé hrobl a tim je jejich
datovani pevné dané. Na obrazcich nevidime pouze samotné lodé, ale
velmi Casto vidime i jejich posadku, ktera je vyobrazena na okrajnici lodé.
Tato posadka miva hlavy tvofeny malymi dulky, nékdy posadka drzi
v ruce zbrané, padla Ci lury. Téla posadky byvaji ohnuta, sedici, kleCici
s ohnutyma noha. Stojici figury jsou vétSinou dominantni oproti ostatnim
Clenim posadky a opét ¢asto v ruce drzi zbrané (Obr. 3,4). Nad krajnici
lodé se setkavame s vyobrazenimi akrobatu, ktefi skaCou salta pfes, nebo
podél lodé. Vyjimkou nejsou ani znazornéné disky, téZ nad krajnici lodé
(Coles 2005, 18 — 21). Oblas se muzeme setkat i s vyobrazenim
svatebniho paru na palubé lodi. Tato udalost se zda byt realnou. Jako
dalSim vyobrazenim jsou postavy, které jakoby zvedaji lod a nesou ji
s natazenymi rukama (Hygen - Bengtsson 2000, 95-96). Na palubach lodi
nejsou pouze lidé, muzeme zde spatfit i koné, ktefi jsou bud uvnitf lodé,
nebo nad ni. DalSi zvlastnosti s jakou se setkavame, jsou houby uvnitf
lodé, jejich charakter je typicky pro halucinogenni houbicky (Coles 2005,
23).

Interpretace téchto obrazcu jsou ruzné. Jediné s &im se vSechny
shoduji je nazor, Ze vyobrazeni lodi jakozto i vétSiny ostatnich obrazcl
neznazornuji bézny denni Zzivot, ale jakési nabozenské C¢i ritualni
vyobrazeni. Jednou z Castych interpretaci je spojovani udalosti
s mytologickym podtextem. Pfimo se nabizi ztotozriovani nékterych
pfibéhd z Eddy. Je mozné, Ze nékteré pfibéhy maiji hluboké kofeny az do
doby bronzové i kdyz vjiné formé a s bohy, ktefi méli jina jména.
Z analogii v jinych Castech Evropy a nejen Evropy jsou znamé lodé se
symboly slunce na palubé. Pravéci lidé si pfedstavovali, ze kin tahne
slunce pfes oblohu a vnoci se vraci na palubé lodi. Jelikoz ze
Skandinavie zname velké mnozstvi hrobl ve formé lodi (napf. z blizkosti
Kaseberga v Skane a lod Blomsholm blizko Stromstadu v jiZznim
Bohuslanu) je zfejmé, Ze lodé hrali dulezitou roli béhem nabozenskych
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ceremonii. A jak jsem jiz zminila vySe, lodé mohly byt znazoriiovany jako
transport neboztik do fise mrtvych (Hygen - Bengtsson 2000, 95 — 100).

6.2 Lidské postavy

Lidské postavy jsou dullezitym tématem na vSech lokalitach se
skalnimi obrazci. Snad kazdého pfi pohledu na lidské postavy napadne
otazka, kym tyto bytosti byly? A pro¢€ zrovna ony byly zvé¢nény do skaly?
Pro€ jsou nékteré veliké a jiné malé? ProC nékteré postavy maji zvifeci
hlavu a jiné zbrané? Vtomto pfispévku na tyto otazky bohuzel

neodpovim, pokusim se najit alespon ¢astecné vysvétleni.

Antropomorfni postavy se objevuji v procesi postav (podrobnéji
nize), samostatné Ci ve scénach. Ve scénach je mizeme spatfit napfiklad
jako jezdce na koni, akrobata na lodi, soulozici €i svatebni pary (Obr. 5) a
mnoho dalSich (Podborsky 2006, 257). Velmi cCasto jsou postavy
vyobrazeny s jistymi atributy, které jim dodavaji charakteristiku a identitu.
S velkou pravdépodobnosti mély tyto atributy odhalit, kym postava byla i
co zastupovala. Mezi tyto atributy bychom mohli zafadit predméty, které
postavy drzZi v rukou a to pfevazné zbrané (sekery, luky, kopi, mece, lury).
Mohly to vSak byt i helmy (Ci jiné pokryvky hlavy), kfidla, masky, veliké
svaly. Problémem zUstava otazka, co i koho dané atributy znazorniovaly
(Hygen - Bengtsson 2000, 109)?

Jednou z interpretaci téchto atributd by mohla byt moznost, Ze
charakterizuji urcité mytické postavy, jejich €iny nebo vlastnosti. V tomto
pfipadé by antropomorfni postavy byli bohové, ktefi se proslavili svymi
¢iny z davnych dob. Z kulturni historie si mizeme uvést pfiklad. Ze
severské mytologie je dobfe znamy buh valky Tor (Thor), jeho atributem
bylo kladivo zvané Mjglner. Thor toto kladivo vrhal v podobé blesku a
vzdy se mu vratilo zpatky do rukou. Ve chvilich kdy se Thor projizdél ve
svém voziku po nebesich, byly na Zemi hromy a blesky. Kladivo, ale i
sekera je znama jako symbol moci a sily z nékolika mytologii (Hygen -
Bengtsson 2000, 110 — 111). Zlokality Mont Bego je znama lidska
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postavy s klikatou formou rukou. Touto postavou by mél byt blh, ktery
sesila blesky pomoci svych rukou. U této postavy ovSem neni jasné zda —
li se viibec jedna o lidskou bytost (Barfield — Chippindale 1997, 114).

Dalsi moznou interpretaci spojenou s atributy mohou byt znaky,
které popisuji osoby provadéjici jisty kultovni obfad v dobé vzniku
skalnich obrazcl. Mezi tyto postavy bychom mohly zaradit lidské figury,
které jsou vyobrazeny s maskami pfes obli¢ej (napfiklad ptacimi) (Hygen -
Bengtsson 2000, 110).

Mezi dal8i mozné interpretace antropomorfnich postav bychom
mohli zafadit i zjednoduSeny nazor, zZe lidské figury jsou realistickymi
portréty osob, které kdysi Zili (Coles 2005, 51).

Nyni k samotnému zobrazeni antropomorfnich postav. Pro
Skandinavii jsou typické postavy tazené plnou €arou s kulatym télem
(samoziejmé se vyskytuji i vyjimky, nékteré jsou spiSe Ctvercového tvaru,
jiné jsou zavalité, zvlastnosti jsou spiralovita téla), kdy télo je znazornéno
z Celniho pohledu, ale nohy a chodidla byvaji ukazany bud' z levé, nebo
z prave strany. Nohy na rozdil od rukou jsou zobrazeny témér vzdy. Pro
nékteré postavy jsou charakteristické velmi dlouhé nohy nebo ruce. Nohy
mohou byt zobrazeny rovné bez znamek kolenou, jiné jsou v kolenech
pokréené. U dolnich konc&etin se mizeme setkat se zvyraznénymi svaly a
to jak u stehen, tak i u lytek. V téchto pfipadech jsou svaly u kolen
zuzené. U téchto postav se nohy zdaji byt v pohybu a dodavaji ji
dynamicky nadech. Jak jsem se jiz zminila, u vS8ech figur nejsou
zobrazeny ruce. A naopak existuji pfipady, kdy postavy maji ruce, které
jsou oproti teélu nesmirné dlouhé. Ruce jsou vzdy v horni Casti téla a lezi
od téla dal. Vyskytuji se pfipady, kdy rozpozname lokty a prsty. Ruce jsou
velmi ¢asto ohnuté nahoru, takové postavé se fika adorant a budu se ji
vénovat nize. V jinych pfipadech je jedna ruka ohnuta nahoru a druha
ruka doll (Coles 2005, 31, 33, 35).

Hlava byva bez zobrazeného obliCeje vétSinou jako pouhy dualek
vysekany hloubé&ji nez ostatni Casti téla. ObCas je hlava z profilu a to
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vetSinou tehdy, kdy se nejedna o lidskou hlavu, ale napfiklad o ptacCi se
zobakem. Takovéto hlavy byly nejspiSe masky. K télu miaze byt hlava
pripojena kratkym krkem Ci lezi pouze nad télem. Postavy Casto drzi
v rukou zbrané &i jiné nastroje. Ty vS8ak nemusi byt pouze v rukou, ale
mohou byt ovéSeny kolem pasu. Celkové se u postav muzeme setkat
s riznymi ozdobami, oble€enim ¢&i pohlavnimi znaky (Coles 2005, 31, 33).

6.2.1 Muzi nebo zeny?

Jednou z dalSich zakladnich otazek by mohla byt otazka pohlavi.
Rozpoznat muzské pohlavi se nejevi jako velky problém, a to zejména
pokud je postava zobrazena s penisem. Jako Zzeny se oznacuji postavy,
které maiji kulaty dulek mezi stehny. Tento dllek ma znazornovat Zenské
pohlavi nebo také porod. Ve Skandinavii nam k identifikaci Zen pomahaji i
dlouhé vlasy (Coles 2005, 35). Takovym to znamym pfikladem je postava
Zeny z lokality Fossum (Obr.6), Tanum. V udoli Valcamonica by mély Zeny
byt pouhé 4 % ze zobrazenych postav (Bevan 2006, 61). Tyto rozdily
jsou pfijimany badateli jak v Alpach, tak v severni Evropé. Problém ovSem
nastava, kdyZz jsou postavy sexualné neutralni (Bevan 2006, 35).

Mezi sexualné neutralni postavy lze zafadit napfiklad postavy
sedici u tkalcovského stavu z lokality Naquane v udoli Valcamonica. Jak
je z etnografickych studii znamo tkani a pfedeni byla Zenska cinnost,
tudiZ se da usuzovat, Ze zde zobrazené postavy jsou zeny (Bevan 2006,
66).

Ze Skandinavie do bezpohlavnich postav muzeme zaradit i
akrobaty, ktefi se vyskytuji pfevazné na lodich. Jejich téla jsou ohnuta
vzad (s velkou pravdépodobnosti skacou salta). O nékterych z nich se
uvazuje jako o Zzenach, jelikoZ néktefi jsou zobrazeny s penisy a jiné ne.
Ktémto uvaham pfispiva tvar jejich tél a analogii z Danska odkud
pochazeji Zzenské bronzové figurky (Coles 2005, 35).
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6.2.2 ,,Bojovnici“

Prvni vyobrazeni bojovnik z udoli Valcamonica pochazi z pozdni
doby bronzové. Tyto bojovnici Ci vale€nici jsou znazorfiovany s kulatou
hlavou a zbytek téla je z jednoduchych ¢ar (Bevan 2006, 91). Jejich téla
jsou nékdy ctvercova. Mohli bychom fici, ze tyto postaviCky pfipominaji
détskou kresbu. Néktefi valeCnici maji na hlavach helmy a v rukou drzi
ostépy Ci kopi, ktera jsou vétSi nez samotné postavy. Nékdy maji v jedné
ruce kopi (oStép) a v druhé ruce Stit. Na lokalité Naquane se setkame
s valecCniky, ktefi jsou v tzv. procesi nebo v parech. Jednou z moznych
interpretaci téchto vale¢niku je, Ze se jednalo o zapasy mezi mladymi
valeCniky, nejspiSe spojenymi s iniciaCnimi obfady. Je vSak mozné, Ze se
nejednalo o znazornéni boju, ale o tance v tomto pfipadé o vale¢né tance.
Tanec hral dulezitou roli v mnoha spole¢nostech a nabozenstvich (Bevan
2006, 84 — 85, 87).

Ve Skandinavii se setkame s valeCniky vSech velikosti a tvard.
Mnoho falickych postav s ¢tvercovym télem maji pochvy na mec a
z kterych koukéa &ast mede (Obr. 7). Ctvercova t&la mohou byt z diivodu
obleku, nejspiSe z pevného materialu. ZvétSena lytka mohou indikovat
néjakou formu holenic. Na hlavach maji helmy, nékteré jsou rohaté.
Takové rohaté helmy zname opét z Danska. | postavy s ptaCimi hlavami
by mohly byt jistym typem helmy. S nimi mohou souviset i postavy
s roztaZzenymi kfidly, které vypadaji jako by byly pfipraveny k boji. DalSi
dekorace hlavy jsou nausnice, ty zname z lokality Litsleby (Obr. 8,9)
(Coles 2005, 42, 47, 49).

Mezi nejCastéji znazornéné zbrané patfi kopi Ci ostépy s listovitym
hrotem a vale¢né sekery s robustni nasadou (Coles 2005, 47). Z Mont
Bego jsou nejCastéjSi postavy, které drzi v rukou nad hlavou dykovité
sekery. Je zajimavé, Ze tyto zbrané jsou nékolikrat vétSi nez samotné
postavy (Barfield — Chippindale 1997, 120). Ze Skandinavie zname i
lucidtniky s dvojité klenutym lukem a Sipy. Lukostfelci mivaji ve své
blizkosti vyobrazené psy. VSechny tyto zbrané jsou vyobrazeny nad
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postavami nebo jinak v pohybu. Stejné jako v udoli Valcamonica i ve
Skandinavii maji nékteré postavy vyobrazeny &tity. Stity jsou pfevazné
kulaté, u nékterych vidime patrné vycnélky uprostred a jiné maji uprostred
koncentraci malych dalkd. DalSim typem jsou Ctvercové Stity, které jsou
zobrazeny s jezdci na konich.

6.2.3 Procesi

Procesi nebo také pravod je shromazdéni lidi stejného stylu
rozmisténo v rozeznatelném zastupu, fadé lidi (Coles 2003, 211).
Takovéto procesi zahrnuje 4 az 25 lidskych postav. Ugastnici tohoto
procesi mohou mit jednu hlavni postavu, ktera je vétSi nez ostatni a zda
se, Zze udava smér ostatnim postavam (Coles 2003, 219). Jednoho
takového viidce najdeme napfiklad na lokalité Ekenberg. Jeho pravod &ita
18 lidi divajici se stejnym smérem (na nasi levou stranu), témérf vSechny
postavy maji kolem pasu malé mece. Samotny vudce je dvakrat vétSi nez
ostatni postavy (Coles 2003, 216).

Podle znazornéni lidskych postav mlizeme procesi zaradit do
nékolika skupin. Prvni skupinou je skupina bezrukych postav. Hlavy, téla i
nohy s chodidly jsou zfetelné vyobrazené. OvSem jejich ruce nejsou
vyobrazeny nebo jsou zfetelné pouze jejich zbytky. Je zfetelné, Ze tyto
vyobrazeni jsou zamérné (Obr. 10). V tomto pfipadé mizeme postavy
chapat jako zajatce, které maji svazané ruce, a tudiZ nejsou vidét (Coles
2003, 219). Takovato vyobrazeni zname ze severni Evropy doby
bronzové, v udoli Valcamonica jsou ¢astéjSi pro dobu Zeleznou (Bevan
2006. 92).

Do druhé skupiny patfi postavy, které maji ruce a v nich drzici
zbrané, nékdy maji pochvy mece kolem past. DalSi skupinou jsou
postavy obleCené do masky C&i jinak previeCené. Jejich téla maji
trojuhelnikovy tvar s rukama za zady. Hlavy mohou mit helmy a jiné
pokryvky. Dulezitou skupinou jsou tzv. adoranti nebo také oranti. Ve
Skandinavii maji postavy v takovém to procesi zvednuté vzyvajici ruce a
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jsou beze zbrani, misto zbrani drzi v ruce néktefi pochoderi nebo hal. |
v jejich pfipadé maji na hlavach helmy a to vétSinou helmy s rohy nebo
maji jiné pokryvky (Coles 2003, 219). Tato skupina patfi mezi nejcastéjsi
genderové motivy v udoli Valcamonica. V severni Italii je tato skupina
znazorfiovana s roztazenyma rukama a k nim maiji symetricky roztazené
nohy. Nékteré jsou jasné falické (Obr. 11) a jiné jsou vyobrazeny s dulky
mezi nohama, ¢imz by méli vyobrazovat zeny (Obr. 12). Zde jako i
v jinych motivech se setkame s pohlavné neutralnimi postavy. Vyznam
téchto postav je nejasny avSak muzeme je chapat jako postavy uctivajici
bohy nebo taneéniky. Casto jsou spojovany s kosmologii, mytologii a
jinymi nadpfirozenymi tématy (Bevan 2006, 36 — 37). Ve Skandinavii tyto
postavy nachazime v jedné fadé Citajici maximalné 25 postav. V udoli
Valcamonica jich na jednom misté najdeme az 52, ovSem nejsou v jedné
fadé jako v severni Evropé, dllezité je ze byly vysekany sou€asné (Bevan
2006, 42 - 43). U adorantu se objevuji i postavy s velkymi rukama, které
maji prsty ( Coles 2003, 219).

Do posledni skupiny patfi postavy, které maji ruce, avSak nejsou
zvednuté jako u prfedeslé skupiny.

6.2.4 Otisky chodidel

Do kapitoly o lidskych postavach jsem zahrnula i otisky lidskych
chodidel, jakozto velmi Casty motiv skalnich rytin. Chodidla jsou
vyobrazena samotné Ci v parech. Jejich velikosti odpovidaji velikosti
nasich vlastnich chodidel, mozna jsou trochu menSi. Byvaji zobrazovany
celé vysekané nebo jen jejich obrysy, nékdy maiji linii nebo dvé pfes
prostfedek chodidla (Obr. 13). Vtomto pfipadé otisky vypadaji jako
podrazka bot (Coles 1994, 29). Obcas jsou znazornény prsty u nohou
(Obr. 14), v nékterych pfipadech jich maji az Sest (Hygen - Bengtsson
2000, 111). Viditelné prsty jsou CastéjSi v severni Evropé nez v udoli
Valcamonica, kde prsty nejsou viditelné témér nikdy a kdyz ano, tak jejich
velikost byva vétSi nez u ostatnich motiv (Bevan 2006, 134). Jednim
z vysvétleni tohoto motivu by mohlo byt vyobrazeni znaku boha ¢i jiné
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nadpozemské bytosti, které se nesmélo vyobrazovat. Jinou z variant je
moznost, ze vyobrazené nohy mohly symbolizovat znak vlastnictvi nebo
hraniCni oblast mezi svétem bytosti uvnitf skal a lidmi zijicimi mimo ni.
Z etnografickych pramenu jsou znamé pfipady, kdy Sanové z jizni Afriky
vytvarely otisky svych rukou a to za ucelem nacerpani sily ze skaly nez za
ucelem vytvoFeni pouhého obrazu (Lewis — Williams 2007, 193).

Existuji i zvifeci otisky, v porovnani s po¢tem lidskych otisku jich je
pouhé minimum. Z Bohuslanu zname otisky patfici nejspise medvédovi a
vlkovi. Nutno podotknout, Zze obé zvifata jsou znamé ze severské
mytologie a to vzdy v rolich zapornych (Hygen - Bengtsson 2000, 112).

6.3 Zvirata

Zvifata jsou dalSim dudlezitym motivem skalnich rytin. Mezi
nejCastéji vyobrazené zvifata patfi Ctyfnozi bylozravci, ptaci, hadi, a
vzacné ryby. Mnoho zvifat, které mame z doby bronzové dolozené,
nejsou na skalach viditelné. Mezi takova zvifata bychom mohli zaradit
ovce, prasata, kravy nejsou zcela jasné, ze severni Evropy chybéji tuleni,
delfini a kozy, které jsou Casto vyobrazené v udoli Valcamonica (Coles
2005, 52).

Vyobrazena domestikovana zvifata zastupuje prevazné skot, a to
zejména byci (volové), koné a psi. Byci jsou ve Skandinavii znazornéni
s velkymi rohy, a to sobéma, i kdyz je jinak celd postava vyobrazena
z profilu (Obr.15). Néktefi byci jsou falicti, maji kratky ocas a pod nim
byva dulek, ktery ma byt nejspiSe exkrement nebo néjaky sexualni motiv.
Byk €i vul je €astym motivem v Mont Bego. Vidét je mizeme s pluhem a
Clovékem C¢&i samotné. NejCastéji jsou vyobrazeni z ptali perspektivy
s rohy nékolika velikosti a tvar(. Vysvétleni tohoto motivu €asto souvisi
s urodnosti a s mytologii napfiklad z Kréty doby bronzové (Barfield —
Chippindale 1997, 109, 121). DalSim domestikovanym zvifetem je kin,
ktery se objevuje jak ve Skandinavii, tak i v severni Italii (Obr 16).
Vyobrazeni byvaji samostatné i ve stadu, s jezdcem i bez né&j. U koni se
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Casto v blizkosti objevuje slune¢ni kotou€, nebo se koné pfimo dotyka.
Koné je mozné vidét i na palubé lodi a opét maji v blizkosti slunecni
kotou€, coz bude nejspiSe symbolické znazornéni (Coles 2005, 57 — 58).
Ze severské mytologie zname myty, ve kterych kin tahne vozik se
sluncem pres oblohu. Zajimavosti mezi konmi a voly je, Ze dvou - kolovy
vUuz tahnou vzdy pouze koné a &ty — kolové vozy tahnou pouze voli
(Hygen - Bengtsson 2000, 114 - 115). V dobé bronzové patii mezi
domestikovana zvirata i psi, ktefi se objevuji téz na skalnich rytinach. Pes
by se na rytinach dal velice lehce zaménit s liSkou a vlkem. K urCeni psa
nam pomaha skutenost, Ze byva v doprovodu lidi, napfiklad lovca.
Z toho se usuzuje, ze je zvife ochocCené, a pravdépodobné se jedna o psa
(Coles 2005, 54).

Z divokych zvifat se nejCasté€ji vyskytuje jelen, pro kterého jsou
charakteristické parohy (Obr. 16). Parozi se jim rozvétvuje jako paprsky
slunce. Z keltskych mytd je znam buh Cernunnos, jeho vyobrazeni se
uvadi z lokality Nagquane (Anati 1994, 171), ktery byl poslem mezi svétem
bohl( a svétem lidi. | ze severskych mytl jsou znami jeleni, &tyfi z nich
pojidali listy ze Stromu Zivota, Yggdrasil, &imz ohroZovali existenci svéta.
Jelen je jediné zvire, které je vyobrazené zabijené Clovékem (Hygen -
Bengtsson 2000, 115). Ve Skandinavii je pfilezitostné vyobrazen los,
kanec a medvéd. Z ptakl bezpelné rozezname pouze tetfeva, volavku,
jefaba a kachny (Obr 17). Obrazce ptaku se vyznacuji hlubSim
vysekanim. Ryby, i kdyz byly dulezitou soucasti kazdodenniho Zivota
obyvatel Skandinavie, byly velmi malo znazorfovany. Z lokality
Stenbacken pochazi znamé zobrazeni ryby, jejiz druh neni pfesnéji uréen
(Coles 2005, 60). Z Vitlycke stoji za zminku vyobrazeni velryby, nejspiSe
vorvaneé.

Velmi neobvyklé je zobrazeni hada. Jejich téla jsou dlouha a nékdy
zakoncCena spiralou, maji rozeznatelné hlavy od konce téla. Na nékterych
vyjevech maji dokonce otevienou pusu. Na lokalité Vitlycke se na hlavnim
panelu nachazi had a naproti nému stoji falicka postava s rukama nad
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hlavou, jejiz vyraz se zda byt udiveny (Obra. 18). Z Danského Fardal
pochazi bronzova figurka hada z doby bronzové (Coles 2005, 60).

6.4 Stromy

Stromy nejsou velmi ¢astym motivem, pouze z oblasti Bohuslan a
@stfold jich zname pfiblizné 20 (Hygen - Bengtsson 2000, 118). Presto je
muUzeme zaradit do dvou kategorii. Tou prvni jsou stromy vyobrazené se
Siroce pusobicimi vétvemi, které se na Spi¢ce stromu zuzuji. Vyobrazen je
kmen stromu i s kofeny. Druhou kategorii jsou mensi stromy s uzSimi
vétvemi, které jsou vice usporadané. Ve vétvich nebo na Spicce stromu
muzeme spatfit ptaka Ci lidskou postavu. Jejich podoba pfipomina spise
stromy jehli¢naté (Coles 2005, 62).

6.5 Kotouce a kola

Mezi kotouCe lze zaradit veSkeré abstraktni symboly, které maji
kulaty tvar v nékolika formach. v Upplandu se jejich velikost pohybuje od
10 — 15 cm do 60 — 70cm (Coles 1994, 25). KotouCe mohou byt
zobrazeny pouze zakladni linii kotou€e, nebo mohou byt uvnitf vyplnéné
nékolika prvky a to napfiklad dualky, ty mohou byt nahodilé nebo
v soustfedéné fadé (Coles 2005, 62). S kotouci jsou spojena i lidska téla,
ktera mohou mit nékolik v8emoznych kruhovych tvarl a to jak
jednoduchych pouze se zakladni linii kruhu nebo s vice komplikovanymi
jako napfiklad spiraly (Coles 2005, 64). Vysvétleni téchto kotoucu se
rizni, podle nékterych znazorfiuji slunce, mésic, kola, mohyly. Nékteré
kotouCe jsou prekfizené jednou Ci dvéma Carami, v téchto pfipadech se
nazyvaji kolem (Coles 1994, 25). Kola jsou zobrazovany samostatné
(Obr. 9) i v parech, nebo v pfitomnosti vozu (Obr. 19).

6.6 Vozy

Jak jiz bylo fe€eno, s koly souvisi samoziejmé i vozy, které byly
dvou nebo Ctyf kolové. Vozy se vyskytuji nejCastéji ve Skandinavii
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v blizkosti morfe, ale také v udoli Valcamonica (Bevan 2006, 48).
Obvyklym zobrazenim je prazdny vuz, ktery vidime ze shora, zatimco kola
jsou znazornény z profilu (Hygen - Bengtsson 2000, 102). Opravdu jen
velmi vyjimeCné je ve voze zobrazen Clovék. Jinak tomu je s taznymi
zvifaty, které jsou u témér kazdého druhého vozu (Coles 2005, 69). Za
valeCné vozy se povazuji vozy dvoukolové, které jsou tazené konmi.
Ctyrkolové vozy, které jsou tazeny voly (Obr. 19), mohly mit praktickou i
ritualni funkci v dobé bronzové. Vozy jsou nékdy vyobrazeny v témér
abstraktni podobé (Hygen - Bengtsson 2000, 101 — 102).

6.7 Dulky

Dulky patfi mezi nejCastéjSi motivy, nachazeji se i na mistech, kde
zadné jiné rytiny nenalezneme. Dulky jsou oznaované za
pravdépodobné nejstarsi rytiny. Z francouzské jeskyné v La Ferrasie
v Dordogne byl objeven détsky hrob z doby pfed 30 000 lety, kde na
kamenné desce byly vyobrazeny dulky (Hygen - Bengtsson 2000, 121,
125). Dulky jsou kulaté prohlubné vysekané do skaly. Jejich velikosti jsou
riizné, pohybuji se od 3 — 5 cm v prumeéru, u téchto malych rozméra je i
menSi hloubka vysekani a to zhruba 1 — 3 cm. VétSi rozméry dulku se
pohybuji kolem 15 cm v priméru a jejich hloubka muze byt az 7 — 8 cm
(Coles 1994, 22).

Dulky se vyskytuji v pravidelnych (Obr. 17) i nahodnych shlucich,
v blizkosti i ve vétSi vzdalenosti od ostatnich skalnich rytin. Jsou v pfimém
spojeni se zvifaty a s lidskymi postavy, napfiklad pfi vyobrazeni Zzen Ci
jako znazornéni lidské hlavy. Cas od &asu se vyskytuji nad prsty rukou,
z Asperberget v Tanumu zname postavu s rukou nad hlavou, ktera ma
Ctyfi prsty a nad nimi osm sloupcl o Ctyfech Fadach dualka. Dualky se
vyskytuji nad lodémi nebo uprostfed kotoucl (Coles 2005, 76 - 77).
V nékterych pfipadech jsou jen dilky vyobrazeny obrazce, takovym
pfipadem je oradlo z Kasen Ryk (Hygen - Bengtsson 2000, 121).
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Vyznam téchto dulku je stale neznamy a to, i kdyz existuji stovky
moznych vysvétleni. Néktefi badatelé se domnivaji, ze symbolizuji
konstelace hvézd, kapky krve na skale, mésic nebo slunce, zenské
pohlavi a sexualni motivy, smrt, valku, vstup do podzemi a mnoho dalSich
vysvétleni, z nichz néktera jsou vice, jina méné pravdépodobna. Dulky
nejspise symbolizuji nékolik riznych véci (Coles 1994, 22). Do 20. stoleti
byly dalky pouzivané k lidovému légitelstvi, ze Svédska jsou dodnes
znama mista, kde byly dulky vyplfiovany tukem a jinymi vécmi jako
obétiny pro vily, které mély lidi zbavit nemoci (Hygen - Bengtsson 2000,
126).

6.8 Oradla a pluhy

Jako dal8i motiv jsem zaradila obrazce oradel a pluht (Obr. 20). O
jednom znamém oradle jsem se vyse jiz zminila. Ve Skandinavii bychom
mohli oradla zaradit do tfi skupin rozdélenych dle vyobrazeni. Spfezeni
pluhll jsou taZzena dvéma voly, ktefi jsou z profilu a nékdy zrcadlové
znazornéni. Patrné muaze byt i jho. Pluhy byvaji v doprovodu falickych
postav (Coles 2005, 71 — 72). Na lokalit¢ Mont Bego, se obrazce pluht
vyskytuji v hojném poctu. Pluh zde byva zapfahnuty k paru volu, ktefi jsou
zobrazeny z ptaCiho pohledu, v nékterych pfipadech jsou znazornény
spolu s Clovékem. Vyobrazeni tohoto motivu daleko od mist orby na témér
vrcholku hory naznacCuje, Zze se nejedna o realistickou kazdodenni
zalezitost (Barfield — Chippindale 1997, 107, 110).

6.9 Ostatni motivy

Mezi ostatni motivy lze zaradit topografické rytiny, které jsou
znamé z Alp. Tyto motivy jsou reprezentovany v nékolika formach:
nepravidelné, pravouhle a kulaté. NejCastéjSi vyobrazeni je pravouhlé
s dvojitou zakladni linii a nékolika vertikalnich linii ve vnitini ¢asti. DalSim
Castym zobrazenim jsou pravidelné dulky, které se nachazeji v jakoby
oplocené oblasti. Velké mnozstvi typl tohoto motivu je pfitomno jak
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v udoli Valcamonica, tak i v Mont Bego. | kdyz se tento motiv muze jevit
jako vyobrazeni map, jisti si tim nemUzeme byt. Tento nazor je zastavan
z duvodu podoby krajiny vyobrazené z ptaciho pohledu (Arca 2004, 318 —
321). Z divodu datovani téchto motivli do obdobi eneolitu a doby Zelezné
se jimi v tomto pfispévku nebudu dale zabyvat.

Jednim z dalSich motivdl, jejichz vyznam jen stézi vysvétlime, jsou
sitovité utvary ze Skandinavie. Tyto tvary maji nepravidelnou konstrukci
vyplnénou kfizovymi liniemi, na prvni pohled se zdaji byt v naprostém
zmatku. Vyskytuji se samotné i v kombinaci s ostatnimi motivy a to
nejCastéji s lodémi (Obr. 21) Kvuli této kombinaci jsou ob&as povazovany
za rybarske sité. Jednou z dalSich moznosti vysvétleni tohoto motivu jsou
brazdy vzniklé na poli po obd&lavani pady. Zadné z t&chto vysvétleni neni
bohuzel uspokojivé a tento motiv zlstava nevysvétleny (Hygen -
Bengtsson 2000, 119 — 121).

Za zminku stoji vyobrazené domy z udoli Valcamonica, i pfestoze
jsou datovany do doby Zelezné. Domy muzZeme vysvétlit jako obycejné
obydli, které kolektivné tvofi vesnici. DalSim moznym vysvétlenim jsou
kultovni objekty. Jejich velikosti se rlzni, a v nékterych pfipadech vidime
uvnitf domu lidské postavy, otisky chodidel a daldi menSi dim. Tyto
motivy uvnitf domu jsou superpozicemi nékterych ze starSich ¢i mladSich
obrazcl (Bevan 2006, 144 — 145).

Zajimavosti jsou sexualni scény a to jak heterosexualni tak i
sodomie — sex se zvifaty. Sexualni scény jsou vysvétlovany ruznymi
zpusoby, néktefi badatelé se domnivaji, Ze se jedna o ritualy spojené
napfiklad s plodnosti, podle jinych jsou tyto motivy pouhym didkazem pro
smysl pro humor v pravékych kulturach nebo také urazka jednotlivce
(Bevan 2006, 148).
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7 DATABAZE

7.1 Popis databaze

Data ziskana ze studia dostupné literatury (Ling 2008, Bengtsson
1997)byla shromazdéna v databazi vytvofené v programu Microsoft Office
Access 2007. Databaze je tvofena dvéma hlavnimi tabulkami s nazvy
Skalni rytiny — Bohuslan a Literatura.

Tabulka Skalni rytiny — Bohuslan obsahuje 19 deskriptori a 50
zaznamu, tedy 50 panell ze Svédského regionu Bohuslan. Deskriptory

v v

v v

polohou. Velikost panelu urenou v metrech, sklon panel(. Dalsi
deskriptory popisuji polty samotnych skalnich motivl, motivy byly
rozdéleny na lodé, dulky a lidské postavy, které byly dale rozdéleny na
jezdce na koni a na otisky lidskych chodidel. Nasleduji zvifata, ktera jsou
dale rozdélena na zvifeci otisky a na ptaky. Po nich jsou vypsany kotouce
a kotouce prekfizené, vozy, sitovité utvary a ostatni motivy. Do ostatnich
motivl jsou zapocitany fragmenty poSkozenych obrazcua €i obrazce, které

v

Tabulka literatura obsahuje informace o literatufe, ktera byla
pouZzita u psani této prace.

7.2 Kombinace skalnich motivu

Informace uvedené v této kapitole vychazeji z vySe popsané
databaze. Jelikoz databaze obsahuje pouze 50 zaznaml o konkrétnich
panelech, mizou byt uvedené informace zkreslené oproti opravdovému
stavu. Z tohoto dlvodu jsem vytvofila graficka zobrazeni, ktera se budou
zabyvat pouze vybranymi panely. Porovnani pomérd mezi motivy vSech
50 zaznam je zobrazeno na prvnim a druhém grafickém zobrazeni (Graf
1 a 2). Jak je na prvni pohled patrné dulky jasné pfevazuji nad vSemi
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ostatnimi motivy, pouze na 2 z 50 panell nejsou zadné dulky. Na druhém
misté jsou lodé a po nich nasleduji lidské postavy a zvirata. DalSi motivy
jsou vyobrazeny po menSich pocétech a samoziejmé nékteré z motivu se
vyskytuji pouze na jednom panelu jako napfiklad sitovité utvary.

Jako prvni jsem zvolila panel Tanum 1, Vitlycke (Graf 3). Na tomto
panelu o velikosti 8 x 20 m se nachazi 170 dulkd, 97 lodi, 66 lidskych
postav, 27 zvifat, 7 otiskd lidskych chodidel, 4 kotouCe a 5 ostatnich
motivd. Dulky jsou na tomto panelu rozmisténé v riznych scénach.
Ov8em hlavnim motivem tohoto panelu jsou zejména lodé, které jsou
riznych velikosti i umisténi na panelu. Na nékterych lodich se vyskytuji
lidské postavy.

Druhym panelem jsem zvolila Askum 6:7, Askum (Graf 4), jehoz
velikost je 2,9 x 1,3 m. Jeho mala velikost odpovida i malému poctu
skalnich rytin. Na tomto panelu se nachazeji pouze 2 lodé, 1 otisk
lidskych chodidel, pouhych 5 dllkd a 6 fragmentd, jejichz pfesny puvod se
neda urcit.

Tfetim panelem je Askum 2, Kronogard (Graf 5). Velikost tohoto
panelu je 3,2 x 3,1 m. Na tomto panelu je zvlastni maly pocet dulkd,
kterych je pouze 8. Dale je zde 5 lodi, 16 lidskych postav, 9 zvifat, 2 vozy
a 4 ostatni motivy. | na tomto panelu stoji nékteré postavy v lodich.
Zvlastnosti tohoto panelu je zobrazeni dvou hadu (pocitany ke zvifatim),
které jsou zobrazeny hlavami k sobé (Bengtsson 1997, 9).

Kville 172 (Graf 6) jsem zvolila jako dalSi ukazku panelu. Tento
panel Cita 230 dulkd, 7 lodi a 3 ostatni motivy, které nejsou presnéji
identifikovatelné. Pfi pohledu na tento panel (viz pfiloha v databazi) je
jasné, ze nékteré dulky v tomto pfipadé jsou naaranzované do sloupcu a

411

fad a ne pouze ,nahodné&” vyobrazené jako na jinych mistech.

Poslednim panelem jsem zvolila Tanum 33, Asperberget. Zde se
nachazi 14 lodi, 39 dulkd, jako jediné lidské postavy zde jsou jezdci na
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konich, kterych je 17. Kromé uvedenych koni je zde dalSich 58 zvifat, 7
zvirecich otiskl a 18 ptaku.

7.2.1 Aplikace faktorové analyzy

Faktorova analyza byla provedena v programu Statistica 10. Pro
vyhledani pravidelnosti bylo vybrano 50 panell a celkem 13 deskriptor
(viz skalni motivy v databazi). Ze 13 deskriptord jsem 4 deskriptory
odebrala, jelikoz poCtem nebyly statisticky vyznamné, a to sitovité utvary,
ptaky, zvifeci otisky a vozy (viz Tab 1). Prvnim krokem Kk vypoctu
faktorové analyzy byl vypocet korelacni matice (kroky viz Neustupny
2007, 140 - 147). Koeficienty korelaCni matice vyjadfuji zavislost mezi
vybranymi 9 deskriptory. V tabulce korelaéni koeficientd (Tab. 2) jsou
Cervenou barvou zvyraznény ty koeficienty, které maji na 5 % hladiny

vyznamnosti.

DalSim krokem byl vypocet vlastnich Cisel faktort, podle kterych
jsem urcila samotny pocet faktorl. K dalSimu postupu jsem zvolila 4
faktory. Dale nasledovala rotace faktorl a to metodou zvanou Varimax
(normalizovany). Vysledkem této rotace je matice faktorovych koeficientl
nebo také zatézi (Tab. 3), které vyjadiuji typi€nost danych 4 faktor(. Pro
interpretaci bylo vypocitano faktorové skoére, které udava, jak jsou
jednotlivé motivy typické pro urcity faktor.

Pro Faktor 1 je zfetelna vazba mezi deskriptory pfekfiZzenych
kotouc€u, kotouc€l, zvifat a lidskych postav. Faktor 2 se vyluCuje s
deskriptorem lodi a otiskl lidskych chodidel. Ve Faktoru 3 je zastoupena
kombinace dulkd s ostatnimi motivy. Ve &tvrtém faktoru nejsou zietelné
zadné kombinace mezi deskriptory skalnich motivu.

Prvni faktor odpovida skute¢nosti. Kombinace mezi motivy
prekfizenych kotoucu, kotoucl, zvifat i lidskych postav na jednom panelu
skute¢né existuji. Tento vysledek Ize vidét i v pfilozené databazi. Podle
faktorové analyzy se motivy lodi nevyskytuji s otisky lidskych chodidel.
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Tento vysledek je bohuZzel $patny, tuto informaci si mizeme opét potvrdit
v databazi (napf. Askum 22:1, Tanum 1 a dalSi). Kombinace mezi dulky a
ostatnimi motivy je podle vysledkl faktorové analyzy i databaze spravna.

8 ZAVER

Tato bakalafska prace se zabyvala skalnimi rytinami z doby
bronzové, a to zejména ze Svédskych provincii Bohuslan a Uppland,
norského Jstfoldu a dale z italského alpského udoli Valcamonica. Mensi
Cast prace se vénovala lokalité Mont Bego z francouzskych Alp.

Prvni Cast prace se zabyvala krajinou, ve které se v danych
regionech nachazeji skalni rytiny. Pro severni Evropu jsou typicke
pfimofské oblasti u Severniho mofe (Uppland u Baltského mofre). Mofe
zde v minulosti bylo o nékolik metrl vySe, nez je tomu v soucasnosti.
Tento pohyb mofe a ledovcl vytvaroval mistni krajinu. Zejména skaliska,
ktera pavodné lezela v mofi (Hygen - Bengtsson 2000,40 — 48), se stala
misty, kde vznikaly v dob& bronzové skalni rytiny. Udoli Valcamonica bylo
tvofena zejména ustupujicim ledovcem, jehoZz pohyb je dodnes stale
patrny na skaliskach (Anati 1994, 47 — 56).

DalSi Cast této bakalaiské prace se vénovala historii badani a
struénému popisu doby bronzové ve Skandinavii a Alpské oblasti.
Hlavnim tématem tohoto pfispévku jsou skalni obrazce a jejich motivy.
jejich stylu znazornéni a analogii z bronzovych artefaktl Ize urcit stafi lodi
(Ling 2008, 102 - 105). Lidské postavy jsou v raznych stylech
(samostatné i ve scénach) zobrazovany na témérf vSech lokalitach, jak ve
vnitrozemskych, tak i pfimofskych oblastech. V nékterych pfipadech Ize u
antropomorfnich postav rozliSit pohlavi. Autorka prace dale vénovala

pozornost motivim zvifat. Nej¢astéji vyobrazovana zvifata jsou ¢tyfnozi
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bylozravci, ptaci, hadi a velmi vzacné ryby (Coles 2005, 52). Mezi
nejCastéjSi vyobrazeni bylozravcl patfi koné (obCas s jezdci), ty nékdy
tahnou dvoukolové vozy. DalSim dulezitym byloZzravcem jsou vyobrazeni
jeleni. Jeleny lze jako jedina zvifata, v ramci skalnich rytin, spatfit jako
lovena a zabijena Clovékem (Hygen - Bengtsson 2000, 115). Pouze ve
Skandinavii se setkame s motivem stromu, kde zregiontd Bohuslan —
Jstfold zname pfiblizné 20 téchto vyobrazeni (Hygen - Bengtsson 2000,
118).

DalSim diskutovanym motivem jsou vozy a s nimi souvisejici
prekiizené kotouce, které by mély znazorfiovat kola (Coles 1994, 25).
Interpretace kotou€l a prekfizenych kotou€lu se ovSem rlzni. Vozy se
objevuji dvou nebo ctyrkolové. V nékterych pripadech jsou vozy tazeny
voly a to vozy Ctyrkolové, vozy dvoukolové jsou tazeny kofimi (Hygen -
Bengtsson 2000, 101 — 102).

Dulky jsou kulaté prohlubné o rdznych velikostech, které jsou
vysekané do skal. Vyskytuji se v pravidelnych i nahodnych shlucich, a to
na vSech lokalitach. Vysvétleni tohoto motivu se velmi rizni pro nékteré
badatele symbolizuji konstelace hvézd, mésic nebo slunce, pro jiné jsou
znakem zZenského pohlavi (Coles 1994, 22). V nékterych pfipadech jsou
samotnymi dulky vyobrazeny jiné motivy jako nap¥. oradlo z lokality Kasen
Ryk (Hygen - Bengtsson 2000, 121). Oradla a pluhy jsou dalSimi
diskutovanymi motivy. Z lokality Mont Bego jsou znama zobrazeni pluhd,
které byvaji zapfahnuty k paru volu (Barfield — Chippindale 1997, 110).
V predlozeném pfispévku jsou probirany i dalSi motivy mezi nimi napfr.
sitovité utvary ze Skandinavie Ci topografické rytiny, které jsou znamé
z Alpské oblasti.

Databaze byla vytvofena na zakladé informaci z praci Johana Linga
a Lasseho Bengtssona. Tuto databazi a s ni spojenou faktorovou analyzu
by bylo potfeba rozsifit o vice lokalit (vénuje se pouze regionu Bohuslan),
coz vSak nebylo mozné z dostupné literatury. Aplikace faktorové analyzy
potvrdila kombinaci mezi motivy pfekfizenych kotoucu, kotoucu, zvifat a
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lidskych postav. Podle vysledkl faktorové analyzy se spole€né
nevyskytuji otisky lidskych chodidel a lodi, coz vSak neodpovida
skuteCnosti. Dale tato analyza potvrdila kombinace dulkd s ostatnimi
motivy.
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10 RESUME

This bachelor thesis is about rock carvings in the bronze age from
swedish coastal province Bohuslan, Uppland and norwegian region
@stfold. Other rock carvings sites are in landlocked areas Valcamonica
valley in northern Italy and Mont Bego from french Alps. First topic of this
work is landscape and environment in different regions. Thesis include a
history of rock art research and general information of the Bronze age in
southern Scandinavia and Alpine regions.

One of the main focus of this work are some of the most important
images of rock carvings. We are able to identify motifs such as ships,
anthropomorphic figures, animals, carts, ploughs, cupmarks, discs and
many others. | therefore discuss the basic interpretation of these maotifs.

Author created database in Microsoft Office Access 2007 and try
found combination between specific motifs. Database include only few
data from Bohuslan region in Sweden.
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Tabulka 1: Popisné statistiky
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Popisné statistiky (T abulka1)

Proménna N platnych| Pramér | Sou&et | Minimum| Maximum| Sm.odch.
sitovité utvary 50 0,02000' 1,0000t 0,0C 1,00000! 0,14142
ptaci 50 0,04000' 2,0000t 0,0C 1,00000! 0,19794
zvifeci otisky 50 0,04000' 2,0000t 0,0C 1,00000! 0,19794
vlz 50 0,06000' 3,0000t 0,0C 1,00000! 0,23989:
jezdec na koni 50 0,08000' 4,0000 0,0C 1,00000! 0,27404:
kotou¢ prekfizeny 50 0,20000' 10,0000! 0,0C 1,00000! 0,40406
otisky lidskych chodidel 50 0,24000' 12,0000! 0,0C 1,00000! 0,43141
kotou¢ 50 0,38000' 19,0000! 0,0C 1,00000! 0,49031.
ostatni 50 0,50000 25,0000! 0,0C 1,00000! 0,50507
zvifata 50 0,54000' 27,0000! 0,0C 1,00000! 0,50345
lidské postavy 50 0,68000' 34,0000! 0,0C 1,00000! 0,47121:
dulky 50 0,96000' 48,0000! 0,0C 1,00000! 0,19794
lodé 50 0,98000' 49,0000 0,0C 1,00000! 0,14142
Tabulka 2: Zobrazeni korelaénich koeficientl

Korelace (Tabulkal)

Oznac. korelace jsou vyznamné na hlad. p <,05000

N=50 (Celé pfipady vynechany u ChD)

jezdecna| kotou¢ otisky kotou¢ | ostatni zvifata lidské dilky lodé

koni pfekiizeny | lidskych postavy

Proménna chodidel
jezdec na koni 1,00000¢ 0,036861 -0,165711-0,07897: -0,14744. 0,27216' -0,27182! 0,06019: 0,04212:
kotou¢ prekfizeny 0,03686! 1,00000! 0,30439( 0,32963. -0,00000" 0,36115: 0,34299 0,10206. 0,07142
otisky lidskych chodidel -0,165711 0,30439I 1,00000! 0,23540° 0,00000' 0,04885' 0,18471 0,11470: -0,25421
kotoué -0,07897: 0,32963. 0,23540" 1,00000! 0,20602 0,30919' 0,36039¢ 0,15980! 0,11184!
ostatni -0,14744: -0,00000! 0,00000¢ 0,20602 1,00000' -0,04012! 0,25724: 0,20412. -0,14285
zvifata 0,272161 0,36115: 0,04885' 0,30919' -0,04012' 1,00000! 0,39915/ 0,22116: 0,15478:
lidské postavy -0,27182: 0,34299 0,18471 0,36039' 0,25724: 0,39915 1,00000! 0,29756! -0,09799!
dulky 0,06019: 0,10206; 0,11470! 0,15980! 0,20412. 0,22116: 0,29756!/ 1,00000! -0,02916
lodé 0,04212" 0,07142! -0,254211 0,11184/ -0,14285 0,15478. -0,09799' -0,02916.  1,00000!

Tabulka 3: Faktorové zatéze

Faktor. zatéze (Varimax normaliz. ) (Tabulka

Extrakce: Hlavni komponenty
(Oznacené zatéze jsou >,500000)

Fakior Fakior Fakior Faktor

Proménna 1 2 3 4

lodé 0,23210" -0,82909 -0,22028: 0,01849:
dalky 0,18956° 0,10978' 0,64939/ -0,32687:
lidské postavy 0,61240., 0,08664! 0,48813: 0,16960:
jezdec na koni -0,09247:| -0,052551 -0,09917: -0,89066!
otisky lidskych chodidel 0,44047.| 0,71022' -0,13728. 0,16038:
zvirata 0,63973. -0,16228; 0,13263 -0,50702!
kotou€ prekfizeny 0,76425' 0,13911: -0,12743! -0,09240.
ostatni -0,02179: 0,00481: 0,77684/ 0,24680
kotou¢ 0,68135/ -0,09826: 0,21589. 0,15034:
VyK.roz 2,12548 1,26951: 1,42113 1,30409
Prp.celk 0,23616! 0,14105: 0,15790: 0,14489
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Mapa 1 :Provincie Bohuslan, Cervené teCky jsou skalni rytiny a Cerné

te¢ky jsou mohyly (Podle J.Linga 2008)
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Mapa 2: Sou€asna mapa Tanumu a mapa z DB (tmava modra kolem
1600 BC a svétla 900 BC), Cervené teCky vyskyt rytin (Podle J.Linga

2008)
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Mapa 3:Mapa udoli Valcamonica (Podle Anatiho 1994)
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Mapa 4: Mapa Mont Bega (Podle Anatiho 1994)
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Obrazek 1:Pohled z lokality Seradina na udoli Valcamonica (Foto Denisa

Vanikova)
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Obrazek 2: Lokalita Aspeberget. V pravo Ize vidét lod.

Obrazek 4: Lokalita Vitlycke a 3 lodé s lidskymi postavy
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Obrazek 6: Rytina Zeny s dlouhym u€esem z lokality Fossum

Obrazek 7:Valecnici z lokality Fossum

Obrazek 8:Detail hlavy valeCnika z lokality Litsleby.
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Obrazek 9:Lokalita Fossum.Falicky valeCnik s oStépem, pod stehny lezi
lod, vlevo pfekfizeny koutou€ a dalSi (Foto O.Maly)
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Obrazek 10:Bezruké procesi z Asperbegetu.

Obrazek 11:Fali¢ti adoranti z Capo di Ponte, Narodni park Naquane (Foto
D.Vanikova
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Obrazek 12:Naquane. Procesi pravdépodobné zen (Foto D.Vanikova).

Obrazek 13:Foppe di Nadro. Otisky chodidel s liniemi.

Obrazek 14: Otisky chodidel s prsty. Litsleby
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Obrazek 16:Seradina. Lovec na koni lovi jelena v doprovodu psu.
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Obrazek 18:Vitlycke. ,Vystraseny“ muz pred hadem.
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Obrazek 20: Pluhy ze Seradiny (Foto D.Vanikova)

Obrazek 21:Sotetorp. Sitovity utvar s lodi(Foto O.Maly)




66



