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1. UvVOD

Tato prace pojednava o mezinarodnim srovnani trendd v oblasti
archeologické informatiky.

Hlavnim zdrojem dat pro tuto studii je série celosvétovych konferenci
zabyvajici se problematikou pocitacovych aplikaci a kvantitativnich metod
v archeologii: ,Computer Applications and Quantitative Methods in
Archaeology® (dale jen CAA, http://www.caaconference.org). Vzhledem
ktomu, Ze vdneSni dobé dochazi krychlému rozvoji v oblasti
pocCitaovych technologii, mizeme jeho projevy pozorovat ve vSech
Castech lidskeé Cinnosti, v€etné archeologie. Také archeologické postupy a
metody prochazi neustalym vyvojem, objevuji se nové technologie, nové
pristupy, dochazi k technologické inovaci v postupech, nejen pfi terénnich
pracich, dokumentaci a vizualizaci, ale i v dalSich €innostech spojenych
s poCitatovou podporou. Pravé na této konferenci jsou kazdorocné

prezentovany prispeévky prinasejici nové poznatky o této problematice.

1.1. Cile a metoda prace

Cilem mé prace je sledovat vyvoj trendu v archeologii, které vyuzivaji
pocCitaCovych technologii a objevily se v poslednich letech. K tomu by mi
méla pomoci sestavena relacni databaze slozena z dostupnych pfispévk
z konference CAA od roku 2000 do roku 2011, ke zjisténi pfevladajicich
trendd v jednotlivych roc€nicich konference, dale bych chtéla trochu
nastinit vyvoj nékterych trendd v €ase a vyskyt novych vyzkumnych
témat, potom bych se chtéla pokusit o ureni trendl v nékterych zemich.
Ziskané informace bych chtéla dale porovnat se situaci v Ceské republice
na zakladé informaci z konference ,PocitaCova podpora v archeologii“ a

dalSich zdroji. Vysledkem prace by mélo byt shrnuti modernich metod,


http://www.caaconference.org/

novych i stale popularnich a to na urovni jak mezinarodni, tak i v ramci
Ceské republiky. Dalsi kapitoly této prace budou pojednavat o struktufe
databaze, pak se budu vénovat vzniku a vyvoji poc€itacl, vzhledem
k tomu, Ze tato prace pojednava o vyuziti pocitacovych technologii v
archeologii a dale také vztahu archeologie a po€itacu. Nasledujici ¢ast se
bude zabyvat vyvojem pocCitaCovych konferenci pfed vznikem CAA a dale
samotné konferenci CAA. Pak je zafazena kapitola o situaci v Ceské
republice a konferenci Pocitaova podpora v archeologii, a potom bude
nasledovat souhrn sekci jednotlivych roéniki CAA, kde muzeme
sledovat, jaka témata se tam objevuji, a ktera témata v daném rocCniku
maji pfevahu. Nasledné je zarazen popis a vyvoj jednotlivych témat, nova
témata a uziti riznych metod podle zemi, jestli to bude mozné posoudit,
pak bych pfeSla k ur€itému shrnuti a porovnani a ztoho plynouciho

Zaveru.

1.2. Struktura databaze

Velmi dulezitou soucasti mé prace je databaze, ktera je nezbytna
k ziskani informaci vhodnych k vyhodnoceni novych trendd. Hlavni
vyhodou databaze je samozfejmé tfidit zaznamy podle mnoha kritérii a
rychle vyhledat potfebné informace z velkého mnozstvi udaji (Neustupny
1994). Sestavena relacni databaze v programu Microsoft Office Access
2003® je slozena ze dvou tabulek. Prvni tvofi vyCet konferenci CAA
pofadanych v létech 2000-2011, druhou tabulku tvofi jednotlivé pfispévky
z téchto konferenci. Tabulky jsou propojeny relaci 1:N. Prvni tabulka
eviduje informace o jednotlivych konferencich, deskriptory této tabulky
jsou prevazné nominalni (Neustupny 2007) a obsahuje tyto udaje: mésto
a zemé, kde byla konference uskutecnéna; rok konani; jeji nazev a
podnazev; ro¢nik konference CAA (Pfiloha €. 1). Druha tabulka obsahuje

jednotlivé informace o pfispévcich: nazev pfispévku; jména a pfijmeni
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autor(; nazev zemé, ze které pochazi autor €i autofi; sekci ve které je
umistén pfispévek na konferenci a néktera i kliCova slova, ktera by méla
vystihnout naplni pfispévku, ale nakonec k ziskani potfebnych informaci
byl dostadujici nazev sekce. Tyto udaje dale slouzi k vyvozovani novych

poznatkl a souvislosti pfi zpracovani tohoto tématu.

2. POCITACE AARCHEOLOGIE

DalSi kapitola se soustfeduje na samotny vznik a vyvoj pocitacl, a

dale jejich pouzivani v archeologii.

2.1. Vznik a vyvoj pocitaci

Prvnim praktickym nosicem dat byl dérny Stitek, vznikl v USA v roce
1890 pfi scéitani lidu, souprava dérnostitkovych stroju dokazala do
pocitaCu zaznamenavat data a vyuzivaly se dlouhou dobu jako vstupni a

vystupni jednotky prvni generace pocitact (Martinkova 1995).

Prvni pocitaCe jako takové byly vynalezeny za druhé svétové valky za
uCelem rozSifrovani tajnych kédu (Chandler, JR. 2005). Za prvni
programovatelny pocita€, ktery skutec¢né fungoval, je oznaCovan Z3,
jehoz vynalezcem byl némecky stavebni inzenyr Konrad Zuse, ktery
vynalezl i dva prfedchozi nefunk¢ni typy Z1 a Z2, s timto pocitaem zacina
obdobi tzv. nulté generace poditact (http://www.historiepocitacu.cz/1941-
1950.html, citovano dne 1. 4. 2012). V roce 1944 byl ve Velké Britanii

sestaven prototyp pocitaCe Colossus Mark 1., ktery slouzil k lusténi Sifer

(0. c.). V USA byl pokrok ve vypocetni technice spojen hlavné s Cinnosti
trfech americkych univerzit: Harvard, MIT a University of Pennsylvania,
prvnim z nich byl Harvard Mark I, ktery byl projektovan harvardskym
profesorem Howardem H. Aikenem (Chandler, JR. 2005). Tento pocita¢
se stal prvnim programové fizenim pocitaCovym strojem v USA a byl

3
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dokonéen vroce 1944 (http://www.historiepocitacu.cz/1941-1950.html,

citovano dne 1. 4. 2012). O dva roky pozdéji uvadi University of
Pennsylvania prvni elektronkovy pocita¢ ENIAC, ktery patfil k po&itacim
prvni generace (Martinkova 1995) a MIT v roce 1951 pfedstavuje pocitac
Whirlwind, ktery slouzil pro pocitaové simulace letectva USA (Zeleny -
Mannova 2006). DalSi pocitaC ze stejné dilny nese nazev EDVAC, ktery
byl dokonen vroce 1951 kjeho vyvoji vyznamné pfispél John von
Neumann, ktery navrhl koncepci architektury, ktera se stala zakladem
soucasnych pocitacu (Zeleny - Mannova 2006). Po Neumannové smrti se
do c&ela propracovala firma IBM a rozjela hromadnou vyrobu
elektronovych pocitacl IBM-700 (Martinkova 1995). Hlavnim prvkem
druhé generace pocitatl byla vyména elektronky za tranzistory,
soucastky se zacali miniaturizovat, zvySoval se vykon a rychlost, ovSem
v 60. letech i ten nejmodernéjsi pocitaC potfeboval velky prostor, nékdy i
samostatnou budovu (0. c.). Mezitim doS$lo k miniaturizaci a vzniku
integrovanych obvodu, prvni obvod byl uveden na trh v roce 1961 (o. c.),
uziti integrovanych obvodu spada do tfeti generace pocitacu, ktera byla
vystfidana vynalezenim mikroprocesoru, vyznamnymi firmami tohoto
obdobi byly kromé IBM, také DEC a Hewlett-Packard (Zeleny-Mannova
2006), ke kterému doSlo v roce 1971 a mezi jeho hlavni vyhody patfilo
zmenSeni a rychlost (Lock 2003). Prvni osobni pocitaCe byly sestaveny
Stevem Jobsem a Stevem Wozniakem, zakladateli spoleCnosti Apple
Computer (Martinkova 1995), mikropocitaC zacali vyvijet v roce 1975,
nejdfiv se jednalo o Apple | a pozdéji v roce 1977 Apple II, nasledovan o
2 roky pozdéji IBM PC (Personal Computer), avSak prvni dnes
v8udypfitomny osobni pocitaC pfiSel az s narozenim Microsoft Empire
(Lock 2003).

Zacatek 80. let byl ovlivnén soubojem mezi IBM a Apple, dale uz
pocitate kvali slozité¢jSimu vyvoji nejsou rozliSovany na generace
4
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(Martinkova 1995). V roce 1984 predstavil Apple pocita¢ Macintosh, ktery
byl spi$§ pro laiky, ovladani pomoci obrazkd, lepSi graficky, ale zaroven i
vy$Si cena, naproti tomu pocita¢ IBM PC se ovladal pomoci jazyku DOS,
byl spiSe textové orientovany, ale byl kompatibilni - vS§echny programy
musely fungovat i na pocitacich jinych vyrobcu (o. c.). V 80. letech se stal
dulezitéjSi software nez hardware a tak dochazi k rozmachu softwarovych
firem - Microsoft, Lotus, Symantec, Borland, Novell a jinych, zakladatel
firmy Microsoft - Bill Gates dostal zakazku od IBM PC za ucelem
vytvofeni stejné snadného ovladani jako u pocitaCe Macintosh, proto
Microsoft pfichazi s operacnim systémem Windows, ktery je dnes
nejrozSifenéjSim pocitatovym programem na svété (o. c.). Pfenosné
pocCitaCe od obou firem vychazeli nejdfive pod oznaCenim portable, pak

laptop, nyni notebook (o. c.).

K rozmachu lokalnich pocitaCovych siti (LAN) doslo v 80. letech,
jejimz ucelem bylo sdileni dat v ramci firmy, dalSim pokrokem byla
rozsahlejsi sit WAN ke komunikaci ve vétSich dalkach (Martinkova 1995).
Prvni mysSlenky vedouci ke vzniku Internetu pochazeji uz z 60. let, vyvoj je
spojen hlavné se spoleénosti ARPA v USA a také se Svycarskym
CERNem, prvni pokusy byly provadény na americkych univerzitach a
postupné se vytvareli dalSi prvky, az do podoby dnesSniho Internetu
(Zeleny - Mannova 2006). Do Ceské republiky se Internet formalné
dostal v roce 1992 pfipojenim Ceského vysokého u&eni technického (o.
c.) Vroce 1990 byla vytvofena prvni verze jazyku HTML Timem
Bernersem-Lee, ktery dale jesté zavedl pojem WWW - jako zakladni

strukturu webovych stranek (Lock 2003).



2.2. Vyvoj poéitaéii v Ceskoslovensku

V Ceskoslovensku zag&ina historie vypog&etni techniky rokem 1950, kdy
profesor Antonin Svoboda zacal budovat oddéleni matematickych stroja

(http://www.historiepocitacu.cz/prukopnicke-obdobi-1950-1958.html,

citovano dne 1. 4. 2012). U nas byl prvnim reléovym pocitatem -model
nazvany SAPO (Samocinny Pocitac), ktery byl uveden do provozu v roce
1958 (Martinkova 1995, str. 8). Vyvoj zde mél podobné faze jako v USA,
ale nabiral stale vétsi zpozdéni. Poéitade vyrobené v Ceskoslovensku
nesly nazvy napi. EPOS |, MSP, DP 100, EPOS II. Na druhou stranu
vyroba poéitadt v Ceskoslovensku pfinesla mnoho originalnich feSeni a
Sla Casto zcela vlastni cestou, dalSi prubéh byl spole¢ny pro vSechny
socialistické zemé, v 60. a 70. letech se produkovaly systémy JSEP a
SMEP, tyto pocitaCe vychazely ze zapadnich vzord, ovSem chybély jim
kvalitnéjSi soucastky, proto trpély vysokou poruchovosti (Martinkova
1995; Zeleny - Mannova 2006). Ve druhé poloviné 80. let se i
v Ceskoslovensku zagali uplatfiovat osobni poé&itase a mikropogitade,
dovoz byl omezeny, proto pfiSly tuzemské nahrazky, pozdéji zde byla
snaha dovazet nejlevnéjsi typl domacich poditacu ze zahranici (Zeleny -
Mannova 2006).

2.3. Vztah archeologie a pocitacu

PocCitaCové technologie se dostavaji do archeologie v 60. letech 20.
stoleti a od té doby doslo k velké proménné vztahu mezi archeologii a
pocitaCi (Lock 2003). V 60. az 70. létech byla dostupnost pocitacl pouze
na univerzitach (o. c.). Ve Velké Britanii rostlo vyuziti pocitaci hlavné diky
multivariaéni statistice zalozené hlavné na pouziti klasifikace a seriace
artefaktl (Lock 2003). Na zacCatku 70. let se prokazal potencial databazi

jako nastroje slouziciho k organizaci a spravé velkého mnozZstvi dat,
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zahrnujici muzejni kolekce, dalSi vyuziti salovych pocitacl bylo k tfidéni
terénnich dat z exkavacnich kontextl zaloZenych na principu Harrisovy
matice (0. c.). Na konci 80. let a na zaCatku 90. let, s vyvojem grafiky,
vizualizace, multimédii a integrovaného softwaru, pfichazi do archeologie
pouziti GIS, 3D modelovani, virtualni reality a internetovych aplikaci (o.

c.).

V Ceskoslovensku je prvni vyuziti vypodetni techniky spojené s
deskripci, klasifikaci a statistikou uplathovanych hlavné pfipraci na
systematickych vyzkumech velkého ploSného rozsahu, napf.. Bylany,

Kyjovice u Znojma, Mikul€ice u Hodonina (Malina 1976).

3. KONFERENCE

DalSi kapitola pojednava o pocatku archeologickych konferenci
spojenych s vyuzitim pocitaCovych technologii a dale o vzniku konference
CAA, ktera poskytuje nezbytné informace k vyhodnoceni novych trendu

v této praci.

3.1. Vyvoj pocitacovych konferenci v archeologii pred CAA

V dalsi ¢asti mé prace bych chtéla poukazat, Ze CAA je v souCasnosti
nejvétsi pocitaCovou konferenci v archeologii, ale nebyla zdaleka prvni.
Vyvoj pocitacovych technologii v archeologii zacal v USA, kvUli velkému
mnozstvi nalezli museli zavést samocinné pocitaCe a vypracovat
potfebné programy (Malina 1976). Po 2. svétové valce diky velkému
mnozstvi mezinarodnich setkani archeologli s matematiky se rychle
rozSifovaly nové pracovni zpusoby, zpolatku se objevuji v ramci
konferenci a seminafli spiSe obecnéjSiho razu, pozdéji nabyvaji

specialniho charakteru (0. c.).



1950 New York: Konference o archeologickych metodach.

1959 Hrad Wartenstein: Symposium o aplikaci kvantitativnich metod

v archeologii.

1963, Moskva: Celosvazova konference o védé v archeologii, sekce pro

matematiku.

1966 Rim: Mezinarodni symposium o matematickych a strojn& po&etnych
metodach ve spoleCenskych védach. Zde byl pfednesen pfispévek Rolfa
Grundlacha prezentujici systém ARDOC, ktery mél slouZit k strojnimu

zpracovani a vyhodnocovani archeologickych dat.
1969 Londyn: Symposium o pfirodnich védach v archeologii.
1969 Marseille: Mezinarodni symposium o pouZiti poc€itaCu v archeologii.

1970 Mamaia: Anglo-rumunska konference o matematice v archeologii a

historii.

1971 Marseille: Mezinarodni symposium o matematickych metodach

v archeologii.
1972 Marseille: Symposium o databankach v archeologii.
1973 Marburg/Lahn : Seminaf o statistickych metodach v archeologii.

1974 Birmingham: Konference o pouziti samocinnych pocitacu

v archeologii, Computer Applications in Archaeology.
(Malina 1976, str. 15-16)

Posledni zminéna konference je druhou oficialni konferenci CAA,

které je vénovana nasledujici ¢ast.



3.2. O konferenci CAA

Cely nazev konference zni Computer Applications and Quantitative
Methods in Archaeology, prelozeno do cCestiny: PocitaCové aplikace a

kvantitativni metody v archeologii.

CAA je mezinarodni organizace sdruZzujici archeology, matematiky a
poCitaové experty, jejimz cilem je podpofit komunikaci mezi témito
disciplinami, poskytnout pfehled o soucasné c&innosti v oboru, podnitit

diskuzi a daldi vyvoj (http://www.caaconference.org/about caa.htm,

citovano dne 28. 2. 2012). Za timto u€elem organizace pofada kazdoroc¢ni

konference.

3.3. Historie CAA

CAA konference zacCala jako mala vyro€ni konference na univerzité
v Birminghamu vroce 1973, nasledné byla konference kazdorocné
pofadana na rtznych britskych univerzitach po dobu témér dvaceti let,
navstévnost konference zaCala vyrazné stoupat s pfibyvajicimi delegaty
z mnoha zemi Evropy, Severni a Jizni Ameriky, Japonska, Australie a

Noveého Zélandu (o. c.).

Na prvni konferenci konané mimo Velkou Britanii, na Univerzité
v Aarhusu v Dansku v roce 1992 (Andersen et al. 1993), bylo pfijato
usneseni o konani konference kazdoro¢né v jiné zemi. Ve stejné dobé
bylo rozhodnuto ustanoveni narodnich pobocek: CAAUK byla prvni
lokalni organizace v roce 1995, dale nasledovalo Nizozemsko CAANL,
épanélsko CAAEs, ltalie CAAIt, Portugalsko CAAPort, Indie CAAlndia,
Némecko CAADe, Severni Amerika CAANA, Norsko CAANo a Svédsko
CAASe. Vroce 2006 se CAA dostala mimo uzemi Evropy a historicky
poprvé byla uspofadana ve mésté Fargo ve staté Severni Dakota v USA

(http://www.caaconference.org/about _caa.htm, citovano dne 28. 2. 2012).
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Kazda konference trva nékolik dni a jednotlivé pfispévky jsou
rozdéleny do nékolika sekci, s rustem poctu pfispévkl v jednotlivych
letech, postupem Casu stoupa i poCet sekci. Ty jsou rozdéleny podle
spoleéného zaméreni prispévkl - napf. GIS, Databaze, Statistika, 3D
modelovani, Management kulturniho dédictvi. Zaroven kazdy rocCnik
konference se odliSuje, jak mistem poradani (kazdy rok v jiné zemi), tak i
nazvem, ktery souvisi se zaméfenim roCniku na urcité téma
(http://www.caaconference.org/caa_meetings.htm, citovano dne 14. 3.
2012).

3.4. Pocet prispévkl na konferenci

Pocet pfispévku je ruzny, vétSinou se pohybuje kolem 250. Pocet
publikovanych pfFispévklu ve sborniku je nizsi, ale v poslednich letech
vyrazné stoupl. Posledni sbornik z konference CAA obsahoval 169

prispévku (Minggquan et al. 2011).
4. SITUACEVCR

DalSi Cast predstavuje prvni pusobeni poditacovych technologii
v Ceské republice a dale se zaméfuje na konferenci Pogitaova podpora
v archeologii.

4.1. Za€atky vyuziti pocitacovych technologii v éeskoslovenské

archeologii

V Ceskoslovensku  vyuziti  vypodetni techniky zadalo diky
dlouhodobym systematickym vyzkumdm, jednim z takovych byl i vyzkum
v Bylanech, kde zavedli automatizované zpracovani velkého mnozstvi
dat, tento systém usiloval o formalizaci popisu a prehledné uspofadani

popisnych kategorii (Machacek 2008). V 60. letech uz existovaly salové
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pocitaCe, ale stale vedly stroje na selekci dérnych Stitkt, které byly v
Cechach devadesatisloupcové, tomuto rozloZeni odpovidal i prvni
bylansky kéd (o. c.). Zakladnim krokem k vytvofeni databaze bylo
sestaveni systémuU deskriptorid a otevieného kodu, puvodni zamér
databaze bylo ur€eni relativni chronologie neolitického osidleni, databaze
byla zamySlena jako kombinace kartotéky a analytické databaze,
soustfedéna spiSe na keramickou Cast, nominalni nazvy byly prfedélany

do kédu, které byly téZko odliSitelné od numerickych (o. c.).

Déle je tfeba zminit pokrokové prace a programovani E.
Neustupného, ktery pojednava o vyuziti matematickych metod
v archeologii (1969,1978), o rolich databazi v archeologii (1994) a také se
podili na jedné zprvnich aplikaci GIS v archeologii spoleCné s N.
Venclovou (1996).

Prvni prace, ktera se pokusila souhrnnym zplisobem pojednat o roli
pocCitacl v ¢eské archeologii, vznikla v roce 1997 s nazvem ,Pocitatova
podpora v archeologii“ (Machacek 1997). Je rozdélena do tfi tematickych
Casti: databaze, geografické informacCni systémy a statistika. Tato
publikace obsahuje dosavadni shrnuti poznani, obecné informace o
problematice, postupy vytvareni databazi a praci s GIS, a jejich nasledné

pouZziti.
4.2. Poéitacova podpora v archeologii

DalSim dulezitym bodem byl vznik konference se stejnym nazvem
jako predesla publikace ,Pocitacova podpora v archeologii®, ktera se jiz
stala tradi€ni soucasti Ceské archeologie. Prvni konference probéhla
v roce 2002 (Pohansko) a letos se chysta jiz 11. roCnik (Loket nad Ohfi);
(Machacek 2011).
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4.3. Pocet prispévki na konferenci PPA

Polet pfispévku je v porovnani se svétovou konferenci CAA
vyrazné nizsi, coz je samoziejme, vzhledem k tomu, Ze se jedna pouze o
mistni konferenci, na které se podileji pouze odbornici z fad archeologu a
antropologti Ceské a Slovenské republiky (Smejda 2012, pisemné

doplInéni). Pocet pfispévkl se pohybuje v rozmezi 16-37.

4.4, Témata prispévki

Vyrazné vedou témata zaméfena na GIS: Intersite GIS (krajina) s
(45) prispévky a Intrasite GIS (lokalita) obsahujici (39) prispévku, dale
Databaze s (32) a Statistika (23), 3D technologie také (23), jako dalSi
Internet (17) a Informaéni Management (17), pak Metodologie (14), dale
Geodesie, Fotogrammetrie (13), nasledné LIDAR a DPZ (11), jako
predposledni CAD, grafické programy (8) a nejméné zastoupeny GPS (6)
ajiné (6); (Machacek 2011, materialy z PPA).

K tématim na vzestupu u nas patfi LIDAR A DPZ, 3D technologie a
Metodologie, témata stalé popularni jsou Statistika, Databaze a Intersite
GIS (krajina), témata s postupnym poklesem zajmu jsou CAD, grafické

programy, Internet, GPS a Informacni management (o. c.).

5. Nové trendy v archeologii

V dalSi ¢asti jsou v prvni fadé predstaveny dostupné ro¢niky CAA a
jejich sekce, které vystihuji zastoupeni témat v kazdém roc¢nikd, na konci
kazdého ro¢niku se snazim o mensi shrnuti, aby bylo pfehlednéji vidét, o
ktera témata v daném rocCniku je nejvétSi zajem. Nasledujici Cast prace
sleduje vyvoj jednotlivych témat v Case, kdy byly zastoupené v sekcich na
konferenci. Posledni ¢ast této kapitoly se snazi shrnout a rozdélit rizna
témata a sekce do ruznych kategorii: neobvykla témata, tradi¢ni témata,

témata na vzestupu a témata s klesajicim zajmem.
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5.1. Jednotlivé ro¢niky CAA

Rocnik 2000 - Sekce

Sbornik pfispévkl z konference CAA 2000 obsahuje pouze 8 sekci
s 50 pfispévky (Stantic - Veljanovski 2001). Nejvétsi mnozstvi pFispévku
ma sekce s nazvem National and Regional SMR (Sites Monument
Record) - Narodni a regionalni zaznamy nalezenych pamatek (9), dalsi
kategorie Artefact analysis and Classification - Artefaktové analyzy a
klasifikace ma (8) pfispévku, Future Trends in Spatial Analysis - Budouci
trendy v prostorovych analyzach se (7) pfispévky, Archaeological
Regional Analyses and Predictive Modelling - Archeologické regionalni
analyzy a prediktivni modelovani ma (6) pfispévkl a Presentation of
Archaeological Data - Prezentace archeologickych dat také s (6)
prispévky, dale sekce Documentation and Recording of Sites and Field
Survey data - Dokumentace a zaznamenavani sidliStnich a terénnich
pruzkumnych dat obsahuje (5) pfFispévkd, Public Access to
Archaeological Heritage - Pfistup vefejnosti k archeologickému
kulturnimu dédictvi také s (5) pfispévky a sekce s nejméné vstupy (4)
Intra Site Spatial Analyses - Intra site prostorové analyzy - lokalita,
(Pfiloha €. 2).

Celkové je vidét oblibenost a zajem o praci s prostorem
v archeologii, jsou zde dokonce tfi sekce: jedna, ktera se zabyva
prostorovymi vztahy uvnitf nalezisté, dale budouci trendy v prostorove
archeologii a archeologické regionalni analyzy a predikéni modelovani.
DalSi sekce jsou spojené s prezentaci vysledkl vyzkumd, zpfistupnéni
informaci vefejnosti a vyuziti internetu k témto ucelim. Jako tradicné
nesmi chybét sekce pojednavajici o databazich, tentokrat nékdy i ve

spojeni s GIS, dalSi sekce predstavuje narodni a regionalni projekty
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obstaravajici ochranu pamatek a jejich souhrnnou katalogizaci. Dale jsou
zde sekce pojednavajici o dokumentaci terénnich dat a nechybi ani sekce

z oblasti kvantitativnich metod, klasifikace a analyzy artefaktu.

Roc¢nik 2001 - Sekce

Sbornik z konference CAA 2001 je rozdélen do 7 sekci a celkem ho
tvori 72 prispévkld (Burebhult 2002). NejobsahlejSi sekci je GIS (19); dale
sekce Database Applications and Statistics and Quantitative methods -
Databazové aplikace, statistika a kvantitativni metody ma (15) pfispévku
a pojednava o archeologickych databazich, statistice nebo kvantitativnich
metodach v archeologii; dalSi sekci tvofi souhrn témat prlizkumnych a
mapovacich: Survey and Mapping, Achaeometry, GPS and CAD -
Prizkum a mapovani, Archeometrie, GPS a CAD (13); dalSi sekce nese
nazev Internet Applications and Cultural Heritage Management -
Internetové aplikace a Ochrana kulturniho dédictvi (10), dale se mizeme
setkat se sekci Virtual Archaeology - Virtualni archeologie (6), nasledujici
sekce je specializovana na postery a workshopy Posters and Workshops

(5) a Osteology category - Osteologicka sekce (4) (Pfiloha &.3).

Kromé tradi¢nich témat jako jsou GIS, Databaze, Statistika a
kvantitativni metody se zde objevuji i témata zaméfena na prizkum a
mapovani, Archeometrii, GPS a CAD. Dale mizZeme pozorovat pfrispévky
zaméfené na internetové aplikace a management kulturniho dédictvi,
také je zde sekce s nazvem Osteologie, ktera neni typicka pro kazdy
ro¢nik. A také postupné rozvijejici sekce Virtualni realita. Je vidét stale
velky zajem o GIS vzhledem k tomu, Ze tato sekce ma nejvétsSi mnozstvi

prispévka.
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Roc¢nik 2002 - Sekce

Sbornik pfispévku z konference CAA2002 je slozen z 85 pfispévkl
a je rozdélen do 11 sekci (Doerr - Sarris 2003). Sekce GIS research tool
and resource - GIS vyzkumny nastroj a prostfedek je jako v jinych
ro¢nicich s nejvice pfispévky (13), je vidét, ze GIS ma jesté stale velky
potencial a velké vyuZiti v archeologii; dalSi sekce je tradi€ni statisticka
Reasoning, statistical and analytical techniques - Usuzovani, Statistika a
analytické techniky s (9) pfispévky; stejné jako sekce Documentation
systems and archives - DokumentacCni systémy a archivy (9); dochazi
také k naristum pFispévkl zabyvaijicich se virtualni realitou VR as a tool
for research and education - Virtualni realita jako nastroj pro vyzkum a
vzdélani s (9) vstupy v sekci; dale se objevuje také sekce pojmenovava
Visualization techniques and Photogrammetry - Vizudlni techniky a
fotogrammetrie se (7) pfispévky, dalSi sekci je Cultural resource
management and museums - Zdroj kulturniho managementu a muzei se
(4) pFispévky, dalsi sekce nese nazev Archaeological Information on the
internet - Archeologické informace na internetu a ma (4) pfispévky, je zde
i sekce vénovana dalkovému prizkumu Remote sensing techniques -
Techniky dalkového priuzkumu s (5) pfispévky, ktera sice neni upiné
neobvykla, ale také neni soucasti kazdé konference, posledni zde
zminéna sekce nese nazev Desktop Virtual Reality - Virtualni realita
plochy a ma (1) pfispévek; ( Pfiloha €. 4). DalSi dvé sekce jsou obecného
razu, jedna se o Table of Contents (4) a Posters (20). Srovnanim
s pfedchozimi ro€niky je vidét, Ze nejvysSi zastoupeni pFispévku si stale
drzi GIS, Databaze a Statistika a za nimi Virtualni realita, ktera postupné

budi vétsi zajem.
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Roc¢nik 2003 - Sekce

Z konference CAA 2003 je v databazi zpracovano 254 pfispévku a
jsou rozdéleny do 26 sekci, hlavnich sekci je 16, zbyvajici sekce jsou
vénovany Posters tématlim, pFispévky v databazi jsou zpracovany

z internetového zdroje konference CAA2003 : (http://www.archaeologie-

wien.at/caa2003/program.htm, citovano dne 12. 3. 2012).

Nejvic pfispévki obsahuje GIS sekce (36) zabyvajici se
geografickymi informacénimi systémy; dale sekce Virtual Reality - Virtualni
realita s (26) pfispévky, ktera je spojena s vizualizaci objektu ve 3D;
nasledné sekce Statistic and Quantitative methods - Statistické a
kvantitativni metody s (25) pfispévky; dalSi sekci je Cultural Heritage
Management - Management kulturniho dédictvi s (24) pfFispévky; pak je
sekce s nazvem Cultural Heritage and Public - Kulturni dédictvi a
vefejnost s (17) pfispévky, zahrnujici pfispévky spojené se vztahem
kulturniho dédictvi a vefejnosti; dalSi sekce nese nazev Archaeological
Prospection - Archeologickad prospekce s (14) pfispévky; poté sekce
Internet Applications - Internetové aplikace s (13) vstupy, zabyvajici se
internetovymi aplikacemi v archeologii a Poster (13) - kategorie Postert
pfitomna na kazdé konferenci; dale sekce Database Management -
Sprava databazi s (10) pfispévky na téma archeologickych databazi
(Pfiloha ¢€. 5). Zbyvajici sekce maji méné nez 10 prFispévkul:
Archaeological Processes - Archeologické postupy se (4) pfFispévky,
Archeometry - Archeometrie (4), Computer Aided Design - CAD (graficky
software) s (1) vstupem, Computer Applications in Osteology -
PocitaCové aplikace v Osteologii s (5) prispévky, Integrating Scientific
Results in Archaeological Processes - Integrace védeckych vysledku

v archeologickych postupech s (8) pfispévky, Photogrammetry -
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Fotogrammetrie se (4) pfispévky, Survey and Global Positioning Systems
- Prizkum a GPS také se (4) pfispévky (PFiloha €. 5).

Sekci s nejvétsim mnozstvim pfispévkl i nadale zlstava GIS, dale
si své misto drzi i Statistika, samostatné Databaze se propadly o par
priCek nize, jejich misto zastoupil Management kulturniho dédictvi a
Kulturni dédictvi a vefejnost, které jsou v tomto ro€niku dileZitymi tématy.
Dale se objevuji sekce, se kterymi jsme se uz setkali v pfedchozich
ro¢nicich, vyjimku tvofi Archeologické procesy a Integrace védeckych
vysledkd v arch. procesech a postradame zde samostatnou sekci

Virtualni reality.

Rocnik 2004 - nedostupna data

Roc¢nik 2005 - Sekce

Sbornik pfispévkl z CAA 2005 obsahuje 67 pfispévku, které jsou
rozdéleny do 14 sekci (Figueirede - Leite Velhe 2006). NejnabitéjSi sekci
je prekvapivé 3D rekonstrukce a sekce s nazvem What you see is what
you get? Three-dimensional reconstructions - To, co vidite, je to, co
dostanete? 3D rekonstrukce s (12) pfispévky; dale je zde sekce Putting
Things Together: Data Classification - Spojovani véci dohromady:
Klasifikace dat s (10) pfispévky; dalSi sekce jsou zamérené na GIS, jedna
se hlavné o modelovani naseho svéta - Modelling our World: GIS
Representation se (7) pfispévky; dale sekce In-site: Inter-site Analysis -
In-site: Inter-site analyzy na lokalité se (4) vstupy a sekce GIS Patterns
Analysis - GIS analyzy struktur s (5) pfispévky; dalsi sekce je na téma
Predective modelling - Predik&ni modelovani se (3) vstupy; dal$i sekce
prezentuje novinky v terénnich technikach Catching things: Fieldwork
techniqgues - Zachytit véci: Terénni techniky a ma (5) pfispévku;
neobvyklou sekci je Dwelling and perception - Obydli a vnimani s

(5) pfispévky; nechybi sekce snazvem  Catching moments:
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Photogrammetry - Zachytit okamzik: fotogrammetrie se (3) prispévky,
dalSi sekce je Beneath: Geophysics Applications - Vespod: geofyzikalni
aplikace se (3) pfispévky; také se objevilo i par (2) pfispévkd k online
archeologii - Archeology on-line; je zde pfitomna také sekce zabyvajici se
muzejnimi vystavami a archeologii pro verejnost - Public Eyes: Museum
and Public Archaeology se (3) prispévky a jednou ze sekci je i LIDAR -
Light Detection and Ranging (LIDAR) se (2) pfispévky, ktera se objevuje
nové; neobvykla sekce je Artificial Intelligence - Artefaktova inteligence
se (3) pfispévky (Pfiloha €. 7). Tato sekce se ovSem objevila jiz dfive
v roce 1992 (Andersen et. al. 1993). V tomto roCniki se objevuje hodné
sekci spojenych s GIS, dale rlizné prlizkumné sekce - LIDAR, Geofyzika,
Terénni techniky, prekvapivé velké mnozstvi pfispévkld maji dvé sekce
3D rekonstrukce a Klasifikace dat, které zastoupily Statistiku, Databaze a

Virtualni realitu.

Rocnik 2006 - Sekce

Sbornik je rozdélen na 16 sekci a obsahuje celkem 68 pFispévku
(Jeffrey-Hagemeister 2007). Sekce Introduction je uvodni, dalSi sekce uz
jsou Clenéné dle zaméreni, nejvic prispévku ma sekce Cultural Heritage,
Databases and Web-based Resources - Kulturni dédictvi, databaze a
weboveé zdroje s (14) pfispévky; dalSi obsahlou sekci je GIS-based
Regional Analysis - Regionalni analyzy zalozené na GIS s (10) pfispévky;
dale muzeme podcitat i s dalSi sekci zaméfenou na praci s prostorem
Intrasite Spatial Technologies - Intrasite prostorové technologie na lokalité
se (2) prFispévky; nechybi zde sekce zaméfené na dalkovy prizkum
Remote sensing aplikace se (4) vstupy; dalSi je sekce Statistical Analysis
- Statistické analyzy se (2) pfispévky; sekce 3D modelling - 3D
modelovani se (3) prispévky; sekce Virtual Reality Environments -

Prostfedi virtualnich realit ma (4) pfispévky; dalSi sekce jsou napfiklad
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Aerial Photography - Letecké snimkovani se (2) pfispévky, Field
applications - Terénni aplikace (4); netypickych sekci je zde hned nékolik:
Social modelling and simulation - Socialni modelovani a simulace s (5)
prispévky, Morphometric analysis - Morfometrické analyzy se (3) vstupy,
dalSi sekce Machine learning and classification - Automatické uceni a
klasifikace ma (4) prispévky; pak je tu také sekce Visibility and Viewshed
studies - Studie zobrazeni s (5) pfispévky, Network analysis - Sitové
analyzy také s (5) pfispévky a sekce Maritime applications - Pobfezni
aplikace se (2) vstupy (Priloha €. 8). NejvétSi mnozstvi pfispévki
obsahuje sekce spojujici Kulturni dédictvi, databaze a internet, nechybi
zde ani GIS sekce a statisticky zaméfené sekce, také je zde i Virtualni
realita a 3D modelovani. Tento roCnik ovSem obsahuje i velky pocCet
neobvyklych sekci jako je Socialni modelovani a simulace, Sitove

analyzy a dalSi viz kapitola Neobvykla témata.

Roc¢nik 2007 - Sekce

Sbornik pfispévki CAA2007 obsahuje 117 pfispévkl a je rozdélen
do 13 sekci ( Posluschny et al. 2008). Nejvic pfispévkl obsahuje sekce
s nazvem 3D modelling and visualisation - 3D modelovani a vizualizace
(17), stejné tak sekce pojmenovana jako Identifying settlement patterns
and territories -ldentifikace sidelnich struktur a uzemi (17), dalSi sekce
nese nazev 3D data acqusition and processing - Ziskavani a zpracovani
3D dat s (14) pfispévky, nasledujici sekce je celkem netradi¢ni a jmenuje
se Analysing ancient economic and social relations - Analyzovani
starovékych ekonomickych a socialnich vztaht s (14) pfispévky, dalSi
pocetnéjSi sekci je Data management - Sprava dat s (13) pfispévky, dale
je zde sekce s nazvem Recording and analysis of field data -
Zaznamenavani a analyzovani terénnich dat s (9) pfispévky a sekce

Web-based spatial data management - Webova sprava prostorovych dat
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také s (9) prispévky, stejné tak sekce Modelling movement and
perception - Modelovani pohybu a vnimani také s (9) pfispévky, dalSi
sekce ma zajimavou naplh a jedna se o Image analysis - Obrazové
analyzy s (8) pfispévky, nasledujici sekce je Geophysical prospecting -
Geofyzikalni prospekce se (7) pfispévky, poté je velmi neobvykla sekce a
nese nazev Reconstructing ancient landscapes and vegetation -
Rekonstrukce starovéké krajiny a vegetace (7), dale je zde sekce
Predictive modelling - Prediktivni modelovani s (6) vstupy, a posledni
sekce je netypicka Expert knowledge, communication and dissemination -
Odborné znalosti, komunikace a sdileni s (6) pfispévky (Pfiloha €. 9).
Stale vedou sekce zaméfené na grafickou prezentaci dat jako 3D
modelovani a vizualizace, dale modelovani a rizné rekonstrukce, dalsi
obsahle sekce jsou Identifikace sidelnich struktur a uzemi, pak jsou zde
nezvyklé sekce, které maji i velké zastoupeni pfispévkld vétSinou

zameérené na ziskavani a analyzovani dat.

Rocnik 2008 - nedostupna data

Roc¢nik 2009 - Sekce

Pfispévky ztohoto rocniki jsou pfistupné volné na internetu
(http://www.caa2009.0rg/CAA2009 FinalProgram.pdf 12. 3. 2012), ktery

jsem pouzila jako zdroj dat a diky tomu pocet pfispévku znacné
prekraCuje ostatni ro¢niky, kde jako zdroj informaci slouzi sborniky
prispévkl, pocet pouzitych pfispévku v databazi je 254. Tento rocnik je
rozdélen na mnoho sekci a jednotlivé sekce mohou mit i vice Casti.
Nejvétsi mnozstvi pfispévkl ma tradiéni sekce Poster (32), ktera ovSem
neni zameérfena tematicky, tudiZz jako sekci s nejvétSim mnozZstvim
prispévku je zvlastni sekce vyhrazena pro severni Ameriku pojmenovana
Symposium on Digital Archaeology in North America - Sympozium o

digitalni archeologii v Severni Americe s (14) pfispévky; dalsi sekce nese
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nazev Digital Humanities and Pedagogy - Digitalizace humanitnich véd a
pedagogiky a ma (12) pfispévkl; nasledujici sekce pojmenovana jako
Envisioning The Past: Virtual reconstruction on Archaeological sites -
Pfedpovidani minulosti: virtualni rekonstrukce archeologickych lokalit
(12); dalsi sekce ma zajimavy obsah a jmenuje se Integration and
Sharing of Cultural Information Resources - Integrace a sdileni kulturné
informacnich zdroji s (12) pfispévky; dale je sekce s nazvem Three-
Dimensional Surface Recording - 3D zaznamenavani povrchu také s (12)
prispévky; nazev dalSi sekce je Analysis and Interpretation in
Archaeology and Antropology - Analyza a interpretace v archeologii a
antropologii a ma (12) prispévku; sekce ECAI (Electronic Cultural Atlas
Initiative), ktera vznikla pod zamérem University of California Interantional
and Area Studies, mély dohromady (14) pfispévkl, mezi sebou byly jesté
rozdéleny na 8 menSich sekci podle zaméreni, kazda sekce méla 1-3
prispévky; sekce 3D Modelling and Scanning Applications - 3D
modelovani a skenovaci aplikace s (8) prispévky; dalSi sekce je
Computational Intelligence in Archaeology: Quatitative Methods and
Other Approaches - PocitaCova inteligence v archeologii: Kvantitativni
metody a dalSi pfistupy s (7) pfispévky; dalSi sekce The Semantic Web:
Second Generation Applications- Sémanticky web: druha generace
aplikace s (11) prispévky; a pak sekce: CyArk-Digital preservation - CyArk
digitalni zachovani (pamatek) se (7) prispévky, GIS applications - GIS
aplikace (7), Cell-Based Analysis and Landscape Archaeology: New
Approaches and New Applications - Rastrové analyzy a krajinna
archeologie: nové pfistupy a nové aplikace (8), Visual Archaeologies for
the Digital Age: Rethinking Representation in Archaeology - Vizualni
archeologie za digitalniho véku: Nové promysleni nad zobrazenim v
archeologii  (11), Computational Intelligence in Archaeology -

Pocitacova/Vypocetni inteligence v archeologii (5), Why Did It Take So
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Long? Spatio-Temporal Modeling and GIS - Pro€ to trvalo tak dlouho?
Casoprostorové modelovani a GIS (10), Close-Range 3D Laser
Scanning: Recent Developments and Applications - Detailni rozsah 3D
laserového skenovani: Posledni vyvoj a aplikace (9), Digital Approaches
for Coins - Digitalni pfistupy k mincim (3), Excavation to Publication:
Developing and Applying Integrated Digital - Od exkavace k publikaci:
Vyvijeni a uplatiovani jednotného digitalizovani (10), Archaeological
Prospection Using High-Resolution Digital Satellite Imagery: Recent
Advances and Future Prospects - Archeologicka prospekce s pouzitim
satelitnich snimkd s vysokym rozliSenim: Nedavné pokroky a vyhledy do
budoucnosti (9), The New ICOMOS Ename Charter (2008) on the
Interpretation and Presentation of Cultural Heritage Sites: What Impact
Can Digital Technologies Really Have on Public Heritage? - Nova charta
ICOMOS Ename (2008) o interpretaci a prezentaci kulturniho dédictvi
osidleni: Jaky dopad mohou doopravdy mit digitalni technologie na
vefejné dédictvi? (4), Reality-Based Modeling and Visualization of Large
and Complex Archaeological Sites: Theoretical Achievements, Current
Bottlenecks, and Technology Perspectives - Modelovani zalozené na
skuteCnosti a Vizualizace velkych a komplexnich archeologickych
nalezist: Teoretické uspéchy, soucasné prekazky a technologické pohledy
(9), Data Management - Sprava dat (7), Computer Applications in
Maritime Sites - PocitaCové aplikace pobfeznich nalezist (7), Seeing
Beneath the Surface: Remote Sensing and Other Applications for Finding
and Assessing Archaeological Sites - Vidét pod povrch: Dalkovy prizkum
a dalSi aplikace pro hledani a vyhodnoceni archeologickych nalezist s (7)
prispévky (Pfiloha &. 11). Ro¢nik CAA2009 obsahuje hodné sekci,
pfevazné zamérenych na 3D modelovani, rekonstrukci a vizualizaci,

kromé& toho obsahuje i bézné sekce jako GIS, Databaze, prlizkumné
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techniky, kvantitativni metody a také se zde objevuje nova sekce

Sémanticky web, ktera ma i dalSi vyvoj v budoucnosti.

Roc¢nik 2011 - Sekce

Celkové mnozstvi prispévku ve sborniku CAA2011 je 169 a jsou
rozdéleny do 18 sekci (Mingquan et al. 2011). NejvétSi zastoupeni je
v kategorii Acquisition&Recording - Ziskdvani a zaznamenavani dat a to
(17) pFispévkl, dalsi tradiéni kategorie je Poster s (14) pfispévky, GIS
sekce s (13) vstupy, dalSi sekce je Data Analysis - Analyza dat s (12)
pfispévky, dale Object Reconstruction - Rekonstrukce objektl s (12),
Spatial Predication - Predikce prostoru (12) spojena s Prostorovou
archeologii, Semantic Technologies - Sémantické technologie (12),
Student paper - Pfispévky studentt (11), Digital models - Digitalni modely
(10); zbylé kategorie maji méné nez 10 pfispévkl: Conceptual modelling -
Konceptualni modelovani (5), Data management - Sprava dat (8), Digging
with words - Kopani se slovy (5), Digital spaces for archaeology - Digitalni
prostory pro archeologii (8), Geophysics - Geofyzika (6), Graphics in
Archaeology - Grafika v archeologii (5), Image in Archaeology - Zobrazeni
v archeologii (4), Virtual Heritage - Virtualni dédictvi (8), Visualization &
Exhibition - Vizualizace & Prezentace(7). Tento roCnik ma nejvic
pfispévkl v sekci s nazvem Ziskavani a zaznamenavani dat, jedna se o
problematiku spojenou s uchovanim dat, dale je popularni GIS a Predikce
prostoru, a také Analyza dat, stale v kurzu je i rekonstrukce a modelovani

a pokracCuje zajem o sémantickeé technologie.
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5.2. VYVOJ TEMAT V CASE

5.2.1. Statistika, kvantitativni metody a klasifikace dat

Statistika, kvantitativni metody a klasifikace dat - patfi k nejstar§im
metodam, které vyuzivaly pocCitaCovych technologii ke zpracovani dat
z archeologickych vyzkumua (Lock 2003). Dulezitou roli ve statistice hraje
zobrazovani pomoci grafl a tabulek, dale se sleduje korelace a regrese
(Shennan 1997). DalSi metodou je shlukovani (clustering) zalozené na
podobnostech mezi objekty, vstupem je matice deskriptivniho systému,
vystupem né&jaky graf ve smyslu teorie grafu, umoznuje vyuziti jen Casti
dat, aplikaci nominalnich proménnych a neuplnych dat, dale je metoda
pod nazvem - seriace, ktera je jednou z nejstarSich formalizovanych
metod a jeji aplikace je zalozena na podobnosti artefaktt, u nas byla
nékolikrat pouzita i analyza rozptylu (Neustupny 2007) a metoda hlavnich
komponent (PCA - Principal Component Analysis), dalSi statisticka
metoda je faktorova analyza neboli vektorova syntéza - hlavnim
propagatorem této metody u nas je E. Neustupny (1979,2007). Statistické

metody mizZeme aplikovat napfiklad v programu Statistica.

Sekce, které se vénuji tomuto tématu na konferenci CAA:
Usuzovani, statistické a analytické techniky (2002), Statistika a
kvantitativni metody (2003), Statistické analyzy (2006), Kvantitativni
metody a jiné pristupy (2009), vroce 2001 spole¢né s databazemi
Databaze, statistika a kvantitativni metody, dalSi sekce jsou spojené
s klasifikaci dat: Analyza artefaktl a klasifikace (2000), Klasifikace dat
(2005), Automatické uceni a klasifikace (2006). Mezi statistické metody
patfi rlzné analyzy napf. Obrazova analyza, kterou zastupuje sekce

z roku 2007, nebo také obecnéjsi sekce Analyza dat (2011). V poslednich
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letech uZz toto téma neobsazuje vysSi pficky, z toho je mozno usuzovat, ze

v poslednich dobé je vétsi zajem o novéjsi technologie a metody.

5.2.2. GIS, Prostorové analyzy, prediktivni modelovani

Geografické informacni systémy patfi k nejobsahlejSim sekcim a
pravidelné se opakujicim, bud pojmenované jenom jako GIS (2001, 2002,
2003, 2011), nebo tfeba také GIS - modelovani naseho svéta (2005), GIS
analyzy struktur (2005), s GISem spojené regionalni analyzy (2006), GIS
aplikace (2009), Casoprostorové modelovani a GIS (2009), a zahrnuji i
celou fadu podtémat, ktera také pracuji s prostorem a objevuji se jako
samostatné sekce, jedna se hlavné o prostorové analyzy: Budouci trendy
v prostorovych analyzach (2000), Intrasite prostorové analyzy na lokalité
(2000). Dal8i vyuziti GIS je v prlzkumu Kkrajiny, jedna se o urcité
regionalni projekty, kde se vyuzivaji GIS analyzy (Conolly - Lake 2006),
toto téma je zastoupené sekcemi: Rastrové analyza a krajinna
archeologie (2009), Intersite analyzy krajiny (2005), Intrasite prostorove
technologie na lokalité (2006), Digitalni prostory pro archeologii (2011),
dalSi sekce jsou spojené s predikci prostoru: Archeologické regionalni
analyzy a prediktivni modelovani (2000), Prediktivni modelovani (2005,
2007), Predikce prostord (2011). Vroce 2007 se objevila i sekce
s nazvem ldentifikace sidelnich struktur a uzemi, kterd muze vyuZivat i

pruzkumnych metod.

GIS vznikly uz v 60. létech v Kanadé, ale témér ve stejné dobé se
objevily i v USA (Machacek 1997). Poprvé v archeologii byly pouzity v 80.
letech v USA, a pak ve Velké Britanii a v Nizozemsku (Wheatley - Gillings
2002), u nas az v poloviné 90. let (Machadek 1997). Ustfednim pojmem
je tedy prostor. K interpretacim prostorovych vztahl nam slouzi pravé

geografické informaéni systémy, které mizeme vymezit na dva zakladni
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sméry - oblast CRM (Cultural Resource Management) a analyzy krajiny
(Lock 2003). Od 90. let se prostorové technologie, hlavné GIS jevi, jako
idealni nastroj ke spravé kulturniho dédictvi viz dalsi kapitola. Prvni studie
spojené s uzitim GIS na naSem uzemi pochazi z poloviny 90. let, zabyvaly
se hlavné polohou obytnych a vyrobnich areall - jednalo se o prace Kuny
1995 a Neustupny - Venclova 1996 (Machacek 1997).

5.2.3.0chrana kulturniho dédictvi

VyuZiti databaze a GIS muUzZeme vidét i v dalSich sekcich, které se
daji shrnout pod jednotny pojem - ochrana kulturniho dédictvi. V mnoha
zemich se rozviji systémy Kk zaznamenavani a ochrané jejich
archeologickych pozlstatkl, tato oblast archeologie se Casto nazyva
Cultural Resource Management (CRM) - Management kulturnich zdroju
(Lock 2003). Sekce pojednavajici na toto téma jsou: Management
kulturniho dédictvi (2001, 2003), Interpretace a prezentace nalezist
kulturniho dédictvi (2009), Vefejny prfistup k archeologickému dédictvi
(2000), Kulturni dédictvi a vefejnost (2003), Management kulturnich
zdroju a muzea (2002), OCi verejnosti: Muzea a vefejna archeologie
(2005), Integrace a sdileni kulturnich informacnich zdroju (2009),
v dalSich sekcich muUzeme vidét vyuziti databaze jako prostfedku ke
spravé dat Narodni a regionalni zaznamy nalezenych pamatek (2000),
spojenim s virtualni realitou je sekce Virtualni dédictvi (2011). CRM
systémy se mezi zemémi znacné lisi, ale tato problematika obecné je

povazovana za mezinarodni trend (Lock 2003).

5.2.4.Databaze, sprava dat

Role databazi v archeologii je evidenéni a popisna, zahrnujici riizné

katalogy, soupisy a archivy, mize se jednat i o databazi bibliografickou
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(Neustupny 1994). NejstarSi databaze u nas vznikla na neolitickém
vyzkumu v Bylanech vroce 1987, nejobsaznéjSi je databaze AKCE
archeologického ustavu v Praze z roku 2006 (Neustupny 2007). Nejvice
rozSifeni programy pro tvorbu databazi jsou Access, FoxPro, FileMaker,
4th Dimension, MySQL, PostGreSQL (Eiteljord 2008). Databaze také
slouzi jako prvek pro zapracovani vstupnich dat do GIS, na rozdil od
tradiCni databaze obsahuje prostorové soufadnice - sloZzené z lokalizacni
a topologické komponenty (Wheatley - Gillings 2002). Nékteré databaze
maji verejny pristup, mize do nich kazdy doplfiovat, proto musi mit i vétsi
ochranu dat, jedna se o online databaze, pfistupné na internetu
(Machacek 2008).

Sekce na konferenci CAA jsou, bud obecnéjsi, pojmenované pouze
jako Databaze nebo Sprava dat (Data/Database Management) -2001,
2003, 2007, 2009, 2011 nebo mohou byt konkrétnégjSi: Dokumentace a
zaznamenavani sidlistnich a terénnich pruzkumnych dat (2000),
Dokumentacni systémy a archivy (2002), pak také sekce CyArk: digitalni
zachovani (pamatek) - 2009. Ve Velké Britanii slouzi jako zdroj kulturniho
dédictvi databaze SMR (Sites and Monuments Records) - (Conolly - Lake
2006), ktera je zastoupena i jednou sekci CAA Narodni a regionalni SMR
(2000).

5.2.5.Prizkum a prospekce

Prizkum a prospekce je vhodnym prostfedkem k lokalizaci
neznamych archeologickych nalezist a sbéru dat o znamych nalezistich
bez pouziti exkavace, jedna se o standardni archeologicky postup
k identifikaci povrchovych reliktli, ale i téch, co nejsou viditelné nad
povrchem, které muzeme zjistit diky leteckému snimkovani nebo

geofyzikalni prospekce, to mize slouzit k rekonstrukci regionalni krajiny
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nebo k detailnéjSimu prozkoumani jednotlivych lokalit (Lock 2003).
Interpretace takovych dat zavisi na pfesnosti a moznostech pouzitych
metod, zaznamenavani a na analytickych procesech, které archeologové
vyvinuly, ke zpracovani a nasledné vizualizaci prostorovych dat se nyni
pouzivaji pocCitaCe (0. c.). Zahrnujeme sem letecké snimkovani, které
vzniklo uz béhem prvni svétové valky, v dneSni dobé se vyuziva
digitalnich fotoaparatl, praci usnadriuje rektifikaéni software, dale se
vyuziva satelitni snimkovani neboli dalkovy pruzkum, geofyzikalni

prospekce a povrchovy priizkum (o. c.).

Sekce nejsou prilis Casté, vroce 2001 je toto téma zafazené do
souhrnné sekce s nazvem: Prizkum a mapovani, Archeometrie, GPS a
CAD, Archeologicka prospekce (2003). Dale sekce zaméfené pfimo na
ur€itou C€ast jako Archeologicka prospekce - pouziti satelitnich snimkd
(2009), Dalkovy pruzkum a dalSi metody pro vyhledavani (2009) Dalkovy
pruzkum (2006), Geofyzika (2011), Geofyzikalni prospekce (2007),
Techniky dalkového pruzkumu (2002), Vespod: Geofyzikalni aplikace
(2005), Terénni techniky (2005), Terénni aplikace (2006), Letecké
snimkovani (2006), Light detection and rating (LIDAR) - (2005). Dulezita
je také rozdilnost dat, bud se jedna o rastrové, nebo vektoroveé, kazdé
jsou vhodné k jinému ucelu a lisi se i v zavislosti na pouzité metodé (Lock
2003).

GPS -global positioning system bylo vyvinuto za armadnim ucelem
a poprvé pouzito v roce 1978, souCasny systém je tvoren 29 druzicemi
(Conolly - Lake 2006, str. 63). Jako sekce se objevuje jen ve dvou
pfipadech: Prizkum a GPS (2003), a v roce 2001 v souhrnné sekci, coz

znacCi maly zajem o tuto problematiku.

Archeometrie modernimi pfirodovédeckymi metodami studuje

archeologické nalezy, davné populace a Zzivotni prostfedi, zahrnuje:
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vyhledavani archeologickych nalezist nedestruktivnimi metodami a jejich
zaméreni, analyzu a charakteristiku materialu a technologii pouzivanych
v minulosti, v8estrannou analyzu lidskych pozuistatkd a Cinnosti, rizné
exaktni datovaci metody, rizné metody konzervace artefaktd (Hlozek
2008, str. 8). Sekce Archeometrie neni pfili§ Casta, objevila se jako

samostatna v roce 2003, dale v roce 2001 jako souhrn témat viz vySe.

5.2.6.Vizualizace a modelovani, virtualni realita a
rekonstrukce

Hlavni oblasti simulace v archeologii je pocitatové modelovani
zahrnuijici vizualizaci a rekonstrukci artefaktt, budov, nalezist nebo krajiny
(Eiteljord 2008). RozSifeni statického modelovani je stale popularngjsi
Cast -Virtualni realita (Lock 2003). Toto téma je zastoupené sekcemi:
Virtualni realita (2003), Virtualni archeologie (2001), Prostfedi virtualni
reality (2006), VR jako nastroj vyzkumu a vzdélani (2002), Virtualni realita
plochy (2002), Virtualni rekonstrukce archeologickych lokalit (2009). Dalsi
sekce jsou zaméfené na vizualizaci a rekonstrukci: Vizualizace a
prezentace (2011), Vizualni archeologie digitalniho véku (2009),
Rekonstrukce starovéké krajiny a vegetace (2007), 3D rekonstrukce
(2005), Rekonstrukce objektd (2011). DalSi dvé sekce, které muzeme
prifadit k tomuto tématu, nejsou zrovna typické a jedna se o: Detailni

rozsah 3D laserového skenovani (2009) a Zobrazeni v archeologii (2011).

Prostfedkem vizualizace dat a vytvaieni 3D modell byvaji rizné
grafické programy, nejCastéji se jedna o CAD - computer aided design.
Na konferenci se objevuji i sekce pfimo zaméfené a pojmenované jako
CAD (2003, 2001). Dale se muzeme setkat se sekcemi, jak obecnéjsiho
razu Prezentace archeologickych dat (2000) nebo jako Grafika

v archeologii (2011). A nakonec i sekce veénované samotnému
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modelovani: Modelovani zalozené na realité a vizualizace (2009), Digitalni
modely (2011), 3D modelovani a vizualizace (2007), 3D modelovani
(2007). Modely a modelovani byly nejdikladnéji prozkoumany Clarkem v
roce 1972 (Lock 2003). Tvorba modelu se objevuje i v dalSich sekcich
Socialni modelovani a simulace (2006), Konceptualni modelovani (2011).
VR je hlavni technologie nového tisicileti, ktera se rychle vyviji a

podporuje nové pristupy (Lock 2003).

5.2.7.Fotogrammetrie

Jedna se o metodu, ktera fotograficky ziskava data, které muzeme
dale vyuzit pfi tvorbé map, nebo digitalniho modelu (Pavelka 2003). Jako
samostatna sekce se objevila v roce 2003, 2005, spolec¢né s Vizualnimi
technikami v roce 2002. V poslednich létech uz nejsou vidét zadné

vyrazné novinky z této oblasti archeologie.

5.2.8.Internetové aplikace

Sekce na toto téma se objevuje v roce 2001 spole¢né s CRM, dale
vroce 2002 jako Archeologické informace na internetu (2002), jako
Internetové aplikace (2003), Archeologie on-line (2005). Se vznikem
WWW stranek v 90. letech zacalo vyrazné stoupat vyuZiti internetu, ani
oblast archeologie neni vyjimkou, mizeme zde najit spoustu informaci a
online publikaci, i spousta dalSich archeologickych metod vyuziva internet
ke svému zprostfedkovani - virtualni realita a 3D rekonstrukce, muzejni
cinnost a predstaveni verejnosti, online databaze a katalogy, GIS projekty
(Lock 2003).
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5.3. Neobvykla témata

Jedna se o témata sekci, které se objevily na konferenci, ale nemaji
Zadny dalSi vyvoj, jsou svym zpusobem jedine¢né. Mezi takova témata
patfi napf. Osteologie, ktera se objevila v roce 2001 jako samostatna
sekce a pojmenovana jako PocitaCové aplikace v Osteologii v roce 2003.
DalSi nezvyklé sekce jsou Archeologické postupy a Integrace védeckych
vysledkl v archeologickych postupech oboje zroku 2003, jedinecna
sekce je také Obydli a vnimani (2005) a Artefaktova inteligence také
(2005), ale rozhodné se nejedna o novou sekci viz.CAA1992. Artefaktova
inteligence se vyskytuje uz od 80. let (Lock 2003). V roce 2006 se objevily
sekce s nazvem Studie zobrazeni, dale Sitové analyzy a Morfometrické
analyzy. V roce 2007 se zase objevily sekce jako Analyza ekonomickych
a socialnich vztahu, Modelovani pohybu a vnimani. DalSi sekce jsou
vénované pobreznim lokalitam, jedna se o sekci Pobfezni aplikace (2006)
a vroce 2009 byla zafazena sekce s nazvem PocitaCoveé aplikace
pobfeznich naleziSt. Neobvyklé sekce zroku 2009 jsou napf. Digitalni
pristupy k mincim, Od exkavace k publikaci: Vyvijeni a uplatiiovani
jednotného digitalizovani. Objevuji se zde i sekce vzdélavaci a teoretické:
Kopani se slovy (2011), Odborné znalosti, komunikace a sdileni (2007),

Digitalizace humanitnich véd a pedagogiky (2009).

Dulezitou &asti archeologie je také ziskavani, zaznamenavani a
zpracovani terénnich dat (Lock 2003). Toto téma je v posledni dobé
celkem popularni a objevuje se v sekcich: Ziskavani a zpracovani 3D dat
(2007), Zaznamenavani a analyzovani terénnich dat (2007), 3D
zaznamenavani povrchu (2009), Ziskavani a zaznamenavani dat (2011).
Vizualizace dat ziskanych z povrchového prizkumu je také zalozena na

pouziti CAD a GIS technologii (Lock 2003). Spojenim nékolika pfistupl
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muUze vzniknout Webova prostorova databaze, ktera se objevila jako

sekce v roce 2007.

5.4. Nova témata

Jako uplné nové téma se da oznacit Sémanticky web a sémantické
technologie, které se objevily vroce 2009 a 2011. Ostatni témata se
sekci, to neznamena, Ze se jedna o zcela nova témata, muzou byt jen
vyClenéna z obecnéjSich sekci, nebo také muZou dosahnout urcitych

inovaci, a v dalSich letech uz se nemusi objevovat.

5.5. Témata na vzestupu

Jako takova muizeme oznacit témata, o které je v posledni dobé
zajem, které se rozviji, a zlepSuiji, z prizkumu sekci na konferenci CAA
vyplyva, Ze takova témata jsou Virtualni realita, 3D rekonstrukce a rGzna
vizualizace dat. Stalé velké mnozstvi pfispévku patfi vyuziti GIS. Dale

stoupa zajem o ziskavani a zaznamenavani dat.

5.6. Témata s klesajicim zajmem

Jedna se o témata, ktera uz se moc neobjevuji na konferenci,
vzhledem k tomu, Ze nemuzou nabidnout nic nového a uz o né neni
takovy zajem. Ne&které sekce, napf. zaméfené na ruzné prlzkumné
techniky - geofyzika, letecké a satelitni snimkovani a dalSi, nemély nikdy
velké mnozstvi pfispévkd, tudiz nelze pfimo mluvit o klesajicim zajmu.
MenSi zajem je také o internetové aplikace, ty se spiS vyskytuji ve spojeni
s jinymi sekcemi. Postupny pokles je vidét u databazi a statistiky.
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5.7. Tradi¢ni témata

Jako tradi¢éni téma lze oznadit GIS, Databaze a Statistiku. Zatimco
GIS vykazuje pravidelné nejvétSi mnozstvi pfispévkl a staly zajem,
databaze a statistika jsou postupné nahrazovany tématy spojenymi
s vizualizaci dat - virtualni realitou, 3D modelovanim a rekonstrukci
objektl. Pravidelné se objevuji i témata spojena s managementem

kulturniho dédictvi a ochranou pamatek.

6. Zastoupeni zemi

Je kvUlli nedostupnosti Udaju vypracované pouze pro tfi ro€niky, ale

pro prehled zastoupenych zemi je to dostacuijici.

6.1. Prehled zastoupenych zemi u nékterych ro¢nikii CAA

6.1.1. Zastoupeni zemi - CAA2003

NejvétSi pocet prispévku prednesli autofi z Velké Britanie,
spolupracovali celkové na (29) prispévcich; dalSi velké zastoupeni autor
méla Italie, ti vytvorili (28) vstupu; stejny pocet pfispévkl mélo i Némecko
(28); Rakousko se podilelo na (23); dale Rusko s (22); Spanélsko (11);
USA (10); Nizozemsko (10); Australie (9); (Pfiloha €. 6). DalSi zemé
zastoupené na konferenci: Alzirsko, Argentina, Belgie, Bulharsko, Ceska
republika (2), Cina, Dansko, Finsko, Francie, Indie, Indonésie, Irsko,
Kazachstan, lIzrael, Japonsko, Jihoafricka republika, Jugoslavie, Kanada,
Madarsko, Makedonie, Maroko, Nigerie, Norsko, Polsko, Portugalsko,
Recko, Skotsko, Slovinsko, Spojené arabské emiraty, Sri Lanka,

Svédsko, Svycarsko, Tunisko, Turecko, Ukrajina, Vietnam (PFiloha &. 6).
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6.1.2.Zastoupeni zemi - CAA2009

Nejvétsi mnozstvi pfispévkl pochazi od zastupcu z USA, nejenom
diky specialni sekci Symposium on Digital Archaeology in North America
vénované Severni Americe, celkovy pocet pfispévku je (102), druhou
nejvice zastoupenou zemi je Némecko s (28), dalSi zemi se stejnym
poCtem prispévkl je ltalie s (28) vstupy na konferenci, potom Velka
Britanie s (22), dali zuCastnéné zemé: Australie, Belgie, Ceska republika,
Cina, Dansko, Finsko, Francie, Indie, Irsko, Japonsko, Kanada, Kypr,
Lucembursko, Madarsko, Maroko, Nigerie, Nizozemsko, Norsko, Polsko,
Portugalsko, Rakousko, Rumunsko, Rusko, Recko, Spanélsko, Svédsko,

évycarsko, Slovinsko, Taiwan, Turecko (Pfiloha €. 11).

6.1.3.Zastoupeni zemi - CAA2011

Na prvni pohled je zfejma dominance Ciny, ktera ma nejvétsi pocet
podilejicich se autorl (37), velké zastoupeni ma i Némecko (24), dale
Velka Britanie s (21) pfispévky, dalsim statem s velkym pocétem
pfispévkl je USA (20), Italie ma celkové (15) pfispévkl, a jesté za
zminku stoji Rakousko (8) a Japonsko (6), ostatni zemé maji méné nez 5
pfispé&vkd a jedna se o: Australii, Belgii, Ceskou republiku, Dansko,
Finsko, Francii, Indii, Kanadu, Kypr, Koreu, Madarsko, Maltu, Mexiko,
Mongolsko, Nizozemsko, Norsko, Novy Zéland, Polsko, Portugalsko,

Rumunsko, Spanélsko, Svédsko, Taiwan, Turecko (Pfiloha &. 13).

6.2. Trendy v jednotlivych zemich

Kromé zastoupeni zemi v jednotlivych roCnicich a mnozstvi jejich
prispévku, miazeme sledovat, jakym tématidm se v nékterych zemich

vénuje nejvétsi pozornost. Trendy budu sledovat u zemi, které maji vétsi
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pocCet pFispévku ve sledovanych roCnicich konference. Informace jsem

ziskala pomoci databazového dotazu.

6.2.1.Cina

PFispévovatelé z Ciny se vénuji hlavné tématim Rekonstrukce
objektl, Spravé dat, Vizualizaci a Prezentaci, také GIS, podle celkového
souhrnd témat, které se zde objevuji je vidét zaméfeni na modelovani,

rakonstrukci a riizné grafické a vizualiza¢ni techniky.

6.2.2.1talie

Prispévky z Italie obsahuji velké mnozstvi pfispévkl v sekci
Modelovani zalozené na realité a vizualizaci velkych a komplexnich
archeologickych nalezist. V Italii se také zajimaji o GIS, Virtualni realitu a

Spravu kulturniho dédictvi, ktera se objevuje v riznych sekcich.

6.2.3.Némecko

V Némecku je zajem o Virtualni realitu a 3D modelovani, o GIS a
predikci prostoru a ziskavani a zaznamenavani dat. Mnoho pFispévku
némeckych badateld je obsazeno v sekci Analyzovani starovékych

ekonomickych a socialnich vztahu.

6.2.4.Nizozemsko

V Nizozemsku je hlavné zajem o GIS a Predikci, dale o Spravu dat a

kulturni dédictvi a také o pocitaCcovou inteligenci.
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6.2.5.Rakousko

V Rakousku neni néjaké specifické zaméreni objevuji se pfispévky
na databaze, GIS, spravu kulturniho dédictvi, ale je tu také zajem o

obrazové analyzy.

6.2.6.Severni Evropa - Finsko, Norsko, Svédsko, Dansko

Severské zemé jsou zaméfené na Databaze a spravu dat, také se
zde objevuji modernéjSi témata jako virtualni realita a sémantické

technologie.

6.2.7. Velka Britanie

U prispévovatelll z Velké Britanie je v posledni dobé vidét obrovsky
zdjem o vyvijejici sémantické technologie a sémanticky web, také se
objevuje snaha a zapojeni v rozvoji digitalnich technologii, dal§im
oblibenym tématem je Sprava kulturniho dédictvi, jsou zde v oblibé i

databaze, GIS a virtualni realita.

6.2.8. USA

V USA se projevuje zaméfeni na praci s 3D daty, virtualni realitou a
rekonstrukci, 3D skénovanim a vizualizaci. Dale se zde vyvyji pocCitacové
aplikace pro pobfezni lokality, archeologii a antropologii. Nechybi ani

zdjem o GIS, prostorovou archeologii a archeologickou prospekci.

6.2.9. Dalsi zemé

V Rusku jsou oblibena témata tykaji se Statistiky a archeologické
prospekce. Ve Spanélsku neni néjaké specifické zaméfeni, vice

pfispévkl se vénuje jen 3D datim, modelovani a skénovani. Zemé
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zapadni Evropy: Francie, Belgie, Lucembursko a Svycarsko - se vénuiji

hlavné GIS, dale jeSté virtualni realité a praci s 3D prostorem.

6.2.10. Ceska republika

Na koferenci CAA se objevily i pfispévky z Ceské republiky, jsou
zafazené hned do nékolika sekci: Sprava kulturniho dédictvi, Analyza
dat, GIS, Identifikace sidelnich struktur a uUzemi a Casoprostorové

modelovani a GIS, takze celkové je vidét nejvétsi zajem o GIS.

7. SROVNANIi SVETACR

Porovnanim dat je vidét, ze témata, ktera patfi mezi nejCetnéji
zastoupena u nas, se pravidelné objevuiji i na konferenci CAA a patfi mezi
stalé sekce. UrCité se objevuji s néjakym zpozdénim, ale rozhodné se
GIS. Rozdil je vidét na dalSich mistech, zatimco celosvétové zalinaji
ziskavat prfevahu sekce zamérené na virtualni realitu, rekonstrukci a
modelovani, u nas je téma 3D technologii také na vzestupu, ale stalé se
drzi i statistika a databaze, které zaznamenaly pokles, ale zase chytily
druhy dech (Machacek 2011). U nas jsou dale na vzestupu LIDAR a DPZ,
které se na celosvétové konferenci moc neobjevuji. Témata zaméfené na
internet, GPS a CAD jsou v obou pfipadech mimo zajem. Za novy
svetovy trend by se dalo oznacit uziti sémantickych technologii, které

v ramci Ceské republiky jesté nejsou tolik rozsifené.
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8. ZAVER

Tato bakalafska prace pojednava o problematice pocitacovych
technologii v archeologii. Hlavnim cilem bylo vypozorovani novych trendu,
které se objevily v poslednich letech, pfipadné popis odbornych zajmd,
jez jsou sledovany dlouhodobé. Jako hlavni zdroj dat slouzila konference
CAA.

V praci jsou popsané jednotlivé sekce nékterych ro¢nikd této
konference, které dale poslouzily k urCeni hlavnich témat kazdého
ro¢niku. Je vidét, Zze ve vétsiné roCniki ma velké zastoupeni GIS sekce.
Dale podle téchto sekci jsou souhrnné vytvofena témata predstavujici
jejich nastin Casoveého vyvoje a tematické variability. A dale jsem se jesté
pokusila vyvodit i trendy v nékterych zemich, coz nebylo lehké vzhledem
k nedostatku dat o puvodu autoru, takze jen ¢aste€né mizeme posoudit,
které trendy vykazuji vyvoj v nékterych zemich v poslednich letech.
Databazovy dotaz ukazal oblibenost Sémantickych technologii ve Velké
Britanii a v zemich severni Evropy, v dalSich zemich jsou také popularni
GIS a virtualni realita.

Tato prace také podava srovnani trendld vyskytujicich se
celosvétové s trendy v Ceské republice, toto srovnani ukazuje spole¢né
rysy, ale také menSi rozdilnosti. Nedostatecna data nakonec
zkomplikovala a ovlivnila vychozi vysledky, proto tato prace muze
poskytnout jen jakysi nastin, ale nakonec vzhledem k rozsahu prace by to
mohlo byt dostacCujici, protoze jsou i prfesto vidét urCité nové a stalé
oblibené trendy. Ze srovnani je vidét zajem o GIS a 3D technologie, na
rozdil od celosvétového poklesu témat zaméfenych na statistiku a
databaze, u nas tato témata jsou opét v kurzu. Novym trendem jsou
sémantické technologie, které u nas jesté neziskaly popularitu a na
konferenci CAA se objevily aZz v poslednich letech.
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10. RESUME

This bachelor thesis deals with new trends in the archaeology,
which use computer technology. Main source of data is from conference

Computer Applications and Quantitative methods in Archaeology.

Marginally devoted to the emergence and development of
computers and thein inclusion in the archaeology. The main part of this
work tries to evaluate the new trends. These trends are assessed at
different levels, first in the each years, then are classified according to
common category and show the evolution in the time, further monitor

trends in different countries.

Part of this thesis discusses about the situation in the Czech
Republic and local conference ,PocitaCova podpora v archeologii®.
Continue trying to make some comparisons between global trends and in

the Czech Repubilic.

This work gives an overview of various methods, that this area of
archaeology use. Result of the work is finding new and still popular

trends, which has next development.
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11. PFilohy

Priloha 1; seznam konferenci

Konference
Zemé " .. | Rok . 2
ID| Konference . . | Mésto konani . . Podnazev Rocnik
konani konani
1|CAA 2011 China Beijing 2011 Revive the Past XXXIX.
Meeting
2|CAA 2010 Spain Granada 2010 Fusion the Past XXXVIII.
Meeting
3|CAA 2009 USA Wiliansburg 2009 Making History Interactive XXXVII.
Meeting (Virginia)
4|CAA 2008 Hungary |Budapest 2008 On The Road To Reconstructing [XXXVI.
Meeting The Past
5|CAA 2007 Germany |Berlin 2007 Layers of Perception XXXV.
Meeting
6 ||CAA 2006 USA Fargo (North  |2006 Digital Discovery: Exploring XXXIV.
Meeting Dakota) New Frontiers in Human
Heritage
7|CAA 2005 Portugal [Tomar 2005 The world is in your eyes XXXIII.
Meeting
8|CAA 2004 Italy Prato 2004 Beyond the artifact - Digital XXXII.
Meeting interpatation of the past
9|CAA 2003 Austria Vienna 2003 Enter the past XXXI.
Meeting
10|CAA 2002 Greece Heraklion 2002 The digital Heritage of XXX.
Meeting (Crete) Archaeology
11|CAA 2001 Sweden |Gotland 2001 Archaeological Informatics - XXIX.
Meeting Pushing the envelope
12 |CAA 2000 Slovenia |Ljubljana 2000 Computing archaeology for XXVIII.
Meeting understanding the past
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Pfiloha 2; graf sekci CAA2000
Bl Archaeological Regional Spatial
SEkce CAA 2000 Analysis and Predictive
Modellin
10 lArtefactinalysis and
9 E Classification
B Documentation and Recording
8 of Sites and Field Survey Data
7 B Future Trends in Spatial
Analysis
6
M Intra Site Spatial Analysis
5
4 W National and Regional SMR
3
m Presentation of Archaeological
2 Data
1 M Public Access to Archaeological
Heritage
0]
Pfiloha 3; graf sekci CAA2001
15 Sekce CAA 2001
20 -
15

D_

mGIS

W Database, Statistics ana Quantitative methods

W Internet Applications and Cultural Heritage Management
W Osteology

W Posters and Workshops
W Survey and Mapping, Archeometry, GPS and CAD
m Virtual Archaeology

44



Priloha 4; graf sekci CAA2002

M Archaeological Information on the
Sekce CAA 2002 Archaco

25 m Cultural resource management and
museums

W Desktop Virtual Reality

m Documentation systems and
archives

m GIS research tool and resource

mPosters

[ Reasoning, statistical and analytical
techniques
w Remote sensing techniques

Table of Contents

M Visualization techniques and
Photogrammetry
= WR as a tool for research and

sekce(11) education

Pfiloha 5; graf sekci CAA2003

SEKCE CAA 2003
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Pfiloha 6; graf zastoupeni zemi na CAA2003

Zatoupeni zemi CAA 2003

30
28 29

Pfiloha 7; graf sekci CAA2005

M Archaeology onine

Sekce CAA 2005

W Artificial Intelligence

14
M Beneath: Geophysics Applications
12 .
12 m Catching moments:Photogrammetry
10 W Catching things: Fieldwork technigues
10 | . .
m Dwelling and perception
W GIS Patterns Analysis
8 7 —
M In-site: Inter-site Analysis
6 c 5 5 —m Light Detection and Ranging (LIDAR)
m Modelling our World: GIS Representation
4 |
H Predictive Modelling
2 [ Public Eyes: Museum and Public
Archaeology
Putting Things Together: Data Classification
0 -

Whatyou seeis whatyou get? Three-
sekce (14) dimensional reconstructions
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Pfiloha 8; graf sekci CAA2006

CAA2006

Pfiloha 9; graf sekci CAA2007

SEkce CAA 2007 m 3D modelling and visualisation

m Predictive modelling

18 17 17

m 3D data acquisition and processing

W Analysing ancient economies and
social relations

M Data Management

W Expert knowledge, communication
and dissemination

M Geophysical prospecting

m ldentifying settlement patterns and
territories

wlmage analysis
H Modelling movement and perception
m Reconstructing ancientlandscapes

and vegetation
m Recording and analysis of field data

Web-based spatial data management

pocet sekci (13)
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Pfiloha 10; graf sekci CAA2009

Sekce CAA 2009

W Symposium on Digital Archaeology in North America
M Poster
M Digital Humanities and Pedagogy
MW Virtual reconstruction on Archaeological sites
M Integration and Sharing of Cultural Information Resources
M Three-Dimensional Surface Recording
M Analysis, and Interpretation in Archaeology and Anthropology
W ECAI
M 3D Modelling and Scanning Applications
W Quantitative Methods and Other Approaches
M The Semantic Weh: Second Generation Applications
W CyArk-Digital preservation
H GIS applications
m Cell-Based Analysis and Landscape Archaeology
W Visual Archaeologies for the Digital Age
B Computational Intelligence in Archaeology
W Why Did It Take So Long? Spatio-Temporal Modelling and GIS
m Close-Range 3D Laser Scanning
m Digital Approaches for Coins
I Excavation to Publication: Developing and Applying Integrated Digital
Archaeological Prospection Using Satellite Imagery
W Interpretation and Presentation of Cultural Heritage Sites
Reality-Based Modelling and Visualization
Data Management
Computer Applications in Maritime Sites
Remote Sensing and Other Applications for Finding
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