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Abstract

Efficient integration of digital technologies into the teaching/learning process requires
the use of appropriate software. This presentation will introduce the widely used
Learning Apps tool. This application belongs in the group of so-called 'Blank Apps'.
This free software allows teachers to create memorizing aids for any subject and any
age of the students. The application offers numerous templates that the teacher can
use to consolidate the learned knowledge. The created materials are then saved by
the teacher in their account and can be repeatedly edited and distributed to students.
The tasks can be distributed to the students by means of a link or a QR code. Thus,
the teacher can use the created materials not only in a regular lesson, but also during
distance learning. During distance learning, we can greatly appreciate the fact that all
the tasks are performed electronically, so the student does not have to print anything.

Key words: M-learning, modern technologies in education, blank apps, apps in
education, tablets, distance learning.

Abstrakt

Pro efektivni zapojeni digitalnich technologii do vyuky je nutné pouzivat vhodny
software. V tomto pfispévku bude pfedstaven Siroce vyuzitelny nastroj Learning Apps.
Jedna se o aplikaci ze skupiny tzv. Blank Apps, tedy aplikaci bez vlastniho obsahu.
Tento zdarma dostupny software umozriuje ucitelim vytvaret fixaéni prvky do vyuky
napri¢ pfedméty i vékem zakul. Aplikace nabizi pedagogovi mnoho $ablon, které muze
vyuzit pro upevnéni probiraného uciva, jako pfiklad uvedme osmismérky, kfizovky,
slepé mapy, spojovacky, doplfiovacky apod. Vytvofené materialy ulozi ucitel na svém
ucétu a muze je opakované editovat a distribuovat zakim. Distribuce ukold zakim
probihd pomoci odkazu nebo vygenerovanim QR koédu. Zak muaze ukoly plnit z
libovolného zafizeni s internetovym pfipojenim. Hotové materialy tedy muaze ucitel
pouzit nejen pfi bézné hoding, ale také pfi distan¢ni vyuce. V dobé distan¢ni vyuky lze
velmi pozitivné hodnotit fakt, Ze veSkera prace s ukoly probiha elektronicky, neni tedy
nutné pozadovat po Zakovi tisk.

Kli¢ova slova: M-learning, modern technologie ve vyuce, blank apps, vzdélavaci
aplikace, tablet, distancni vyuka.

uvoD

Zaclenovani modernich technologii do vyuky zdanlivé nepfedstavuje nic prilomového.
Zakladni i stfedni Skoly jsou dnes velmi Casto vybaveny kvalitnimi pocitacovymi
stanicemi s vyukovym softwarem, tablety, interaktivnimi tabulemi a dalSimi
technologiemi, které by mély uciteli usnadnit vyuku a mélo by prostfednictvim jich
dochazet k lepSimu osvojeni si pozadovanych védomosti, dovednosti a navykl zaky.
Pochopitelné vzdy zalezi na zplasobu vyuziti téchto technologii ve vyuce, schopnosti

38



Inovace a technologie ve vzdélavani
2/2020

Zakl s nimi pracovat a pfipravenosti ucitele umét téchto nastroju ve vyuce efektivné
vyuzivat (VaniCek 2009). V tomto ¢lanku si pfedstavime aplikaci Learning Apps, ktera
patfi do kategorie blank apps, tedy kategorie aplikaci bez vlastniho obsahu. Umoznuje
tedy ucitelim vytvaret materialy pro procvieni uciva nezavisle na pfredmétu €i véku
Zzaka. S hotovymi materialy mohou Zaci pracovat idealné pomoci mobilnich zafizeni,
tabletd nebo smartphonu. Strategii vyuky s vyuZitim aplikace Learning Apps tedy
muzZeme zafadit do m-learningu. Pozitivni vliv m-learningu, tedy u€eni s mobilnim
zarizenim, byl dokazan mnoha studiemi nejen v Evropé. Pouzivani mobilnich zafizeni
ve vyuce zlepSuje vztah zaka k probirané latce, zvySuje jejich motivaci a urychluje
proces uceni. Prace s technologiemi zaky bavi, dava jim moznost pracovat samostatné
a v urCité mife dle svého uvazeni. Nékteré studenty motivuje uz fakt, Ze mohou
pracovat s tabletem bez ohledu na to, o jaky ukol jde (Jeno et al. 2017). Uz pfitomnost
zarizeni pro né €ini hodinu zabavnou. V nasledujicich kapitolach podrobné popiSeme
zminénou aplikaci a uvedeme moznosti jejiho zapojeni do vyuky.

1 CHARAKTERISTIKA APLIKACE

Aplikace Learning Apps spada mezi tzv. prazdné aplikace (blank apps). To znamena,
Ze neni navazana na zadny pfedmét, ani neni pfipravena pro urc€itou vékovou kategorii
zaku a studentd. Viastnim vzdélavacim obsahem ji pIni ucitel, a vytvofené materialy
tedy maze pfizpUsobit cilové skupiné. Da se Fici, Zze aplikace je vyuzitelna napfi¢ vdemi
ro¢niky zakladni Skoly. Aplikace se nachazi na adrese www.learningapps.org, a ucitel,
ktery ji chce vyuZzivat, musi vyplnit bezplatnou registraci. Po registraci ziskava pedagog
svUj prostor, kde muze vytvaret, spravovat a kdykoliv editovat své materialy. Aplikace
slouzi pfedevsim pro fixaci u€iva, proto umoznuje tvofit interaktivni cvi€eni rliznych
typl, napf. spojovani pojmu, doplfiovani pojmu, test z uzavienych otazek, tridéni
pojmu do skupin, pfifazovani pojmu0 k obrazkim, anebo také hravéjsi formy jako jsou
kiizovky, osmismérky, Sibenice apod (obr. 1). Samotné vytvareni materiald je velmi
jednoduché a intuitivni, Cemuz pomaha také fakt, Ze pracovni prostfedi je v Cestiné.
Pedagog ke tvorbé pfistupuje pres tlacitko ,Vytvofit aplikaci“, nasledné ma na vybér
z 19 Sablon pro tvorbu interaktivnich pracovnich listd a 5 Sablon pro dal$i nastroje
(kalendar, nasténka, anketa apod.).
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Obr. 1 Sablony dostupné v aplikaci Learning Apps (zdroj: vlastni)

Po zvoleni konkrétni Sablony se ucitel dostava do editacniho modu, kde pomoci
navodného formulafe zadava obsah cvieni, kterym muaze byt nejen text, ale také
obrazky. Pfed samotnym ulozenim prace se pedagog dostava do rezimu nahledu, kde
muUze ovéfit, zda je cviCeni spravné sestaveno. UcCitel musi spravné oznacit vybér
spravnych odpovédi, podle kterych aplikace poskytuje Zzakovi zpétnou vazbu. Po
ulozeni pfichazi na fadu vybér formy, pomoci které bude material poskytnut zakim. Je
mozné pouzit hypertextovy odkaz, ktery cvi€eni zobrazi, nebo vygenerovat QR kod,
ktery Zaci snadno pfeCtou svym mobilnim zafizenim. Hotovy material ma ucitel ulozeny
ve slozce Moje aplikace, kde muze dale vytvaret podslozky a materialy tfidit dle
potieby (pfedméty, rocniky apod.).

Registrovany ucitel maze také vyuzivat materialy jinych uzivateld, a to pomoci tlagitka
Prochazet aplikacemi. Vyhledavat muaze dle kliCovych slov nebo pomoci
prednastavenych kategorii dle oboru (obr. 2). Nalezeny material mize ucitel odkazat
zakum pfimo z uctu autora nebo si jej zkopirovat na svij ucet, dale ho editovat a az
poté nabidnout zakim. Dulezité je uvédomit si, Ze vytvofena interaktivni cviCeni
neprochazeji Zadnou centralni kontrolou a spravnost jejich feSeni tak urCuje pouze
autor. Je tedy vice nez vhodné materialy pred distribuci zakim zkontrolovat. Ne
vSechny materialy, které jsou uciteli vytvoreny, jsou sdileny, rozhodnuti je na autorovi,
ktery urCi, zda je material vefejny nebo soukromy.
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Obr. 2 Prochazeni hotovymi materialy jinych uzivatell (zdroj: vlastni)

Pokroéilou funkci aplikace je sprava zaka. Zak, ktery od ugitele obdrzi odkaz na online
cviceni, po vyplnéni vidi, jak si vedl, nebot’ aplikace jeho praci automaticky vyhodnoti
a umozni mu opravit nasledné chyby. UCitel ovSem nema zadnou zpétnou vazbu a
kontrolu, zda zak praci vyplnil, popf. jak byl uspésny. Tuto problematiku fesi tlaCitko
Mé tfidy, kde si ugitel mize zakladat jednotlivé tfidy a pinit je zaky. Zaky, ktefi jsou
Cleny tfidy, je nutné registrovat, a také oni se pfi pfistupu do aplikace musi pfihlasit.
Nasledné vidi tlaCitko Ma tfida, kde si mohou zobrazit tfidy, kam patfi. V jednotlivych
tfidach pak najdou materidly, které jim ucitel pfifadil a s ttmi mohou i opakované
pracovat. Pokud zak ukol bezchybné dokonci, tedy i pokud postupné opravi chyby,
které mu aplikace ukazala, oznaci se v jeho uctu material zelenym zaSkrtavacim
symbolem. UcCitel ve svém uctu muze ziskat informaci o tom, zda zak cviceni otevrel a
Vv jaky Cas. Pokud zak cviCeni uspésné projde, dostane ucitel informaci o tom, Ze zak
cviCeni splnil a kolik Casu na spinéni potfeboval. Podrobnéjsi zpétna vazba, jako napf.
kolik oprav musel Zak ucinit atd., bohuZzel v aplikaci neexistuje.

2 VYUZITI APLIKACE VE VYUCE

M-learning je moderni pojeti vyuky. Mulet a kol. (2019) uvadéji, ze je jedinecny
zejména ve své dostupnosti. Pfi m-learningu nejsou studenti vazani ani Casem, ani
mistem. Dfive byl m-learning zaméfen zejména na vyuZzivani mobilnich technologii,
soustfedil se na zapojeni samotného mobilniho zafizeni, napf. notebooku, tabletu,
smartphonu, PDA apod. V soufasné dobé za m-learning povaZzujeme komplexni
proces uceni za pomoci mobilniho zafizeni. Vyzdvihovana je pfenositelnost mobilniho
zarizeni, komplexnost a Siroké spektrum jeho vyuZziti. Jedna se tedy o typ technologicky
podporovaného uceni (Baydas a Yilmaz 2018). Jak vidime, m-learning je Siroky pojem a
stejné tak je Siroké také spektrum vyuZiti aplikace Learning Apps ve vyuce. S aplikaci
mohou Zaci pracovat na svém dotykovém zafizeni nebo také na pocitaci (obr. 3, 4).
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Vzhledem Kk pfizplisobeni ovladani dotykem vSak neni prace na stolnim pocitagi nebo
notebooku zcela idealni. LepSi vyuZitelnosti dotykovych zafizeni pfispiva také fakt, Ze
hotové pracovni listy se daji zakim zpfistupnit nejen hypertextovym odkazem, ale také
QR kodem, ktery si pomoci svych mobilnich technologii snadno nactou.
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Obr. 4 Pracovni list formou osmismérky (zdroj: vlastni)
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Jakym zpUsobem, v jaké ¢asti hodiny, popf. jak ¢asto budou zaci aplikaci pouzivat je Cisté
na uciteli. Aplikaci je mozné vyuzivat pfimo ve vyuce, v ramci fixace u€iva, opakovani pred
testem nebo také k zaméstnani zakd napf. béhem ustniho zkouSeni jednotlived. Vytvorené
pracovni listy v8ak mohou Zaci pouzit také k domaci pfipravé ¢i v dobé distanéni vyuky,
coz se ukazalo velmi aktualni v roce 2020. Interaktivni listy z aplikace Learning Apps mize
Zak vypracovat opakované a navic zcela bez nutnosti tisku. | pokud neni registrovany,
dostava okamzitou zpétnou vazbu ke své praci a v pfipadé registrovaného zaka dostava
zpétnou vazbu také ucitel. Pedagogim tim padem odpada naro¢na prace kontroly
jednotlivych pracovnich listl, Zakim zase problémy s tiskem a naslednym skenovanim
vypracovaného ukolu.

3 ZAVER

V tomto ¢lanku bylo popsano vyuziti aplikace Learning Apps ve vyuce na zakladni
Skole. Tato aplikace je velice Siroce vyuzitelna napfi¢ uCivem zakladni Skoly. Lze
naplnit libovolnym obsahem a poskytuje Zakim zpétnou vazbu. Nejen tato aplikace,
ale i dalSi podobné nastroje ziskaly na vyznamu v dobé distan¢niho vzdélavani v ramci
pandemie CoVid-19. Vyjime¢na situace, ktera nastala v bfeznu 2020, onemocnéni
CoVid-19, vyhlageni stavu nouze v Ceské republice a nasledné uzavfeni véech $kol
od 11. bfezna 2020 ukazalo, Ze na distan¢ni vyuku nejsou Cesti ucitelé pfipraveni tak,
jak by se oCekavalo vzhledem k probihajicim nebo jiz ukonéenym projektim, které
mély za cil pedagogy naucdit tyto moderni nastroje efektivné pouzivat. Ceska $kolni
inspekce ve své zpravé ze dne 15. dubna 2020 uvadi, Zze nejCastéjSi komunikacni
platformou na zakladnich Skolach je WhatsApp a velky podil $kol se Zaky komunikuje
pouze prostrfednictvim e-mailu nebo pres socialni sité. Néktefi ucitelé maji pocit, ze
nemaji dostateCné znalosti k ovladani digitalnich zafizeni. Jini nechtéji do jejich
poznani investovat &as. (CSI 2020a). Vyroéni zprava CSI z prosince 2020 (2020b)
mimo jiné uvadi, Ze nejCastéjSim zplusobem kontroly Zzakovskych praci uciteli bylo
opravovani nafocenych pracovnich listl Zzaka, coz mélo za nasledek zvySené Casové
naroky na ucitele. Pravé v tomto ohledu by mohlo zapojeni aplikace Learning Apps
ucitelim usnadnit a zefektivnit praci, nebot’ jim odpada nutnost kontroly tisténych
materiald. Mnozi se v8ak drzi zaruenych postupd, i kdyz CSI (2020b) uvadi, ze
distan¢ni vyuka znamenala velky posun v ziskani digitalnich kompetenci uciteli. Také
pro zaky je prace s interaktivnim pracovnim listem jednodussi, odpada nutnost tisku.
Vzhledem k souCasné nakazové situaci se da predpokladat, Ze distanCni vyuka
nebude zalezitosti zcela vyjimeCnou, a proto je vhodné pfipravit se na ni, napf.
seznamenim se s vhodnymi aplikacemi, ktera nam ji mohou usnadnit.
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