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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Po ukonCeni bakalarského studia se specializaci na knizni tvorbu
a vazbu knih na Fakulté designu a uméni Ladislava Sutnara jsem se
rozhodla jit cestou ilustrace. Béhem bakalarského studia jsem méla
moznost vyzkousSet si tvorbu ilustraci, které byly soucasti mych
klauzurnich praci. OvSem obor jako takovy na ilustraci vibec
zaméreny nebyl a citila jsem nedostatky, které jsem chtéla vylepsit.
Pro studium ilustrace jsem se rozhodla diky zahraniCnimu studijnimu
pobytu na Akademii uméni v Sofii, ktery jsem absolvovala
v poslednim roCniku na bakalafském studiu. Jeden semestr jsem
v Bulharsku studovala obor zaméfeny vyhradné na ilustraci. Poprvé
jsem tvofila digitalni ilustrace, které mé velice bavily. Diky tomu jsem
pro navazujici magisterské studium zvolila obor medialni ilustrace.

V ateliéru medialni ilustrace jsem méla skvélou pfilezitost
osvojit si znalost digitalni tvorby, a to uz od prvniho semestru.
VSechny mé Skolni projekty obsahovaly ilustrace tvofené pomoci
vytvarnych programu a kreslifskych tabletu. Zadani ke zpracovani
byly rizné, diky tomu jsem si vyzkousSela spoustu odliSnych témat
a zpusobd, jak nakladat s digitalni ilustraci a na co vie je mozné ji
aplikovat.

Pro prvni klauzurni praci jsem si vybrala pohadku ,Hrnecku,
var!“!. Prozkoumavala jsem moznosti své tvorby a stylizace, které by
mi sedly. Hledala jsem smeér, jakym se vydat. V prvnim roCniku jsem
pfiSla poprvé do kontaktu s tvorbou komiksovych stripu, které mé
nadchly. Vytvofila jsem pét kratkych pfibéhd s hlavnim hrdinou

v podobé rohliku?.
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V druhé casti prvniho ro€niku jsem zpracovavala autorskou
knihu zaméfenou na dodrzovani poradku a spravné chovani v pfrirodé
s nazvem ,Chovejme se v lese*’. Také jsem tvorila ilustrace na
plakaty se zamérenim na Batmanovo vyroci 80. narozenin* a zaroven
navrhy na bannery na téma 30 let svobody®. Pfi§la jsem do styku
i s navrhy na nasténné malby, kdy jsem navrhovala ilustrace na
vymalbu prostor pro Depo2015°. Ve v8ech pfipadech jsem dale
pracovala na zlepSeni ve stylizaci postav a celkovém pojeti ilustrace.
Postupné jsem se ujistila v tom, Zze mé bavi zaméfovat se spiSe na
figurativni ilustrace a ztvarfiovat je nevSednim zpusobem.

V druhém roCniku jsem se poprvé ucCastnila spoluprace na
vétSim projektu, jimz byla tvorba komiksi na téma Japonsko’.
S komiksy jako takovymi jsem do té doby pfiSla do styku jen zfidka,
takze se jednalo o muj prvni vétsi komiks. PFibéh, ktery jsem
zpracovavala, byl plny postav a jeho téma nebylo uplné vazné, proto
jsem vyuzila opét svou oblibenou stylizaci, ktera celému pfibéhu
dodala jistou hravost. Toto zadani jisté pfispélo k mému nadSeni pro
tvorbu komiksu.

Druhy ro¢nik byl opravdu plodny, jelikoZ jsem si vyzkouSela
i praci na pocitatové hie®. Byla to pro mé zcela nova zkusenost.
V ramci ateliéru jsme vymysleli princip a zaméfeni hry a kazdy jsme
navrhli nékolik postav a prostfedi ve hfe. Zde bylo nutné dodrzet

jednotny vytvarny styl, aby hra plsobila kompaktné. Pfi navrhu postav
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jsem vychazela z lidi a zvifat, ovSem ztvarnénim jsem jim vzdy pfidala
néco netypického. Diky tomu mi vznikly nevSedni postavy v pro né
bézném, ovSem i tak trochu neobycCejném, prostfedi. Na ukolu se
pokraCovalo dale i ve tfetim ro€niku, kdy bylo potfeba do hry vytvofrit
pfibéhové a herni scény?®.

Mimo to jsem si vyzkousSela i tvorbu filmového plakatu. Cilem
bylo vytvofit parodicky filmovy plakat. Zvolila jsem udalost, kdy
Australané valcili s emuy a udélala jsem tak navrh na valeCny plakat
v humorném pojeti.

V letnim semestru druhého roCniku jsem pro svoji klauzurni
praci zvolila kratky autorsky komiks. Vychazela jsem zrealnych
udalosti, které se staly v byté moji babicky v ukrajinském Mukacevu.
Vznikl tak komicky pfibéh zakladajici se na pravdé s nazvem ,0Oj, ti
krtci!“!!. Mimo klauzurni praci jsem vytvorila plakat na téma roboti
zakony'?, v kterém jsem ztvarnila roboty ve fabrice pracujici ve
stejnych podminkach jako lidé.

Na zacCatku tretiho roCniku jsem se mohla opét podilet na tvorbé
komiksovych stripU, v nichZ jsme se méli zaméfit na znamé filmy nebo
knihy a ukongit jejich pfibéh netradiCnim zpusobem. Stripy nesou
nazev ,A konec!“'3. Dal$i praci byl navrh vlastni mensi hry v programu
RPG maker. Byla to pro mé opét nova zkusSenost. Cilem bylo postavit
v hernim enginu vlastni prostfedi, postavy a mensi pfibéh. Vznikla mi

tak hra ,Vlasta na lovu“'4, jejimz hlavnim hrdinou je holub Vlasta, ktery
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chodi po méstské ulici a na stfechach budov a hleda holubice, které
by mohl pomoci vhodnych frazi sbalit.

Kdyz se podivam zpétné na vSechny své prace, které jsem
vytvarela v prubéhu uplynulych tfi let béhem studia medialni ilustrace,
vidim zna€ny posun ve svém vytvarném vyjadfeni, v pojeti a pfistupu
k ilustracim. Pracovala jsem na velkém mnozstvi riznych zadani,
které mi rozsSifily obzory a pomohly najit smér, jakym se jako
ilustratorka chci vydat. Méla jsem moznost ucCastnit se nékolika
projektd, které Sly i mimo Skolu a ucastnila jsem se vystav v zahranici.
VSechny zkuSenosti nasbirané béhem studia maji nenahraditelny

podil na mém vyvoji.
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2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Jako téma pro svou diplomovou praci jsem zvolila cyklus
komiksovych stripl s jednotnou tématikou na libovolné téma. Béhem
studia mé bavilo vytvaret kratSi pfibéhy, které jsou doplnéné minimem
textu a vSe dulezité se odehrava pouze v ilustracich. Z toho duvodu
pro mé byla tvorba komiksovych stript jasnou volbou.

Téma bylo libovolné a jelikoZ mé bavi pracovat s postavami
a davat je do netypickych situaci, zvolila jsem zamérfeni stripa na: ,Co

by bylo, kdyby se nékteré udalosti odehraly jinak, nez jak je zname.”
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3 CiL PRACE

Cilem mé prace bylo vytvofit autorskou knihu komiksovych stripa
s jednotnou tématikou. Rada zpracovavam odlehCenéjSi humorna
témata, ve kterych je mozné uplatnit stylizovanou formu vytvarného
vyjadfeni. Ztoho ddvodu jsem se chtéla drzet vtipného
a odlehcengjsSiho pojeti i u své diplomoveé prace.

Svou praci chci Ctenafe predevsim pobavit, ukazat jim pohled
na dané situace v alternativnim pojeti svéta. Vékova kategorie

Ctenare neni nijak vymezena.
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4 PROCES PRIPRAVY

Jako prvni jsem si musela jasné definovat, na jaké téma chci svuj
cyklus komiksovych stripd zaméfit. Radéji zpracovavam originalni
dila, tedy bylo pro mé jasné, ze naméty do diplomové prace budou
muset byt zcela nové. Tim mi vypadla moznost zpracovat jiz existujici
pfibéh. Napad na vybér tématu ,co by kdyby“ pfiSel zcela spontanné
z bézné konverzace s mymi blizkymi. Ihned mé toto téma oslovilo
a védéla jsem, ze se da pojmout velice Siroce a s humorem.

Po ujasnéni sméru prace, tedy ze bych rada, aby mi vznikla
komicka kniha pro pobaveni, mi zbyvalo vymyslet konkrétni témata
na jednotlivé komiksoveé stripy. Vychazela jsem z nékolika
historickych udalosti, které by se odehraly jinak, vymysSlela jsem véci
nebo momenty, které by se dély naopak od skuteCnosti a vychazela
jsem ze situaci, které jsou zcela nové. Slo mi o $irsi tématicky rozsah.
Dulezité pro mé bylo vyhnout se i jisté monotdnnosti v namétech.

Dale bylo potfeba pfijit i na vhodnou formu vytvarného
zpracovani. Zde jsem se distancovala od realistického pojeti

a hledala jsem vhodnou stylizaci, ktera podtrhne jednotlivé motivy.
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5 PROCES TVORBY

Zacatek tvorby vyZadoval nespodet skic a navrh(', jak dosahnout
vhodného vytvarného pojeti, které bude ladit s vybranym tématem.
Tento proces zabral vice €asu, nez jsem Cekala. Vysledkem nékolika
navrhd byla ucelena vytvarna forma, ktera korespondovala s duchem
celé prace. Povedlo se mi docilit vhodné a odlehCené stylizace.

Pfi tvorbé jednotlivych stripl jsem vzdy zacala skicou, ktera
byla, stejné jako finalni provedeni, kreslena digitalné. Nejprve bylo
nutné si rozvrhnout dany pfibéh do oken. Umisténi na strance
a mezery mezi jednotlivymi komiksovymi panely jsem dodrzovala
vzdy stejné, ovéem u kazdého pfibéhu se pocet i velikost panelt lisi.
Diky jiz zminénému dodrzeni stejného formatu a rozestupu mezi okny
tento fakt nijak nenaruSuje celistvost prace. Kazdy strip vyZadoval
ur€itou unikatni miru ilustrativniho rozvinuti. Kvuli tomu bylo na
zaCatku dulezité zaméfit se na samotny pfibéh a zvazit, kolik oken
pro n€j bude potfeba. Vysledna délka jednoho komiksového stripu se
tedy odvijela od jednotlivych scén, které jsem si priibézné skicovala.

Po ujasnéni délky pfibéhu jsem si udélala druhou dukladnégjsi
skicu, kdy jsem konkretizovala vyobrazeni, pfipadné jsem jeSté mohla
zasahovat do finalniho rozvrzeni. Poté jsem méla pfipravu hotovou
a nic mi uz nebranilo ve finalnim zpracovani.

Nejprve jsem podle skici kreslila a Srafovala pomoci digitalni
tuzky a posléze aplikovala barevné plochy do pozadi. Diky
barevnému pozadi je dobfe zfetelné, kde panel kondci.

Barevnost v celé moji praci je vcelku rozmanita, coz byl
zpocatku jeden z problému, s kterym jsem se potykala. Stripy spolu

netvofily harmonicky celek. Volila jsem totiz odliSné barvy i odstiny,

'S pfiloha &. 2.1
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kvuli tomu prace puUsobila pfekombinované. Z toho didvodu jsem
ubrala na odstinech a pouzila jsem na vSechny stripy stejny odstin
jedné barvy. Mnozstvi barev i pfesto zustalo velké, ale diky dodrzeni
stejnych odstinl uz cyklus plsobi kompaktné.

Po nakresleni vSech komiksovych stripl zbyvalo vysazet text.
Dukladné jsem vybirala vhodny font do bublin, aby se pismo hodilo
ke stylu obrazku. Pouzila jsem volné psané pismo, které se k povaze
a stylizaci mych ilustraci v pfibéhu hodi. Stejné tak bylo potfeba
vybrat vhodny font pro sazbu textu na uvodni stranky knihy. Jelikoz
se nejedna o dlouhé napisy, zvolila jsem bezpatkové pismo
geometrické povahy, které kresebné doplnuje celé dilo.

Navrh obalky jsem si nechala na zavér celé prace. Mym cilem
bylo vytvofit ilustraci, ktera neni obsahem shodna s Zzadnym motivem
vyskytujicim se v knize. Zaroven mi Slo o to vytvofit obrazek, v kterém
se néco odehrava a stylové odpovida povaze dila. Proto jsem zvolila
prase s kfidélky na koleCkovych bruslich, které tu jizdu udplné
nezvlada. Pfislo mi to jako pékny motiv odpovidajici nazvu knihy ,Co
by kdyby?“. Také bylo dulezité zvolit barevnost ilustrace. Pouzila jsem
tedy dominantné&jsi barvy vyskytujici se v jednotlivych stripech.

Poté jsem pfipravila data k tisku. V tiskarné jsem si nechala
udélat kontrolni natisky, jelikoZz vhodny vybér papiru je velice dulezity.
Spatny papir miZe praci uskodit. Kromé kontrolnich natiskd a vybé&ru
papiru jsem premyslela nad vhodnou barvou nité, kterou je prosSity
hibet knihy. JelikoZ je to dalSi vizualni prvek na obalce, a navic dosti

vyrazny, i tady jsem dukladné vazila svoji volbu.
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6 POPIS DILA

Ma diplomova prace obsahuje jednu knihu ve tfech totoznych
vytiscich s nazvem ,Co by kdyby?“'®. Tématem se zaméfuje na
alternativni pojeti svéta. Jedna se o cyklus 20 komiksovych stript'’,
kde je kazdy strip umistén na jedné samostatné strance. Okna
jednotlivych pfibéhl jsou rozmisténa do pfedem vymezeného
prostoru. PocCet oken v jednotlivych stripech se liSi dle potfeby
pfibéhu. Soucasti stranky je vzdy i napis doprovazejici téma,
napfiklad ,,Co kdyby prSelo ze zemé&?“ s tim, Ze na zaCatku kazdého
stripu je pouze napis ,Co kdyby (kdybychom)...“ a na konci pfibéhu
napfiklad jiz zminéné ... prSelo ze zemeé?“.

Témata jednotlivych stripl se rdzni, nékteré vychazeji
z historickych udalosti, jiné zas ukazuji alternativni pojeti béznych
situaci. Pfibéhy nejsou v knize fazeny dle tematickych celku, ale
podle barevné palety tak, aby ve finale cela prace tvofila harmonicky
celek.

Soucasti celého dila je i obalka zobrazujici prase snazici se
udrzet se na koleCkovych bruslich doplnéna nazvem knihy ,Co by
kdyby?“'®, Na zadni strané obalky je krat$i popis dila, ktery ma
Ctenare nalakat k ponofeni do taji alternativnich realit obsazenych
v knize.

Vysledna kniha je ve hibetu seSita niti. Na vazbu jsem zvolila
oranzovou nit, a to z toho duvodu, jelikoz koleCkové brusle, na kterych

se prase snazi udrzet balanc, jsou také oranZové a celkoveé se v knize

'8 pfiloha €. 2.4
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oranzova barva hojné vyskytuje. Obalka je z velké Casti bila, z toho
dlvodu jsem chtéla i docilit vyrazného kontrastu.

Zakladem vytvarného zpracovani je kresba tuzkou, ktera je
podloZena barevnymi plochami. Vyjimku zde tvofi pouze pfibéh ,Co
kdyby byl svét bezbarvy?“, kde se zadné barevné plochy nevyskytuiji.

V pribéhu celé knihy dominuji riZzova, modra a oranzova barva.

17



7 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Vysledna kniha ma format 185x246 mm, je v seSitové vazbé V1
s oranzovou niti ve hibetu. Pro tuto vazbu jsem se rozhodla z dlivodu
nizSiho rozsahu. Vazbu V1 jsem tak shledala jako adekvatni
| kK povaze dila a zvolenému tématu. Pfi volbé této vazby bylo nutné
dodrzet potfebny pocet stran, ktery si seSitova vazba zada. Je nutné
mit vysledny pocet stran délitelny 4. Z toho divodu jsem vypustila
patitul, ktery u této vazby ani neni nutny. Kniha tak obsahuje signet,
hlavni titul, autorskou tiraz a 20 komiksovych stripu.

Na obsah knihy jsem vybrala lehce naZzloutly papir Munken
s gramazi 150. Pro obalku jsem zvolila naprosto stejny typ papiru,
ovSem s vétSi gramazi 300.

Pri tvorbé komiksovych stripu jsem se vydala cestou digitalnich
ilustraci. Pracovala jsem v programu Procreate na iPadu Pro s Apple
Pencil. V programu jsem si nastavila o trochu vétsi format, ktery jsem
pfi finalni sazbé musela na vySku zmensit o cca 10 mm, aby mi vySel
vysledny format 185x246 mm. Ke zméné vysky formatu jsem se
rozhodla z toho divodu, jelikoz text okolo striptl nebylo potfeba sazet
nijak vyrazné veétSim pismem a vzniklo mi tak velké mnozstvi
prazdného prostoru, ktery byl pro finalni vzhled dila nezadouci.
V programu Procreate jsem tedy kreslila na pracovni plochu
o formatu 185x257 mm s rozliSenim 600 dpi. VétSi rozliSeni jsem
zvolila kvuli pfipadnému zvétSovani komiksovych stript napfiklad na
plakat nebo kdybych se rozhodla vysledny format o néco zvétsit,
k Cemuz vSak nedoslo.

Digitalné jsem tvofila jak skici, tak i vysledné ilustrace. Pro
kresbu jsem si vybrala Stétec ve formé tuzky, konkrétné HB Pencil.

Na aplikovani barevného podkladu jsem vyuzila Stétec Gesinski Ink,
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ktery ma nadech fixy a dava tak ilustracim do pozadi lehkou texturu.
Diky nému je v nékterych momentech v mé praci vidét prekryvani
tahd. Stejnym Stétcem jsem mimo vybarvovani pozadi kreslila
i bubliny.

Po nakresleni v3ech komiksovych stripl jsem si jednotlivé
stranky vyexportovala do datového formatu PSD a otevrela
v programu Adobe Photoshop. Kvlli uspofe dat jsem zde sloudila
v8echny vrstvy, aby Slo s obrazky dal |épe pracovat. VSechny své
stripy jsem kreslila v barevném rozhrani RGBs, tudiZz se nabizelo
prevést barvy do rezimu CMYK jiZ v tomto bodé. Ja se vSak rozhodla
tento krok ucinit az pfi finalnim exportu do tiskového PDF, kdy jsem
se snazila nastavit pfevod barev tak, aby odpovidal mému zaméru.

Pro sazbu textu jsem zvolila program Adobe InDesign, jelikoz
mi svym rozhranim pro praci s textem vyhovuje mnohem vice nez
Adobe Photoshop. Preci jen, Adobe Photoshop k praci s textem neni
ani primarné urcen. Pfipravené obrazky v datovém formatu PSD jsem
si tedy vlozila do nového dokumentu v Adobe InDesign, kde jsem
urcila poradi jednotlivych komiksovych stripl tak, aby vysledna kniha
tvofila harmonicky celek. Pro sazbu jsem zvolila vhodna pisma
vizualné odpovidajici povaze ilustraci. V bublinach je text vysazen
pismem ImaginaryFriend BB vifezu Regular o velikosti 9 b
s prokladem 10,5 b. VeSkery text v bublinach je zarovnan na stfed
a vysazen verzalkami. Co se tyCe textu mimo bubliny, pouzila jsem
stejny typ pisma, tedy ImaginaryFriend BB v fezu Regular, ovSem
velikost jsem zvolila vétSi a to konkrétné 12 b. Pro textové pasaze
mimo samotné komiksy jsem vybrala jiny typ pisma, konkrétné pismo
Dosis v fezu Medium o velikosti 12 b s prokladem 14,4 b. | tento text

je vysazen verzalkami.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Jelikoz jsem pfi tvorbé této prace vychazela z vliastnich napadu, jedna
se o zcela novou knihu v originalnim pojeti s netradi¢nimi motivy.
Nesetkala jsem se s publikaci v tomto sméru, ani s publikaci pojatou
timto stylem. Vznikl mi soubor komiksovych stripu, ktery maze oslovit
veétSi mnozstvi ¢tenaru.

Pracovala jsem se stylizaci a vytvarnym pojetim, které neni pro
komiksy obecné zcela typické, tudiz jako pfinos beru fakt, ze
komiksové pfibéhy, at uz delsi nebo jen takto formou stripll mohou
byt pojaty odliSné a neni nutné drzet se tradiCnich komiksovych

stylizaci.
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9 SILNE STRANKY

Jako silnou stranku své diplomové prace vnimam pojeti a vytvarné
zpracovani. Povedlo se mi docilit jednoduchych a jasnych vytvarnych
motiva, které odpovidaji jednotlivym namétim. Jsem spokojena
s volbou digitalnich Stétcl, s kterymi se mi dobfe pracovalo a byla
jsem diky nim schopna docilit pozadovanych efektl. Nechtéla jsem,
aby ma prace pusobila az pfili§ digitalné a plosné, proto jsem rada,
ze jsem vyuzila moznosti Stétcl s texturou a docilila jsem tak
prirozenéjSiho vysledku. Diky digitalnimu zpracovani se mi jednotlivé
motivy v pfibézich dobfe navrhovaly a pfizpusobovaly aktualnim
pozadavkim.

Urcité jsem diky této praci pokrocila i v samotné kresbé, kdy
jsem motivy vykreslovala tuZzkou a pomoci Srafovani jsem modelovala
jednotlivé obrazy. Domnivam se, Ze se vytvarné pojeti hodi ke

zvolenym namétam.
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10 SLABE STRANKY

Za slabou stranku mohu povazZovat nékteré naméty, které jsem do
vysledné knihy zvolila. Ne vSechna témata jsou zcela netradicni, jisté
Ize v knize najit par ,co kdyby“, ktera jsou bézna a postradaji hlubsi

vyznam nebo detailné&jSi zpracovani.
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12 RESUME

The theme of my diploma thesis is a cycle of comic strips with a single
topic on any topic. The result is a book in three copies with a simple
staple binding. Instead of using the staple | chose to use a thread for
the binding to make the book more unusual.

The title of the book is “What if?“. It focuses on alternative
realities portrayed through comic strips. Each story is placed on one
seperate page with a different number of frames varying according to
the needs of the story.

It's the original work in content, because of the individual topics
I've invented myself. | based my work on changed historical events,
on the opposite functioning of reality and whole new set of situations.
The main idea was to create a humorous book with fun moments that
readers will enjoy.

lllustrations are created in a digital form using Procreate
programme on iPad Pro. | was using a brush imitating pencils
structure to create all objects, then I filled the background with colours
using a marker brush.

The colour scale of my work is varied and it changes by topic.
However to keep the work in a visual harmony | was using the same
shades of colours across all stories.

To make the visual concept fit the humorous theme of the book
I've created stylized illustrations that emphasize the idea of the work.
My diploma thesis is the comic book containing twenty comic strips

with a harmonic and humorous uniform style.
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1 Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

1.1 Klauzurni prace: Hrnecku, var!
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Hrneckuy,

[l
Vhrnksto zabublalo,ode
dna zatala stoupat ke,
v miik i bylo po okraj, ||

vlastni fotodokumentace
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1.2 Komiksove stripy s rohlikem

vlastni tvorba
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1.3 Klauzurni prace: Chovejme se v lese
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vlastni fotodokumentace
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1.4 Plakaty k 80. vyroCi Batmana, parodicky plakat na

valecny film, plakat na téma roboti zakony
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vlastni tvorba
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1.5 Navrhy na bannery 30 let svobody

vlastni tvorba
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1.6 Navrhy na vymalbu prostor Depo2015

vlastni tvorba
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1.7 Klauzurni prace: komiks s japonskou tématikou

TOHLE JE HLEDNT TOK VODT,
NA KTEREM SE NIC NEHNE!
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vlastni tvorba
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1.8 Navrh postav a prostiedi do hry Biom 51
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vlastni tvorba
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1.9 Klauzura: Oj, ti krtci!

vlastni tvorba
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1.10 Vlastni hra v RPG Makeru s nazvem Vlasta na lovu
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vlastni tvorba
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1.11  Komiksove stripy na téma A konec!
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vlastni tvorba
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1.12 Scény do hry Biom 51

vlastni tvorba
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2 Ma zavérecCna prace

2.1 Navrhy a skici
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vlastni tvorba

38

PN
=3
R
[ o
J!;‘ {
f @iAtj
M
|
/
[
|
[
'y =) g \I,‘
__,.\\ [ﬁ
/ A e
AR 4 /)‘;*\
Sy » /( =7
|
f 4
[/
A




“D{/b{ x;//\ Lw,/—,:i\ ;2;;6&1@“/,,

N
2V

SZRAH

T N5z

SV

KDYpY BYL

L C

VDB OMeM Bk

LR Ji

vlastni tvorba
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2.2 Finalni komiksové stripy

CO KDYBYCHOM... CO KDYBY...

— o

 IBYSKOVA VEICE ﬁ*

ARAAAAAA!

K00 NETWACE,
NENE CECH!

ISME TU _d
S TEBOU, KAMO!

v

.. SNASELT VEIJCE? .. RODILT MUZT?

(0 KDYBY CEST VYHRALT MISTROVSTVE VE FOTBALE? CO KDYBY...

NE, TO SE NESTANE.

.. BYLT RUSOVE PRVNT NA MESTCI?

vlastni tvorba
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CO KDYBY.. CO KDYBYCHOM...

CHRRRRRRRRRRRRR

CO KDYBYCHOM... CO KDYBY..

... SE TESTLT K ZuBART? .. KREZKY VALETLY S KOLECKAMA?

vlastni tvorba
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CO KDYBYCHOM... CO KDYBY...

... OPRAVDU PADALY?

CO KDYBY... CO KDYBY..

.. DOSLA KAVA? .. KRAVY LETALY?

vlastni tvorba
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CO KDYBY. CO KDYBY..

.. NEVYMRELT. DINOSAURT? .. BYL SNEH ZLuty?

CO KDYRYCHOM... CO KDYRYCHOM...
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_ LURZLINA

.. CHODILI PO RUKOU? ... JEDLT ZMRZLINU OD KORNOUTKU?

vlastni tvorba
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CO KDYBY. CO KDYBY...

TEDA ADO, KOUKAM,
26 TX TY OBRAZY
PEKNE VYNASED.

.. ZVIRATA MLUVILA? ... HITLERA VZALT NA UMELECKOU?

CO KDYBY... CO KDYBY...

LN e
KDO TAM?
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DOBRY DEN,
CEsKA pOSTA,
MATE T0 BALTK.

... BYL SVET BEZBARVY? .. CESKA POSTA FUNGOVALA?

vlastni tvorba
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2.3 Finalni obalka

DANIFLA
HERODESOVA

vlastni tvorba
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2.4 Kniha ,Co by kdyby?“
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vlastni fotodokumentace
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DANIELA
HERODESOVA

€0 KDYBYCHOM...
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vlastni fotodokumentace
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vlastni fotodokumentace
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vlastni fotodokumentace
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CO Kovey...

- NEVYMRELT DINOSAURT?

CO Kovay...

-~ CHODILT po puoy?

vlastni fotodokumentace o



CO KDYRYCHOM

LIIRLLINA

0 KDYBY.

. 2VERATA MLUVILA?
- JEDLT ZMRZLING 0D KoRNOuTKU?
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vlastni fotodokumentace -



CO Kovey gesy VYHRALT MISTROVSTVE VE FOTRALE?
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vlastni fotodokumentace
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DANIELA
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KNTHA OTEVIRAJICI  BRANY
ALTERNATIUNICH  REALIT

JASVECUJICI CTENARE DO
AJU NEPOZNANEHO.

vlastni fotodokumentace
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