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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU STUDIA

Po dobu svého studia jsem v ramci vlastni tvorby i svého zaméreni
prosel nékolika fazemi, kdy jsem na pocatku prisel do ateliéru Komiksu
a ilustrace pro déti s jasnym cilem zacit kariéru v zabavnim pramyslu.
Fascinovaly mé interaktivni a vizuadlné strhujici pfibéhy, se kterymi

jsem se od mala setkdaval v podobé pocitacovych her, filmi a serialii.

Avsak nejprve z donuceni a pozdéji ze zazehnutého zapalu pro
dalsi, zcela jedinecny druh vypravéni pribéhti obrazem, jsem se zacal
plné vénovat komiksu. Po celou dobu mého bakaldrského studia jsem
byl konfrontovan a inspirovan praci svych spoluzakd, jejich pristupem
k tvorbé a vyzvam i jejich feSenim v ramci ateliéru. Pravé diky svym
kolegtim jsem se dostal k publikacim, autortim i dilim ve vSech spek-
trech vytvarného projevu, ktera mne ovlivnila. Dalsi velkou zkuSenosti
byla staZ po dobu jednoho semestru na Vysokej skole vytvarnych umeni
v Bratislave pod vedenim pana Kéllaya. Jedna z nejtézsich etap, kterymi
jsem po dobu svého studia prosel, bylo pfekondani strachu svobodné
tvofit, experimentovat. A pravé diky volnému pfistupu k dilndm
i vstficnym studentiim, vZdy otevienym ke konzultaci, mi semestr na

VSVU pomohl tento krok koneéné uéinit.

Po své magisterské studium jsem se zaméfil na vyttibeni vlastniho
vytvarného projevu, od samotné pripravy projektt po jejich realizaci.
Diky poctu dtilezitych projektt (spoluprace s Lobkowiczkym palacem

na Prazském hradé k doplnéni vystavy Maxmilidn Lobkowicz — diplomat



ve sluzbich Ceskoslovenska ilustracemi, nebo ilustrovani ¢lankt Literar-
nich novin) jsem ziskal cenné zkuSenosti z profesionalniho prostredi.
Zaroven jsem mel moznost rozvijet svoji komiksovou tvorbu diky neé-
kolika kratkym komikstim do studentskych sbornikii, ale také vétsich

praci ve sborniku AARGH! i mezindrodnim soutézim.
. TEMA A CIL PRACE

Jako svoji diplomovou praci predstavuji autorsky komiks pod na-
zvem CERT spolu sjeho hrdiny, vedlejSimi postavami a svétem.
V ramci celého dila pro mne bylo dtleZité vybudovat originalni pfibéh

a jeho zasazeni od zaklad{, nikoliv adaptovat jiZ existujici predlohu.
2.1.VYPRAVENI PROSTREDNICTVIM KOMIKSU

Pribéhy maji v lidské spolecnosti velmi vyznamné a jedinecné
misto. Vyzadujeme, aby byly zabavné, napinavé a necekané. Pfejeme
si byt pohlceni vypravénim, ale zaroven se v ném snazime najit hlubsi
vyznamy, pouceni a jinotaje. Ale co je nejdtilezitéjsi, chceme, aby pfi-

béhy davaly smysl.

Jsme na vypraveéni tak zvykli, Ze jeho definované prvky pfirozené
vkladame do prostych popist béZznych udalosti v nasem zivoté. Vy-
tvofime si rychlou strukturu, pfedstavime postavy, budujeme napéti,
dovedeme vSe k vyvrcholeni a péknému zakonceni. Diky této famili-
arnosti vkladame na pribéhy a jejich casti velké pozadavky, i kdyZ si
to nemusime uvédomovat. Postavy musi mit své motivace, touhy
a chyby, scény musi byt plynulé a dialog k véci. Jakmile by se témto
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pozadavkiim vypravéni vymklo, ztratime zajem. Nebo htfe, presta-
neme piibéhu divérovat. Vypravéni totiz musi smysluplné najit
cestu k uspokojivému rozuzleni bez zbytecnych oklik, dialoga ci

scén. A nejlépe to musi udélat tak, aby si toho ¢tendf nevsiml.

Dalsi rovinou vypravéni je takzvany vizudlni storytelling (visual
storytelling), ktery mame stejné zazity, jako tstni ¢i literdrni formy.
Velmi snadno a pfirozené si spojime detaily ¢i pfimo dva obrazy
a doplnime souvislosti. A to i ve zcela nahodnych pfipadech. Auto-
maticky juxtapozi¢ni pfedpoklad navaznosti je naprosto jedinecnym
nastrojem, kterym muiZe autor sdélit myslenku ctenafi. Ctendf se tak
stava aktivnim ucastnikem vypravéni a zapojuje svoji fantazii, vy-

klada si pribéh svym vlastnim zptisobem.

Timto se dostdvam ke komiksu, jako médiu, které je schopné pro-
pojit vizualni a literarni prvky vypraveéni pro vtaZeni ctenare do déje.
MtiZeme hovofit o dokonalém zptisobu, jak vypraveét komplexni pri-
béhy v poutavé a ¢tenafi vstficné formé. Oproti tradiénim literdrnim
prostfedkiim ma jiz zminénou vizudlni rovinu a oproti konvenénimu

filmu neni omezen délkou ¢i narocnosti na zdroje pro jeho tvorbu.

Témto tématiim jsem se zacal do hloubky vénovat v prubéhu
svého magisterského studia, kdy jsem procital clanky a knihy o sce-
naristice, budovani jednotlivych boda vypraveéni, o motivaci a tuz-
bach postav, ale i kompozici v ramci vizualniho storytellingu. Velkou
pomoci mi byl Marco Mateu-Mestre v knize Framed Ink: Drawing and
Composition for Visual Storytellers pro detailné rozebrané techniky
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a moznosti vyuziti vytvarnych prvkéi pro komunikaci s ¢tenarem,
Linda Arnson s knihou Scénds pro 21. stoleti, ktera prehledné popisuje
stavbu jednotlivych zanrt s odkazy na jiz publikované scénare, i Jo-
seph Campbell, ktery popularizoval jisté pohledy na mytologii i nyni
bézné znamy koncept Hero’s journey a vydal knihu Tisic tvdfi hrdiny,
a i kdyz myslenky predstavuje vagnim zptisobem, byl dobrym odra-

zovym muistkem.
2.2.CHAMTIVOST

,,Pohadky jsou vice nez pravdivé: ne protoze ndm 7i-
kaji, Ze draci existuji, ale protoze nam tikaji, Ze draky

Ize porazit.”
— Neil Gaiman, Coraline

Za ustfedni motiv mého pfibéhu jsem vybral chamtivost. V sou-
casnosti se my jako lidské pokoleni nachazime na pokraji velkych
zmeén, které zapocaly v nasi nevédomosti a v nadSeni nad nasSimi
moznostmi. Zasli jsme pfili§ daleko a tento zptisob Zivota jsme zacali
povazovat za standard. NeudrZitelny standard. Jiz nejsme schopni
vratit to, co jsme ztratili, nebo jesté teprve do jisté miry ztratime,
avsak mtizeme se rozhodnout, Ze zabranime dalSimu zbytecnému

utrpeni. Ze zabranime tomu, abychom prisli o vSe.

Lidé maji pfirozené neukojitelny hlad. Touha po moci, bezo-
hledna snaha o dosahnuti vlastnich cilt, ¢i pfimo chorobna potteba

vlastnit cely svét. Ve svém pfibéhu se snazim tyto motivy odrazit



v jednani postav, v jejich motivacich a vadach. Spolu s hlavni posta-
vou je ¢tenar konfrontovan s mnohymi fasetami chamtivosti a jejich
dtisledky. Spolu s ni vSak nachazi i cestu, jak se ji vymanit. I kdyz je
CERT komiks o divce, kterd stoji proti chamtivosti dabld, jezibab, ry-
tift i drak, nema Sanci postavit se lakoté naseho svéta. Ale snad pfi-

spéje alespon svym malinkym dilkem.
2.3.NASE TRADICE A ODKAZ MYTU

Jako spolec¢nost jiz neklademe dtiraz na , myticky” obraz svéta. Jiz
nevyZadujeme dodrZovani tradic, navic je povazujeme za obtiZné re-
likty ¢astt minulych. Avsak zatimco tradice nikdy neplnily alohu,
ktera by pfimo ovliviiovala chod naseho svéta, napliiovaly lidské so-
cialni potfeby tvorbou archetypt, tedy jistych roli a identity v ramci
spolecnosti, které dodavaly jednotlivci jistotu a pocit soudrznosti. Jo-
seph Campbell popisuje v knize Tisic tvifi hrdiny vztah soucasné spo-

le¢nosti k mytu:

,Moderni mysleni interpretuje mytologii jako primitivni a nemotornou
snahu vysvétlit prirodni svét (Frazer); jako poetickou fantazii vzniklou
v predhistorickych dobdch a pozdéji nespravné chapanou (Muller); jako skla-
disté alegorickych navodil slouZicich pfizpiisobent jedince jeho skupiné (Du-
rkheim); jako skupinovy sen pfiznacny pro archetypové touhy v hlubindch
lidské duse (Jung); jako tradicniho nositele nejhlubsich metafyzickych vhledii
clovéka (Coomaraswamy); a jako zjeveni Boha svym détem (cirkev). Mytolo-

gie je tim vsim soucasne.”



Myty v nasi dobé zabiraji mnohem prominentni misto, nez jaké
bychom cekali. Zatimco se oddalujeme ritudlim a starym zvykim,
jsme vice odlouceni od archetypickych roli, které jiz nepovaZujeme
za nasi pfirozenou soucast, ale za pouhou ndlepku, kterou odmitame
jako bezcennou. Radéji, nez abychom nad sebou premysleli jako nad
soucasti skupiny, ve které plnime urcitou roli, vyhradné se povazu-
jeme za sebeurcujiciho se jedince. A timto se promeénily nase myty,
které se nyni vénuji bud'to nami idealizovanym jednotlivciim, nebo
nam samotnym, jako osobni myty. A o to jsou pro nas cennéjsi. Takto
vSak predstavuji mnohem tézsi bfemeno, nebot kazdy z nas musi
sam splnit cestu hrdiny. Kazdy z nas musi vytadhnout svij mec¢ z ka-
mene. Kazdy z nds musi sestoupit do podsvéti a znovu najit cestu

zpét.

V pozadi své prace si preji naznacit diileZitost spolecného mytu
a zvykt v ramci socialni soudrznosti, proto se CERT odehrava ve
zdanlivé starém svété, ktery je konfrontovan se ztratou tradic ve pro-

spéch nasilné vytvoreného mytu idealizovaného jedince.
3. PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

Priprava komiksu se skladala hlavné z budovani svéta, postav a rozsah-
lIého sbéru obrazovych materialti. Kazda nova fotka, odstavec v knize

i nahly ndpad postupné doplnily mozaiku ptibéhu.



3.1.SCENAR

CERT byl ptivodné zcela odlisnym piibéhem, nez jakym je nyni.
Namét vznikl na slamniku u slovinského jezera Bled a jediné, co jsem
vedel, bylo, Ze v ném maji byt carodéjnice a certi. AZ o léta pozdéji
jsem dosSel k verzi pfibéhu, ktera alespon pripominala jeho finalni po-

dobu.

Pribéh je rozdélen na tfi knihy po tfech kapitolach. Zatimco je toto
déleni urcita forma hry s nasobky tfi, ktera se objevuje i v samotném
komiksu, ukdzalo se jako vhodny prostfedek pro prehledné razeni
scén a jednotlivych déjstvi. V ramci své diplomové prace predstavuji
pouze prvni knihu, tedy kapitoly 1. aZ III. bez malého dodatku v po-
dobé vybércich dani, avSak dovolim si doplnit i pozndmky vztahujici

se k pokracovani pribehu.

3.1.1. KNIHA PRVNI (I. - IIL.)

Mladou pomocnici vyznamného tkalce prepadnou v noc
oslav svatosti zbojnici a ukradnou znacnou cast majetku jejiho
mistra, kterou chtéji odveézt ke Starému mlynu a nasledné do
svych skrysi. Divka se je rozhodne ve strachu z mistra pronasle-
dovat do mlyna. Zde potkava certa, ktery ji nabidne mnohem
vetsi bohatstvi, nez o jaké byla okradena, ale divka nedtvéruje

cené, kterou by za né musela zaplatit. Najdou kompromis



v kvétu kapradi, jehoZ nalezeni slibuje splnéné piani. Cert na-
bidne pomoc pfi jeho hledani a poZaduje , pouhy” rok sluzby,

s ¢imz divka souhlasi.

Spolecné se vydavaji do hlubokého lesa, kde kvét naleznou.
JenZe nezZ divka dokaze vytknout své prani, je prerusena prcha-
jicimi zbojniky. Jsou prondsledovani rytifi, ktefi vyuzili svatosti
a chtéji zbojniky vybit, nez se znovu ukryiji v kopcich. Ve zmatku
divka vyrkne necekané prani, spolu s certem je sraZzena do reky

a ztraci védomi.
II.

Rytifi nad ranem scitaji své uspéchy, a zatimco vétsina je spo-
kojena s no¢nim ndjezdem, dva rytifi se rozhodnou zkontrolovat
brod, ktery mohl poskytnout zachranu zbojniktim, co pfed nimi
utekli do reky. Mezitim jsou cert s divkou vyplaveni u brodu
a divka nejevi znamky Zivota. Cert je pfipraven ji opustit, avsak
na posledni chvili se divka probouzi. Ma podezreni, Ze jeji
zmrtvychvstani ma cosi spolecného s kvétem kapradi a jejim
pranim.

Rytiti pfichazeji k brodu, kde misto zbojnikt najdou stopy
Certa a divky, které se rozhodnou prondsledovat v domnéni, ze
lovi zloc¢ince. Cert s divkou se zastavi na mosté uprostted lesa,
kde je vyjeveno, Ze Cert je sluzebnikem staré jezibaby, ke které

ted divku vede, aby naplnila sv{ij rok sluzby. Zde je zastihnou



také rytifi, které cert vyprovokuje a po boji srazi spolu s celym

mostem do feky. Spole¢né s divkou odchdazeji k ¢ertové pani.
II1.

Rytifi, ktefi se navratili do své tvrze po nocnim honu na zboj-
niky, jsou prekvapeni jednim ze svych druhti, ktery se vratil
z boje s Certem na mosté. Jeho spolecnik byl zabit. Velvyslanec
krale zakaZe jakékoliv dalsi riskantni vypady a ostatni souhlasi,
jen rytif, ktery bojoval proti certovi, utece z tvrze, aby se pomstil

na vlastni pést.

Cert s divkou jsou zastaveni vybéréimi dani a na naléhani
divky se s nimi vypofadaji nekonfliktnim zptisobem. Pokracuji
k rozcesti v hlubokém hvozdu, odkud nasleduji sluZzebniky jezi-
baby, dokud nedorazi na jeji hospodarstvi, kde se s ni setkava

divka a jeji rok sluzby zaéina.
3.1.2. KNIHA DRUHA (IV.-VL)

Ubéhlo neékolik mésicti a divka se snaZzi splnit vSechny tkoly
anastrahy zadané od staré jezibaby. Naléza pomocniky v ¢ertovi
a bytostech, které se jiZ naucili své pani bat. VSichni jsou prekva-
peni, jak dlouho vydrzela a brzy ji jde skuteéné o zivot. Uzavira
dalsi dohodu s certem, ktery se zavaze ji pomoci prezit, pokud

mu slibi osvobozeni od jezibaby.

Rytif jde po stopach certa a divky, avSak bez znalosti hospo-

dafstvi jezibaby je nemtiZze nikdy najit. Pomoc najde v prokleté

9



panné, kterd ho po zlomeni kletby doprovazi a ukazuje cestu
k jezibabé.

V hospodarstvi se cert s divkou sblizuji, zatimco se divka
snazi naucit starym kouzltim, dokud na jejich dohodu nepfijde
jezibaba. Ve straslivé bitvé se pokusi zabit divku. Cert je rozpra-
Sen v prach, kdyz se snazi chrdnit svoji novou spojenkyni a jezi-
baba je porazena. Divku v bezvédomi najde rytit spolecné s pan-

nou a odnesou ji ze zniceného hospodafstvi.
3.1.3. KNIHA TRETI (VIL. - IX.)

Divka se probouzi na lodi mifici do kralovstvi, odkud po-
chazi rytif. Ten se z ni snazi vymamit, kam zmizel Cert, ktery za-
bil jeho druha, avsak panna jej pfesvédci, aby dal divce vice casu,
a navazuje s ni pratelstvi. Spolecné dorazi na kralovsky dviir,
kde se divka musi postavit Istivym intrikdm a nebezpeci, nebot
vSechna kouzla, ktera se naucila v hospodarstvi, jsou zde nena-
vidéna.

Skutecné nebezpedi vSak spociva v krali, prastarém draku,
prahnoucim po kazdém zrnku moci, kterou uvidi v podobé car
a kvétu kapradi i v mladé divce. Ta objevi ne¢ekanou pomoc od
znovu vyvolaného certa, kterého k sobé nyni pfipouta jako

svého sluzebnika.
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3.2.SVET A HISTORICKE PRAMENY

Svét, ve kterém se CERT odehrava je inspirovéan 19. stoletim s my-
tologickymi prvky. Diky tomu jsem mohl vyuzit silného kontrastu
mezi jeho poméry, kdy ruralni oblasti zustaly ve ,stredovéku”, za-

timco progresivni metropole vstoupily do nové éry.

Jednotlivé casti svéta jsou zalozeny na skutecnych historickych
statnich utvarech. Naptiklad JiZni léna byla inspirovana Velkomorav-
skou f1is$i, prvnim stabilnim knizectvi zapadnich Slovanu ve
stfedni Evropé z 9. az 10. stoleti, zatimco Severni krdlovstvi nese
prvky Kalmarské unie (Kalmarunionen) z 14. az 16. stoleti, ktera sjed-

notila skandindvské zemé pod jedinym vladcem.

Zaroven jsem cerpal z bohatych mytologickych pramenti. Napfi-
klad Stary mlyn, kde se Bosorka potkava s Certem, a Cerné hospo-
darstvi i udalosti, které se v nich odehraji, jsou zaloZeny na luzicko-
srbské legendé o Krabatovi, se kterou jsem se setkal diky knize Caro-
deéjiiv ucenn od Otfrieda Preufdlera. Ta vypravi o obycejném chlapci,
ktery se v mlyné uci cerné magii pod vedeni mistra, jehoZ musi na-
sledné porazit. Zmej severu, ktery vladne nad Severnimi kralov-
stvimi, zase odkazuje na germanského Fafnira a Sdgu o Velsunzich
(Velsungasaga), silny motiv chamtivosti a boje o moc v severskych le-

gendach.
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S tim jsem se rozhodl pro rozdéleni krajin a postav dle kultury
a mytologie, tedy vyrazné slovanské prvky pro Jizni léna a prvky ger-
manské pro Severni kralovstvi. Tyto prvky se mohou misit a prolinat,

jak se misi a prolinaji motivace, touhy i ptivod postav.
3.2.1. JIZNILENA

Ptivodneé neékolik kniZectvi slozenych ze samospravnych Zup.
Jako mnoho dalSich zemi bylo dobyto a sjednoceno pod nadvla-
dou severskych vojsk Koruny a rozdéleno na léna vénovana vér-
nym Slechticim panovnikem zndmym jako Kral severu ¢i han-

livé Zmej severu.

Kdyz se usadil prach valeéné kampané, zavladl blahobyt.
Lidé Jiznich lén poznali osvobozeni od starych obycejt a strachu
ze zlych moci, které se drive Zivily na poveércivych zZupanech
a kniZatech. Pod ochranou Koruny upadly staré svatyné v zapo-
mnéni a odpor k Severnim kralovstvim vymizel, dokonce i urdz-
livé pojmenovani Zmej severu ztratilo ostrou hranu. Ze selskych
staveni vymizeli dédecci domovnicci, plivnici a zmory. Z poli se
ztratily polednice, zluk vily a z tini rusalky. VSe nahradila
tvrda, ale poctivé odménéna prace pod tfemi korunami, znakem

Severnich kralovstvi.

Jedinou pfipominkou starych c¢asu ztistala stvofeni v hlubo-
kych lesech a posledni odptirci Koruny ukryvajici se v kopcich.

Casem se vsak z téch, ktefi bojovali za svobodu, stali zbojnici
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a lupidi. Jiz je lidé nevitaji jako vzacné hosty, ale zenou je od
prahu jako Spatné zpravy. Nyni se tento odboj sklada prevazné
ze starych veterant, ktefi pamatuji brutdlni invazi severnich
vojsk, a mladych rebelt, ktefi hledaji svobodu, dobrodruzstvi

a snadné zbohatnuti loupeznymi vypravami.
3.2.2. SEVERNI KRALOVSTVI

Drfive roztrouSena kralovstvi byla sjednocena neznamym
muzem, ktery pfiSel jako poutnik na nejbohatsi z kralovskych
dvorti a predstavil se jako posledni pravoplatny nasledovnik
urozené krve. Mésto, kde poprvé usedl na triin, je nyni zndmo
jako Klenot severu a jeho palac jako Vysoky dviir. Lstivou a ne-
uprosnou politikou vyuzil ekonomickych vazeb, majetkovych
vztaht a prosté etnické a jazykoveé blizkosti vSech kralovstvi, aby
je spojil do Severnich kralovstvi pod svym erbem se tfemi koru-

nami.

Jakmile pevné uchopil moc, rozhodl se vyuzit nové nabytych
zdrojli a vytahnout proti okolnim zemim v monumentalni vojen-
ské kampani. V prvnich nékolika letech vybudoval mohutnou
IiSi, rozpinajici se pres kontinent a stal se snad nejmocnéjsim pa-
novnikem v déjinach. Avsak jak rychle vojenska kampan zapo-
cala, tak rychle skoncila. Néktefi tvrdi, Ze se Zmej severu nazral
do sytosti a nyni odpociva a travi. Jini, ktefi si vSimli castych vy-

padtt elitnich kralovskych jednotek z fad Slechticti, Erbovnich
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rytifi, do Jiznich 1én, Septaji o ¢emsi zlém, co se Krali postavilo

v temnych hvozdech a mokfadech téch barbarskych zemi.
3.2.3. STARY MLYN A CERNE HOSPODARSTVI

Zatimco zbojnici, nazyvajici se poslednim odporem proti
nadvladé Krouny, pfepadaji vybéréi dani a nevinné obchodniky,
posledni skutecnou bastou starych car a ptavodnich zvykl zi-
stalo Cerné hospodafstvi prastaré jezibaby, kterou zvou Jeji Mi-

lost.

Zde se ukryvaji posledni z kouzel a bytosti, kterym dfive pat-
fila celd Jizni léna, bez nadéje na budoucnost se zoufale drzi ne-
navisti vii¢i Krali severu, ktery je o vSe pripravil. Dfive posvatna
svatyné se nyni propada do cerné pudy a mokradu, jak sily jeZzi-
baby slabnou. Jeji Milost se ve svém zoufalém Silenstvi obratila
proti vlastni zemi, proti vlastnim kostem. Radé€ji, nez aby je vi-
déla v rukach Zmeje, roznesla jed a smrt do hlubokych hvozda
Jiznich lén, mezi své posledni vérné. Pod neustalymi utoky Er-
bovnich rytifd, nejvérnéjsSich valec¢nikti Koruny, a Silenym hneé-
vem své pani, jsou staré zvyky a bytosti decimovany a je jen otaz-

kou ¢asu, kdy Cerné hospodaistvi zcela zanikne.
3.3.POSTAVY A JEJICH PRIPRAVA

Hlavni charaktery, které CERT predstavuje, jsou zaloZzeny na jis-
tych archetypech, které se prirozené projevuji v jejich osobnostii v je-

jich roli. Moji snahou bylo vnést do téchto zakladt originalitu, ktera
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by pro né byla specifickd, ktera by byla specificka pro cely komiks.
V jednotlivych popisech se vénuji inspiraci vytvofeni postav, jejich

puivodu v mytologii a uchopeni jejich roli v ptibéhu.

Dvé z postav, Panna ze Zarici a Zmej severu, jsou osobné predsta-
veny az v druhé knize pfibéhu (IV. — VL), ale pro prehled celé mo-
zaiky je zahrnuji mezi vSechny postavy predstavené v ramci mé di-

plomové prace, tedy v knize prvni (I. - III.)
3.3.1. BOSORKA

Protagonistka pfibéhu, jejimZz prostfednictvim je ctenari
predstaven svét a jeho nastrahy, je mlada divka, pracujici jako
pomocnice mistra tkalce v Jiznich 1éndch. Ztetelné v sobé nese
prvky klasickych pohadkovych hrdinek, které vezmou osud do
vlastnich rukou. Evicka ze slovenské poveésti Jelencek, Krasna
Vasilisa z ruskych lidovych skazek i Bohdanka a Sedmero krkavcil
ze sbirky BoZeny Némcové jsou Zenské hrdinky konfrontované
s urcitym druhem nepravosti ve skutecné (vyhnani z domu) i ca-
rovné (zakleti) podobé. Tyto nastrahy nasledné prekonaji silou
vlastni osobnosti, ktera se miiZe manifestovat i jako prenesena

¢arovna pomoc.

Bosorka predstavuje nevinnou touhu po lepsim zivoté, po
uznani a nalezeni vlastni hodnoty. Avsak v priibéhu ptibéhu,
kdy je ji odebrdna jeji svoboda, témét pfijde o zivot ve sparech

jezibaby a zaujme nebezpecnou pozornost samotného krale, si
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uvédomi své priority. Pti pfijezdu ke kralovskému dvoru, tvari
v tvar skutecnému prepychu a nadbyte¢nému bohatstvi, zjistu-
jeme, Ze se jako osobnost proménila. Dfive nevinna a témért bez-
mocna divka porazila zlou moc, které se obaval i hlavni antago-

nista, Zmej severu.

Pral jsem si pro Bosorku vytvorit déjovou linii vyuZzivajici
motiv vzestupu k moci (Rise to Power), ktery je pro mne fascinu-
jici svym subtilnim zptisobem, jakym pfedstavuje proménu hr-
diny v prabéhu jeho cesty. Zatimco jde hrdina za svym cilem
a celi stale téZSim nastraham, vyviji se a stava se siln€jsim. Te-
prve kdyZ se ¢tenaf i sam hrdina ohlédnou za postavou, kterou
byl na pocatku své cesty, mohou si uvédomit, jak vysoko vystou-
pal. Casto to znamend transformaci, ze které se hrdina jiZ ne-
muZe nebo nechce vratit ke svému starému zivotu. Vybornym
prikladem tohoto motivu je postava Bilba Pytlika (anglicky Bilbo
Baggins, v hobitstiné Bilba Labingi) z knihy Hobit aneb cesta tam
a zase zpdtky (The Hobbit, or There and Back Again) od spisovatele
J. R. R. Tolkiena, ktera popisuje celkovou, nendvratnou proménu
postavy. DalSim mensim, ale velmi vécnym pfikladem tohoto
motivu je kratky animovany film The Reward od autor(i pozdéji
znamych jako Sun Creature Studio, jehoz pfibéh se vzestupu

k moci pIné vénuje.

16



3.3.2. CERT

Takzvany antagonista radce, Cert je v komiksu pfedstaven
jako zaporna entita pokousejici protagonistku, avSak pozdéji,
kdyZ v ni sdm vidi nadé€ji pro své osvobozeni, ji pomaha a nava-
zuje s ni hlubsi vztah. Komplexné&jsi vyobrazeni pekelnika z my-
tologie jsem zalozil na své zalibé v pohadkach o jejich kladném
vlivy, tedy jako bytosti, které sice pokouseji, ale zaroven dohli-
Zejina vykonani spravedlivych trestt. Tyto motivy lze najit v po-
hadce Certiiv $vagr od Bozeny Némcové nebo i v tragédii Faust
od Johanna Wolfganga von Goetha, kde Mefistofeles nehraje za-
pornou roli, ale naopak varuje pred zatracenim a pouze posky-
tuje prostredky, které si Faust ve své lidské Spatnosti specificky
vyzada.

Cert plni ilohu praivodce, ktery pfedstavuje hlavni postavé
i Ctenari svét, jeho moznosti a dalsi diilezité postavy. Takeé je po-
mocnikem Bosorky, i kdyz v této roli se projevi pozdéji. A ani
tehdy se nevzda své podstaty obchodnika, snaziciho se osladit
jakoukoliv pomoc, kterou nabidne, vyménou za vyssi cenu v na-
dé&ji ukoristéni lakomé duse. Avsak jeho nejvyssim cilem je svo-
boda. Jako ¢arovna bytost je soucasti starého svéta, ktery je pred-
staven Jeji Milosti, prastarou jezibabou, jenZe na rozdil od ostat-
nich stvofeni k nému neni pfipoutan pfirozené, ale nasilné, jako
sluzebnik. Proto se snazi uniknout z pomalu umirajiciho Cer-

ného hospodarstvi, dokud je cas.
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Cert je komplikovana postava ke zpracovani, jejiz motivace
je velmi slozité spravné zahrnout do expozice ptibéhu. V pri-
béhu druhé knihy dojde k peclivému rozvinuti jeho charakteru.
Cert je zdanlivé chaoticky jedinec, ktery je schopny piekvapivé
snadno ucinit rozhodnuti i ve velmi slozité situaci, avsak za jeho
volbami casto stoji chladna, vypocitava logika, kterou si osvojil
v pritbéhu véku. Jakmile se Bosorka dostane do smrtelného ne-
bezpedi, Cert se nevaha obétovat, aby ji ochranil, nebot v jeho
ocich je divka posledni nadéji na zlomeni pout a uték od jisté za-
huby. Zaroven vsak vi, Ze existuje Sance pro jeho navrat, ktery se
odehraje v pribéhu tfeti knihy. Timto vykoupenim i naslednym
navratem znovu pokousi vSechny hodnoty Bosorky, se kterou se

krok po kroku sblizuje.
3.3.3. RYTIR CiS[ A ERBOVNI RYTIRI

Mlady Slechtic se dvéma ¢iSemi v erbu vystupuje v roli anta-
gonisty a svym zptsobem predstavuje Zivotni uroven, po které
Bosorka jako protagonistka touZzi. Zaroven reprezentuje Korunu,
Severni kralovstvi a jeho kulturu, ktera je vyrazné odlisna od Jiz-
nich 1én. Koncept Rytife ¢isi a Erbovnich rytifti vychazi z typic-
kych piibéhti o sttedovékém rytifstvi a bludnych rytiFich. Slech-
tic, ktery ma dluh vii¢i Koruné, preje si zlepsit své postaveni
u kralovského dvora, ¢i chee zalozit sviij vlastni Slechticky rod,
se muze zaprisahnout do sluzby Krali severu a pridat se na ur-

City cas k jeho elitnim vojakim. Po dobu této sluzby ztraci své
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jméno a postaveni a ziskava pouze erb, pod kterym je znam
svym spolecniktim. Jakmile jeho sluzba skonci, jeho dluhy jsou
zapomenuty a dle svych zasluh ziska odménu, c¢asto v podobé
léna ¢i vhodné nabidce k sniatku od jinych Slechtickych rodi, ne-
bot je v pfizni Krale.

Rytif ¢isi md prostou motivaci v pomsté svého druha, ktery
zemie rukou Certa. Tato motivace se stava stile komplikova-
néjsi, kdyz zachazi do fanatickych rozmérti. V bezohledné honbé
za vlastnim cilem zptisobi vice utrpeni, nez které ho na tuto cestu
privedlo. V pritbéhu prvni a druhé knihy zastupuje vyobrazeni
rytifstvi severu s presné danymi zasadami, proto i kdyzZ se ocitne
sam uprostred lest1 Jiznich 1én, stale ¢ini rytirské skutky, lame
kletby a zachrani i Bosorku v nesnazich. Teprve ve tfeti knize,
kdy se vraci mezi ostatni cleny Erbovnich rytifti na kralovském

dvore, zjistuje spolu s ¢tendfem, jak velmi se zménil.
3.3.4. PANNA ZE ZARICT

Elegantni a uslechtila Panna ze Zafici predstavuje nejen kon-
trast k Bosorce, ale i krutost, kterou si vyslouZili pani Jiznich lén
od Jeji Milosti, kdyZ sloZili zbrané a poklekli pred Severnimi kra-
lovstvimi. Tehdy zradili staré tradice i samotnou zemi, coZ jim
jezibaba nikdy neodpustila. Misto toho, aby se je Jeji Milost po-
kusila ziskat zpét na svoji stranu, rozsela utrpeni a horkou zkazu

mezi své byvalé vérné, ¢imz naopak upevnila jejich oddanost
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viiéi Koruné. Nyni konecné osvobozeni od povér a ritudlt se pa-
nové Jiznich lén postavili naporu a strhli prastaré svatyné, vy-
hnali kouzelné bytosti do lesti a zakazali praktikovani jakychko-
liv ¢ar. AvSak mnoho z nich zemfelo za podivnych okolnosti na
lovu divé zvére ¢i na ohavné nemoci, dokud Jeji Milost neztratila
prilis moci a nedostali se tak do patové situace. Kral severu se
nyni obava, aby néktefi z pant nepovolili, nepostavili staré sva-
tyné s obétmi a nepripravili neZadany odpor proti Koruné. Proto
vysila své Erbovni rytife, aby zdroj zlé moci co nejrychleji obje-
vili a vypalili.

Jednim z téchto Erbovnich rytifti je i pan ze Zarici, ktery se
zaprisahl do sluzby Krali severu poté, co ztratil svoji dceru stras-
livému prokleti. Panna ze Zarici ze dne na den churavéla a prosla
proménou v ptiSerné stvoreni, kterému z tst vytékal cerny jed.
Rozsévala smrt a utrpeni, dokud nebyla zahnana spolu s dalsSimi
carovnymi bytostmi do lesti. Tam je objevena Rytifem cisi, ktery
zlomi jeji kletbu. Jako odménu mu ukaZe cestu do Cerného hos-
podatstvi a k Jeji Milosti. Zaroven se spolecné vydaji do Sever-
nich kralovstvi, kde zaujimad misto na Vysokém dvore vedle
svého otce, ktery se smrti Jeji Milosti splnil svou pfisahu Erbov-
nich rytif a stava se jednim z nejvlivnéjSich pant Jiznich lén.
Diky tomu ziskava Panna ze Zarici nadéji na snatek s Rytifem
¢isi, avSak v tu chvili ani netusi, jaké nebezpeci pro né predsta-

vuje zoufald Bosorka a Cert, ktery znovu stoji po jejim boku.
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Panna slouzi k vytvofeni kontrastu oproti protagonistce.
Jakmile se spolecné objevi uprostred intrik kralovského dvora,
Panna ze Zarici se oproti Bosorce zda byt vZdy o krok napred ve
svem chovani, vzhledu i politické zrucnosti. Pfedstavuje tak
dalsi, i kdyz nepfimou, vyzvu pro hrdinku pribéhu. Jeji postava
je zaloZena na klasickém motivu z pomsty zakleté princezny, jez
je osvobozena princem ¢i v tomto pripadé rytifem, ktery splni jeji
pozadavky, ¢imz kletbu zlomi. Tento namét je predstaven v po-
hadkach jako O bilé lasice od FrantiSka Hrubina a velmi promi-
nentné figuruje v baladé Krdl Jindrich (King Henry, Child ballad
32, Roud 3967) ze sbirky anglickych a skotskych balad, kterou

shromazdil Francis James Child.
3.3.5. JEJI MILOST

Diulezitou soucasti pfibéhu tvori pravé stard jezibaba znama
jako Jeji Milost. Jako antagonista plni také archetyp matky, ktera
odmeénuje, ale i trestd. Tento archetyp vSak predstavuje ve své
zvracené podobé krutého rodice, ktery upjaté omezuje ve stra-
chu ze ztraty. V jejim pripadé se jedna o zemi a tradici, které jsou
jeji soucasti, avSak které postupné ztraci diky vlivu Koruny.
Misto toho, aby je nechala odejit a pfijala sviij osud, chce svoji
zemi znicit a s ni znici i sama sebe. Vyobrazuje staré pojeti magie,
nikoliv jako kouzla moderni fantasy, ale jako znaky, ritualy

a obéti, které zapadaji do velkého kolobéhu rocnich obdobi a Zi-
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vota samotného. Bosorka se tuto magii uci a po zniceni Jeji Mi-
losti takto zakofeni kousek jeZibaby v divce, ktera se sama stava
carodéjnici. VyuzZivam zde symbolismus dospivani, kdy se divka
vymani z hrubého sevreni své kruté matky a konecné je ji dovo-
leno stat se Zenou. Avsak nyni musi celit vyzvam dospélého zi-

vota tak, aby se sama nestala jen dalsi jezibabou.

Jeji Milost nese velmi silny vliv slovanské Baby Jagy. V knize
The Russian Folktale by Vladimir Yakovlevich Propp ji Propp, pra-
kopnik strukturalistického zkoumani lidovych pohadek, zara-
zuje do rozsahlé kategorie , darc”, avsak tato role se v mnoha
ohledech méni od pribehu k pribeéhu. Napriklad jeden zajimavy
prvek zahrnuje podminky odmeény a pripadnou zkousku. Tato
zkouska nabira specifickou podobu dle pohlavi hrdiny pribéhu.
Baba Jaga tedy sama posiluje predstavu archetypu s tim, Ze se
¢asto zameéruje na posileni Zenské protagonistky, kterou mtize az
nazyvat svoji nevlastni dcerou, zatimco pfi muzském protago-
nistovi hraje spiSe vedlejsi ¢i zapornou ulohu. V ramci vlastni
osobnosti i chovani vSak vzdy odrazi pfedstavu prastarych ideji
spojenych se strachem ze smrti a prahem, ktery symbolizuje

vstup do svéta mrtvych.
z postavy Mistra v jiZ zminéném luzickosrbském pribehu o Kra-
batovi. Mistr pfijal mladého chlapce ve svém mlyné (hospodar-

stvi) a vyucil ho jak femeslu, tak cerné magii. AvSak mistr musi
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kazdy rok obétovat jednoho ze svych ucénti, aby unikl vlastni
smrti. Takto by se dal povaZovat za odkaz k roénim obdobim
a starym keltskym bohtim, nebot na jafe pfijme nového chlapce
do mlyna, s pfichodem léta se jeho povaha rozjasiuje, a kdyz za-
¢ne podzim a zima, rychle starne a stava se popudlivym, témért
Silenym, dokud neobétuje dalsiho tovarysSe, nepftijde jaro
a znovu neomladne. Tuto syrovou vazbu jsem si pral predstavit
i v Jeji Milosti, ktera ji véak odraZi jinym zptisobem. Ctenéfi je
vyobrazena jako polosilend stafena, ktera se z poslednich sil
snazi drzet zbytku nitek moci, ale jeji ptivod, staré svatyné,
kouzla i tcta bytosti, které ji povazuji za svoji pani, odkazuji na
davno zanikly svét, kde byla Zivotodarnou silou, mozna tvrdou,

ale krasnou vladkyni svych zemi.
3.3.6. ZMEJ SEVERU

Se samotnym zosobnénim chamtivosti je v rdmci mytologie
nejvice spojovan drak, ktery véky hromadi poklady pro své
kruté potéseni. Draci jsou spojeni s nejtemnéjSimi stranami lid-
ské, ale hlavné muzské povahy. Symbolizuji nasili, bezpravi, la-
kotu, hnév, osaméni a neschopnost lasky. Casto je s nimi spojena
dualita, tedy prfiSerna sila v jejich fyzické podobé a jeho ulisna
vychytralost i pycha. Tyto dvé tvare jsou vyobrazeny ve dvou
podobach, draci a lidské, tedy Zmej a Kral severu. Teriantropie,

schopnost promeénit se z cloveéka na zvire, je klasickym prvkem
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mytt a v pfibéhu je vyuzita jako fyzicka reprezentace monstrdz-
nosti charakteru. Zatimco myticti draci hromadi své bohatstvi
v temnych jeskynich a starych pokladnicich, dokud nejsou pora-
Zeni kladnym hrdinou, jak je tomu v pfipadé Fafnira, Zmej se-
veru se vynoril ze své sluje a v lidské podobé se diky netiprosné
politice a nahromadéného bohatstvi ujmul moci a stal se panov-
nikem Severnich kralovstvi. Nyni jsou celé zemé jeho hromady
zlata a lidé, ktefi by casem zcela jisté pfinesli jeho zkazu, plni
kazdé jeho prani bez védomi, Ze ve skutecnosti slouzi draku.
KdyZ mu jeho odptirci zacali hanlivé prezdivat ,Zmej”, byl na-
tolik pobaven, Ze tyto pomluvy dokonce podpofil, aby vnesl

strach mezi své oponenty.

Zatimco diky svému ptvodu nese Zmej severu ze vsech po-
stav nejsilnéjsi germanské a severské motivy, jako dulezitym vli-
vem pro jeho stvofeni neslouZili pouze draci doslovni, ale i po-
stava slovanské mytologie, Kost€j Nesmrtelny, ktery svymi ¢iny
draky zastinuje. Kostéj je vzdy vyobrazen jako nejhorsi zpodob-
néni muzské podstaty, je témér neporazitelny, plny nenavisti
a chorobné potteby vlastnit. V mytech zastupuje roli tnosce, je-
hoz motivaci je pravé cistd chamtivost, touha ziskat divku ¢i
Zenu, nikoliv jako objekt sexudlni touhy, ale jako drahocenny
predmét. Stejné tak se Kral severu pokusi ziskat Bosorku, kdyz

dorazi na jeho dvtr a zaujme jej. V ramci rozvoje osobnosti pro-
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tagonistky hraje Zmej dvé tlohy, jako prvni ji konfrontuje s kom-
plexni dualitou svéta. Nic neni cisté bilé nebo cerné. Ve své
vlastni chamtivosti pfinasi drak blahobyt, nebot trodné zemé
a bohaty lid jsou pouze dalSimi Sperky v jeho haldé pokladii.
Stava se mecenaSem umeni a jeho dvtr je proménén v kulturni
a architektonicky zazrak a jeho kralovské mésto je zvano Kleno-
tem severu. Druha tlloha spociva v pfimém ovlivnéni a promény
motivaci Bosorky, nebot ji nabidne misto mezi jeho dvorany,
které sice neni nic jiného nez zlatd klec, avSak zaroven plni poca-
teni touhy protagonistky, tedy prani lepsiho Zivota a uznani.
Tentokrat vSak za cenu jeji svobody. Tuto nabidku divka, i na
popud Certa, odmité a za¢ina zcela novy boj proti hlavnimu an-

tagonistovi pribéhu.
3.4.POSTUP PRACE

Prvnim krokem pfi tvorbeé se stal rozsahly sbér vizudlnich materi-
alti ve specifickych kategoriich pro jednotlivé casti svéta, postavy
a vyraz celé prace. Diky témto ,, mood boards”, celkem ¢itajicich vice
jak 1600 fotek a vytvarnych dél, jsem se mohl vracet k ucelené obra-
zové predstavé, ktera mi slouZzila jako neocenitelna opora jak pfi

psani scénare, tak pti kresbé samotného komiksu.

Spolu s vizualnimi materialy jsem celou dobu shromazdoval jed-
notlivé poznamky, pfipominky i odkazy na souvisejici dila a pra-
meny. Tento postup se ukdzal jako velmi efektivni pro prehlednost,
jakmile jsem byl schopny decentné formatovat a graficky upravovat
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text. Zpracovani piibéhu vychézelo hlavné z téchto dokumentd, a to
nejprve ve forme literarni, ktera byla na konci transformovana v scé-
nar déleny dle kapitol, stran a panelti. Tato literarni podoba vsak nej-
prve prosla mnoha mensimi i vétsimi apravami — od nekonecného
prepisovani dialogti, po vymazani nehodicich se scén, celych kapitol
nebo i postav. Tyto upravy lze zhruba rozdélit do sedmi verzi obsa-
hujicich prvni dvé knihy témér dokoncenti a treti knihu v osnové s ob-

sahlymi poznamkami.

Dalsi faze zahrnovala tvorbu hrubého storyboardu v tradi¢ni
kresbé pro rychly nahled kompozice a rozfazovani déje i akce. Tyto
miniaturni ,,thumbnaily” jsem poté prevedl do digitalni formy, ktera
je dostatecné flexibilni pro rychlé upravy, presun panelt a celych
stran, a pridaval jsem detaily, protor pro dialogy a presné jsem defi-
noval kompozici. Jednotlivé strany jsou feseny nejen s ohledem na
dvojstrany, jaké se objevuji v tisténé knize, ale na strany predchazejici
i nasledujici, pro nejvhodnéjsi rytmus rozlozenti jejich panelti a vytvo-

feni snadno citelného, ale zajimavého komiksového vyrazu.

Mym zdmérem bylo, s odkazem na priibéh moji vytvarné tvorby,
kombinovat tradi¢ni a digitalni média pro nejlepsi mozny vytvarny
dojem. Mezi zkousky stylu patfily experimenty s uhlem, pastelem,
grafitem, perem a pocitacovymi programy jako Photoshop CS6 a Re-

belle 3.
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4. POPIS DiLA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA, PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

4.1. POPIS DILA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Diplomovou praci tvoii 60 barevnych stran z komiksu CERT
v jednom seSitu. Komiks je tiStén digitalni tiskem na format 21 cm na
28 cm. K vysazeni textu bublin a dopliikti byl pouzit font Itim. Nad-

pisy a obalka jsou vysazeny fontem Khatadin Round.
4.2. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

O ceskeé a slovenské komiksové scéné se jiz nékolik let hovori ve
vice smerech, tedy jako o pomalu vzkvétajicim vytvarném odvétvi,
nebo jako o stale nepochopeném médiu, které si teprve musi najit tu-
zemské publikum, ale také i jako casto velmi nestastné uchopeném
prostredku komunikace v reklamé. Na festivalech a vystavach padajt
stale ty samé otazky, zda-li jsme pfipraveni na komiksy, ¢i je budeme

umét Cist, stava se komiks prominentnéjsi?

A zatimco opakujeme tyto otdzky dokola a dokola, dalsi a dalsi
generace autort se zacinaji komiksu plné vénovat a tvofit kvalitni
dila. Cilem mé prace neni odpovédét na otazku ceského komiksu, ale
vypraveét svij pribéh jedinecnym zptisobem. Doufam, Ze po dokon-
eni bude CERT pochopitelné, ucelené dilo, které bude zajimavé po

strance vizualni i obsahové.
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6. RESUME

CERT is a comics story about greed and its many forms. It follows
the journey of a young girl who makes deal with a cert, a creature from
Czech folklore, after all her master weaver’s fortune is stolen by bandits.
In fear of her master’s wrath she is trying to set thing right, but only falls
deeper into trouble and has to face a mad hag, a vengenful knight and

a dragon who poses as a king.

Throughout the story, in characters, backgrounds and details, can be
found peices of Germanic and Slavic mythology. As the world is set
roughly in beginning of the 19t century, some rural parts are still filled
with old traditions and many ancient spirits, while other lands, cities

and kingdoms, are at the cusp of a new modern era.

The diploma work consists of 60 pages, telling first part of the story,

and focuses on visual storytelling through comics.
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priloha 7 ukazka z knihy, strana 3

Nebudme
neslusni.

Dobry
vecer.

Nemél
tu bejt jen
starej?

Brej
vedir!

Mistr
selna
svatost.

A co
s tou malou
courou?

Ah,
vyborné!
Dékuji.

Vezméte
ty nejdrazsi
analoite je

5 Ale
na vuz.

opatrné,
at vydrzi
cestu.
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Mame,

co jsme
Vidis, dévée, chtéli.
tomubhle jsem se
opravdu chtél
vyhnout.

Promin,
atamane.

Budou
nas ¢ekat
u starého
mlyna. Nemali
bychom ji
pomoct?

To myslis
vazné?
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mé zabije!

Celou noc
nespala, hej
a putovala
lesy!

Na svatou
noc hledala,
hej a tanéila

si s bésy!

Az chlapce
zahlédla,
tose dély

véci!




priloha 10 ukazka z knihy, strana 11




priloha 11 ukazka z knihy, strana 13
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Ted
neni éas,
drz se!




priloha 13 ukazka z knihy, strana 51

Tak
jaky pribéh
chcete slyset
dnes?

O zabce
O zabce Slechtiéné!
co ji jezibaba
posadila na
pramen!

No dobre,
kdysi davno se velky
. pan zamiloval do prekrasné A I:trzy m
Kraluv Slechtiény, ktera preplula porodila jedinou
lid rozhodl, studené more. dceru...
pani.




