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1. CIiL PRACE (uved’te, do jaké miry byl naplnén):

Cilem diplomové prace melo byt pfiblizit pojem a vyznam vizualni kultury, spole¢né s pojmy reprodukce
obrazu, vizualniho obratu, vizualnich studii a novych médii. Dale zjistit formou syntézy odbornych publikaci a
analyzy jedné konkrétni reklamy, jakym zptisobem se jednotlivé vizualni fenomény, a to reklama, film a virtualni
realita, $ifi a jak na divaka ptsobi.

Diplomova prace méla byt rozdélena na teoretickou a praktickou &ast. V teoretické se méla studentka
zabyvat reprodukci obrazi, vizualnim obratem, vizualnimi studii a problematikou novych médii. Prakticka cast
méla byt vénovana reklamé, filmu a virtualni realité. Cilem praktické ¢asti mélo byt zjisténi, zda jsou déti druhého
stupné  ZS  schopny  kritického  pfistupu ve  vztahuk  soudobym vizualnim  fenoméniim.

Cil prace byl naplnén pouze z &asti. Vyse zminéné pojmy jsou v praci popsany. Césti o §ifeni a piisobeni jsou
velmi struéné a v nékterych ptipadech popsané neodborn€ az Spatné€ (napf. str. 24 Jakym zpiisobem se filmy Sifi?
... Druhy uhel pohledu je ze strany divaka. Film se ve vétsiné pripadii soustieduje na spotrebitele daného zZanru.
Napriklad detektivky maji v urcité casti filmu napéti, po kterém ndsleduje rozuzleni. Filmy pro déti, at uz
animované, nebo hrané, se zaméruji na barevnost zpracovani (u hraného filmu se jednd napr. o pestrobarevné
oblecent hercit). Filmovy primysl je v posledni dobé velmi prehlceny a ne kazdy film v konkurenci obstoji. “ — text
nema s nadpisem mnoho spole¢ného.)

2. OBSAHOVE ZPRACOVANI (naro¢nost, tviiréi pristup, proporcionalita teoretické a vlastni prace,
vhodnost priloh apod.):

Kladné mize byt hodnoceno pouziti vétsiho mnozstvi zdroju. Jejich nasledné zpracovani vsak ne vzdy vede
k zamySlenému cili prace.

Autorka pouziva také kategoricka prohlaseni bez vlastniho vyzkumu &i odkazu (str. 37 —,, Z hlediska efektivity
mezi distribuc¢nimi kandly reklamy v soucasné dobé jednoznacné dominuji socidlni sité... “ ¢i na stejné strané ,, V'
konkrétnim pripadé Coca-Coly lze s jistotou tvrdit, Ze pro Siroké povédomi ve veiejnosti, oblibenost napric celou
populaci a historii jsou pro ni veskeré komunikacni kandly stejné efektivni.

Zamyslena vyzkumna ¢ast chybi uplné. To mize byt dano problematickou pandemickou situaci, kdy nebylo
mozné realizovat vyzkum s cilovou skupinou. Vyzkum v oblasti novych médii v§ak mohl byt realizovan jejich
prostiednictvim.



3. FORMALNI UPRAVA (jazykovy projev, spravnost citace a odkazii na literaturu, graficka tiprava,
prehlednost ¢lenéni kapitol, kvalita tabulek, grafa a priloh apod.):

Jazykovy projev je bez gramatickych chyb, velmi asto je vSak text §patné ¢itelny, s chybnym pouZitim
vyznami slov.

Text je ne vzdy logicky navazujici (napt. str. 16 - 17: ,, Pokud se vratime do historie jeste dal, a to do
starovékého Recka, zde byl pohled na reprodukci tiplné odlisny od toho dnesniho. Recti umélci chapali perspektivu
pro tu dobu moznd nejlépe ze vsech, ale silné ji odmitali jako techniku. Existoval zde jakysi rozpor mezi
perspektivou v uméni maliiském a zdsadnim filozofickym ndzorem zastavaného Platonem, kdy perspektiva
V malirstvi znamenala klamani divaka. A jak je tomu s reprodukci dnes? ‘) Piiklad nevhodného pouziti slov
nachazime na str. 25 Jak filmy mohou ptisobit na divaka? ,, Na divaka mohou filmy piisobit ve dvou vhlech pohledu.
Prvni je rovina z pohledu toho, kdo film vytvari. ... Druhou rovinu piisobeni tvori divak. ..., na str. 43 ,, Reklamni
spoty nam nabizi moznost dokoupit si bryle pro VR, které miizeme pouzit v komparaci se svym mobilnim telefonem
nebo herni konzoli. “ Cinastr. 48 ,, Vizualni studia jsou oborem meziodvetvovym, ... . Stejné malo vhodné je spojeni
., kritické mysleni déti viic¢i vizudlnim fenoméniim* na str. 55 i 56. Ob¢as lze nalézt i pomérné malo smysluplné
véty — napft. str. 7 ,,Aby mohlo dojit k zaveru, je zapotrebi prostudovat odbornou literaturu vztahujici se k danému
vizualnimu fenoménu.* €i na Str. 28 ,, Co se charakteristiky novych médii tyce, objevuji se nam zde internetové
portaly, blogy, e-mail, virtudlni realita a také mobilni telefony.

Odkazy na literaturu v poznamkach pod ¢arou nejsou piehledné. Autorka pouziva stalé opakovani celych
odkazii napt. na str. 17 ¢i naopak na str. 22 nebo str. 25 pouhé TamtéZ jako jediny odkaz na strance. Chyby jsou i
Vv pouzité literatufe, napt. Kotler z roku 2013 je 14 vydani a $patné je uvedeno i ISBN.

4. STRUCNY KOMENTAR HODNOTITELE (celkovy dojem z price, silné a slabé stranky, originalita
mySlenek apod.):
Prace obsahuje celkem zdatilé ¢asti vénujici se historii, jejich pfinos pro celkové téma je vSak ne Gplné ziejmy.
Casti, které mély byt origindlnim pfinosem (napf. Jak na nas virtualni realita plisobi ¢i jak déti vyuzivaji kritické
mysleni v souvislosti S novymi technologiemi) nevychazi ani z relevantni literatury ani z vlastniho vyzkumu a

nejsou tedy viibec zddnym pifinosem.

5. OTAZKY A PRIPOMINKY DOPORUCENE K BLIZSIMU VYSVETLENI PRI OBHAJOBE (jedna
az ti):

1) Vysvétlete, jak jste mohla 8. unora 2021 ocitovat ¢lanek Novd média (asi) zméni svét autora Milana
Fridricha, ktery vysSel 1. dubna 2021? Poznadmka pod ¢arou €. 56, str. 26.

2) Morton Heilig nazval sviij koncept ,,Experience Theater, a to i ve zdroji, ktery uvadite (str. 39, poznamka
85). Z jakého dtivodu uvadite na str. 39 ,, multisenzorické divadlo s ndzvem ,,Kino budoucnosti “?

3) Co si predstavujete pod slovem syntéza a jak tato syntéza probihala v &asti 4.3.1 Sifeni virtualni reality a
jeji ptisobeni na divaka a jak v ¢asti 7.1 Kritické mysleni déti vici vizualnim fenoménim (odkazujete na
ni v Zavéru).

6. NAVRHOVANA ZNAMKA (vyborné, velmi dobf¥e, dobie, nevyhovél):

V piipad¢ vyborné obhajoby dobfe.
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