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OSADNICI Z KATANU (1995)

Kdo vlastné byl Gplné tim prvnim, kdo ti Osadniky z Katanu ukazal, predstavil?
Pritelkyné.

A kdy to tfeba tak bylo? Jako nékolik let zpatky nebo mésic?

Tak rok a pal zpatky mozna?

TakzZe az takhle v dospélosti na vysoké jsi se k ni dostal.

My jsme doma moc takhle logicky hry nehrali.

A proc si myslis, Ze ti ji ona predstavila, jenom proto, Ze ona ji tfreba takhle hrala dfiv nebo...?
Protoze ji tam ma doma.

Bavilo té to, nebo bavi té, jestli Osadniky hrajes porad dal?

Pomérné ano.

A co tieba jako té na nich bavi nejvic, nebo co té na nich zaujalo?

No, Ze... My hrajeme hodné takové strategické hry, takze vlastné to zapada do toho ramce
téch her, co hrajeme. A mné osobné se tam libi, Ze to prosté... Zze tam ten prvek ndhody je
minimalni, po ty strategii zejména.

Takze se ti libi, Ze sice se tam hazi kostkama, cozZ je nahodny, ale Ze to neovlivni kompletné
tu celou hru?

Presné tak.

Pred jaky hlavni problém je vlastné teda clovék podle v Osadnikach z Katanu postavenej?
Co tam hlavniho musi fesit, aby tfeba uspésné vyhral a tak?

No, aby mél dostatecné... rliznorodé to své portfolio téch... ted nevim, jak to nazvat?
Téch zdroju?

Ano, presné tak, téch zdrojl, aby mohl... aby nasbiral prosté ten dostatecny pocet surovin, aby
mohl stavét, aby mohl tedy ziskat dostatecny pocet bodu k vyhte.

Takze tfeba tvoje taktika, strategie, kdyz tu hru hrajes, je jaka treba? Jak se s tim vyporadas,
abys tohle splnil, co jsi fekl, tak jaka treba je?

To zalezi hodné na tom... nebo nejdfiv moje taktika je zmapovat vlastné to rozloZeni, protoze
ho tam rozhazime, abychom to méli ndhodné rozhazeny, takze ja nad tim pak pét minut
premyslim a vlastné snazim se vymyslet tu zdkladni pozici a kudy ja se budu ddle... rozSifovat,
kudy vlastné pUjdu.

No a pak dal, kdyz uz mas vlastné postaveny ty vesnice a pak vlastné uz je pfimo ta hra, tak
tohle je vlastné ten dileZity zacatek a pak co?



Deskové hry jako prostiedek pro rozvoj informatického mysleni u student( vysokych Skol — Bakalarska prace
Pfepis uskuteénénych rozhovorfi Viola Vrbova

Tak pak uZ je to viceméné ziskat... no, pak ja se snazim co nejrychleji upgradovat ty vesnice na
mésta, protozZe vétSinou to mivdm rozloZzeno dobre. Vétsinou teda... ob¢as ne, zaleZi, jak se
povede, ale abych pak vlastné rychleji ziskal ty zdroje a mohl vlastné se dostat k tém deseti
bodim a ukoncit to.

Kdyz trosku odejdeme pfimo od téch Osadnikl z Katanu, tak co si mysliS Ze obecné mizou
deskovy hry lidem nabidnout?

(ticho)

Nemyslim to jen jako tfeba zdroj hadek, ale v éem vlastné miazou ty lidi rozvijet tieba?
Obecné uplné.

No... tady je to jako asi jasné smérovana ta otazka na odpovéd informatické mysleni?
Zatim ne, zatim pouze obecné to chci védét.

No, asi, ja nevim, socializace, zdroj zabavy, aby nestala rec jednoduse receno asi?

A v tom to jako je mlzZe rozvinout, Ze maji tfeba tu lepsi komunikaci nebo jako to myslis?

Tim, Ze... To je sloZitd otdzka. Ja ani nevim, proc vlastné hrajeme deskové hry. Je to néjakej
spolec¢nej konicek a asi to... jako urcité to ma své vyhody, to hrani rozsifuje néjaké ty vlastnosti
toho C¢lovéka. At teda asi i to informatické mysleni nebo at je to u déti naptiklad vyrovnavani
se s prohrou.

A je to jenom u déti? Jak tfeba tu prohru beres ty?

Mné to je jedno jako. Ja v tomhletom jsem... myslim si, Ze v tomhletom u téch klasickych her,
které nejsou zaméreny zejména na moje slabé stranky, tak tu prohru jako nefesim. Prosté
jsme zvykli, Ze hrajeme a bud' prohraju nebo vyhraju a néjak jako ani vlastné neni cilem vyhrat.
Cilem je si to zahrat a odnést si néco z ty hry. Pak jsou samoziejmé hry, ktery uz nesnadsim od
pocatku a jsou vlastné... mam pocit, Ze jsou vytvoreny jenom na to, aby mé trapily. Nebo jsou
zdrojem zabavy toho, Ze mi to instantné nejde, jo, Ze neni jind Cinnost, ktera mi nejde vic jako
je tfeba Dobble nebo védomostni Evropa. Takovy ty rychly, Cisté jenom nabiflovany hry... Tam
ja jsem Uplné ztracenej nebo nemdm sanci.

A kdyz teda jsme to nakousli, zkus se zamyslet nad tim, jestli si uvédomujes vlastné co je to
to informatické mysleni, Ze tam se pouzivaji néjaky postupy a koncepty, ktery pravé se
vyuzivaji v informatice, vyuZiva je informatik... Co tfreba by mohly deskovy hry nabidnout
k rozvoji informatického mysleni?

Zalezi, jaka hra, Ze jo, protoze ja si myslim Ze Osadnici z Katanu nejsou zas tak pfimo komplexni
hra, ktera by tohlencto, cely informaticky mysleni pokryvala. Jsou tam pofad jisté prvky
nahody, které nejde tak dobfe ovlivnit. Samozfejmé je potieba na to néjakym zplsobem
reagovat, zhodnotit to, kdyz se v uvozovkach nedafi, jde to Spatnou cestou, tak tam uz se tézko
néjakym zplsobem méni to rozloZeni uz postavenych vesnic. Kdyz mi to nepada, tak to prosté
nepada, strategie je prosté modlit se. Tam spiS si myslim, Ze u néjakych jesté vic
komplexnéjsich her se uplatni vSechny ty prvky, od néjakého promysleni strategie po néjakou
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abstrakci, algoritmy zazity, natrénovany algoritmy, néjaky vzory... Tim pfikladem ja vnimam
Sachy, Sachy jsou takovy krasny vrchol toho trénovani informatického mysleni podle mé.
Samoziejmé taky to zavisi na tom, jak to ten ¢lovék hraje. Pokud si pfipousti, Zze prosté musi
ziskat néjakou strategii u téch her a snazit se vyhrat tim, Ze nad tim premysli anebo prosté
jenom zkousi své Stésti.

Co néjaka kontrola toho, co udélal ¢lovék ve hie Spatné i dobie, da se to nékde v téch
Osadnicich, kdyzZ se k nim teda zase vratim, uplatnit?

No u toho rozloZzeni a kdy se tohleto uplatiuje, no kdyz ¢lovék prohraje, protoze si to blbé
rozlozi. Ma to rozlozené blbé, zjisti, Ze vlastné ma spoustu surovin, které nepotirebuje do toho
zacatku. To se jako poudi z chyb do té nasledujici hry a prehodnoti to do pristé.

Rikal jsi, ze algoritmy jsou podle tebe v jinych hrach. Tady v Osadnicich teda algoritmus
zadny nikde nevidis?
Jako to zase jo, jsou tam. Asi jednak v tom vybéru, co postavit? To znamen3, jestli stavét

vesnici nebo upgradovat na mésto, to je asi jeden ten zdkladni, pak ve smyslu toho jakym
smérem se ubyvat... teda ubirat, védét... Blby, to se mi strasné blbé vymysli za pochodu.

V klidu, ja mam cas.
Védeét jakym smérem se ubirat ve smyslu toho, co bude potiebovat za ty suroviny, ale to patfi

asi k té prvotni strategii toho rozlozeni, co bude on potiebovat.

Tohle ale neni pfimo néjaky postup, algoritmus, presné dany kroky, ktery se musi sledovat,
ale spis to vyuiiti strategie nebo i logického mysleni. Co néco, co se tam porad opakuje,
dokud hra neni dohran3, a je to stanoveny v jakym poradi ma néco vykonavat a pak takhle
se hradi stridaji?

Aha... Tak to jako asi kazdej ten tah.
Jo, to mam na mysli.

Ale my v tom mame... takovy blby vlastni pravidla, Ze ja zadindm teda tim, Ze nejdfiv
obchoduju, pak hazim a pfritelkyné zase jede opacéné, Ze ona nejdfiv hazi a pak obchoduje. Jo,
takze my ty pravidla v tomto naprosto ignorujeme, a i proto jsem je nezminil v tom algoritmu,
jo, protoze u vétsiny her to mame néjakym zpUlsobem... blbé ty ndvyky, jak se to hraje, jedeme
to tak, no. Az pfi néjakym extrému, kdyz se hadame, jak to ma byt, tak se teprve vytahujou
pravidla, kde porovnavame s tim, co je zapsany v pravidlech a zhodnotime se, ale jinak vlastné
je viceméné neresime a jedeme si to po svym na zakladé néjakyho konsenzu.

Naucila tebe néco ta hra, kdybys to mél néjak shrnout?
(ticho) Ja si nejsem jistej, jestli na to jde néjak odpovédét?
Jestli si myslis, Ze té dokazala néco naudit?

Ja si myslim, Ze jako vyjma téch pravidel, co si trochu pamatuju, kdyz to podle nich hraju, tak
asi jsem si z toho nic vic nevzal... nebo, nevim, nenapadd mé, co na to odpovédét. Nejsem si
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v tom jistej, jestli je néco, co by mé ta hra, néjakou dovednost ¢i védomost, vyjma teda téch
pravidel, naucila.

Mam tady ted’ otazku, ktera vlastné jako trochu na tuhle otazku navazuje, co jako naucila
pfimo tebe, tak obecné, co z dané hry by se dalo tieba vyuZit v realné situaci v Zivoté? Co by
se dalo nacvicit na té hire a pak teprve to jako aplikovat?

No, tak to urcité zdleZi na tom, jak se to hraje. To je tfeba i pro¢ mé tohleto nedalo, protoze ja
to hraju s pritelkyni a viceméné jsme v ty hie jen sami.

Jen dva, takzZe vlastné i v méné hracich, nez co je receno v pravidlech.

Jo, jen sami. Pak ve vice lidech urcité jsou to soft skills, jako napriklad tedy i ta vyjednavaci
schopnost toho obchodovani.

Ze se dokaze pak ¢lovék jako lépe shodnout na vyméné, na tom obchodu?

Ja to myslel ve formé celé té strategie, Ze abych néco sménil, tak potfebuju, jak ten hrac hraje,
jestli... teda za predpokladu, Ze ja nemdam néco, co on potiebuje, pak je to jednoduché. Ale
v pfipadé toho, Ze ja mam néco, co potiebuju, nebo teda on ma néco co ja potfebuju a on ode
mé nepotiebuje nic, tak pak to vidim jako takové to rozvijeni ty v uvozovkach... vztah, vliva
na sebe, vlastné Ze ja se k nému chovam tak, Ze od néj moznd néco budu potfebovat, anebo
se chovam k nému tak, Ze se snazim co nejrychleji vyhrat. Tohle vtom moznda vnimam ja. No
a jak to postupné sledujes, tak postupujes krok za krokem k ty vyhte.

TakZie nakonec té mozna i néco naucila, takhle se chovat k lidem, kdyZz od nich néco
potiebujes?

Jako... asi mozna jo.

A posledni tedy, komu bys tuhle hru doporucil?

Ja nevim, asi véem, co si chtéji néco podobného zahrat?

Myslis si, Zze by mohla bavit i dalsi vysokoskolaky, nebo tfeba spoluziky, co studujou
informatiku tady, na pedagogicky fakulté?

To je otazkou... JA mam treba tuhle hru v kategorii, Ze mame treba pll hodinky a chceme si
néco zahrat, tfeba jdeme spat nebo jedeme nékam a neni to takovy ¢asovy prostor zahrat si
volny cely odpoledne, urcité to neni tak, Ze to hrajeme desetkrat, to sdhneme po nécem jinym,
co rozlozime a je na cely odpoledne do pozdnich veéernich hodin. TakZe jako, da se zahrat
rychle, ale jako... mé asi bavi, tak asi bude i ostatni.
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GANGSTER CITY (2018)

Ty jsi hral hru Gangster City. Kdo byl prvni, kdo ti hru ukazal nebo predstavil?
Pritelkyné mi ji predvedla.

A kdy to tak bylo, jestli si pamatujes?

Néjakou dobu zpatky to je.

A bylo to az kdyz jsi uz studoval na vysoké nebo jesté jsi byl student na stredni?
Student na vysoky.

Proc si myslis, Ze ti tu hru ukazala?

Asi si ji se mnou chtéla zahrat?

A bavilo té to, to hrani?

Nebylo to Spatny, hra ma docela naboj, ma myslenku, detektivni Zanr nebyl Spatne;.
Co té tieba na ni nejvic zaujalo? Ten zZanr nebo...?

Jednoduchost konceptu ku slozitosti vymysleni, respektive dobrani se k vysledku. Koncept je
hodné jednoduchy, mam x karticek, ktery se vlastné svym zplsobem akorat svym zplsobem
prekladaji pres sebe, na kterych si jako ukazuju miru pravdivosti, podobnosti, feknéme? A na
konci na zakladé téch informaci, co mam, je mozné udélat néjakou dedukci vysledku. Je docela
zajimavy se v tomhletom procvicovat a zjistovat béhem ty hry, kolik karti¢ek ¢lovék potrebuje
na to, aby dokdzal vydedukovat spravnou odpovéd.

Neprijde ti teda ta hra kvili tomuhle, cos ted fekl, hodné naro¢na? Neodradilo té to... jako
hrajes ji treba néjak pravidelnéji?

Zatim nebyla néjak velka pfileZitost k tomu, abych si ji zahral ve velkém znova, hral jsem ji
v |été, ale klidné bych si ji zahral znova. Koncept je dost zajimavy na to, abych byl ochotny si ji
zahrat znova.

Uz jsi zminil, Ze se tam vyuzivaji ty karticky a na zakladé nich se rozhoduje, takze kdybys to
mél néjak shrnout, pred jaky problém je tfeba ¢lovék v ty hie postavenej? Co tam musi resit?

Ve hie ¢lovék uréuje vraha, néjaky jeho zlocin, a ikolem hrace je vybirat z podobnych karticek,
na nich je dany pocet moznosti. Jsou tam néjaky moznosti zbrani, kteryma se zabijelo, mist,
kde se zabijelo a dlivodu, vSechny ty kombinace jsou ty vSechny kartic¢ky, jedna z nich je vrah,
kteryho hledame. A ja si vlastné beru dalsi karticky, z odkrytych, ostatni hraci mi pak akorat
reknou, jaka je podobnost s kartickou, kterou hledam... A pak je tady to slozity, vydedukovat
z co nejmensiho poctu téch karticek, kde vim tu podobnost a jako vzit ty spravny, coZ je docela
sloZity... musi se premyslet, jakou karticku vybrat a pak se zeptat na podobnost, at to jako
k nécemu je.

Co néjaka tvoje taktika nebo strategie, jak tohle tfeba rozhodujes, vybiras, kterou ty
uplatniujes?
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Neda se fict, abych tu hru hral tolikrat, abych jako dokazal vytvofit néjakou konkrétni taktiku,
kterd by fungovala ve 100 % prikladd, ale zkratka vybirat karticky tak, abych se snazil narazit
na néjakou s co nejvétsi podobnosti lomeno s co nejmensi podobnosti symbold, jako aby to
nebyla priimérna, protoze ta mi toho moc nefekne k rozhodnuti, tak abych podle toho dokazal
s co nejmensim poétem a tim padem i jako rychle odhalit toho vraha, tu hledanou kartu,
osobu.

Co si mysli$, Ze obecné deskové hry, ne jenom tahlencta, miZou lidem nabidnout? V ¢em
vlastné muiiZzou deskovky rozvijet, co mizZou rozvijet?

MuzZou rozvijet zabavu? Co se tyCe jakoby néjakych praktickych znalosti, rozhodné muzou
rozvijet strategické mysleni, schopnost posouvat se vlastné... premyslet nejen o hrach, ale da
to z téch her oviem poté prevést, zrcadlit i do Zivota, do praktickych oblasti, do $koly, do prace.
Zkratka nacvicit tu schopnost premyslet o néco napred, co se stane, kdyZ udélam tohleto, a
kdyZ na to budu navazovat néjakym zpUsobem, tak co se bude dit dal. Stolni hry tohleto vlastné
rozvijeji. Gangster City je tfeba, co mi tak pfijde ted, taky jedna z téch, co pfesné na tomhletom
pracujou. Vytahnu si karticku, ktera mi fekne néco o hledany osobé a na zakladé ty karticky
dokazu vlastné vydedukovat, co budu potifebovat dal a premyslet, kdyz si vyberu ddl, co mi to
mUZe fict a co budu potifebovat délat potom.

Takze tohle vlastné vyuzije$ podle tvyho nazoru i jako v redlnym Zivoté? Ze taky treba mize
nékdy nastat, Ze budes postavenej i takhle pred stejnou situaci, ktera se déje v tyhlencty hie
nebo pfed podobnou?

Podobny situace se v Zivoté stavaji prakticky porad. Bud... nenapada mé tedka néjaky lepsi
dobry priklad, ale vzhledem k tomu, Ze studuju vejsku, tak bud zvladnu tuten zdpocet nebo
vzhledem ktomu, Ze mdm Spatné rozvrieny Cas zvladnu druhej, tak co se stane, kdyz
nezvladnu jeden nebo druhej, co se stane, kdyz zvladnu oba, co se bude dit, kdyZ nezvladnu
ani jedno. Je tfeba vlastné premyslet o vSech moznostech najednou, a nejen o tom, co je ted,
ale i co jako bude pak. To se v deskovych hrach taky rozviji, pfemysleni na vSech frontach
najednou, na vSech variantach. Deskova hra rozviji pravé tuhleten styl mysleni.

A co tieba miZou, nebo co si mysliS, Ze by obecné deskovy hry mohly rozvijet v rdmci
informatickyho mysleni, jaky jeho prvky?

(ticho) Hodné deskovych her dokaze... rozvinout... zalezi na tom, co to je za hru. Pokud je
kooperacni, mize rozvinout jakousi kooperaci mezi hraci... je to taky v informatickym mysleni
nebo fikam blbost?

Jo, spoluprace a kreativita se uz do toho taky pocitaji.

Okej... Dokaze tedy rozvinout vlastné tu kooperaci, dokaze se vyuZzit jako v ramci dnes hodné
pouzivaném, mozna prepouzivavaném terminu teambuilding, v rdmci teambuildingu. Dokaze
rozvijet abstraktni mysleni, kdyz si vezmeme jen zdklad deskovych her, jako tfeba Sachy, tak
vlastné jde o simulaci bitvy, minimalisticky, a fantazie dokaZe dotvorit zbytek, pokud je
dostatecna. Dokaze rozvijet algoritmicky mysleni, kdy vlastné musim premyslet, jaky postup
bych mél volit pfi priichodu hrou a jestli... idedlni je, pokud clovék hraje hru vickrat, tak se
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snazi vymyslet postup, ktery bude obecné na tu hru fungovat stale dokola a ne jenom na ten
jeden prlichod, ale aby védél, Ze si vidycky mlzZe vzit tenhleten pfedmét, vidycky, kdyz
vytahnu tuhletu karticku, tak se mi to vyplati. Najit si svQj zpUsob, kterej budu uplatriovat na
to, abych prochazel tou hrou a byl schopnej tim zplsobem vyhravat. No, jesté néco jsem chtél
fict, ale ted'si nemGzu vzpomenout.

V pohodé.

Je pravda, Ze v deskovych hrach musi ¢lovék byt schopny rozdélit aktudlni ukol na podukoly,
problém na podproblémy. Mam za ukol dohrat hru, tak jakym zplsobem to musim udélat.
Nejdfiv musim udélat ¢ast A, potom ¢ast B, abych se posupné vlastné dopracoval k néjakymu
vysledku.

A co pfimo Gangster City? Co z toho, co jsi vyjmenoval, nebo té jesté napadne, tieba by se
v tom dalo aplikovat, z toho informatickyho mysleni?

Gangster City... PFemyslim pravé, co konkrétné... Dala by se tam uplatnit néjaka algoritmizace
toho postupu, jako asi jak se ptam, Ze bud mGzu v tom tahu jako fict, jak ta karti¢ka vypada,
nebo pak brat dalsi, a tu beru i jako takovym postupem, sméfuju, Ze se snazim zaméfit na
takové karticky, aby mi fekly poZzadovany zbytek, podle kteryho dokazu na 100 procent urcit
pachatele, nebo jako na vysoky procento. Snazim se vlastné najit néjaky vhodny zaklad, podle
kteryho mam Uplné postupné, tah po tahu postupovat a potom vlastné néjakou dedukci,
logikou, musim pfijit na toho pachatele za pomoci zndmych fakt(i, takze jako bez logickyho
mysleni neddm nic. Takze si i musim uvédomit, jestli jako mam dobrej postup nebo ne.

Tys uz mluvil o tom, Ze ve hfe si mizZes najit svtj, jak vyhravat, ale co prohra? Jak beres ty
osobné tfeba prohru v deskovy hie?

Hmm... tak to je tézka otdzka.
Uvazujes po ty prohie néjak jinak pak béhem toho hrani, kdyz hrajes tu hru jindy nebo?

Zalezi na mife prohry. Pokud by Slo, ja se tedko odkazu pravé na hru feknéme Sachovyho typu,
kde mam néjaky svoje figurky, oponent ma néjaky svoje figurky, zkratka je tam néjaké skére,
tak ve chvili, kdybych prohral proti oponentovi tak, Ze nam kazdymu zbyde sotva par figurek,
par bodikl k vitézstvi by mi zbyvalo a oponent vyhrdl, tak prosté bych to bral jako velice
zabavnou hru a snazil bych se pfisté ten svij postup pouzit znova s tim, Ze pristé uz to nejspis
vyjde na vitézstvi. Mozna bych ho zkusil néjak zdokonalit. Ve chvili, kdy bych mél absolutni
prohru, tak... popravdé si nejsem jistej, bud bych se zacal chovat jako maly dité a neustale
opakoval svUj Spatny postup dokola, dokud nedokdzu celymu svétu, Ze to prosté takhle
funguje? A nebo bych pravé naopak svij dosavadni postup zahodil a zkusil bych to udélat cely
uplné jinak pristé.

Jelikoz ty jsi se ke hie dostal jako vysokoskoldk, coz jako je i logické, pfece jen ta hra je na
trhu pouze od roku 2018...

To dava smysl.
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... takZe myslis si, Ze by mohla bavit tieba i tvé dalsi spoluzaky, co studujou tady informatiku
na pedagogicky fakulté?

Pfimo tuhle konkrétni hru? Osobné si spiS myslim, Ze nezdleZi ani tak na tom, co ¢lovék
studuje, jako spis co to je za typ ¢lovéka, protoZe tohleto je Cisté detektivni logicka hra a pokud
ma rad ¢lovék néjaky deduktivni detektivni hry, pfibéhy a podobné, tak v tu chvili ho takhleta
hra bude bavit. Pokud ho tenhleten Zanr absolutné nezajima, pak ho ani hra nezaujme tolik,
ale jako... ma jednoduchej princip, tak nevim, tfeba i nékoho jo, v okoli mam dost lidi, co by to
pravé asi i mohlo bavit.
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RICOCHET ROBOTS (1999)
Kdo byl tim prvnim, kdo ti hru Ricochet Robots ukazal nebo predstavil?

Jeden ucitel algoritmizace na Zapadoceské univerzité Fakulty pedagogické, prijmenim
Lomicka.

Kdy to tak néjak bylo, pred jakou dobou?
To bylo hodné vlast zpét. Tak dva roky zpét.
Proc si myslis, Ze ti tu hru ukazoval?

ProtoZe... Jeho motivaci je ukazovat lidem takovéto hry, které jsou schopny rozvijet logické,
nebo jako algoritmické mysleni. Je to jako v jeho zajmu, bavi ho to a ma radost, kdyZ to mize
predavat dal.

Bavilo té hrani té hry?

Jo, jo. Ano.

A co té tfeba na ni zaujalo, kdybys to néjak shrnul?

Zaujala tim, jak ma jednoduchy pravidla a zdroven dokaze bejt extrémné komplexné slozita.

A tohle by mohl byt tfeba i dlivod, proc bys ji hral dal, znova, nebo ji hrajes dal? Sahnul bys
po ni i ve volnym case, Ze by sis ji sdm zahral?

Urcité, protoze... No, jak fikam, jako ta jednoduchost pravidel umoziuje, Ze neni zapotrebi
se néco dlouho ucit nebo... dlouho zakomponovavat ostatni lidi a je to teda jednoduchy
na vysvétleni, takZe prijdes, vezmes, vysvétlis a hrajete.

Pfed jaky problémy je clovék v tyhlencty hie postaven, co vlastné tam musi resit?

Ja nevim jestli mam fFict jako ¢ast pravidel, nebo ne, ale v principu se jedna... Principem ty hry
je, aby vidycky ten uzivatel nebo ten hraé, kterej to hraje, tak aby nasel nejkratsi vzdalenost,
¢imZ sam musi nejdfiv si v hlavé projit a zapamatovat x moznosti a optimalizovat to tak, aby
nasel tu nejlepsi, takze... Jde viceméné o rychlost premejsleni a o predstavivost prostoru.

Mas ty osobné néjakou taktiku, strategii, jak se vlastné s timhlenctim rfeSenim problému,
coz vlastné je nalezeni ty nejkratsi cesty, tak jak se s tim tifeba vyporadas?

Backtrackingem.
Mohl bys to rozvést?

Dobre, jesté urcité jsou na to rGzny ulohy, a to jak pocitacovy, tak i takovy, ktery zvladne
¢lovék, nejenom za potieby vysokyho vypocéetniho vykonu. Nejjednodussi je vidycky vzit
ty varianty, které jsou na prvni pohled nejjasnéjsi a aZ od nich se teprve dal posouvat k tém,
ktery jsou tfeba na prvni pohled min jasny nebo tak.

JakozZe ty varianty toho nalezeni cesty.
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Tak, tak. Prosté ¢lovék vezme vétsinou to, co ho prvni napadne nebo jde tak néjak intuitivné,
coz je pravdépodobné jako nejrychlejsi varianta, ale ne vidycky to jako vede ktomu
nejkratSimu feseni, takze. Potom je zapotrebi i jako takovyho sebeuvédoméni, Zze to prvni
nalezeni neni vidycky nejlepsi, je zapotrebi hledat i jiny feSeni i v pfipadé, Ze si myslis, Ze mas
to nejlepsi.

v vz

A co kdyz tfeba nenajdes zadny?

Jako podle mé, pokud je hra rozestavéna podle pravidel a je to ta originalni hra, tak vis Ze tam
by mélo byt vidycky néjaky feSeni. To znamend, Ze i kdyZz ty ho nemizes najit, tak
to neznamen3, Ze tam zadny neni.

No a jak ty osobné tfeba pravé postupujes, kdyz ho tam rovnou intuitivné nevidis?

Jedu postupné, takze zkousim v tu chvili aplikovat pocitacovy fesSeni algoritmu, takze vzit
si jeden krok, od néj vzit vSechny, ktery by mohly nastat a jdu jakoby postupné néjakym
takovymbhle pristupem. UZ se nesnazim tu cestu najit jako celek, ale snazim se na ni pfijit
po Castech. Anebo tfeba zkusim jit pozpatku, tim Ze nejdu od zacatku do cile, ale zkusim
si to jakoby prohodit, takze jdu od cile do toho zacatku. Pro ten pocitac je to tfeba jedno, jestli
jdu od A do B, ale pro toho ¢lovéka, kterej to vnima jenom vizudlné, v principu, ten jinej
pohled... UZ jenom, Ze tu plochu vezmes a otocis i 90 stupni(l, tak mlze pro ten mozek udélat
spoustu jako... Najednou vidis i to, co jsi predtim nevidél.

Co si myslis, Ze mGzou obecné deskovy hry, ne jenom tahle, lidem nabidnout, v ¢em vlastné
muiZou rozvijet?

(ticho) Tak jako, uz tady padlo to logicky mysleni, Ze zapotrebi je, aby ¢lovék u ty hry néjakym
zplUsobem premejslel a ne jenom jako bezmyslenkovité néco délal, ale urcité pokud se jedna
o néjaky kooperativni hry, tak mizou navdzat rlizny pratelstvia podobné. To uzijen za ucelem,
Ze se Clovék vzdycky musi s nékym sejit, vétSinou. TakZe urcité i tu kooperaci vzajemnou tfeba
ve chvili, kdy se hrajou tandemovy hry, nebo kde tfeba hrajou skupinky proti sobé a podobné,
takze...

Pfimo teda z toho pohledu informatickyho mysleni, tak to uz jsi toho dost vyjmenoval, tfeba
to logicky mysleni a dalsi. Tak obecné zda deskovky i to informaticky mysleni mohou
rozvinout, nejen tuta, a typové ktery tieba?

Informaticky nebo logicky?
Informaticky, soucasti informatického mysleni je i logicky mysleni.

Jako urcité mizZou, jen zvolit spravnou... A ja si pofad myslim, Ze... Uvedu pfriklad, Ze podle mé,
kdybych mél sestavit Zebficek her, ktery jako nejvic rozvijej néjaky logicky a dalo by se fici
informaticky mysleni, protozZe je tam zapotfebi pocitat s rliznejma vzorama, ktery ty jednotlivy
figurky mUzou délat, jaky algoritmy tam vyuzit a podobné, jsou urcité Sachy, protoze Sachy
prosté umoznujou extrémni moznosti a kazda figurka ma jiny vzory, podle kterych se da Sifit.
A je dllezity jako na to hledét i z rozlozenyho i z toho komplexniho hlediska, nejen z pohledu
jedny figurky a tak. A jako teda i abstrakce. A jako druhy bych vzal tfeba pravé Ricochet Robots,
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ktery jsou pravé uplné rozdilny od Sach(, jednd se tam o néjakou tahovou strategii dalo
by se Fict a rozviji jako jiny kompetence v tomhletom.

I Sachy jsou tahova strategie.
Tak nejsou tak rozdilny vlastné.
A jaky jsi tfteba myslel ty kompetence?

Jakoby, nejednd se o to, Ze... u obou dvou her je dulezity nepremejslet, co je ted, ale co bude
jako v nasledujicich tahach, takie to znamend, Ze uZivatel, nebo ten hrac, aby prosté
premejslel do budoucnosti. Ale u téch Ricochet Robots, pokud bychom se bavili jen o hre
s jednim robotem, tak tam clovék furt hraje jenom s jednou figurkou. TakZze to mysleni
je jakoby omezeny na tu jednu figurku, kterd se pohybuje po ty mapé, zatimco u téch Sachu
tam je jich... 32? Tam je zapotiebi prosté nejenom premyslet nad tou jednou figurkou, kam
se mUZe posunout, ale nad vSema figurkama, kam, co a proc¢ a jak. Ale to i tady pak, ale
ne v takovy mite, ti roboti jsou jen 4 a maji stejnej pohyb.

KdyZz bych chtéla abys shrnul, co ty bys jako z informatickyho mysleni nasel v Ricochet
Robots? Vétsinu jsi uz vlastné rekl.

Logicky mysleni, algoritmy... ta dekompozice... Co jsem jesté fikal? Jako néjaka optimalizace,
takze jako vybrat to nejvhodnéjsi. VSechno, jak uvaZzujes béhem ty hry, je asi podle myho
informaticky mysleni.

Naucila tahle hra néco pfimo tebe? Mas néjakej pocit, Ze té o néco obohatila?

Urcité. Ja uz dlouho, vétSinou kdyz se nudim, tedkon teda uplné teda ne, protoze je hodné
prace, tak hraju Sachy na rlznejch mistech, to je jako vyborna hra. A urcité jako naucila
do Zivota pldnovat jako dopredu ty véci, Zze neni dllezity brat, Zze ted je néjakej stav, s tim
se néjak vyporadam, ale zaroven i je nutny premejslet nad tim, to, co ted udélam, jak ovlivni
ty dalsi ¢iny. At uZ je to néjaky planovani osobniho Zivota, at uZ je to prosté prace, konicky
a tak ddle. TakZe jako asi jsem si tam mohl tuto zkusit, uvédomit, i kdyzZ jsem to znal z Sachl
uz, takze tak.

V Ricochet Robots se hraje na to, kdo najde nejrychleji tu nejlepsi cestu, a jako je normalni,
Ze nemuze Clovék jen vyhravat. Jak vlastné ty beres pravé prohru, nejen v tyhlencty hre, ale
jako i v jakykoli deskovy hie?

No, ono je to Uplné jednoduchy. Ve chvili, kdy by mé nékdo ptizval do hry, vysvétlil mi pravidla
a napoprvé vyhrdl, tak je to dobre, feknu si, Ze to je v pohodé. Ale ve chvili, kdybych takhle
vyhrdval porad, protoze prosté by ta hra byla tak jednoduchd nebo ty hraci proti mné tak
Spatny, to je jedno, tak bych z toho nemél jako takovej dobrej pocit. To znamena, Ze za mé
ve chvili, kdy vty hife prohrdvam, néjakym zplsobem pfimérené, aby to neprerostlo
do ty frustrace, tak je to prohravani urcité pfinosny, protoze... Ten moment toho, Ze néco
neumim a musim se v tom zlepsit, tak jako mé obohacuje tim, Ze mé to jako vic bavi, jako patfi
to k tomu. Prosté kdyz je vSechno tak jednoduchy, tak potom tam neni ten zabavnej faktor,
kterej si myslim, Ze pofad by ta hra méla mit, mimo toho uciciho prvku, no. A i se tim ¢lovék
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nauci to, Ze v Zivoté mu nevyjdou spousta véci nebo udéla prosté blbosti a tak, coZ na ty hre
prosté je dobry vidét, Ze kolikrat ¢lovék mulzZe jednat tfeba afektované a podobné, takie
je to takovy jako trénink na takovy véci, u kteryho o nic nejde, na ten realnej zivot, kdy
se mi potom jako pokazi néco, co jako ma potom néjakej redlnej vliv na ten Zivot.

Jsi mi i odpovédél na nevyslovenou otazku, to je dobry, jsem se chtéla zeptat, co z hry se da
vyuzit v realny situaci v Zivoté, tak jsi ted rozvedl tu prohru, to je fajn, a i predtim o planovani
jsi mluvil.

No vidis to. A takze urcité bych jako citoval takovou tu klasickou vétu ,,Z chyb se ma clovék

poucit.” A maji bejt proto, aby se zlepsil v budoucnu.

No, a co si mysli$, mohli by Ricochet Robots bavit i dalsi vysokoskolaky, studenty informatiky
nebo kohokoli?

Urcité ano.

Zkus to rozvinout, proc by je tfeba taky mohla zaujmout?

No, tak u spoluzak, jako zakladni véc je to, Ze studujou stejnej obor jako ja, coZz znamen3,
Ze rozvoj informatického mysleni je jako zakladem naSeho studia, takZze uz z toho dlvodu
by je to mélo zaujimat, sakra, a ne jako by je mohlo zajimat. A za druhy, furt se jednd o néjakou

hru, coZ je zpusob relaxace a odreagovani, coz si myslim, Ze zrovna v tyhlety dobé zrovna
vSichni potfebujeme. Takze povinné je bude bavit, vSechny.



