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Obsah prace

Cilem bakalarské prace byla realizace parametrizovanych her pro pacienty trpici poruchou
pozornosti. Text prace je strukturovan do jednotlivych ¢asti, kde autor nejprve shrnuje teoretické
poznatky z oblasti kognitivnich funkci, mozZnosti jejich tréninku a popisuje zakladni terminologii
pouzitou ve webové aplikaci Brainin. Dale se autor vénuje navrhu her, vlastni implementaci a
testovani. V priloze se nachazi uzivatelska dokumentace a nadvod na sestaveni.

Kvalita feseni a dosaZenych vysledk

Realizac¢nim vysledkem je sada ctyf her, které jsou plné funkéni a jsou zaintegrovany do stavajici
webové aplikace Brainin. Vsechny hry jsou vytvoreny v prostredi Unity 3D v jazyce C#. Projekt je
dobre logicky strukturovan a zdrojové kédy jsou prehledné a dostate¢né okomentované. Kazdou
Ulohu Ize nastavit pomoci nékolika vstupnich parametr(i a tim tak nastavit obtiznost a personalizaci
na miru konkrétnimu uZivateli. Za nedostatek povazuji pomalejsi nacitani her, které se projevi
zejména u méné kvalitniho internetového pripojeni. Moznost testovani v redlném prostredi byla
negativné ovlivnéna pandemii Covid-19. Pfesto byly Glohy otestovany na 13 pacientech a byly aktivhé
pouZzivany v provozu v Psychiatrické nemocnici v Dobranech.

Formalni Groven

Po formalni strance je kvalita prace vyhovujici. Pocet gramatickych chyb a preklept je v toleranci
vzhledem k rozsahu prace (cca 42 normostran). Pro lepsi ndvaznost textu bych prehodil poradi
kapitol 2 a 3. Prace je doplnéna o dostatecné mnoZstvi obrazk(. Elektronicka priloha obsahuje text
bakalarské prace ve formatu PDF i se zdrojovymi LaTeX soubory. Dale jsou k dispozici zdrojové kody
jednotlivych her spolecné se zkompilovanymi soubory. Soucasti je také testovaci scénar ve formé
DOCX dokumentu a snimky obrazovky vysledkt nékterych pacientd PN v Dobranech.

Prace s literaturou

Autor se dostatecné seznamil s problematikou tykajici se kognitivnich funkci a moznosti jejich
posilovani. V praci je citovano celkem z 24 zdrojl. 18 pramen( se tyka psychologie a kognitivnich
funkci a 6 pramenu je vénovano problematice prostfedi Unity 3D a zaclenéni do systému Brainin.
Uvedené zdroje jsou vhodné zvolené vzhledem k tématu prace a jsou vyuzity jak on-line, tak i knizni
zdroje.

SpInéni zadani

Zadani povaZuji bez vyhrad za splnéné.

Dotazy k praci



1. Jakym zpusobem by se dala optimalizovat rychlost nacitani vytvorenych her?

2. Je mozZné vyuzit vami vytvorené hry i pro skupinu uZivatell s jinou formou poruchy
kognitivnich funkci?

Zavérecné hodnoceni

V praci jsem nalezl nékolik drobnych nedostatkdl - napf. zapomenuta citace u obrazku 3.4. Proto
navrhuji hodnoceni znamkou velmi dobfe a praci doporucuji k obhajobé.
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