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Zásady pro vypracování
1. Seznamte se s webovou aplikací BrainIn v neuroinformatické laboratoři na KIV.
2. Prostudujte problematiku kognitivních her pro pacienty s ADHD a navrhněte vhodné vstupní a výstupní

parametry.
3. Dle požadavků lékařů navrhněte 4 hry a použijte vstupní a výstupní parametry uvedené v bodě 2.
4. Dle návrhu v bodě 3 implementujte 4 hry a začleňte je do webové aplikace BrainIn.
5. Otestujte hry na reprezentativním vzorku testovacích subjektů a zhodnoťte dosažené výsledky práce.
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