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Zasady pro vypracovani

1. Seznamte se s webovou aplikaci Brainln v neuroinformatické laboratofi na KIV.

2. Prostudujte problematiku kognitivnich her pro pacienty s ADHD a navrhnéte vhodné vstupni a vystupni
parametry.

3. Dle pozadavkd lékaiti navrhnéte 4 hry a pouzijte vstupni a vystupni parametry uvedené v bodé 2.

4. Dle navrhu v bodé 3 implementujte 4 hry a zaclefite je do webové aplikace Brainln.

5. Otestujte hry na reprezentativnim vzorku testovacich subjektl a zhodnotte dosazené vysledky prace.



Rozsah bakalarské prace: doporuc. 30 s. pivodniho textu
Rozsah grafickych praci: dle potreby
Forma zpracovani bakalaiské préace: tisténa

Seznam doporucené literatury:
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