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Zásady pro vypracování
1. Prostudujte metody pro segmentaci a analýzu obrazu a seznamte se s dostupnými systémy optického

rozpoznávání znaků (OCR). Dále se seznamte s formáty datasetů využívaných výzkumnou skupinou NLP.
2. Navrhněte postup pro detekci bublin v komixových obrázcích.
3. Navržený postup implementujte a integrujte všechny části do funkčního celku.
4. Vytvořenou aplikací rozpoznejte text na vybrané reprezentativní množině komixových obrázků. Ve vhod-

ném formátu vytvořte z rozpoznaných textů dataset, který bude dále využíván pro výzkumné účely skupiny
NLP.

5. Vytvořený systém otestujte a kriticky zhodnoťte dosažené výsledky.



Rozsah bakalářské práce: doporuč. 30 s. původního textu
Rozsah grafických prací: dle potřeby
Forma zpracování bakalářské práce: tištěná
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