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Aktivita studenta a spoluprace s vedoucim

Student pracoval samostatné, k praci mél aktivni pristup. Spoluprace s vedoucim prace probihala bez
problém{, formou vzdalenych konzultaci (vzhledem k epidemiologickym opatfenim).

Plvodnost prace a prace souvisejici

Predkladand bakalarska prace je plvodni.

Kvalita reseni

Student analyzoval vybrané herni frameworky (Unity, LibGDX, Solar2D/Corona SDK, Cocos2d-x) pro
platformu Android. Kazdy framework nejprve stru¢né predstavil a uvedl| pfiklady her, které v ném
byly vytvorené. Ve c(tvrté kapitole dale podrobnéji prozkoumal frameworky z hlediska
podporovanych platforem, pouZivanych programovacich jazykl, cenovych pland a poskytovanych
funkci a doprovodnych nastrojti, jako je vyvojové prostfedi. Ctenar diky tomu ziska ucelené&jsi prehled
na vyznamné pouzivané frameworky pro tvorbu mobilnich her na platformé Android.

Dalsi ¢ast prace je vénovdna navrhu vlastni hry ve zvoleném frameworku LibGDX. VSechny dulezité
aspekty vyvoje hry jsou zminény — Zivotni cyklus hry, jednotlivé scény, herni postavy s rdznymi
vlastnostmi. Kovladani hry je moZné pouzit zobrazeny joystick nebo lIze hru ovladat naklonem
zafizeni. Soucasti prace jsou i odkazy na zdarma dostupné textury, hudbu a zvukové efekty.

Pfinos pouziti frameworku je uveden v kapitole 6.10, kde bylo zd{raznéno, co vse by programator
musel fesit sdm, pokud by nevyuzil frameworku.

Dulezitym aspektem vyvoje mobilnich aplikaci je dikladné testovani na cilovych zafizenich, nebot
zejména na platformé Android jsou zafizeni s velmi odliSnymi parametry. Bakalant proved| testovani
své aplikace na péti odlisSnych fyzickych zatizenich. Testovdni bylo provedeno systematicky dle
popsanych scénarl za ucel odhaleni nestandardniho chovani aplikace. Zjisténé poznatky byly
nasledné do aplikace zapracovany. UZivatel dale navrhl dalsi moZna rozsifeni vytvotrené hry.

Textova Cast prace ma 83 stran vcetné pfriloh. Text je doplnény fadou obrazkd, tabulek a diagram(
pro lepsi pochopeni dané problematiky. Programovy kdd na pfiloZzeném CD je strukturovany a dobfe
srozumitelny.



Vyuzitelnost dosazenych vysledku

Bakalarska prace mulze poslouzit jako prehledovy materidl pro analyzu vybranych pouZivanych
framework( pro tvorbu her na platformé Android. V praci je dale nazorné ukazano, jak vytvofrit akéni
hru s vyuZitim frameworku LibGDX a mUZe tak slouZit jako tutorial pro tvorbu dalsich her.

Spinéni zadani

Student splnil vSechny body zaddni bakalarské prace.
Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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