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Prace se zabyva aktualnim tématem vyuziti VR pro trénink persondlu jaderné elektrarny. Vzhledem ke
zvysené dostupnosti odpovidajiciho hardwaru i softwaru povaZzuji toto téma za aktudlni a inovativni.
Autorka splnila veSkeré pfedem deklarované body zadani v plném rozsahu.

V ramci resersni Casti prace jsou popsany rlizné aspekty virtualni reality (historie, definice, technologie,
hapticka zafizeni atp.). Struktura i rozsah jsou voleny vhodné, mam jen nasledujici pfipominky:

- U technologii headsetu by bylo vhodné kriticky zhodnotit vyhody a nevyhody dil¢ich feseni.

-V radmci prehledu by také mohl byt zminén Hand Tracking.

- Vkapitole 2.1.5. je pojednavano o HW a najednou se autorka zminfuje o StreetView, coZ je SW
feseni.

- Zvlastni pozornost je vénovana popisu rdznych HMD, coZ je ve vztahu kvlastni realizaci
relevantni. Tato zafizeni by bylo vhodnéjsi popisovat sefazené dle kategorizace (pfipojené
k PC, standalone).

- Zajimava by zde mohla byt i srovndvaci tabulka pro jednotlivé HMD.

Dale jsou struéné popsany rizné herni enginy, ze kterych je vybran engine Unity, ktery je téZ adekvatné
popsan.

Dale je pomérné detailné popsana problematika radioaktivity. To sice koresponduje se zadanim, avsak
dle mého soudu by tato kapitola mohla byt méné obsahla (zabird 20 procent celé prace) se zamérenim
jen na Casti k praci relevantni (méreni radioaktivity, radiacni ochrana). Fyzikalni podstata radioaktivity
je pro realizaci vlastniho simuldtoru nepodstatnd. Navic je tato kapitola pro ¢tenare ponékud ,rusiva®,
nebot vlastné neobsahuje Zadny Uvod, ktery by uvedl tuto kapitolu v kontextu s ostatnim textem. Celd
tato kapitola ¢erpa z jediného zdroje.

V praktické ¢asti pak studentka popisuje vlastni realizaci a implementaci. To je pomérné dobfe a jasné
popsano a formulovano. Jen neni Uplné spravné, a je to obecny nesvar, Ze zadani je popisovano (vznika)
pfi popisu realizace. Véfim, Ze to tak opravdu bylo, avsak praci by pomohlo, kdyby bylo na zacatku
uvedeno alespon hrubé zadani (nejenom cil a urceni VR aplikace).

V rdmci podkapitoly testovani by bylo vhodné uvést podrobnosti: za jakych podminek se testovalo,
kolik pracovniki se testu zucastnilo atp. Stalo by za to i zhodnotit rychlost aplikace (FPS). V praci jsem
nenalezl, v jakém formatu byl dodany model. Nékteré primyslové modely byvd nutné za ucelem
optimalniho vyuziti ve VR napf. decimovat.

Ocenuji, ze jsem mél moznost si projit i vlastni aplikaci. Vysledek vnimam velmi pozitivné. Zde bych mél
jen nékolik podnét(:

-V préci je uvedeno, Ze by VR simuldtor mohl méfit i ¢as prohlidek. Na to bych asi simulator
necilil. V aplikaci neni problém se teleportovat mezi patry, popf. i na rozlicna mista, kam by se
pracovnik nikdy nedostal, tudiz neni jednoduché prepocitat ¢as teleportace na skutecny cas
premisténi.



- Stalo by za to omezit mista, na ktera je mozné se teleportovat (nékdy se totiz uZivatel mize
zjevit, napf. s trubkou v hlavé®).

- Pro ovladani byla zvolena moznost ovladani pomoci dvou tlacitek. Vlastné to neni Spatné
feSeni, ale ponékud neintuitivni pro bézné uZivatele. Pro vyuzZiti vrealném provozu, by
v Uvodni mistnosti kromé obrazku mohlo byt napf. video.

- Uroven radiace by mohla mit i okamZitou zvukovou zpétnou vazbu (nejen alarm pfi zvyseni
povolené davky)

Pro redlné vyuZiti v primyslu by bylo vhodné simulator dale inovovat:

- Prace s uzivatelskymi vstupy, tj. nastavenim parametr(i obchlizky (napf. v JSON):
o Parametrizované nastaveni krokl obchuzky
o Definice mist a intenzity radiace
- Problematickd muaZe byt i navigace (vyukovy rezim). Zde by bylo vhodné (ale obtiznéjsi na
implementaci) respektovat jednotliva patra, tj. alespori mit v kazdém patie bod u schodd,
popf. i jiné klicové body a LineRenderer vykreslovat s respektovanim téchto bod(

Prace je ctiva. Technické pojmy jsou pouzivdny presné. Prace obsahuje jen minimalni mnozstvi
preklepd a pravopisnych chyb (napf. nestandardni vyuZiti slova standardné). Na veskeré obrazky je
uveden odkaz (kromé obrazku 7.4).

Co se tyka struktury prace, mél bych dvé formalni vyhrady:

- Neékteré podkapitoly jsou pfilis kratké (nékdy az jen 2 véty na kapitolu)
- Celkem trikrat se v praci vyskytuji osamélé podkapitoly (napf. podkapitola 4.6.1. bez
podkapitoly 4.6.2.)

Prace vyuziva celkem 20 zdroji. Veskeré zdroje jsou bohuzZel internetové, chybi odkazy na tisténé
zdroje, popf. na €¢lanky. U obrazk( byva uvadén internetovy zdroj vétsinou jen s ndzvem webové
stranky, tak napf. u obrdzku 2.1. je uvedeny zdroj jen www.reserachgate.net, pfitom pravé v tomto
pfipadé se lze odkazat pfimo na ¢lanek na pana profesora Sutherlanda.

Velice ocenuji vlastni pfinos prace, rozsah vystupu je na bakalarskou praci dostacujici. A je vypocet
urovné radiace zjednoduseny, pro tuto referencni aplikaci dostacuje. Myslim si také, Ze aplikace, tak
jak byla navrZena je v praxi vyuzitelna.

Nékteré vyse uvedené skutecnosti vsak ponékud snizuji kvalitu vlastni pisemné zprdvy, z tohoto
dlvodu navrhuji hodnoceni znamkou velmi dobfe a praci doporucuji k obhajobé.

Otazky:
Konkretizujte zplsob vyuZivani aplikace (kolik je pfijemc, jak ¢asto bude vyuzivana, kde)?

Jedna se o findlni verzi aplikace nebo bude dale je$té inovovéna (ze strany Skoda JE nebo Vami)?

V Plzni 19.5.2021 doc. Ing. Petr Horejsi, Ph.D.



