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SEZNAM ZKRATEK

RVP PV Ramcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani.
RVP zV Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani.
SVP PV Skolni vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani.



Uvop

Uvop

Drive, nez se ve svété zacaly pouzivat digitalni technologie jako jsou pocitace, chytré
telefony, tablety, robotické hracky a mnoho dalSich, bylo pro détstvi typické hrani
si s drevénymi Ci plastovymi hrackami, prohlizeni détskych knizek a hlavné pohyb venku
s prateli. V poslednich nékolika letech byl zaznamendan mimoradny technologicky pokrok,
ktery se nevyhnul ani détskému svétu. Déti vyuZivaji technologie jak pro svoji potfebu, tak
pro zabavu. Hracky byly z ¢asti nahrazeny mobilnimi telefony, knizky zase tablety a kontakt
s kamarady se pozvolna presouva do on-line prostfedi. Obdobny vliv technologii mizeme
pozorovat i ve Skolstvi. V matefskych Skolach byly tfidy dovybaveny interaktivnimi
tabulemi, televizemi ¢i tablety, v nékterych tfidach najdeme i pocitace a v poslednich letech
i robotické hracky, které vSak nejsou plné vyuzivany. Otdzkou je, pro¢ tomu tak je? Jsou pro
déti vhodné? Nechtéji s nimi ucitelé pracovat, ba naopak chtéji, ale neumi? Tyto otazky

a mnoho dalSich se pokusime zodpovédét v nasi bakalarské praci.

Cilem bakalarské prace je pfriblizit détem programovani s robotickymi hrackami. Zaroven
pomoci vyzkumu chceme zjistit, zda déti programovani s robotem, v naSem pfipadé

robotem Bee-Bot, zaujme a osvoiji si diky nému vice znalosti.

V teoretické ¢asti se podivdme na zastoupeni robotiky v hlavnich kurikuldrnich
dokumentech. Vramcovém vzdéldvacim programu pro predskolni vzdélavani (dale
RVP PV), v konkrétnim 8kolnim vzdélavacim programu pro predikolni vzdélavani (dale SVP
VP) a v rdmcovém vzdélavacim programu pro zakladni vzdélavani (ddle RVP ZV). Navazeme
na edukacni robotiku. Zhodnotime a pfiblizime si robotické hracky, které jsou vhodné pro
predskolni vzdélavani.

V praktické ¢asti se zamérime na dva vyse uvedené cile — zda roboticka hracka Bee-Bot déti
zaujme a zda si osvoji vice védomosti nez pfi béznych cCinnostech (v nasem pripadé
je to prace s pracovnim listem). V této ¢asti uvadime tti aktivity s pouzitim robotické
vCelky Bee-Bot, také uvadime stejné aktivity na pracovnich listech bez pouziti vcelky.
Na zakladé realizovanych aktivit jsme provedli porovnani vyuky a nasledoval fizeny

rozhovor, na jehoz zakladé jsme vytvareli dalsi aktivity.



VYUZITI ROBOTU VE VYUCE

1 VYUZITi ROBOTU VE VYUCE

PFi praci s roboty u déti podporujeme algoritmické mysleni. , Algoritmus je prfesny postup,

jakym je mozné dany ukol vyresit. Jednd se o urcité prikazy, které vedou k reseni.

Programovani je jednoduse feceno zapis algoritmu v podobé srozumitelné pocitaci. Jde
v podstaté o zadani po sobé jdoucich prikaza pocitaci, které pocitac instruuji, co ma délat
a v jakém poradi, aby se dosahlo vysledku. Tyto pfikazy musi byt dostatec¢né jednoduché,
aby jim pocitat porozumél, a dostatecné jasné a presné, aby nedochdzelo k moznym

zaménam.” (Manénova a Pekarkova, 2020)
Programovani je zadavani pfikaz( v uréitém poradi, které poté vykonava robotickd hracka.
,V rdmci ¢innosti rozvijejicich algoritmické mysleni bychom chtéli, aby dité:

e Dokazalo spravné seradit obrazky v poradi zadaném v uloze.

e Vypravélo pribéh na zakladé obrazkd.

e Dokazalo zdlvodnit poradi obrazkd.

“

e Popsalo obrazky jako sled pokynl (v ptipadé, Ze k tomu bude vhodny ukol).

(Manénova a Pekarkova, 2020)

Na zdkladé informaci od pani Manénové a pani Pekarkové bychom mohli Fici,
Ze programovani podle jejich popisu zni jednoduseji nez ve skutecnosti je. Vymyslet
spravny a srozumitelny kéd, ktery vytvori funkéni pfikaz, vyzaduje znalost informatiky.
Na internetové strance code.org mizeme najit fadu programu, které si mizeme vyzkouset.
Nejvice zalezi na zvoleném programu a zkuSenostech. Lidé, ktefi se s obdobnymi vécmi

nesetkali, mohou mit i obavy.

S ¢innostmi, které rozvijeji algoritmické mysleni, se setkame ve 3. kapitole.

1.1 RAMCOVY VZDELAVACI PROGRAM PRO PREDSKOLNI VZDELAVANI

RVP PV neuvadi prdci s roboty. Klicové kompetence vsak zminuji algoritmy. ,, Dité ukoncujici
predskolni vzdélavani uziva pri reseni myslenkovych i praktickych problémi logickych,
matematickych i empirickych postup(; pochopi jednoduché algoritmy reseni riznych uloh

a situaci a vyuziva je v dalSich situacich.” (RVP PV, 2018)
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Do budoucna pfijde zména RVP PV, ktera je zahrnuta ve Strategii vzdélavaci politiky CR do
roku 2030+, pod niZ spadd implementacni karta podpora predskolniho vzdélavani pro
obdobi 2020-2023. ,Ktera zdGvodniuje potfebu upravit obsah RVP PV a aktualizovat obsah
vzdélavani ve Skolach. Obsahové zaméreni mliZe zohlednit podporu osvojovani klicovych
kompetenci, podporovat motoricky vyvoj, fyzické aktivity a zdatnost déti, iniciativu,
samostatnost, rfeSeni problém(, tvofivost, spolupraci v tymu nebo vyuZiti technologii
pfimérené véku. Ve vazbé na inovovany RVP PV bude vhodné zajistit, aby vybaveni Skol
didaktickym materidlem bylo vyuZivano efektivné pro individualizovanou vzdélavaci

nabidku.” (Brozura, 2020)

V dUsledku uvedené zmény by se déti mohly setkdvat s technologiemi jiz v predskolni véku.
Déti by mély moZnost se vice pfipravit na ¢im dal rychleji rozvijejici se pokrok
v technologiich. S pokrokem v technologiich jde ruku vruce problém s pfipravenosti
ucitelq, ktefi se tolik nezabyvaji technologiemi a nepracuji s nimi na denni bazi. Jejich
nedostatky mohou zkomplikovat pfipravenost déti. Vedeni skoly by mélo zaridit pro ucitelé

kurzy, které je na prichod technologii pfipravi.

1.2 SKOLN{ VZDELAVACI PROGRAM PRO PREDSKOLNI VZDELAVANI
KaZda matefska kola si tvofi vlastni SVP PV. K nahlédnuti byl program mateiské $koly, v niz
se vykonavala pedagogickd praxe. Zminény SVP PV neobsahuje 7adnou zminku

0 programovani, algoritmu ani o préci s roboty.

V matefrské Skole maji robotickou mys Code & Go. Pani ucitelky s mysi pracuji bohuzel jen
minimalné a pouze s nejstarsimi détmi. Ve vyzkumu byl k dispozici maly vzorek déti a nelze
z toho délat zavéry. Ale ukazalo se, Ze prace s roboty déti bavi a mohou si z ni odnést vice
znalosti nez z normdlnich Cinnosti. OvSem nejvice zalezi na pfistupu pani ucitelky

k robottiim.

SVP PV se v mateiské $kole vytvarelo d¥ive, ne? se roboticka my$ Code & Go zakoupila, tudiz

neni zapracovana do programu.

1.3 RAMCOVY VZDELAVACI PROGRAM PRO ZAKLADNI VZDELAVANI
Vyuka prostiednictvim robotl neni v RVP PV zminéna, program uvadi pouze jednoduché
algoritmy. Proto jsme nahlédli i do RVP ZV, kde je vyuka s roboty |épe popsana. V tomto

programu jsou roboti, algoritmy i programovani zarazeny do informatiky.
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,OcCekavané vystupy zaka na 1. stupni (RVP 2V, 2021):
e Sestavuje a testuje symbolické zapisy postupu.
e PopiSe jednoduchy problém, navrhne a popiSe jednotlivé kroky jeho rfeseni.

e V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpoznad

opakujici se vzory, pouziva opakovani a pfipravené podprogramy.

e Ovéfi spradvnost jim navrieného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném

pfipadnou chybu.”

1.4 EDUKACNI ROBOTIKA

Edukacni robotika se vyuZiva na zdkladnich, stfednich a vysokych skolach. V poslednich
letech se zacala vyuzivat i v materskych Skolach. ,Edukacni robotika je specifické odvétvi
robotiky Uzce propojené s pedagogikou vyuZivajici robotl (robotickych aktivit, robotickych

projektd atd.) jako prostredkt plnéni vzdélavacich cild.
Charakteristické vlastnosti edukacni robotiky:
e Vzdélavani (uceni) s vyuZitim robotl a soucasné o robotech.

e Vyuziti robotl a robotiky jako prostfedku pro ziskavani znalosti, popf. dovednosti,

zejména z oblasti pfirodovédnych a technickych predméta.

e Objevovanitechnickych, mechanickych (inZenyrskych) a obecné téz prirodovédnych
principll a zakonitosti prostfednictvim robotickych aktivit a projektd.” (Tochacek,

2015)

»Je vieobecné zndmo, Ze pokud jsou pouzivany zamérné a vhodnym zpuUsobem, jsou
technologie a interaktivni média ucinnymi nastroji na podporu uceni a rozvoje.
V poslednich letech dosSlo ktlaku na zavedeni kédovani a vypocetniho mysleni
do vzdélavani v raném détstvi a robotika je vynikajicim nastrojem k dosaZzeni toho cile.”

(Handbook, 2020)

Myslime si proto, Ze je dlleZité zarazovat jiz do predskolniho vzdélavani chytré technologie,
které déti bavi a rozviji algoritmické mysleni. Ktomu ndm mdze napomoci internetova
stranka code.org. Code.org je neziskova organizace, kterd se snazi rozsifit pocitacovou védu

ve Skolach a mezi lidi, ktefi o ni nic nevédi. Tato organizace spolupracuje s jednotlivci a se
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Skolami, které Sifi vyuku informatiky. Trénuje ucitele, vytvafi vlastni kurzy, které si na

strankdch muzete vyzkouset.

1.5 ZHODNOCEN{

Robotika se dostala do materskych Skol az v poslednich letech. V programech neni
dostatecné zastoupena, a proto jsou v planu zmény RVP PV, které jsou zahrnuty ve Strategii
vzdélavaci politiky CR do roku 2030+. Jak je vy$e uvedeno, ucitel by mél technologie
pouzivat zdmérné a vhodnym zplUsobem. Vede to u déti k ziskani znalosti, podporuje
se uceni a rozvoj. Dle naseho nazoru nejsou ucitelé v matefskych skolach odborné vzdélani
a dostatecné podporovani ve vyuzivani robotickych hracek, tudiz se s nimi v materskych

Skoldch tolik nesetkavdme a nejsou v programech zapracovany.
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2 ROBOTICKE HRACKY V PREDSKOLNIM VZDELAVANI

»Robotické hracky jsou pro déti prostfedky, pomoci kterych poznavaji okolni svét a pro
ucitele jsou prostfedkem pro zvyseni ucinnosti vychovné vzdélavaci Cinnosti. Zajistuji
pInéjsi, presnéjsi informace o osvojovaném ucivu, osvojovani dovednosti a navykd,
podporuji utvareni Zadoucich postoji déti a tim pfrispivaji k zvySeni kvality vychovné
vzdéldvaci cinnost. Cilem vyuzivani robotickych hracek je nejen zpestfi predskolni
vzdélavani, ale zejména zajistit komplexni rozvoj digitalni gramotnosti déti, ktery ma vliv
na celistvy rozvoj jejich osobnosti a tvofivosti na schopnost komunikovat, kooperovat,
vyhleddvat, zpracovat a kriticky analyzovat informace a také na rozvoj vyssich poznavacich
procesli. Robotické hracky plni funkci motivacni, informacni, procvi¢ovaci, aplikacni,

kontrolni, zpétnovazebni a vychovnou.” (Gasparova, 2020)

Uvedené robotické hracky jsou vhodné pro materské skoly. Déti v predSkolnim véku jsou
schopny je ovladat samy, poptipadé s pomoci ucitele. Po konzultaci s vedoucim prace
panem Mgr. Janem Fadrhoncem, navstivenim materské Skoly a dohleddnim na internetu

byli vybrani tito vzdélavaci roboti.

Vyrobci hracek uvadéji, ze pro déti od 3 let jsou nejjednodussi na ovladani robotické hracky
Bee-Bot, Blue-Bot a od 4 let roboticka myS Code & Go. Dash bot, Pro-Bot a Ozobot jsou
na ovladani slozitéjsi, proto se doporucuji u déti az od 6 let. | kdyz jsou hrac¢ky vhodné pro
tento vék, neznamena to, ze déti po jeho dovrseni budou schopny hracky hned ovladat.
Je dulezité je s robotickymi hrackami nejprve seznamit a postupovat od jednoduchych véci

ke slozitéjsim.

2.1 BEE-BoT
Vcelka Bee-Bot je jednoduchy robot, ktery déti mohou zarazovat do své hry. Diky velkym
tladitklim a jednoduchosti ho mohou ovladat déti jiz od 3 let. Tento vék uvadi vyrobce

a ostatné i nam se podafrilo Uspésné ovérit, Ze malé déti nemaji s ovladanim problém.

,Bee-Bot je idealni interaktivni pomuckou pro rozvoj logického mysleni, prostorové
predstavivosti, planovani a zakladnich matematickych dovednosti. S jeho pomoci déti
pochopi algoritmy a mohou si vymyslet a vyzkousSet jednoduché programy.” (Moravia

education, 2020)
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Tyto pomucky se v nékterych matefskych skoldch vyuzivaji. Mohou slouzit jako dobrd

prQprava pro pfipravu vyuky programovani a programovacich jazyku.

Déti mohou bud vytvaret program, kdy libovolné tukaji do tladitek na hibetu a tim zjistuji,
co vCelka déld a umi. Nebo také mohou vytvaret algoritmus, coZ je sled prikazd, které resi
néjaké problémy, nebo vedou k cili. Tim, Ze détem dame ukol, ktery musi s v€elkou vyresit,

tak podporujeme jejich rozvoj algoritmickych schopnosti.

Véelku lze v materské Skole zarazovat do celé fady Cinnosti. Herni plan lze ptipravit
do urcitého tydenniho tématu nebo do libovolného tématu. Véelka Bee-Bot mlze u déti
rozvijet rlizné znalosti, napf. o domové, rodiné, Skole, ptirodé, dopravnich znackach,

povolanich apod.

Pomoci robotické hracky Bee-Bot miZeme rozvijet algoritmické kompetence (Manénova

a Pekarkova, 2020):
e ovéreni, Ze program pracuje spravné,
e navrhovani feSeni (vybrat vhodnou cestu k cili),
e urceni cilového mista, kam dany program vcelku doveze,

e urceni pocateéniho mista, odkud vcelka vyjede, aby ptfi daném programu dojela

do daného mista,
e hledani chyby v programu (pfi jeho vykondvani),
e testovani programu (najit zplsob, jak ovéfit, Ze program pracuje, jak mad),

e ladéni programu (zjednoduseni programu nebo jeho Uprava, aby spravné reagoval

v rliznych situacich),
e zapsani programu (napt. pomoci Sipek na papir),
e precteni programu a jeho vloZeni do robota,
e hledani chyby v napsaném programu (Sipky na papire),
e optimalizace (Uvahy o nejkratSim programu nebo o nejkratsi cesté na dané misto),
e opakovani, ivahy o fetézeni programu (co se stane, kdyzZ se program vykona dvakrat

po sobé).
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Obecné pak roboticka hracka prispiva k rozvoji dalSich rozumovych schopnosti ditéte

(Manénova a Pekarkova, 2020):
e prostorové orientaci (pohyb vlevo, vpravo, dopredu, dozadu),

e predstavivosti (umét si promyslet pohyb hracky, kde se bude nachazet, kolik krokf
musi udélat k cili; oddaleni vykonani ptikazu, kdy neni okamzité vidét pohyb hracky

a vysledek je viditelny az po spusténi celého programu),

e vyjadrovacich schopnosti (popiSe pohyb hracky, vymysli pfibéh k pohybu hracky,

graficky zaznamend pohyb hracky),
e zrakového vnimani,
e casového vnimani,
e komunikacnich schopnosti (vysvétluje, hodnoti, komunikuje s kamarady),
e tvofivosti (vymysli ikoly pro spoluzaky, zapojuje véelku do svych her),
e paméti (musi si pamatovat, které tlacitko a pripadné kolikrat stisklo).

Roboticka hracka rozviji spoustu oblasti. Vétsina se tyka pfedmatematickych predstav déti.
Na zakladé vykladu pani Manénové a Pekarkové vidime, Ze pomoci jedné robotické hracky
mlzZeme u ditéte podpofit rozvoj mnoha schopnosti. Ze zkuSenosti z vyuky v materské
Skole mlGzeme fici, Ze je nejdllezitéjsi postupovat od nejjednodussich aktivit ke slozZitéjsim.
UZ pfi prvni zkuSenosti s robotickou véelkou podporujeme u ditéte prostorovou orientaci,
predstavivost, zrakové vnimani, ¢asové vnimani a pamét. Pti dalsi praci, kdy dité vi, jak
se s robotickou hrac¢kou pracuje a ma s ni uz vice zkusenosti, miZeme ztizit ndroky pfi praci.
U ditéte tak podpofime rozvoj vyjadfovacich schopnosti, komunikacnich schopnosti

a tvorivosti.

2.1.1 OVLADANi

,Ovlada se pomoci tlac¢itek umisténych na hibetu zafizeni. Pomoci Sipek 1 krok dopfedu,
J krok dozadu, ¢ otocit o 90° vlevo, = otocit 0 90° vpravo urcuje smér pohybu zatizeni.
Tlacitka s kfizkem X — CLEAR umoziuje vymazat pamét predchozich nastavenych krokd.
Stisknutim tlacitka 1l — PAUZA se vcelka pozastavi pfiblizné na 1 sekundu. Tladitkem
GO spoustime naprogramovanou sekvenci krokd. Na spodni strané robotické pomcky

se nachazi dva vypinacte — jeden na vypnuti a zapnuti véelky POWER ON/OFF, druhy
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na vypnuti a zapnuti zvuku SOUND ON/OFF. V¢elka vydava zvuk po zmacknuti tlacditka a pfi
dosazZeni cile zahraje kratkou znélku. Nabiji se pomoci USB kabelu, baterie vydrzi az dvé
hodiny nepretrzitého provozu.” (02 chytra skola, 2021)

.

Obrazek 1: Bee-Bot. Zdroj: Obrazek 2: Bee-Bot ovladaci tlacitka. Zdroj:
https://www.generationrobots.com/en/402487 https://www.digidoupe.upol.cz/index.php/digise
-bee-bot-educational-robor.html znam/21-bee-bot-a-blue-bot-roboticke-vcelky

Robotickda hracka se pohybuje na plastové prihledné podloZice. Podlozka ma cernou
¢tvercovou sit o rozmérech 60x90cm. Jeden ¢tverec ma 15x15 cm. Do prihledné podlozky
Ize vlozit vlastnoruéné vyrobené karty nebo jiz zakoupené od vyrobce. Jsou jiz v prodeji
tematické podlozky jako napf. jaro, léto, podzim, zima, geometrické tvary, barvy, statek,

ulice, ostrov, abeceda, pohadky, ostrov, mince.

Na véelku Ize dokoupit rizné doplnky jako jsou nasazovaci kryty, drzak na pero, radlice.

2.2 BLUE-BoT

Blue-Bot je vhodny pro déti jiz od 3 let.

»Blue-Bot je pokrocilou verzi robotické véelky, ktera je doplnéna o bluetooth pfipojeni.
Umoznuje tak snadné pfipojeni napf. s mobilnim telefonem, tabletem ¢i osobnim
poéitaéem. Blue-Bota lze tedy ovladat i vzddlené, bez nutnosti pfimého programovani
dotykem. Kromé toho lze berusku pfripojit s tzv. taktilni programovaci podlozkou, ktera
umoznuje zadavat sekvence prikaz pomoci specialnich destiek s pfikazy. Odpada tak
nutnost pamatovat si, jak jsme robota naprogramovali, dité vSechny kroky vidi a kontroluje,

zda je pomtUcka skutecné vykonava.” (Digidoupé, 2019)

Tuto verzi mUZzeme vyuzZit pro starSi déti, protoZe se ovlada pres bluetooth a je o to

slozitégjsi.
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| kdyz je Blue-bot pokrocilejsi verzi robotické véelky, nevypadaji stejné. Blue-bot pfipomind

spiSe Berusku.

Obrazek 3: Blue-Bot. Zdroj:
https://grobotronics.com/blue-bot.html?sl=en

2.2.1 OVLADANI
Pokud berusku Blue-bot chceme ovladat dotykem, tak jsou tlacitka totozna jako na véelce

Bee-bot.

K berusce Blue-Bot je mozné dokoupit TacTile Reader, coz je ,klavesnice”, do které
se vkladaji karticky s prikazy, které beruska plni. V sadé se nachazi 25 karticek. Z karticek
se sestavi pokyny a zmackne se GO, ¢imz se pokyny zacnou realizovat. Pfipojeni berusky
ke klavesnici se provadi tak, Zze se Blue-Bot zapne, zmackne se na klavesnici , Connect”

a pripojeni se potvrdi tim, Ze se berusce rozsviti odi.

Obrazek 4: Blue-Bot TacTile Reader. Zdroj:
https://www.terrapinlogo.com/products/bee-blue-
accessories/tactile-reader.html

2.3 RoBOTICKA MYS CODE & GO

Robotickd mys Code & Go je alternativni verzi véelky Bee-Bot a berusky Blue-Bot. Jak uvadi
vyrobce, je mysS vhodna od 4 let. Ovlada se pouze za pomoci Sipek bez pouzivani tabletu

a pocitace.
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,Prikaz vpred/vzad ma délku kroku 12,5 cm. Déti pro mysku stavi bludisté ze zelenych poli,
coz vede k ziskdni novych zkuSenosti s budovanim prostoru, srotaci plochy a jejich
jednotlivych &asti a moZnosti pozorovat skladbu prvkd na plose z rGznych Ghl. Ukolem
je pak mysku naprogramovat tak, aby postavenym bludistém bez potizi prosla. Mys
je moZné pres zelené ctverce posilat i diagondlné. Déti se opét uci sekvencim pfrikazl
a posloupnosti plnéni zadanych instrukci. Robotickd myska umoZniiuje dobfe rozvijet

algoritmické mysleni jiz u déti v predskolnim véku.

Robotickd mys se prodava zvlast ¢i v sadé s dalsimi dopliky. Sada obsahuje 16 zelenych
poli, 22 fialovych kousku zdi, pomoci kterych se tvofi bludisté, 3 tunely, 30 karet s pfikazy

pro programovani mysky.” (Manénova a Pekdrkova, 2020)

2.3.1 OVLADANI

»Robotickd mys se ovlada tlacitky na hrbetu zatizeni podobné jako Bee-Bot. Pomoci Sipek
N (modry Sipka) krok dopredu, {  (Zlutad Sipka) krok dozadu, ¢ (oranZova Sipka) otodit
0 90° vlevo, -> (fialova Sipka) otocit 0 90° vpravo uréuje smér pohybu zafizeni. Zluté tladitko
(CLEAR) umoZriuje vymazat pamét predchozich nastavenych krok(. Stisknutim ¢erveného
tlacitka (RECORD) muzeme k existujici sekvenci krok( pridat dalsi sekvenci krok(l. Zelenym
tlacitkem uprostifed Sipek spoustime naprogramovanou sekvenci krokl. V cumaku
robotické mysky je umistén tlakovy senzor, ktery po narazu do prekazky spusti zvukovou

signalizaci.” (02 chytra skola, 2020)

Roboticka mys dokonce sviti a vydava zvuky.

Obrazek 5: Robotickda mys Code & Go. Zdroj:
https://www.eduito.cz/code-go-roboticka-mys/
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2.4 DASHBOT
Dash robot je chytry robot, ktery se fidi pfesnymi naprogramovanymi pfikazy anebo
interaktivné reaguje na své okoli. Je vhodny pro déti od 6 let. Roboticka hracka u déti rozviji

logické mysleni a ty prostrednictvim her ziskdvaji zkuSenosti se zaklady programovani.

»Robot spliuje naroky efektivni didaktické pomlcky, kterd détem pomdha pochopit
principy programovani, algoritmu a kybernetiky. Déti mohou ménit povahu robot(, ucit

je resit rlzné ulohy nebo ovlddat jejich pohyby.” (Manénova a Pekarkova, 2020)

Robot ma v sobé vestavénou baterii, kterd se nabiji pomoci USB kabelu. Nabiti mUze trvat

az 60 minut a robot vydrZi aktivni az 3 hodiny.

»,Robot dokaze diky radé senzor( interaktivné reagovat na podnéty ve svém okoli nebo
na ostatni roboty v dosahu infraderveného senzoru. Staci si ho chvili nevSimat a ihned
se pfipomene zvukem, rozblikdnim LED diod nebo zacne tancit a otacet hlavou. Aby pfi
svém nepredvidatelném chovdani do niceho nenarazil, je vybaven senzory pftiblizeni, které

vCas detekuji pripadné prekazky v jeho cesté.

Mikrofon a reproduktor détem umoznuji naprogramovat robota tak, aby reagoval na hlas,

nebo si nahral vlastni zvuky.” (Moravia education, 2021)

2.4.1 OVLADANI

Dash robot je vybaven bluetooth a ovlada se za pomoci aplikace z telefonu, pocitace
Ci tabletu. Kdo srobotem jesté nikdy nepracoval, nejvice oceni aplikaci Go, kde
se s robotem seznamite, s jeho ovladanim a nastavenim. Programovat robota muizZete bud’

kreslenim, nebo skladanim bloka.

,V aplikaci Wonder a Path mUzZete zacit robota ovladat jednoduchou metodou kresleni
a obrdzkd a pripravit pro néj zdbavné ukoly. Pro ty, ktefi se chtéji naucit opravdovému
programovani, je idealni aplikace Blockly, kde se jednotlivé prikazy skladaji z barevnych
blok(, které do sebe zapadaji, nebo naopak nezapadaji (v ptipadé, Ze nejsou konzistentni).”

(Moravia education, 2021)

Aplikace, kterymi mulzZete ovladat Dash robota, jsou Go, Wonder, Path, Blockly a Xylo.
Aplikace si mUZete stahnou zdarma a jsou dostupné pro Android, Chrome, Windows, Kindle
a i0S. Pro i0S zvlast je jesté dostupna aplikace Swift Playgrounds. Tato aplikace je vhodna

hlavné pro zacatecniky, protoze se diky ni seznami s Uvodem do programovani.
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Obrazek 6: Dash robot. Zdroj:
https://www.teaching.com.au/product/dw001#

2.5 PRO-BOT AUTiCKO
Pro-Bot auticko je pokrocilejsi verzi Blue-Bot a Bee-Bot, ma také kldvesnici na htbetu. Tato
verze robota je vhodnéjsi pro starsi déti v matefské skole. Vice ji oceni déti na zakladni

Skole, které uz umi Cist, protoZe se budou lépe orientovat ve zkratkach.

,Diky jednoduchému programovacimu jazyku Logo m{iZete snadno volit tfeba délku trasy,
Uhel, o ktery se auticko otoci, vytvaret rlizné druhy smycek apod. Taktéz auticko obsahuje
naraznikové senzory (predni a zadni narazniky) a dalsi vylepSeni jako napf. otvory pro K'Nex
stavebnicové moduly, které jsou umistény nad koly auticka, svételné cidlo, zvukové cidlo

apod.” (02 chytra Skola, 2021)

Auticko Pro-bot ma na hrbetu otvor, do kterého vlozite tuzku a diky tomu auticko mlze

malovat naprogramované obrazce snadno a rychle rovnou na papir.

Obrazek 7: Pro-Bot. Zdroj:
https://www.robotworld.cz/pro-bot-auticko

2.5.1 OVLADANI

Zakladni ovladani je podobné jako u véelky Bee-Bot a Blue-Bot. Ovlada se za pomoci Sipek,

vvvvvv
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Autic¢ko popojede na jeden prikaz 25 cm. Otaci se 0 90° a zvladne 200 ptikazl a vice. Takto
se auticko pohybuje ve vychozim nastaveni, dale se vSak muizZe pohybovat jinak, podle

vlastniho nastaveni.

Sipka dopiedu znamend rovné, sipka dozadu znaéi krok dozadu, $ipka doleva znaéi otoceni
0 90° vlevo a Sipka doprava znamena otoceni o 90° vpravo. Tlaéitko GO spusti auticko
s naprogramovanymi kroky. Kfizek CLEAR vymaze pamét predchozich nastavenych krok
a tlacitko, na kterém jsou 2 vodorovné ¢ary PAUSE, znamena, Ze se auti¢cko pozastavi

na 1 sekundu.

»,Velkou vyhodou auticka je LCD panel umistény na hrbetu, kde je moZné sledovat
a pfipadné upravovat naprogramované sekvence krokl. Kurzor blikajici v seznamu
zadanych krokU Ize posouvat pomoci Sipek umisténych nad vestavéném LCD panelu. Mezi
pfikazy lze vlozZit novy pfikaz umisténim kurzoru na prikaz, za ktery chceme umistit novy
pfikaz. VloZeni nového ptikazu pred prvni pfikaz Ize umisténim kurzoru na pozici Main.
Odstranéni chybného prikazu Ize provést umisténim kurzoru na chybny pfikaz a stlacenim

tlacitka CLEAR.” (02 chytra skola, 2021)

Znazornéni zakladnich prikaz( na LCD panelu auticka Pro-Bot (02 chytra skola, 2021):
1 krok dopfedu — na LCD panelu bude uvedena zkratka Fd

J krok dozadu — na LCD panelu bude uvedena zkratka Bk

& otocit vlevo — na LCD panelu bude uvedena zkratka Lt

-» otocit doprava — na LCD panelu bude uvedena zkratka Rt

PAUSE — na LCD panelu bude uvedena zkratka Ps

REPEAT[ (opakovani naprogramovaného retézce ptikazt) — na LCD panelu bude uvedena

zkratka Rpt.

2.6 0zZOoBOT

Ozobot je vhodny pro déti od 6 let. Oproti véelce Bee-Bot je sloZitéjsi na ovladani.

,0zobot je jednou z nejpokrodilejSich programovatelnych robotickych pomcek, které Ize
s Uspéchem vyuZit ve vyuce, jak v predskolnim vzdélavani, tak na vSech stupnich Skol.

Ozoboty lze rychle a snadno programovat pomoci kresby — barevnych kodu (tzv. ozokod)
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nebo prostrednictvim intuitivniho vizudlniho editoru OzoBlockly. Ozobota lze také snadno
propojit s tabletem a ovlddat pomoci uZivatelsky privétivé aplikace, ktera rozliSuje

potencidl tohoto zafizeni o celou fadu dalSich prvk(.” (Digidoupé, 2019)
Mdme dvé verze OzobotU (Digidoupé, 2019)

1. ,0Ozobot BIT 2.0 (levnéjsi verze, obsahujici zakladni senzory uréené k rozpoznavani

barevnych kédu — bez prednich a zadnich senzor(i a zvukového rozhrani).

2. Ozobot EVO (drazsi verze, kterd kromé zakladnich senzor(l obsahuje také predni

a zadni senzory umozniujici detekovat prekazky a také zvukovou signalizaci apod.).

Ozobot se nabiji prostfednictvim microUSB kabelu a na jedno nabiti vydrzi pfiblizné

45 az 60 minut.

»,0zobot u déti rozviji kreativitu, logické a informatické mysleni, u¢i zakladim programovani
a robotiky, soucasné je zdbavny a pro Zaky dostatecné atraktivni. Ozobot vérné simuluje
nasazeni robotickych technologii v redlném svété, a pfipravuje tak zaky mimo jiné na nové
profese, ve kterych jsou a budou roboti aktivné vyuzivany, jako napft. skladovaci a spedi¢ni

firmy, zdravotnictvi, zemédélské firmy apod.” (Digidoupé, 2019)
Déti se ddle diky hracce ozobot uci vypravét pribéhy a resit ulohy.

2.6.1 OVLADANI
Robota lze programovat podle kresby a ovladd se pomoci ozokédl. Vymyslime libovolnou

cestu, kterou budeme chtit s robotickou hrackou projet. Trasu mizeme nakreslit fixy.

,0zokddy jsou barevné statické kody v podobé stfidajicich se linii Cervené, modré a zelené
barvy. Kédy se mohou nakreslit nebo se vytisknout hotové drahy. V prostfedi aplikace
najdete ozokddy v podobé blikajicich interaktivnich barevnych bodu, které Ozobot nacte.

Cesta se ddle sklada z ¢ervenych linek, kfizovatek a odbocek.” (Ozobot bit, 2007)
Dale Ize robota ovladat prostiednictvim intuitivniho vizualniho editoru OzoBlockly.

»Tento blokovy editor spustime na libovolném prohlizeé¢i a tabletech se systémem
iOS i Android, kromé iPad Mini. Jednotlivé sekvence se poskladaji zptisobem drag and drop

(tdhnout a pustit).
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Postup:
e Zvolte si Uroven dovednosti, druh pohybu a nacasovani.

e Spravné umisténa cast skriptu pretazenim zapadne do sekvence, podobné jako

puzzle.

e Hotovy program nahrajte Ozobotovi pres interaktivni misto na obrazovce (pfi

100% jasu obrazovky).

e \ytvorfenou sekvenci nasledné spustite dvojitym stisknutim vypinaciho tladitka

Ozobota.

e Ajeto, pravé jste naprogramovali robota!”“ (Ozobot bit, 2007)

Obrazek 8: Ozobot. Zdroj:
https://www.zbozi.cz/vyrobek/ozobot-2-0-bit-

inteligentni-minibot/fotogalerie/?varianta=bily

2.7 HODNOCENI

Uvedené robotické hracky jsou vhodné pro predskolni vzdéldvani. Vzhledem
k ovladatelnosti jsou ale néktefi roboti slozitéjsi. Do materské skoly se nejvice hodi roboti,
ktefi jsou jednodussi na ovladani a nepotiebuiji jiné pfisluSenstvi jako napfr. tablet nebo
pocitac.

Bee-Bot se ovlada pouze tlacitky umisténymi na hibetu. Nic vic k tomu déti nepotiebuiji,
coz vidime jako vyhodu. Ma spoustu pomtcek, které se mohou pripojit ke vcelce jako jsou
nasazovaci kryty, drzak na pero nebo radlice. Bee-Bot svym designem znazornuje vcelu.
Barevny vzhled a tvar vcely je pro déti atraktivni a tim je zaujme. Pozornost déti upoutd

i zvuk, ktery vCelka vydava. Ze zkuSenosti v materské Skole mohu fFici, Zze vCelka Bee-Bot
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je pro déti vhodny a zabavny zpUsob, jak se naucit mnoho novych védomosti, popfipadé

i dovednosti.

Blue-Bot je rozSifeny o bluetooth, tudiz je mozné ovladani na dalku a jsou nutna
pfislusenstvi jako tablet nebo mobil. Do materské Skoly by stacilo ovladani dotykem, které
je stejné jako u robota Bee-Bot. Pokud se bluetooth nevyuzije, je Blue-Bot srovnatelny
s v€elkou Bee-Bot. Také jeho design lehce upouta déti, pfipomina totiz berusku. Dle naseho
nazoru je Blue-Bot stejné dobfe vyuzZitelny jako vcelka Bee-Bot vzhledem k jejich

totoznému ovladani.

Robotickda mys Code & Go déti urcité zaujme uz jen svym vzhledem a barevnosti. Ovlada
se pouze pomoci tlacitek na hrbetu. Pro déti je lehka na ovladani stejné jako Bee-Bot. Maly
problém mohou mit déti se Zlutym (CLEAR) a ¢ervenym tlac¢itkem (RECORD). Neni na nich
zadny obrazec, ktery by zndzorrioval, co tlacitko umoziuje. Zdbavné pro déti urcité bude,
kdyz mys vydd zvuk stejné jako vcelka. Jelikoz se robotickd mys$ ovlada obdobnym
zplUsobem jako Bee-Bot a Blue-Bot za pomoci Sipek na hrbetu, miZeme fici, Ze uplatnéni

v materské Skole mlze byt stejné dobré.

Dash robota staci nechat chvili v klidu, hned se pfipomene zvukem, tancem nebo otacenim
hlavy. Déti si ho mohou naprogramovat, aby reagoval na hlas. Nevyhodou je, Ze Dash Bot
se neda pouZivat bez pfisluSenstvi. Je potfeba mit tablet, mobil nebo poditac a k tomu
vhodné aplikace. Dash Bot mize byt pro déti zajimavéjsi tim, Ze je k nému nutné mit néjaké
prisluSenstvi. Déti si tak mohou vyzkouset alternativni zplsob ovladani robotickych hracek.
Pokud maiji pani ucitelky ¢as vyuzit tohoto robota, bude pro déti pfinosem a sezndmi

se s novou robotickou hrackou.

vvvvvv

k obrazovce, na které se promitaji kroky. Tam déti mohou sledovat a upravovat pfikazy.
Vzhledem k tomu, Ze déti v materské Skole jesté neuméji Cist, bude pro né tato funkce
zbytecnd a nebudou ji moci vyuzivat. Pero, které do robota mlzete zasunout, je velké plus,
déti vidi na papire ¢aru naprogramovanych krok(. Myslime si, Ze je tento robot slozitéjsi

na ovladani. Pokud se ale vyuZiji jen Sipky, které jsou na hrbetu, mize se s robotem

v materské Skole pracovat bez problém.
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Ozobot se da programovat dvéma zplsoby. Vyhodou je prvni zpUsob a to kresba, pfti které
nejsou zapotrebi Zadné technologie, pouze fix. Druhy zplsob funguje za pomoci vizudlniho
editoru. Ozobot je nejmensi roboticka hracka ze vSech uvedenych. Mohlo by hrozit
rozsldpnuti nebo zni¢eni. Ozobot je nejpokrodilejsi verzi robotickych hracek, tudiz

si myslime, Ze vyuZiti ve vyuce rozhodné ma, ale jen u nejstarSich déti materské Skoly.

2.8 ZHODNOCENI
Pro vyzkum byla vybrana véelka Bee-Bot. Rada mateFskych $kol s ni pracuje. Zdala se ndm
vzhledem k ovladatelnosti nejlep$i na wvyuZiti. Zarovenn byla k dispozici na katedre

matematiky, fyziky a technické vychovy a bylo mozno si ji vypujcit.
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3 AKTIVITY S VCELKOU BEE-BOT
Aktivity jsou doprovazené véelkou Bee-Bot, kterou déti samy ovladaji.

VSechny nasledujici aktivity jsem realizovala s détmi ja. V realizaci aktivit pisi o pani ucitelce
pro lepsi navozeni situace. Aktivity byly uskute¢nény v materské Skole béhem pedagogické
praxe, kde maji robotickou mys Code & Go, se kterou pracuji pouze ve tfidé s predskolnimi

détmi, ale minimdlné. S véelku Bee-Bot tudiZz nemaji Zddné zkusenosti.

Realizace byla provadéna ve tfidé s détmi od 4 a pul do 6 let, kde nemaji zkuSenosti
s robotickou mysi Code & Go. Déti Sestiletych bylo 6 a mladsSich déti bylo 14. Ve ttidé jsou
i mensi déti, proto programovani a prdci sroboty jesté nedélaly. Jako prvni se déti
seznamily s v€elkou. Prohlédly si ji a osahaly. Détem se ukdzaly Sipky a tlacitka, kterd jsou
na vCelce. Predvedla se jim ukdzka, jak v¢elka jezdi a jak ji mohou rozpohybovat. Kazdé dité

si vyzkousSelo ovladani a mohlo se prejit na pfipravené aktivity.

Déti ve tridé bylo 20, proto jsme je rozdélili na 4 skupiny po 5 détech. S kazdou skupinou
se kvlli nedostatku ¢asu najednou délaly vSsechny 3 aktivity. VSechny aktivity jak s véelkou

Bee-Bot, tak i s pracovnimi listy se realizovaly posledni tyden praxe.

Pedagogicka praxe probihala v prosinci, proto jsou aktivity zamérené na zimni obdobi a byly
inspirovany  knihami  Spozndvame zvieratkd so v&ielkou Bee-bot a Skolka

hrou: vychovné-vzdélavaci ¢innosti.

V zadani prace je vytvoreni aktivit pro vyuku ve trech oblastech predskolniho vzdélavani
s vyuzitim véelky Bee-Bot. Po konzultaci s vedoucim prace jsme vybrali oblasti biologie

(pfirodovéda), matematika a technicka vychova.

3.1 ZVIiRATKO HLEDA DOMOV

Aktivita je zamérena na oblast biologie (pfirodovédy).

Cil: veédét, kde bydli jednotlivda zvifdtka, dojet svcéelkou k odpovidajici karticce.
Pomiuicky: Vcelka Bee-Bot, plan hry, 24 karet s pozadim lesa, 8 karet se zvifaty (jelen, prase,

kachna, ryba, veverka, ptak, zajic, jezek).

Motivace: Zvifatka se ndm zatoulala a nemohou najit sv(ij domov. Je jim velka zima a nemaji
se kde schovat. Nase vcelka umi létat a mdzZe zviratkim pomoci, protoze z vysky toho vidi

vice nez oni. PomUzeme vcelce s hleddnim domovi?
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Popis herniho planu: Herni plan se sklada z 24 karet, na kterych je nakresleny les a slouzi
jako pozadi. Vyjimkou jsou karty s rybnikem, norou, dutinou stromu a lesem. Tyto karty

vyuziji déti pti uréovani domova danych zviratek.
e Vrybnice bydli ryba a na rybniku kachna.
e V nore bydli jezek a zajic.
e V dutiné stromu bydli datel a veverka.

e Vlese bydlijelen a prase.

Obrazek 9: Herni plan lesa. Zdroj: vlastni.
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V)

Obrazek 10: Karty se zvifatky. Zdroj: vlastni.
Popis aktivity: Pani ucitelka pfipravi na stll herni plan, do kterého vlozZi karty s pozadim
lesa. Pred zadatkem hry se pani ulitelka zeptd déti, co vidi na hernim planu. Déti
ho popiSou. Poté pani ulitelka postupné ukaze zviratka. Ukaze vidy jednu karticku a déti
pojmenuji zvifatko. U kazdého zvitatka se pani ucitelka zepta, jak se jmenuje a kde mlze
bydlet. Po ukdzce vSech zviratek je pani ucitelka umisti na herni plan a otoci je obrazkem
dold. PoloZi je na plan tak, aby karty nezakryvaly noru, les, rybnik nebo dutinu stromu. Prvni
dité otoci jednu kartu se zvifatkem a poloZi ji vedle herniho planu. Misto karty poloZi véelku,
ktera bude zacinat pravé z tohoto policka. Takto zacinaji i ostatni déti. V¢elku vzdy polozi
na misto, kde byla jejich vybrana karta. Pani uitelka se ditéte zept3, kde bydli jeho zviratko.
Pokud dité nevi odpovéd, poradi mu ostatni déti. Poté uz staci, aby se dité pomoci véelky
dostalo na odpovidajici kartu s domovem. Az ji najde, vezme si zvifatko k sobé a pokracuje
dalsi dité. Pokracujeme v hledani, dokud nenajdeme vsem zviratk(im jejich domov. Pro lepsi

zapamatovani maze pani ucitelka s détmi na konci zopakovat, kde zvitatka bydli.

3.1.1 REALIZACE

Pani ucitelka polozZila pred déti herni plan. Ty zacaly komentovat, jak se jim obrazky libi.
Postupovalo se stejné, jak je napsano v popisu aktivity. Déti fikaly, co vidi na hernim planu,
poté pani ucitelka ukazovala obrazky zvirat, déti je pojmenovavaly a urcovaly jejich

domovy. Karti¢ky se poloZily obrazkem doll na herni plan. Prvni dité otocilo libovolnou
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kartu, pojmenovalo zvitatko a feklo, kde bydli. Dité, které nevédélo odpovéd, se zeptalo
pani ucitelky. Ta otazku pfesmérovala na celou skupinu. Dité si karticku odloZilo vedle
herniho planu a misto karti¢cky polozilo véelku Bee-Bot. Pak uz jen stacilo, aby dovedlo
véelku na odpovidajici kartu s domovem. Takto déti pokracovaly do té doby, dokud vSechna

zviratka nenasla svij domov.

Tato aktivita byla prvni, pfi které déti pracovaly s véelkou Bee-Bot. Détem se velice libil
herni plan a zvifatka. Aktivita je zajimala. Byly déti, predevsim predskolniho véku, kterym
Slo ovladani véelky Iépe nez ostatnim. BohuZel to nebylo pravidlo. Problém s ovladanim
mély dvé déti predskolniho véku a nékteré mladsi déti. Sikovnéjsi mladsi déti se s véelkou
sezndmily rychle a ovladani jim Slo stejné dobre jako predskolnim détem.

Aktivita probihala bez problém(. Pro pfisti realizaci by bylo vhodné upravit umisténi

zviratek. Déti na karty sahaly a nemély tolik prostoru a moznosti, kudy s véelkou jet. Karty

by bylo vhodné polozit pod herni plan tak, aby byla vidét pouze ¢ast karty.

»

Obrazek 11: Ukazka programovani vcelky ditétem. Zdroj: vlastni.

25



AKTIVITY S VCELKOU BEE-BOT

Obrazek 12: Programovani véelky. Zdroj: viastni.
3.2 ZAHRADNIK PEPA

Aktivita je zamérena na oblast technické vychovy.

Cil: Poznat nastroje, které pouZzivame na zahradé; védét, jak se pouzivaji a k ¢emu

je potfeboval zahradnik Pepa, dojet s v€elkou Bee-Bot na odpovidajici poli¢ko.

Pomticky: Vcelka Bee-Bot, herni plan, 24 karet s pozadim, 5 karet s pomUckami (kosik, ry¢,

Zebrik, hrabé, rukavice).

Motivacni pribéh: Pani ucitelka ¢te détem motivacni pfibéh, ve kterém jsou volnd mista.
Kdyz se k nim pani ucitelka dostane, déti musi doplnit slovo, které podle nich chybi. Spravné
odpovédi jsou napsany za vynechanym mistem v textu, aby pani ucitelka védéla spravnou

odpovéd.

Byl skoro konec podzimu. Zahradnik jménem Josef, kterému vsichni fikaji Pepa, pfemyslel,
co musi stihnout udélat na zahradé, nez pfijde zima. ,,Napadd vds néco déti?“ Pepa pfitom
premysleni usnul. Po par dnech koncil podzim a Pepa se Sel projit za zahradu. V tu chvili
vidél, co vSechno nestihl udélat. Jako prvni se zadival na strom, kde vidél spoustu
nesCesanych____ ?jablic¢ek (karta s jablicky). Zacal trhat, ale jablicek bylo tolik, Ze mél pIné

ruce a ob¢as mu né&jaké upadlo na zem. Sel se podivat do garaze, jestli nenajde ? kosik
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(karta s kosikem). ,No jo, sice mam kosik, ale ta jablicka jsou tak vysoko, Ze na né
uz nedosahnu. Kde ja mamten____ ?“Zebfik (karta s Zebtikem). Zahradnicek byl spokojeny,
sCesal vSechna jablicka a odnesl je domd, kde z nich poté udéla vyborny strudl. Kdyz se vratil
Pepa na zahradu, vidél, Ze z toho ¢esani jabli¢ek spadalo ze stromu mnoho____ ?listll (karta
s listim). Aby listi dal na jednu hromadu, $el Pepa hledat____? hrabé (karta s hrabémi). Sel
do garaze, do pracovny, kde ma naradi, ale nikde je nevidél. ,Kde jsem je ja hlupak zase
nechal?” Po dlouhém hleddani se vratil Pepa zpét ke stromu a najednou si vSiml, jak jsou
jeho hrabé oprené o vedlejsi strom. Nechal je tam totiz prfed par dny, kdy hrabal listi po celé
zahradé. Po shrabani listi mél Pepa radost, Ze ma hotovo a zahrada je pfipravena na zimu.
Vracel se dom0 spokojeny. Jen co otevrel dvefe, mu jeho pani fekla, zda vytrhal i ty mrkve

ze zahonku. ,,Snad je to posledni véc, na kterou jsem zapomnél.” Pfedtim nez se Pepa vydal

pro mrkve si chtél vzit na ruce ? rukavice (karta s rukavicemi). Aby se neuspinil. Pepa
Sel tedy k ? zahonu (karta se zahonem). Vytrhal mrkve a nez pfijde zima, je tfeba cely
zahon zryt. Jako posledni Sel tedy Pepa hledat jeho ? ry€ (karta s ry¢em). Dalo mu

to zabrat zryt cely zdhon, ale dodélal to. Uklidil vSechny véci do gardie a Sel domd.

Na posledni chvili stihl udélat vSe potfebné, aby byla zahrada pfipravena na zimu.

Popis herniho planu: Plan se sklada z24 karet. Pozadi tvori 24 karet, na kterych
je nakreslend zahrada. Vyjimkou jsou karty s listim, zdhonem a jabli¢ky. Tyto karty vyuZziji
déti pri pomahani zahradnikovi. Déti vyuziji jesté naslednych 5 obrazkd, coz jsou nastroje

a pomucky, které se zahradnikovi hodi pfi praci. Ty jsou vystfizené a polozené na pozadi.
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Obrazek 13: Herni plan zahrady. Zdroj: vlastni.
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:

Obrazek 14: PomUcky na zahradu. Zdroj: vlastni.

Popis aktivity: Pani ucitelka ptipravi herni plan na stil. VloZi do ného karty s pozadim
a obrazky s pomuckami. Vcelku umisti pred kartu se zahonem mimo herni plan. Pani
ucitelka se zepta déti, co vSechno vidi na hernim planu. Déti ho popiSou. Pani ucitelka za¢ne
Cist motivacni pribéh. Pfibéh obsahuje volna mista, do kterych musi déti doplnit spravné
odpovédi. K tém jim pomuze herni plan. Kdyz se pani ucitelka zastavi u prvniho volného

mista zepta se ditéte, které je na rfadé, na odpovéd. Pokud je odpovéd spravna, tak
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za pomoci véelky dojede na spravny obrdzek znazornujici odpovéd (napt. prvni vynechané
misto jsou jablka, s v€elkou dojede na obrazek jablek). KdyzZ se stane, Ze dité odpovi Spatné,
pani uditelka se zeptd ostatnich déti ve skupiné. Stejny postup se opakuje u ostatnich
volnych mist v ptibéhu, dokud nejsou vSechna doplnéna. Na konci se pani ucitelka zepta

déti, co zahradnik musel udélat na zahradé, co za nastroje pouzival a jak s nimi zachazel.

3.2.1 REALIZACE

Pani ucitelka pfipravila na stdl herni plan. VloZila do ného karty s pozadim a obrazky
s pomUckami. Déti zacaly pozadi komentovat. Velmi se jim libilo, dokonce ho zac¢aly samy
popisovat. Pani ucitelka zopakovala véci, které déti uz rekly a doptala se, co na obrazku
jesté vidi. Polozila véelku pred kartu se zahonem a zacala ¢ist motivacni pfibéh. U prvniho
vynechaného slova se zastavila a zeptala se prvniho ditéte, co nes¢esaného mohlo byt
na stromé? Dité odpovédélo: ,jablicka“, a pomoci véelky dojelo na kartu s jablicky.
U dalSiho slova se opét zastavila a zeptala se druhého ditéte. Takto pani ucitelka
pokracovala, dokud ptibéh neskoncil. Déti zjistily odpovédi bud ztoho, co zaznélo

v pfibéhu, nebo se podivaly na herni plan.

Tato aktivita byla jako druhd a na détech byla predchozi zkusenost poznat. Ty Sikovnéjsi,
co pochopily ovladani véelky, zacaly radit ostatnim. Kam maji dojet, jaké maji mackat Sipky,
nebo Ze zapomnély zmacknout tlacitko na vymazani. Pfibéh déti zajimal. BEhem chvil, kdy
se nepracovalo s véelkou, déti ztracely pozornost. Pro pfisti praci by bylo vhodné zkratit
pribéh. Cast mezi dopliiovanim hrabi a rukavici byla moc dlouhd, méla by se zkratit pro lepsi

udrZeni pozornosti déti.
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Obrazek 16: Programovani vcelky pti praci na zahradé. Zdroj: vlastni.
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3.3 ZIMNi CESTA

Aktivita je zamérena na oblast matematiky.
Cil: Spravné spocitat snéhuldky a snéhové viocky, dojet s véelkou na snéhovou hroudu.

Pomtcky: Vcelka Bee-Bot, herni plan, 13 karet s pozadim, 11 karet s cestou, 5 karet

se snéhulaky a 5 karet se snéhovymi vlockami, téchto 10 karet je vystfizeno do kruhu.

Motivace: Venku uZ zac¢alo mrznout. Vcelka se chtéla proletét po okoli, jestli uz napadl snih.
Nejprve se letéla podivat na cestu. Vidéla na ni velkou snéhovou hroudu a pod ni se ukryval
néjaky obrdzek. Kdyz si ji prohlédla, otocila se dokolecka a zahlédla dalsi. Pokazdé,
co se v€elka otocila vidéla dalsi a dalsi snéhové hroudy. Nasla jich spoustu. V jednu chvili,
kdyZ se otocila, uz zadné nevidéla. Byla na konci cesty. Kolik snéhovych hroud nasla
na cesté? A kolik snéhulak(d a snéhovych viocek se pod nimi ukrylo? Jelikoz ma véelka rada
snih, letéla se podivat nad louku. Rozhlédla se kolem dokola a uvidéla dalsi a dalsi hroudu.
Kolik jich v€elka nasla na louce? Pod kolika hroudami se ukryvaly snéhuldci a pod kolika
snéhové vlocky? Vcelka byla nadSend, Ze nasla tolik snéhu. Kolik nasla celkem snéhovych
hroud? Pod kolika se ukryvaly snéhuldci a pod kolika snéhové vlocky? Véelka méla radost,

ale uz byla tak utah3, ze letéla zpatky doma.

Popis herniho planu: Herni plan se sklada z 24 karet. Pozadi tvori 13 karet a cestu 11 karet.
Vsechny karty vloZzime do herniho planu. Do herniho planu jesté viloZzime 5 karet
se snéhulaky a 5 se snéhovymi vlo¢kami. Tyto karticky jsou vysttizené do kruhu a zndzoriuji
snéhové hroudy. Na cestu umistime 5 karet, po které pojede véelka a zbylych 5 dame

na pozadi.

32



AKTIVITY S VCELKOU BEE-BOT

Obrazek 18: Snéhové hroudy s obrazky. Zdroj: vlastni.

Popis aktivity: Pani ucitelka ptipravi na stal herni plan. Vlozi do ného karty s pozadim
a s cestou. Karty se snéhuldky a snéhovymi vlockami rozmisti po hernim planu a vlozi
je do kapsicky obrazkem doli. Na cestu umisti 5 karti¢ek s obrazky a na louku zbylych
5. Pani ucitelka se zepta déti, co vidi na obrazku. Déti popiSou herni plan. Vcelku pani
ucitelka umisti na zacatek cesty a za¢ne détem vyprdvét motivaci. Pani ucitelka fekne pouze
zaCatek motivace. Prvni dité se otoci s véelkou dokola, aby se rozhlédla po okoli. Az dité

najde snéhovou hroudu, dovede k ni v€elku. Dité snéhovou hroudu vytahne z kapsicky,
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otodi ji a fekne, co se pod ni ukryva. Obrazek si necha u sebe a pokracuje dalsi dité. Druhé
dité se opét s vcelkou otoli a jede kdalSi snéhové hroudé. Opét vytdhne obrazek
a pojmenuje ho. Takto pokracujeme do doby, nez vcelka dojede na konec cesty. Pani
ucitelka pokracuje s motivaci, béhem které se pocitaji posbirané snéhové hroudy. Déti
poloZi své obrazky na stdl na roztridi je na 2 hromadky podle obrazkd. Pani uditelka ukazuje
na obrazky se snéhuldky a déti nahlas pocitaji. Ukazuje i na snéhové vlocky a pak na viechny
karticky. Poté vcelka preleti nad louku a pokrac¢ujeme stejné jako na cesté. Déti se s véelkou
otoci, dovedou ji k snéhové hroudé, tu otoci a pojmenuji obrazek. Rozdil je, Ze déti nemaji
uréenou cestu, kudy musi jet. Poté co déti sesbiraji snéhové hroudy i na louce, daji je na stal
a roztfidi je na 2 hromadky. Pani ucitelka pokracuje v motivaci a s détmi pocita obrazky.
Ukazuje na obrazky se snéhulaky, poté se snéhovymi vlo¢kami, nakonec na vsechny obrazky
dohromady. Déti pocitaji nahlas. Pani ucitelka na hromadky ptidd i obrazky z cesty a opét
s détmi vSe spocitd stejné jako predtim.

3.3.1 REALIZACE

Pani ucitelka pfipravila na stal herni plan. Vlozila do ného karty s pozadim a s cestou. Podle
popisu herniho planu pridala snéhové hroudy. Pani ucitelka se zeptala déti, co vidi
na hernim planu a déti ho popsaly. Jesté umistila véelku na zacatek cesty a déti mohly zacit.
Aktivita probihala stejné, jak je napsano v popisu aktivity. Pani ucitelka za¢ala s motivaci.
Prvni dité se rozhlédlo s véelkou, dovedlo ji k prvni snéhové hroudé, vytahlo karticku
a pojmenovalo ji. Déti pokracovaly az na konec cesty, kdy pani ucitelka pokracovala
s motivaci. Spocitaly se nejprve snéhulaci, poté snéhové vlocky a nakonec vSsechny obrazky.
Déti s véelkou pokracovaly na louku. VSechny obrazky se sesbiraly a pani ucitelka dokoncila
motivaci. Opét se spocitali obrazky z louky a nakonec vsechny, které véelka nasla jak

na cesté, tak na louce.

V tydnu, kdy se realizovaly aktivity, venku snéZzilo, coz prohloubilo motivaci déti. Pfi hledani
a otoceni 3. snéhové hroudy zacaly byt déti napjaté a hadaly, co se pod ni skryva. Déti byly
z obrazkd tak nadsené, Ze si je po nalezeni nechaly u sebe. Mezi sebou hledaly kamarady,
co maji stejny obrazek. Kazdé dité u sebe mélo vSechny obrazky, které naslo. Obrazky
se smichaly a pfi kone¢ném pocitani se nevédélo, ktery obrazek se nasel na louce a ktery
na cesté. Pfi pocitani jsou nékteré déti Sikovnéjsi a rychlejsi. Proto v této aktivité pocitaly

vSechny déti spolecné s pani ucitelkou, aby mélo kazdé dité moznost spocitat nalezené
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obrdazky. Tato aktivita se s détmi délala jako posledni. Starsi a mladsi Sikovnéjsi déti nemély
s ovladanim vcelky problém, tak radily ostatnim, kterd tlacitka maji mackat. Détem délalo
nejvétsi problém tlacitko s kiizkem, které vymazalo predeslé naprogramované kroky. Casto
tlacitko zapomnély zmacknout a v€elka jela jinym smérem, nez chtély. Nastésti je kamaradi

upozornovali.

Pti dalSi realizaci si déti mohou obrazky ponechat. Ale bylo by vhodné, aby po secteni
obrazk(i na cesté se daly vSechny na stranu vedle herniho planu. Obrazky se tak

nepomichaji s nové nalezenymi z louky.

Obrazek 19: Programovani vcelky k snéhové hroudé. Zdroj: vlastni.
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Obrazek 20: Programovani vcelky v praxi. Zdroj: vlastni.
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4  AKTIVITY BEZ VCELKY BEE-BOT

Pfedeslé aktivity jsou nahrazeny pracovnimi listy. Jsou realizovany bez véelky Bee-Bot,

ale maji stejné cile.

| ndsledujici aktivity bez véelky Bee-Bot jsem realizovala s détmi ja.

4.1 7ZVIRATKO HLEDA DOMOV

Pracovni list je zaméreny na oblast biologie (pfirodovédy).
Cil: Spojit zvifatko s jeho domovem.
Pomiucky: Pracovni list, tuzka.

Motivace: Zviratka se venku zatoulala a nemohou najit svij domov. Celou noc stravila

venku a byla jim velkd zima. PomlzZeme zviratkim, aby dnes spinkala ve svych domovech?

Popis aktivity: Kazdé dité si pripravi tuzku a pani ucitelka rozdd pracovni listy. Jako prvni
se spolecné s détmi podivdme na obrazky na pracovnim listé. Déti popiSou, jaka zviratka
na ném vidi. Poté pani ucitelka détem predstavi 4 domovy — les, dutina stromu, nora
a rybnik. Pani ucitelka vybere vidy jedno zviratko a zepta se déti, kde muize bydlet. Takto
uré¢ime vSechna zviratka. Poté déti budou pracovat samy a spoji vSechna zvifatka s tim
spravnym domovem. Pokud si nékteré dité nebude jisté svou odpovédi, zepta se pani

ucitelky nebo kamarada, co sedi vedle.

4.1.1 REALIZACE

Jako prvni si déti prohlédly pracovni list. Stejné tak, jak je v popisu aktivity, se pani ulitelka
ptala na jednotliva zviratka a déti urcovaly jejich domov. Po slovnim pfifazeni vSech zviratek
se déti pustily do prace. Vzaly si tuzku a spojily vSechna zvifatka s mistem, kde bydli. Pokud
si nékteré dité nebylo jisté svou odpovédi, zeptalo se kamardda vedle, nebo pani ucitelky.
Ta mu odpovéd nerekla, ale zeptala se ostatnich déti ve tfidé na odpovéd. Nechala déti,

aby si poradily.

Pracovni list déti zvladly dobre. Doptavaly se prevainé nejmladsi déti ze tfidy. Napr. ve tridé
vedle sebe sedély 2 holci¢ky. Jedna byla pfedskolniho véku a druhd byla nejmladsi ze tridy.
Mladsi holcicka néktera zvirdtka neuméla prifadit k domovu. Starsi holéicka méla pracovni
list hotovy, a tak se rozhodla mladsi holci¢ce pomoci s vyplnénim. Krasné ji popisovala

zviratka, kterd neuméla pfiradit a vypravéla ji o jejich domovech.
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U pracovniho listu by se mélo upravit rozlozeni obrazkl. Détem se hodné krizily cary
a nebylo dobfe poznat, kterd ¢ara kam vede. Obrazky by se mély rozlozit tak, aby se ¢ary
krizily méné, a byly tak prehlednéjsi.

T4
L Ay
Zairitka se ziratila. Ukdded jim cestu dom(l?

Obrazek 21: Pracovni list Zviratko hleda domov. Zdroj: vlastni.

38



AKTIVITY BEZ VCELKY BEE-BOT

4.2 7AHRADNIK PEPA

Pracovni list je zaméreny na oblast technické vychovy.

Cil: Poznat nastroje, které vyuZzivame na zahradé; védét, jak se pouZivaji a k éemu

je potieboval nas zahradnik.
Pomuicky: Pracovni list, tuzka, pastelky.

Motivacni pribéh: PouZijeme stejny pfibéh jako u aktivity Zahradnik Pepa

s v€elkou Bee-Bot.

Popis aktivity: Na stolecek pfipravime pastelky a tuzky. Kazdé dité si vezme vlastni tuzku
a pani ucitelka rozda pracovni listy. Nechame déti, aby si pracovni list prohlédly. Poté
se pani ucitelka déti zeptd, co na ném vidi za obrazky. Déti jednotlivé obrazky popisuji. Déti
si vezmou tuzku a pani ucitelka zacne Cist motivacni pribéh z aktivity Zahradnik Pepa, ktera
se provadéla s véelkou Bee-Bot. Déti spojuji obrazky podle pribéhu. Spojuji se tak, jak jdou
v pfibéhu za sebou. Zacdina se od hlavniho zahradnika Pepy, ktery je umistény uprostied
papiru. V pfibéhu jsou vynechand mista, do kterych se doplfuji pfislusné obrdazky.
Do prvniho vynechaného mista doplfiujeme jablka. Déti spoji zahradnika s jablky.
Do druhého vynechaného mista doplfiujeme kosik. Déti spoji jablka s kosikem. Do tretiho
vynechaného mista doplfiujeme Zebrik. Déti spoji kosSik se zebrikem. Takto pokracujeme
po cely pfibéh. Po doéteni pfibéhu by déti mély mit spojené vSechny obrazky. Obrazky

v pracovnim listu si kazdy mQze vybarvit.

4.2.1 REALIZACE

Pani ucitelka rozdala détem pracovni listy. UZ na zacatku se nékteré déti ptaly, jestli
si mohou vybarvit obrazky. Poté uz se ptala pani ucitelka déti, co vidi za obrazky a déti
pracovni list popisovaly. UZ védeély, jaké obrazky se nachazi na papife a pani ucitelka mohla
zacit se Ctenim pribéhu. V pfibéhu jsou vynechana mista, do kterych déti doplnovaly
obrdazky z pracovniho listu a spojovaly je. Jako prvni spojily zahradnika Pepu s jablky, poté
jablka s koSikem a takto pokracovaly déle. Po precteni celého pribéhu mély déti spojené
vSechny obrazky. Bylo dulezité, aby déti pochopily, Ze dalsi obrazek spojuji s tim, u kterého
skondily. Pravé tato ndvaznost délala détem problém. Na zacatku détem pani ucitelka
radila, jaké obrazky maji spojit. Postupné déti zacaly chapat, jaké obrazky se spojuji

a po tfetim spojovani uz védély vSsechny déti. Po dokonéeni pracovniho listu si déti mohly
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obrazky vybarvit. Polovina déti nechtéla a $Sla si hrat. Druhda polovina déti byla nadSena

a obrdzky si vybarvila.

Pracovni list zvladly bez problémd jak starsi, tak i mladsi déti.

Také u tohoto pracovniho listu by se mélo zménit rozloZeni obrazkd. Jsou daleko od sebe
a détem se kFizily ¢ary. Cara vétsinou vedla pres pllku papiru a nebylo to pfehledné. Stejné

jako u aktivity Zahradnik Pepa s véelkou Bee-Bot by se pribéh mél zkratit. Déti ztracely

pozornost u dlouhych vét mezi spojovanim.

Poudij motvalnl ptibdh Zabeadnik Pepa. Spof postuped viechmy obedzky podle tho, co
mbradnitck dtlal a co k tomm potheboval. Obedrky si mided vybarvit

Obrazek 22: Pracovni list Zahradnik Pepa. Zdroj: vlastni.
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4.3 ZIMNIi CESTA

Aktivita je zaméfena na oblast matematiky.
Cil: Spravné spocitat snéhulaky a snéhové viocky.
Pomticky: Pracovni list, tuzka.

Motivace: Mély jsme na stole 2 hromadky. Jedna byla se snéhuldky a druhd se snéhovymi
vlockami. Mély jsme tu oteviené okno a venku foukal takovy vitr, Ze ndm ty 2 hromadky
rozfoukal. Obrazky se ndm promichaly a mame ztoho jednu velkou hromadu. Déti,

pomuZete mi je roztfidit zpét na 2 hromadky?

Popis aktivity: Kazdé dité si pfipravi tuzku a pani ucitelka rozda pracovni listy. Nechdme
déti, aby si pracovni list prohlédly. Pani ulitelka se zeptd déti, jaké obrazky jsou na papire.
Poté popise postup pracovniho listu. V kazdém radku je 7 obrazkd(. Jsou tam promichané
snéhové vlocky a snéhulaci. Vedle kazdého tadku jsou 2 tabulky. V jedné krouzkujeme
pocet snéhuldakd a v druhé krouzkujeme pocet snéhovych vlocek. Pani ucitelka udéla
spole¢né s détmi prvni fadek. Spole¢né spocitdame snéhuldky v prvnim fadku a v tabulce
zakrouzkujeme pocet. Spocitame i snéhové vlocky v prvnim rfadku a opét zakrouzkujeme
jejich pocet. Poté uz déti pokracuji ve vypliiovani pracovniho listu samy. Pokud si nékteré

dité nebude jisté svou odpovédi, zepta se pani ucitelky nebo kamardada, ktery sedi vedle.

4.3.1 REALIZACE

Pani ucitelka détem rozdala pracovni listy. Nejprve se déti zeptala, jaké obrazky vidi
na papire. Poté détem vysvétlila postup pracovniho listu tak, jak je napsany v popisu
aktivity. Déti zacaly pracovat samy. Nékteré déti pracovaly a jiné se koukaly kolem sebe,
co délaji ostatni. Déti, které pracovaly, pochopily zadani. Zbylé déti nevédély, co maji délat.
Popis postupu zopakovala pani ucitelka jeSté jednou. Ty déti, které zadani nepochopily ani
po druhé, délaly pracovni list s pani ucitelkou. Byly to déti, kterym délalo problém samotné
pocitani nebo byly jesté malé. Pani ucitelka méla déti u jednoho stolecku. Zeptala se, kolik
je vradku snéhuldkl, déti je spocitaly a pocet fekly nahlas. Poté déti pocitaly snéhové
vio¢ky a opét rekly pocet. Postupovalo se tak, aby déti pracovni list splnily, procvicily
si pocitani a nemusely nic krouzkovat. Takto se vyplnily vSechny radky na pracovnim listé.

Pracovni list zvladlo samostatné dokoncit 8 déti, 4 déti byly predskolniho véku a 4 byly o rok
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mlads$i. Zbylé déti hodné chybovaly v pocitani. Spatné spocitaly obrazky v fadku, a tudiz

Spatné zakrouzkovaly i hraci kostku.

Bylo by vhodné u tohoto pracovniho listu mit 2 varianty. Pracovni list, jak byl vytvoreny,
by délaly déti predskolniho véku. Pro mladsi déti by bylo vhodné udélat leh¢i verzi, protoze
jim délalo problém prenést informace z levé strany, kde byly obrazky, na pravou, kde byly
hraci kostky. Pracovni list by mél byt bez hracich kostek a déti by pocitaly jen slovné.
Na pracovnim listé pro mladsi déti by byly radky, kde by se promichaly snéhové viocky
se snéhulaky. Pod raddkem by byly 2 ctverce. Do jednoho by déti prekreslily vSechny
snéhulaky, aby odpovidali poctu v fadku, a do druhého ctverce by patfily snéhové viocky.

| pfes slozZitost tohoto pracovniho listu se nasly déti, které to bavilo a pomahaly ostatnim.
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Obrazek 23: Pracovni list Zimni cesta. Zdroj: vlastni

@

472



SROVNANI VYUKY

5 SROVNANI VYUKY

Ve tfidé probéhlo srovnani vyuky, zda déti ziskaly vice védomosti s v€elkou Bee-Bot, nebo

bez vCelky pfi praci s pracovnim listem.

Mdme ve tfidé 20 déti. Polovina déti bude pracovat s v€elkou Bee-Bot, druha se zaméfi
na plnéni Ukold v pracovnich listech. Obé skupiny si rozdélime po 5 détech, aby

se ve skupiné rychleji stfidaly.

Po realizaci aktivit s v€elkou Bee-Bot se kazdého ditéte zeptdme na jednotlivé otdzky
(viz. otazky nize). Totéz opakujeme s détmi po dokonceni aktivit bez vcelky Bee-Bot.
Kazdého ditéte se ptdme v soukromi, aby nad odpovédmi pfemyslely a aby je neslySely
ostatni déti. Jednotlivé odpovédi srovndme a vyhodnotime, ktera skupina ziskala vice
védomosti. Zda s vcelkou Bee-Bot, nebo s pracovnim listem. Po vyhodnoceni skupiny

vyménime, aby si také vyzkousely druhou variantu aktivit.

Déti v odpovédich chybovaly. Nevyskytly se ale vice nez 3 chyby. Pro lepsi srovnani, ktera

skupina byla Uspésnéjsi, jsme vyuzili sloupcovy graf.

Vzhledem k aktualni pandemické situaci nebylo mozné testovat aktivity s vice détmi.
Chapu, Ze vzhledem k poctu déti se nejedna o reprezentativni vzorek, tudiz zavéry nelze

generalizovat a tykaly se pouze této skupiny.

5.1 ZViRATKO HLEDA DOMOV

Zeptali jsme se prvni poloviny déti, které pracovaly s véelkou Bee-Bot, na otazky a zapsali
si jejich odpovédi, zda je védély nebo ne. Ptali jsme se kazdého ditéte zvlast a o samoté.
Na stejné otdzky jsme se zeptali i druhé poloviny déti, které vypliovaly pracovni listy.

Po rozhovoru jsme srovnali odpovédi a vyhodnotili.
e ,Kde Zije veverka?“
e Kde Zije ryba?“
e Kde Zije jelen?”
e Kde Zije jezek?”
e ,Kde Zije kachna?“

o ,Kde Zije datel?”
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e  Kde Zije zajic?”

o ,Kde Zije prase?”

Spravnost odpoveédi u 1. aktivity.

4
3
2
0

Zadna chyba 1 chyba 2 chyby 3 chyby

H Vcelka Bee-Bot M Pracovni list

Graf 1: Spravnost odpovédi u aktivity Zvifatko hleda domov. Zdroj: vlastni zpracovani.
Nékteré déti védély o zvifatkach a jejich domovech vice informaci jiz pfed zacatkem aktivity
nez jiné déti. Na grafu 1 jsou srovnané odpovédi déti podle jejich chybnosti. Jak je vidét
na grafu, pouze 2 déti pracujici s véelkou Bee-Bot odpovédély bez chyby. Ostatni udélaly
1 nebo 2 chyby. U pracovniho listu odpovédély bez chyby 4 déti, 1 chybu mély také 4 déti
a ostatni udélaly chyby 2. Na pracovnim listé se déti seznamily a pracovaly se vSemi zviratky.
Kdezto u véelky se se vSemi zvifatky seznamily, ale kazdé dité pracovalo jen s tim zviratkem,
které si vytahlo. Z vysledk( prvni aktivity vyplyva, Ze vice sprdvnych odpovédi znaly déti,

které vypliovaly pracovni list.

5.2 ZAHRADNIK PEPA

Zeptali jsme se prvni poloviny déti, které pracovaly s v€elkou Bee-Bot, na otazky a zapsali
si jejich odpovédi, zda je védély nebo ne. Ptali jsme se kazdého ditéte zvlast a o samoté.
Na stejné otazky jsme se zeptali i druhé poloviny déti, které vyplhovaly pracovni listy.

Po rozhovoru jsme srovnali odpovédi a vyhodnotili.
e ,Co potreboval zahradnik na shrabani listi?“

e ,Co potreboval zahradnik na s€esani jablicek?“
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e ,Co potreboval zahradnik pfi praci na zahonu?“

Spravnost odpovédi u 2. aktivity.
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Z4adna chyba 1 chyba 2 chyby 3 chyby

M Vcielka Bee-Bot M Pracovni list

Graf 2: Spravnost odpovédi u aktivity Zahradnik Pepa. Zdroj: vlastni zpracovani.

Skupina pracujici s véelkou Bee-Bot méla v odpovédich vice jasno nez skupina druha.
Na grafu 2 vidime, Ze 7 déti pracujici s v€elkou Bee-Bot odpovédélo bezchybné a 3 déti
udélaly 1 chybu. U pracovniho listu déti chybovaly vice. Bez chyby odpovédélo 5 déti,
1 chybu udélalo 1 dité a zbylé 4 déti udélaly 2 a 3 chyby. Vyssi Uspésnost déti pracujicich
s v€elkou Bee-Bot bylo podle naseho nazoru zplsobeno tim, Ze herni plan vcelky Bee-Bot
byl barevny a pro déti l[akavéjsi, kdezto pracovni list byl ¢ernobily. Diky tomu si déti mohly
zapamatovat vice nastrojd. Z druhé aktivity tedy vyplyva, Ze vice spravnych odpovédi

si zapamatovaly déti pracujici s v€elkou Bee-Bot.

5.3 ZIMNICESTA

Zeptali jsme se prvni poloviny déti, které pracovaly s véelkou Bee-Bot, na otazky a zapsali
si jejich odpovédi. Déti dostaly obrazek, na kterém pocitaly objekty (viz. obrazek 25). Ptali
jsme se kazdého ditéte zvlast a o samoté. Na stejné otazky jsme se zeptali i druhé poloviny

déti, které vyplnovaly pracovni listy. Po rozhovoru jsme srovnali odpovédi a vyhodnotili.
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Obrazek 24: Obrazek na pocitani objektl. Zdroj: vlastni.

e ,Kolik je na obrazku snéhuldaka?“

e ,Kolik je na obrazku oken?“

e Kolik je na obrazku sani?“

e ,Kolik je na obrazku snéhovych vlo¢ek?“
e Kolik je na obrdzku mrack?“

e ,Kolik je na obrazku rampouchi?“
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Spravnost odpovédi u 3. aktivity.
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Zadna chyba 1 chyba 2 chyby 3 chyby

m Véelka Bee-Bot  m Vielka Bee-Bot2
Graf 3: Spravnost odpovédi u aktivity Zimni cesta. Zdroj: vlastni zpracovani.
Na grafu 3 je vidét, Ze opét déti pracujici s véelkou Bee-Bot védély vice spravnych odpovédi.
U véelky Bee-Bot odpovédélo bez chyby 6 déti, 3 déti udélaly 1 chybu a jedno dité udélalo
2 chyby. Déti's pracovnim listem chybovalo vice. Bez chyby odpovédély 4 déti, 3 déti udélaly
1 chybu, 2 déti udélaly 2 chyby a posledni dité udélalo 3 chyby. Dle naseho nazoru u této
aktivity nelze zjistit, kterd skupina umi vice. Déti ve tridé byly ve véku od 4 a pul do 6 let
a kazdé dité je na jiné Urovni. Proto nékomu $lo pocitani Iépe, rychleji a bez chyb, nékomu
naopak hlife, pomaleji a s chybami. Tato aktivita byla zarazena proto, aby si déti procvicily
pocitdni. Zjistilo se, které déti jsou na tom s pocitdnim Iépe a které hire. Samoziejmé déti
na zvladnuti poctl potrebuji mnohem vice ¢asu a nejen 1 nebo 2 aktivity. Pokud ale

budeme hodnotit tuto aktivitu, tak Uspésnéjsi byly déti pracujici s véelkou Bee-Bot.

5.4 ZHODNOCEN{

Srovnali jsme vSechny odpovédi déti u jednotlivych aktivit. Potvrdila se naSe domnénka,
Ze vice se naucily déti, které pracovaly s véelkou Bee-Bot. Je to pro né lakavéjsi a zabavnéjsi
forma uceni. Vzhledem k situaci Covid-19 byly podminky pro realizaci horsi a znemoznily
pracovat s vice détmi, tudiz byl k dispozici pouze maly vzorek déti a nelze z toho délat
globalni zavéry. Jedna se tedy pouze o navrh, jak by se aktivity mohly testovat. Mohou sloZit

jako podnét pro dalsi zkoumani.
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6 RiZENY ROZHOVOR

Porovnani odpovédi déti, zda se jim vice libily a vice je zaujaly aktivity s v€elkou Bee-Bot,

nebo aktivity predélané na pracovnim listé.

Rozhovor byl provadén s jednotlivymi détmi v soukromi, aby si mezi sebou neovliviiovaly

odpovédi.
1. Libilo se ti vice hrani na pracovnim listé nebo s véelkou?

VSech 20 déti odpovédélo jednoznacné, Ze se jim vice libilo hrani s véelkou. Ovsem u dalSich

otazek se nékteré déti pfiklanély i k pracovnimu listu.

2. KdyzZ jsme hledali zvifatkim domov, bavilo té vice hledani domeckl na papife nebo

s vCelkou?

U této aktivity se nasly 3 déti, které uprednostnily pracovni list pfed vcelkou. Zbylych

17 déti opét volilo véelku.

3. Pomahali jsme zahradnikovi Pepovi na zahradé. Libilo se ti vice pomahat mu

na papire nebo s véelkou?

| u této aktivity znovu zvitézila véelka s 15 hlasy. Zbylych 5 déti uprednostnilo pracovni list.
Byly to predevsim ty déti, které byly nadsené, Ze si mohou vybarvit obrazky na pracovnim
listé.

4. Zimni cesta byla plna snéhuldkl a snéhovych vlocek. Libilo se ti vice sbirani

a pocitani na papire nebo s vcéelkou?

| u posledni aktivity vyhrala véelka, kterou zvolilo 14 déti. Ackoli byl pracovni list pro déti

tézky, i tak ho uprednostnilo 6 déti.

5. Co setilibilo nejvice pfi nasem hrani?
,KdyZ jsme hledali zvifatk(im, kde bydli.”
»Bavilo mé nékam dojet s véelkou.”

»Ta veverka, kdyzZ jsem ji hledala domov.”
,Libili se mi zviratka.”

»Hledani domova, protoze jsme vybirali karticky.”
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,KdyZ jsme pomahali zvifatk(im, protoze museli najit domov.“
»Ta vCelka, jak nam ukazovala, co mame délat.”

» Ty obrazky, protoze jsme jezdili do lesa.”

»Jezdit s ni a ty obrazky byly hezké.”

»Jezdit s ni, protoze to bylo poprvé.”

Zde jsou uvedeny jen nékteré odpovédi déti, zbylé se opakovaly. Z odpovédi déti je patrné,
Ze nejvétsi uspéch ze vSech 3 aktivit méla hned prvni, a to Zvifatko hleda domov. Nejvice
se détem libila zvifatka, jak na pracovnim listé, tak na karti¢ckach a velmi chvalily celkovy

obrazek na hraci plose u véelky Bee-Bot.

6.1 ZHODNOCENI{

Déti mély jasno, jestli radéji pracovaly s véelkou Bee-Bot, nebo vyplfovaly pracovni list.
S véelkou pracovaly poprvé a byly z ni nadSené. Zajimalo je ovladani, rychle se ho naucily
a prace s ni byla pro déti zdbavna. | kdyz uprednostrfiovaly véelku, nasly se i taci, kterym
se konkrétni aktivita libila spiSe na papire. ZaleZi jen na tom, co déti preferuji a co je zajima.
Pokud rady kresli, vybarvuji, prikloni se tudiz k pracovnimu listu. Pokud maji radéji

manipulaci s pfedméty nebo technické véci, prikloni se spise k véelce Bee-Bot.
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7 NAVRH NOVYCH AKTIVIT

Na zdkladé ovéreni byly vypracovany dalsi aktivity. JelikoZ aktivity s v€elkou Bee-Bot byly
pro déti vhodné, vytvorili jsme aktivity podobné. Pro lepsi prabéh se zménily nékteré
detaily. Déti byly motivovany, dobfe seznameny s ukolem, védély, co maji délat a aktivity

je bavily.

Aktivity jsou tvorfené na zimni obdobi.

7.1 ZVIRATKAV ZIME

Aktivita je zamérena oblast biologie (pfirodovédy).

Cil: Védét, ktera zviratka jsou v zimé aktivni a kde je mUZzeme vidét; dojet pomoci vcelky

k odpovidajici karticce.

Pomiucky: Véelka Bee-Bot, plan hry, 24 karet s pozadim lesa, 9 karet se zviraty (jelen, srnka,

prase, jezek, jezevec, zajic, sykorka, kos, pénkava).

Motivace: S détmi zajdeme na prochazku do lesa a budeme pozorovat pfirodu. Ve tfidé
se poté budeme bavit o tom, co jsme vidéli v pfirodé a navaZzeme tim na zvifatka. Zda déti
néjaka vidéla a co vlastné délaji ony v zimé. Vcelka nam mUize pomoci. Proleti se nad lesem

a poté nam povi, koho vidéla a co zvifatka délala.

Popis herniho planu: Herni plan se sklada z 24 karet. Na pozadi je nakresleny les a vedle
ného domecek s cestou. V lese je krmelec a nora pokryta listim. Z lesa vede cesta a u ni je
domecek svelkym stromem na zahradé, na kterém je zavésSené krmitko se zrnim.
K ur¢ovani mist, kde se zvifatka v zimé nachazeji, déti vyuZziji karty s krmelcem, krmitkem

a norou pokrytou listim.

Popis aktivity: Pani ucitelka pfipravi na stll herni plan, do kterého vlozi karty s pozadim
lesa. Kolem dokola pod herni plan se umisti karty se zvifatky obrazkem dol(i tak, aby
vycnivala jen polovina karty. Pfed zahajenim aktivity se pani ucitelka zeptd déti, co vidi
na hernim planu. Déti ho popiSou. Poté détem ukdaze zvifatka. Pani ucitelka ukaze vidy jen
jednu kartu se zvitdtkem a déti ho pojmenuji. Na zavér se pani ucitelka zepta déti, zdali
védi, kde zviratko travi zimu a co Zere. Misto preckani zimy déti bud’ znaji, nebo odpovéd
hledaji na hernim planu. Poté zkousi hadat, co zvifatko Zere. Prvni dité otodi libovolnou

kartu se zviratkem a na policko, pod nimz byla karta, poloZi véelku Bee-Bot. Dité urci, kde
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zvirdtko mizZzeme v zimé najit. Pokud odpovéd’ nevi, poradi mu kamaradi. Dité dojede
s v€elkou na odpovidajici kartu. Poté si zvifatko ponecha u sebe a pokracuje druhé dité.

Koncime tehdy, az budou vSechna zvifatka na spravnych mistech.

7.2 ZIMNi OBLECEN{

Aktivita je zamérena oblast matematiky.

Cil: Najit k rukavicim sprdvnou Cepici podle barev a vzoru, dojet s v€elkou na spravnou

kartu.

Pomicky: Véelka Bee-Bot, plan hry, 12 karet se svétle modrym pozadim, 6 karet se zimnimi

Cepicemi, 6 karet se zimnimi rukavicemi, barvy ¢epic a rukavic jsou nasledujici, tvofi dvojice:

o Zelena Cepice se Zlutymi prouzky a Zlutou bambuli + zelené rukavice se Zlutymi

prouzky,

e 7lutd Cepice se zelenymi prouzky a zelenou bambuli + Zluté rukavice se zelenymi

prouzky,

e modra cepice scervenymi puntiky a cervenou bambuli + modré rukavice

s Cervenymi puntiky,

e oranzova Cepice s cervenymi puntiky a ¢ervenou bambuli + oranzové rukavice

s Cervenymi puntiky,

e modra Cepice se Zlutymi hvézdi¢kami a Zlutou bambuli + modré rukavice se Zlutymi
hvézdickami,
e modra cepice srGzovymi hvézdickami a rlZovou bambuli + modré rukavice
s riZzovymi hvézdickami.
Motivace: Zeptame se déti, jaké je venku pocasi. Padd tam snih a mrzne. S détmi
si vyjmenujeme obleceni, které je vhodné do takového pocasi. Spolecné se ,,oblékneme”
tak, jako bychom se oblékali doopravdy. Nejdtive spodni vrstvy a poté pridavame. Jako
posledni si nanddvame cepici a rukavice. Nase véelka nasla spoustu rukavic a éepic, které
bychom si mohli pujcit, ale jsou promichané a nemame tim padem stejné rukavice s Cepici.

Pomuzeme vcelce roztfidit vSechny rukavice a ¢epice do dvojic?
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Popis herniho planu: Herni plan se sklada z 24 karet. Svétle modré pozadi tvori 12 karet,
obrazky se zimnimi ¢epicemi tvofi 6 karet a zbylych 6 tvofi obrdzky se zimnimi rukavicemi.

V horni fadé jsou umisténé cepice a ve spodni rukavice.

Popis aktivity: Pani ucitelka ptipravi na stlil herni plan. VloZi do ného karty s pozadim,
rukavicemi a ¢epicemi. Zepta se déti, co na hernim planu vidi. Déti ho popiSou. Nasledné
jim pani ucitelka vysvétli, Ze ke kazdé Cepici patfi stejné barevné rukavice. Maji stejnou
barvu avzor. Ukolem déti je najit rukavicim odpovidajici &epici. Prvni dit& si vybere
libovolné rukavice a na né polozi véelku. Dité ukdze, ktera Cepice je stejna svou barvou
a vzorem. Pomoci véelky dojede na tuto kartu. Poté pani ucitelka vynda kartu s rukavicemi
z herniho planu, otoéi ji a vrati ji zpét. Cepici otacet nebudeme. Détem bychom usnadnili
volbu tim, Ze pfi hledani dvojic budeme snizovat i pocet Cepic. Pokracuje druhé dité. Takto
pokracujeme, dokud déti nenajdou vsechny dvojice. Poté pani ucitelka vyndd karty
s Cepicemi a rukavicemi z herniho planu. PoloZi je na stll a necha déti, aby vytvofily dvojice

znovu, ale bez vcéelky Bee-Bot. Déti uvidi obrazky vedle sebe.

7.3 PERNIKOVE 0ZDOBY

Aktivita je zamérena na oblast matematiky.

Cil: Spravné spocitat vSechny pernikové ozdoby, spravné spocitat tvary na stromecku,

dovést véelku na spravnou kartu podle instrukci.

Pomticky: Vcelka Bee-Bot, herni plan, 20 karet s pozadim, 4 karty s geometrickymi tvary
(trojuhelnik, ¢tverec, kruh a obdélnik), vystfizené tvary (4 trojuhelniky, 3 Ctverce, 3 kruhy

a 2 obdélniky), hraci kostka s geometrickymi tvary.

Motivace: Blizi se nam Vanoce a véelka ma pro vas prekvapeni. Co nam ve tfidé chybi, aby
mohl pfiletét JeziSek a mohl tu nechat darecky? No jasné, Ze stromecek, a pravé vcelka
nasla jeden velky a krasny, ktery se ji moc libil. Pfinesli jsme ho do Skolky. Co nam ale jesté
chybi na tom stromecku? Pfeci ozdoby a ony jsou tady dokonce néjaké schované, ozdobime

si ho ted spolecné?

Popis herniho planu: Herni plan se sklada z 24 karet. Pozadi tvori 20 karet, na kterych
je vyobrazeny strom. Na 4 zbylych kartdch jsou namalované pernikové ozdoby
s geometrickymi tvary, které umistime do spodni fady. Kazda tato karta ma jeden

geometricky tvar a to ¢tverec, obdélnik, kruh nebo trojuhelnik. Do kapsi¢ky na tyto karty
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poloZime jesté vystrizené tvary pernik(i, aby se pti hfe mohly vyndavat. Budeme mit
4 trojuhelniky, 3 ¢tverce, 3 kruhy a 2 obdélniky. Jako posledni potfebujeme hraci kostku,

na které budou tyto tvary. Nemame-li ji, vyrobime ji z papiru.

Popis aktivity: Pani ucitelka pfipravi na stll herni plan, do kterého vloZi karty s pozadim
stromecku. Také karty s pernikovymi ozdobami a na né polozZi vystfihané geometrické
tvary. Prvni dité hodi kostkou a na ni mlZe padnout kruh, ¢tverec, obdélnik nebo
trojuhelnik. Véelku umisti na policko s geometrickym tvarem, ktery mu padl na kostce. Pani
ucitelka vynda z kapsy jednu ozdobu a precte ditéti instrukce. Ukdze mu Sipky, kudy je tfeba
s v€elkou letét, aby se povésila ozdoba. Napt. pernic¢ek ve tvaru ¢tverce vloz do kapsicky
a ozdob stromecek. Véelka poleti 3 policka dopredu, otoci se doprava a poleti 1 policko
dopredu, ™1 ->1. AZ dité ozdobi stromecek, pokracuje druhé dité. Takto pokracujeme
do doby, nez vylerpame vSechny ozdoby. Pokud se stane, Ze dité na kostce hodi
napft. trojuhelnik a v kapsi¢ce uz nebude Zadna ozdoba, hazi znovu. Ozdoby budou ubyvat.
Muze se stat, Ze zbude pouze 1 tvar. Vtomto pripadé uz dité nehazi kostkou a dokondi
zbyvajici ozdoby. Aktivita skonci, aZ se povési posledni ozdoba. Pani uditelka bude ukazovat
na jednotlivé ozdoby a déti budou pocitat. Spocitdme vSechny ozdoby najednou a poté
podle tvar(, které nejsou stejného poctu kvlli tomu, aby si déti procvicily pocitani
co nejvice. Kdyby byl pocet vSech tvar(i stejny, déti by jen hadaly a nepocitaly. Napf.

trojuhelnikd bylo 5, tak ¢tvercl bude také 5 a ostatnich tvara také.

7.4 PECENI PERNICK0

Aktivita je zamérena oblast technické vychovy.
Cil: Znat postup pfri peceni, dojet s v€elkou na odpovidajici kartu.

Pomiuicky: Vcelka Bee-Bot, herni plan, 17 karet s pozadim, 7 karet s obrazky, karty s obrazky

jsou nasleduijici:
e 1. obrazek: Na stole jsou poloZzené ingredience. Mléko, vejce, maslo, mouka a cukr.
e 2. obrazek: Cukraf ma smichané ingredience v misce a micha tésto.
e 3. obrazek: Cukrar ma tésto na vale a vali ho.
e 4, Obrazek: Tésto je rozvalené a cukrar vykrajuje vykrajovatkem tvary.
e 5. 0Obrdazek: Vykrojené tvary jsou rozmisténé na plechu.
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e 6. Obrazek: Plech s pernicky je v troubé.
e 7. 0brdazek: Cukrar zdobi pernicky.

Motivace: ,Blizi se nam Vanoce. A co by to bylo za Vanoce bez cukrovi. Pece vase maminka
doma cukrovi? Vcelka cukrovi nikdy nejedla a chtéla by ho ochutnal. Ale nevi, jak se takové

cukrovi déla. Ukazeme ji déti, jak se délaji napr. takové pernicky? Mate je radi?“

Popis herniho planu: Herni plan se skldada z 24 karet. Pozadi tvofi 17 hnédych karet
a na zbylych 7 jsou obrazky, které jsou popsany vyse v pomuckach. RozloZime je libovolné

po hernim planu.

Popis aktivity: Pani uclitelka pfipravi na stal herni plan. VloZi do ného Kkarty
s pozadim, s obrazky a vCelku umisti do levého dolniho rohu. Na zacatku aktivity pani
ucitelka motivuje déti a zeptad se jich, co vidi na hernim planu. Ukdze vidy na jeden obrazek
a déti ho popiSou. Pani ucitelka se zepta déti: ,Co musime udélat jako prvni, kdyz chceme
péct pernicky?“ Déti si prohlédnou karticky s obrazky a odpovi. Prvni dité dovede véelku
na odpovidajici kartu. V¢elku nikam nepfesouvame, pokracuje z mista, kde skoncila. Pani
ucitelka se ddle zepta: ,Mdame pripravené potraviny, co s nimi budeme dale délat?” Druhé
dité dovede vcelku k dalsi karté. Takto pokracujeme, dokud déti nedojedou na kartu, kde

se zdobi pernicky.
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ZAVER
Cilem bakalarské prace bylo zjistit dvé hlavni véci. Zda déti zaujme prdce s robotickou

v€elkou Bee-Bot a zda se pomoci této robotické hracky nauci vice védomosti nez pfi praci

s pracovnim listem.

Vsechny déti si vyzkousely pfipravené aktivity jak s véelkou Bee-Bot, tak bez ni. V prvni
aktivité déti hledaly konkrétnim zviratk(im jejich domovy. V druhé aktivité se déti zapojily
do prdce na zahradé, kde pomdhaly zahradnikovi Pepovi s Uklidem jeho zahrady. V posledni
treti aktivité si déti procvi¢ovaly pocitani, kdyz hledaly snéhové hroudy. BEhem této aktivity
zaCalo venku snézit, coz velmi prohloubilo motivaci déti. Z fizeného rozhovoru vyplynulo,
Ze se déti vice priklanégji k robotické hracce nez k pracovnimu listu. Nasli se ale i jedinci,

kterym se konkrétni pracovni list libil vice nez prace s véelkou.

Druhou otazku jsme zodpovédéli pfi srovnani vyuky. Déti byly rozdélené na 2 skupiny. Prvni
skupina pracovala s vcelkou Bee-Bot a druha vypliovala pracovni listy. Poté co jsme
srovnali odpovédi déti, potvrdila se nase domnénka, Ze se déti naudily vice védomosti pfi
praci svéelkou Bee-Bot. Roboticka hracka byla pro déti zabavnéjsi formou uceni. Pfi
1. aktivité déti ziskaly vice védomosti s pracovnim listem. U 2. a 3. aktivity tomu tak nebylo.
Vice védomosti si déti odnesly od prace s véelkou. Vzhledem k udalostem okolo Covid-19
nebylo moiné pracovat svelkym pocétem déti. Kdispozici jsme méli pouze 20 déti,
se kterymi se aktivity realizovaly. Proto nemuzeme délat z téchto vysledkd vSeobecné
zavéry. Aktivity slouZi spiSe jako navrh, jak by se mohla roboticka hracka uplatnit

v matefskych skolach.
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RESUME

Bakalarska prace se zaméruje na téma ,Bee-Bot jako prostredek pro vyuku v predskolnim

vzdélavani“.

V teoretické ¢asti najdeme vyuZiti robottl ve vyuce a jeji zastoupeni v RVP PV, v SVP PV,
a dokonce i vRVP ZV. Dalsi kapitola popisuje edukaéni robotiku a jeji charakteristické
vlastnosti. Posledni kapitolou vteoretické ¢asti jsou robotické hracky vhodné
do predskolniho vzdélavani. Najdeme zde informace o robotickych hrackach Bee-Bot,
Blue-Bot, robotickd mys Code & Go, Dash Bot, Pro-Bot auti¢ko a Ozobot. Na konci kapitoly

jsou popsany klady a zapory téchto robotda.

V praktické ¢asti jsme realizovali s détmi pripravené aktivity ve dvou variantach —s vcelkou
Bee-Bot a s pracovnimi listy, ukoly byly totoZzné. Po realizaci nasledovalo srovnani vyuky,
kde se zjistilo, zda se déti naucily vice s v€elkou Bee-Bot nebo s pracovnim listem. Na zavér
se uskutecnil s détmi fizeny rozhovor, jehoz cilem bylo zjistit, zda déti bavily aktivity a prace
s v€elkou. V posledni kapitole je navrh novych aktivit, které jsme vytvofili na zakladé

ovéreni aktivit a fizeného rozhovoru s détmi materské skoly.

Cilem bakalarské prace bylo zjistit dvé hlavni véci. Zda déti zaujme prace s robotickou
véelkou Bee-Bot a zda se pomoci této robotické hracky nauci vice védomosti nez pfi praci
s pracovnim listem. Potvrdila se naSe domnénka, Ze roboticka vcelka zaujala déti
a uprednostnovaly ji pred pracovnim listem. Stejné tak se ndm potvrdilo, Ze vice se naucily

déti, které pracovaly s véelkou Bee-Bot.

SUMMARY
The bachelor thesis focused on the topic ,Bee-Bot as a means of teaching in pre-school

education”.

In the theoretical part we find the use of robots in teaching and its representation in RVP
PV, in SVP PV, and even in RVP ZV. The next chapter describes educational robotics and its
characteristic properties. The final chapter in the theoretical part are robot toys suitable
for pre-school education. Here we find information about robotic toys such as Bee-Bot,
Blue-Bot, robotic mouse Code & Go, Dash Bot, Pro-Bot car and Ozobot. At the end of the

chapter are described pros and cons of these robots.
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In the practical part, we carried out prepared activities with children in two variants — with
Bee-Bot and with worksheets, the tasks were identical. The implementation was followed
by a comparison of teaching, where it was found whether the children had learned more
with the Bee-Bot or with the worksheet. Finally, a controlled interview was conducted with
the children. The goal was to discover if the children had fun during the activities and while
working with the bee. In the last chapter there is a proposal for new activities that we have
created based on the verification of activities and a controlled interview with kindergarten

children.

The aim of the bachelor thesis was to find out two main things. Whether children will
be interested in working with the Bee-Bot and whether they will learn more knowledge
with this robotic toy than working with a worksheet. Our assumption was confirmed that
the Bee-Bot attracted children and preferred it to the worksheet. It was also confirmed

to us that the children who worked with the Bee-Bot learned more.
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