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1 POPIS PRIPRAVY A REFLEXE PROCESU VLASTNI TVORBY

1.1 ReSerse vlastnej tvorby

Nad tym, ¢o by som vlastne chcela spracovat ako svoju bakaldrsku pracu som uvazovala dlhu
dobu. Dalo by sa povedat, ze som pri svojom pociato¢nom vybere postupovala vylu¢ovacou
metddou a riadila sa intuiciou. Vedela som, Ze prave pri takejto praci velmi nechcem ist cestou ilus-
tracie pre mensie deti. Nakolko sa poznam, tak velmi dobre viem, ako moje aktudlne rozpolozenie
dokaze casto ovplyvnit to ako pristupujem k praci. Ak som doteraz pracovala na ilustraciach
uréenych prave pre tuto vekovu kategériu, islo vzdy takmer vylu¢ne o realizacie malého rozsahu
ako napriklad jedno alebo dvojstrankovej ilustracie na volny alebo urceny namet, nie o nieco tak
rozsiahle ako ilustrovana kniha. Hladala som preto nieco, v ¢om by som si bola ista, a nemala az

také obavy o to ¢i si zachovam konzistentnost pocas celej realizicie.

Su knihy a autori, ktori nas zasiahnu len vtedy, ak ich ¢itame v tom spravnom obdobi Zivota,
inak pre nas mozu ostat navzdy nepochopené a zapadat prachom na policiach kniznic medzi
ostatnymi. Pre mna je jeden z takychto autorov J.D. Salinger. Ku knihe Devit poviedok som sa
dostala az niekolko rokov neskor, ked som ju objavila v miestnom knihkupectve. Pamdtam sa,
ze som nehladala ni¢ konkrétne, no ked som medzi ostatnymi knihami zbadala autorovo meno
vzbudilo to vo mne zvedavost, a knihu som si kupila. Bolo to v odobi, ked som ako cerstva absol-
vetka strednej Skoly mala potrebu osamostatnit sa za kazda cenu, vyskusat si zivot v zahranici,
mimo rodiny a mojej komfortnej zény. S jednosmernou letenkou a malym kufrom som odisla.
Bola to zvlastna, a dalo by sa povedat Ze zo zaciatku aj oslobodzujica sksenost, zZit v krajine kde
va$mu rodnému jazyku vobec nikto nerozumie. Po ¢ase som vsak zacala byt neista, zacala som
si uvedomovat Ze vacsinu mojho okolia zaujimaju prevazne povrchné veci, s ¢im som sa nechcela

a nevedela stotozZnit.

Prave v tomto ¢ase, som vlastne ni¢ netusiac siahla po spominanej knihe. Hned prva poviedka
- Den ako stvoreny pre bandnové rybicky, kde vystupuje ako hlavny hrdina Seymour Glass, vet-
eran druhej svetovej vojny, poznaceny predchadzajicimi zazitkami na vojnovom fronte, ktory sa
vSak nedokaze plnohodnotne zaradit do povojnovej spolo¢nosti, ktora si uziva doposial nevidané
moznosti. Kvoli jeho tichej, priam detsky nevinnej povahe aj laske k poézii a hudbe, je vo svojom

okoli, hlavne pribuznymi svojej manzelky Muriel, vnimany ako ¢uddk, z ktorého maju strach.



V poslednej casti poviedky sa Seymour na plazi zoznamuje s malym dievc¢atkom Sybil, berie ju na
more a popri tom jej rozprava pribeh o bananovych rybickach, ktoré sice vyzeraju ako obycajné
morské rybicky s tym rozdielom Zze sa velmi lahko nechaju zlakat do dier naplnenych bananmi.
Rybicky sa bandnmi prezeru, a uz sa nemozu dostat z diery von, zomieraju. Z casti pribehu v ktorej
hlavny hrdina figuruje je citit snahu uniknut zo sveta dospelych, a naopak priblizit sa tomu det-
skému, jednoduchsiemu. No to uz zial Seymour nedokaze, s takymto pocitom uz dalej nedokaze
zit a spacha samovrazdu. Tento pribeh vo mne rezonoval, a vryl sa mi do pamiti. Ku knihe som sa
od vtedy vratila niekolko krat, zakazdym v poviedkach objavim nieco nové, nieco ¢o som predtym
prehliadla. Aj z tohto dévodu som sa rozhodla ilustrovat prave toto dielo. Postavy vystupujtce
v poviedkach ¢asto nezapadaju medzi svoje okolie, su outsidermi. Nechapu svet okolo nich, a ten
naopak casto nerozumie im. Sam Salinger je povazovany za kontroverzna osobnost, no zanechal
za sebou diela ktoré mnohych inspiruju ale aj pohorsuju, dodnes. Myslim Zze je dolezité pristupovat
k nim s otvorenou myslou a nadhladom. Za svoju tlohu som si vsak neurc¢ila analyzovat jeho diela,

ale priblizit mladému citatelovi vybrané poviedky z jeho pera, prostrednictvom ilustracii.

Na uplnom zaciatku, predtym ako som vobec pristupila k skicovaniu a naslednej realizacii, bolo
mojou ambiciou ilustrovat celt knihu, ¢ize devit poviedok, no po konzultacii s vedicou mojej
prace sme sa zhodli ze by to bolo ¢asovo velmi naro¢né. Preto som vyber zuzila na $tyri pribe-
hy, ktoré mi boli najblizsie, tym padom bolo pre mna ich ilustrovanie jednoduchsie. Urcite by
som sa vsak niekedy v buducnosti chcela dostat k ilustrovaniu vietkych deviatich poviedok. Prva
poviedku som sa rozhodla ponechat aj napriek motivu samovrazdy z jednoduchého, no podla
mna logického dovodu. Seymour Glass nie je len havnou postavou tejto poviedky, ale jeho osoba
je ustrednou postavou dalsich Salingerovych knih, rovnako ako aj rodina Glassovych. Medzi dalsie
poviedky patria: Pred vojnou proti Eskimakom, Smejtci sa muz a nakoniec Pre Esmé - s laskou

a biedou.



1.2 Reflexe a dokumentace procesu tvorby

Povojnové obdobie v ktorom sa odohrava dej kazdej poviedky vo mne uz od zaciatku
evokoval pocit ako pri sledovani starych ¢iernobielych filmov. Elegantné obleky panov, vzdy up-
ravené damy, staré nalestené autd, zrnity obraz a cigaretovy dym. Nieco podobné som sa snazila
preniest aj do vyslednych ilustracii. Ako sa aj autor pohrava s motivom detstva, tak som sa aj ja
¢iastocne preniesla do toho mojho. Moj otec ma ako malt “zasvitil” do ¢ara Ciernobielej fotografie.
Sam bol niekedy amatérsky fotograf a vyfotené filmy si vyvolaval doma v provizdrnej tmavej ko-
more. Ako dieta som bola strasne zvedava nech islo o hoci¢o comu sa venoval, a on sa vzdy s ra-
dostou podelil o svoje rady. Hodiny stravené pri ¢ervenom svetle, ked sa mu pod rukami na bielom
papieri, pocas procesov ktoré mi vtedy pripadali ako magia, odrazu zjavil ¢iernobiely obraz, vo
mne nezanechali len pekné spomienky na detstvo, ale aj inspiraciu k mojej praci. Prave ¢iernobiely

vysledny vizual ma navodit atmosféru doby.

Dolezitym momentom kazdej ilustracie je praca s prazdnym priestorom, ¢o dava citatelovi prie-
stor pre fantaziu, a moznost domysliet si chybajtice detaily scény. Zaroven vysledok v kone¢nom
dosledku posobi viac odlahcene, aj napriek niekedy az temnym ténom $edej a ¢iernej. Pouzitie ko-
miksovych prvkov v kombindcii s ilustraciami malo pre mna jednu zna¢nt vyhodu, a to moznost
prepojit v jednej ilustracii viac pohladov na tu isti scénu. Vac¢sinou som tieto prvky vyuzivala pri

uvodnych dvojstranach kapitol.

Pri vybere techniky som sa najprv pohravala s myslienkou kresby ceruzou, no od tohto napadu
som velmi rychlo upustila, prave z obavy o konzistentnost, aj ked ma vzdy lakalo vytvorit nieco
rozsiahlejsie prve touto technikou. Nebola som si v tomto pripade plne istd. Dal§ou moznostou
ktort som zvazovala, bola kolaz, v kombinacii s digitalnou Upravou. Za pouzitia frotaze som
zachytila na papiere rozne $truktury a povrchy veci z mojho okolia, ktoré mi padli do oka. Cez
drevo, betdn az po Cipku. Tieto frotaze som potom naskenovala, a nasledne som pomocou pocitaca
vystrihovala malé casti ktoré mali byt neskor kasok po kasku spojené do uceleného obrazu. Bol
to zdlhavy proces, ktory mi sice sedel k ilustracidm malych rozmerov, ale snehodil sa mi k jedno
az dvojstranovym ilustraciam, nakolko tie si vyzadovali detailnejsie prevedenie. Kone¢né rozhod-
nutie padlo na ditdlnu malbu, ktora v sebe skibila isté prvky z oboch predchadzajticich napadov
a to moznost pracovat s plochami ruku rozhodnut sa nad zasadnymi zmenami aj v pokrocile-

jSom $tadiu rozpracovania. Co sa tyka pracovného postupu, zacala som digitalnymi skicami,
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skicami, kde som si rozkreslila vSetky ilustracie, do hrubej skice som postupne doplnala $edé
a &ierne plochy, a taktiez som ratala s negatfvnym priestorom. SubeZne som tieto navrhy dopliiala
k textu, za pomoci editoru Adobe InDesign CC 2018, mala som tak moznost korigovat velkost
arozlozenie obrazu spolu s textom. Po tom, ¢o som si tieto zalezitosti ujasnila, prisiel ¢as na samot-
nu realzaciu. Stale som si nebola uplne ista, aky postup pri digitalnej malbe zvolim. Tato dilema
sa vyriesila ako keby sama od seba, pri skusani rozdielnych pristupov som dospela k jednému

jasnému vysledku.

Kazdu ilustraciu som najprv detailne rozkreslila, myslim Ze toto bola najdolezitejsia cast prace od
ktorej sa odvijali ostatné kroky. Nasledne som na tomto podklade vyplitala plochy odtienimi $edej
a ¢iernej, po dokonceni tejto fazy som pokracovala pouzitim stetcov so strukturou spreja, a tahu
suchého Stetca. Neslo mi o to, aby sa vysledok ponasal na realisticki malbu, fotografiu, viac som
sa snazila o pracu s plochou a isté zjednodusenie tvarov. Kedze som si zvolila cestu monochro-
matickej farebnosti, praca so svetlom bola velmi doélezitym prvkom, ktory mi pomohol opticky

vymodelovat plochy a dodat ilustraciam pocit priestoru.



2 POPIS VYSLEDNEHO DILA A JEHO VYUZITI, CI ADJUSTACE

Vysledna kniha ma rozmer 20 x 16cm.

Text je rozdeleny do styroch kapitol a doplneny 24 ilustraciami. Kazda kapitola zac¢ina uvod-
nou dvojstranou, ktora ma za ulohu uviest citatela do deja, zaroven osahuje nazov danej pov-
iedky. Text novej kapitoly je doplneny vyraznou inicidlou. Paginace je zamerne svetlejsia v por-
ovnani s textom, nepOsobi potom tak rusivo, taktiez som pouzila $irSie medzery medzi blokom
textu a okrajmi, rovnako ako aj $irsie riadkovanie . Mojim zdmerom bolo nezahltit strany hus-
tym textom, ktory by mohol byt pre cielova skupinu po istom case tazko Ccitatelny. Obalka
vznikla nakombinovanim vyrezov portrétov hlavnych postaav jednotlivych poviedok na tma-
vom pozadi. Titul je vyrazny vdaka pouzitiu bielej farby. Chcela som aby bola obalka vytvorena
v rovnakom §tyle ako zvsok knihy. Zadna strana nesie ten isty farebny ton tmavosedej, tentoraz vsak
bez ilustracie. Motiv z prednej obélky sa opakuje na titulnej strane, avSak bez pozadia. Predsaadky

farebne ladia s latkou pouzitou na chrbte kniznej vézby.

Prva dvojstranova ilustracia predstavuje dva pohlady na rovnaku situaciu. Na oknd hotelovej izby
sa pozerame z vonku, na skle sa odraza obraz paliem na plazi v okoli hotela. Naopak v lavej casti
vidime detail starého telefénu, popolnika s horiacou cigaretou, naznacuje Ze niekto poblizku ¢aka.

Svetlo ostro dopada na predmety a tvaruje ich siluety.

Druha jednostranna ilustracia navdzuje na prvé vety textu, predstavuje realitnych agentov ktory
obsadili telefénne linky hotela, vdaka ¢comu Muriel musi ¢akat az na nu pride rad. Muzi s vyobra-

zeni v réznych polohach aj naladach.

Tretia polstranova ilustracia je venovana Seymourovej laske a to hudbe, piano v ktorom c¢astokrat
nachadza anik pred realitou sveta v ktorom sa ocitol. Napriek tomu Zze je pribeh zasadeny do
dovolenkového rezortu na Floride, kde by sa ocakavalo slne¢né a prijemné pocasie, je ilustracia

pochmurna. Naznacuje to nadchadzajuce udalosti.

Stvrta ilustracia dotvéra pozadie textu a z casti presahuje aj na vedlajsiu stranu. Vidime hrad

z piesku kratko po ndjazde Sybil.

Piata dvojstranova ilustracia je vyobrazenim pribehu o bandnovych rybickach vyrozpravany
Seymourom maléemu dievéatku. Dvojicu vidime v Iavej hornej casti, len ako siluety plavajice na
hladine. Dole hlboko pod nimi sa odohrava cey dej, ktory postupuje z lava do prava. Rybicky sa
nechaju zlakat do diery, kde sa prezert a zomieraju. Pozadie smerom do prava postupne potemnie
a vidime siluety mrtvych rybiciek plavajucich na hladine.
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Klucova je prave Siesta ilustracia tejto poviedky. Zobrazuje posledné chvile hlavného hrdinu. Zbran,
ktora dominuje priestoru evokuje Ze sa blizi niec¢o, ¢o uz nebude mozné zmenit. Muz smutnym

pohladom smerujtucim k Zene, ktora ni¢ netusiac spi v posteli za jeho chrbtom. Pribeh tymto konc¢i.

Siedma ilustracia opat otvara novu kapitolu. Pohlad odzadu na taxik v ktorom prave prebieha had-

ka dvoch dievcat, na pozadi zvycajnej premavky.

Osma jednostranova ilustracia predstavuje bizarnt predstavu Ginnie Mannoxovej o rodine svojej
kamaratky. Ginnie totiz tenisovym loptickdm prisudzuje rovnaka hodnotu ako peniazom, tym
padom ked Selena neustéle prinasa na tréningy tenisu nové a nové plechovky naplnené loptickami,
v predstavach Ginnie je rodina Graffovych nesmierne bohatd. Vidime rodinu ktora uz na pohlad
posobi ako vyssia strednd vrstva, sediacu okolo okrtthleho stola. Ustrednym prvkom ilustricie su
prave vSadepritomné tenisové lopticky, ktoré nahradili jedlo v hlavnom menu. Absurdnost celej
situacie doplha spravanie postav okolo stola. Chlapec zonglujtci lopti¢kami, alebo muz, otec ako

hlava rodiny, v predstavach Ginnie magnat.

Deviata ilustracia ddva moznost nahliadnut do obyvacky Graffovcov kritickym pohladom Ginnie.
Narocky som pouzila kombinaciu réznych vzorov na tapetach, potahoch kresiel, koberci. V kom-
binacii s parketami, kristalovym lustrom a svetlo prichadzajcim z roznych stran som sa snazila
o to aby miestnost posobila gycovo. Na tomto zdklade sa odohraava stretnutie Franklina Graffa

s Ginnie sediacej na gauci.

Desiata ilustracia je detailom Franklinovych listov ktoré nikdy nezastihli svoju adresatku. Lemuje

dvojstranku.

Jedenaasta ilustracia nam predstavuje spisovatela z rozpravania Franklinovho priatela. Chcela som
vyzdvihnat malicku izbu v ktorej prebyval, nevidime v nej ni¢ okrem postele a okna, cely spiso-

vatelov zivot je dole na podlahe. Pisaci stroj, ohorky cigariet a rozhdadzané rukopisy.

Dvanasta ilustracia nam ukazuje Ginnie, uz na ceste domov. Rukou zamyslene siaha do vrecka

kabata kde je este stale kuisok sendvica ktory jej pontikol Franklin.

Trinasta ilustracia zoznamuje citatela s nacelnikom komancov ¢akajticeho na svoju posadku pred

skolou, jepo postavu ramuju dvere autobusu, ktory sa objavuje v pozadi.

Strnésta ilustricia zachytdva z nadhladu atmosféru Manhattanu. Malicky autobus na lavej strane

cesty plny malych Komancov je na ceste za dalsim dobrodruzstvom.

Pétnasta ilustracia nas prvykrat prenesie do sveta Smejiceho sa muza ked sa jeho pribeh objavi
v Nacelnikovom rozpravani. Tmava postava muza plasti vchadza do hustého lesa za jasného
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mesacného svitu. Stromy vrhaju ostry tien, ktory sa tiahne cez cet stranu.

Sestnasta ilustracia je je oproti ostatnym pomerne mensia. Naskytne sa ndm pohlad v osobe Nacel-
nika na posadku svojho autobusu. Udivené pohlady chlapcov smeruju k fotografii dievcata, kedze

do vtedy pri Nacelnikovi ni¢ podobné nezazili.

Sedemnasta jednostranova ilustracia opat kombinuje dve pohlady na vec. Konkrétne v tom-
to pripade hadku Nacelnik a Mary. Postavy hadajticej sa dvojice sa prelinaju s telom chlapca,
rozpravacom tohto pribehu. Drzi palku a ¢aka na vysledok hadky, ktory moze z jeho pohladu

vazne ovplyvnit hru.
Osemnasta ilustracia ukazuje masku Smejuceho sa muza, bez nej bol pre svoje okolie nebepecny.

Devitnasta dvojstranova ilustracia je zaciato¢nou ilustraciu poslednej poviedky v knihe. Zo-
brazuje pracovny stdl rozpravaca poviedky. Muza, spisovatela, ktory obdrzal svadobné oznamenie
zo zamoria a zacina spominat na obdobie pocas druhej svetovej vojny ked bol ako vojak
americkej v Londyne. Pisaci stroj je pouzity ako symbol spisovatela a zaroven aj Salingera samot-

ného.

Dvadsiata ilustracia evokuje atmosféru uprsaného popoludia v Londyne, mesto je v tomto pocasi
takmer prazdne, po moste prechadza len saim vojak smerujuci do ttrob velkomesta. Figtira vojaka

sa prelina spolu so scenériou mesta.

Dvadsiata prva ilustracia nas vtiahne do malého podniku kde sa vojak rozhodne skryt pred ne-
priaznivym pocasim. Po tom co si objednal ¢aj a jedlo, vytiahol listy ktoré nosi zvycajne pri sebe
a znovu ich ¢ita. Do obrazu vstupuju tri postavy, v jednej z nich vojak spoznava dievca zo spe-

vackeho zboru. Rovnako aj ona skiimavo nazera cez okno do interiéru.

Dvadsiata druha ilustracia nam predstavuje malého Charlesa. Vojak sa ulozi na st6l do polohy ked

je jeho pohlad nizsie takmer na trovni chlapca.

Dvadsiata tretia dvojstranova ilustracia Citatela prenasa v Case o niekolko tyzdnov dopredu.
Serzant X, v tychto diloch velmi tuhy fajc¢iar ¢ita knihu. Na jeho provizérnom pracovnom stole sa
uz zacinajua kopit baliky a listy.

Dvadsiata $tvrtd ilustracia je zdroven poslednou ilustraciu knihy. Pozerame sa do balicka od Esmé

pre Serzanta X. Esmé darovala pre nu velmi hodnotnt vec a to hodinky jej mftveho otca. V balicku

je tiez list a povrazky. VSetok doraz sa vsak kladie prave na spominané naramkové hodinky.
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4 RESUME

The aim of my work was to create illustrated fiction book for youngsters in combination with
comic elements. Nine Stories by J. D. Salinger was my inspiration. Characters inside these stories
often feel lost in the world that surrounds them. They can't cope with consumer post-war society,
or loneliness. They are also often misunderstood by those around them. This tiny blue book caught
me in the time when I felt the same as youngster far from home, family and friends in foreing coun-
try. That might be the reason why I choose to illustrate these stories as my bachelor thesis. Even
thought the original book consists of nine stories I decided to illustrate only four of them. Reading
them evoked old black and white movie atmosphere in my mind. That also reminded me of my
childhood memories with my dad when we spent evenings developing films in the dark room.
That felt like magic for little girl like me back then. I wanted to preserve those elements of grain,
old movie's look and black and white photography and apply them in my work in combination
with negative space and comic elemets. Comic elements helped me a lot with combinatig different
points of view into picture. Digital painting that I decided to use as technique for my work gave
me wider options in my opinion, as long as I am sometimes quite indecisive person. I was able
to change the way ilustrations look like almost anytime during the process. Final book contains
twenty-four illustrations in total. Cover matches with inner colour palette and combines portraits

of four main characters.
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