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Rada bych podékovala pfedevsim MgA. Janu Moravkovi a MgA. Lukasi Kellnerovi za
odborné vedeni a cenné rady, které mi v pribé&hu zpracovani mé bakalarské prace
vénovali. Dale bych rada podékovala prateliim a spoluzakim za podporu a

v neposledni fadé patfi obrovské podékovani mé rodiné, bez které bych tuto praci

nemohla dokongit.



,Posilal jsem ti pozdrav po mésici,
jak oknem hledél na mne skrze mfriz.
Mezi nas prostfena noc Selestici,

na druhém konci okno tvé, kde spi§.”
(J.2)
1. Uvod do tématu prace

Tématem mé bakalarské prace je autorské video, jako zpracovani jsem zvolila kratky
animovany film. Za namét mi poslouzil osud Jana Zahradnicka, 1905-1960, ceského
basnika, ktery byl roku 1951 odsouzen ve vykonstruovaném procesu se skupinou
katolickych intelektuall, poté véznén a tésné po propusténi na amnestii zemfrel.

V dobé jeho véznéni, kdy rodina neméla ani co jist, zemrely jeho dvé malé dcerky,
Zdislava a Kléara, na otravu houbami. Téma totalitni zlovule a jejiho dopadu na
konkrétni lidské zivoty mé v mé tvorbé provazi jiz nékolik let. Premisa by mohla byt
formulovana: ,Ani sebetvrdSi, sebedestruktivnéjdi a nesmysIngjsi rezim nemaze

znicit lidského ducha.”

Dokladiim zvérstev totalitnich rezimud se vénuje fada neziskovych organizaci, ustavu
a také velka ¢ast audiovizualni tvorby. Proto jsem hledala cestu zpracovani, ktera
jesté neni pfrilis proslapana. Z hlediska obsahu jsem nevolila popisny postup
vypravéni celého prubéhu zivota protagonisty, Jana Zahradnicka, ale snazila jsem se
obsahové propojit fragmenty, které povazuji za stézejni, protoze dokladaji, jak
totalitni moc zasahovala celé rodiny a generace, jak produkovala ty nejnevinnéjsi
obéti, tedy déti.

Cilem prace je umoznit divakovi intenzivnéji prozit nékolik zlomovych okamzikd jedné
malé Ceské, pfesnéji moravské, rodiny, ktera Zila v dobé, ktera nepfala svobodnému

duchu.



2. Prabéh a forma zpracovani

Pro zpracovani zvoleného tématu, jehoz malymi hrdiny jsou také déti, jsem zvolila
formu kratkého animovaného snimku. S nim byl ruku v ruce zvolen styl a zanr.

V dobé svého pobytu v ramci Erasmu na ESAD Orléans, ktery byl zasazen prvni
vinou epidemie, jsem jako téma klauzurni prace zvolila ,navrat®, navrat domu, navrat
ke kofentim, metaforicky navrat k hratkam détstvi mého i mych rodicu. Tato prace
mé natolik pohltila, Ze jsem logicky pro bakalaiskou praci navazala a vydala se
podobnou cestou. Zvolila jsem kontrast k modernim technologiim, ultravirtualnimu
svétu, osliujicim efektim a vratila jsem se svym filmovym vyjadfenim

k nejpfirodnéjsSim materialim a tradi¢nim postavickam, které obyvaly muj détsky
domecek pro panenky. Dlouha Iéta spaly pod vrstvou prachu na chalupni pudé.
Sfoukla jsem prach a probudila je k Zivotu. Dé&jova linie je umysIné koncipovana tak,
aby divaka nutila domyslet, zpracovavat symboly a metafory a dobrat se vlastniho
emocionalniho zazitku. Soucasné je forma zvolena v kontrastu k obsahu, tedy
roztomilost a nostalgie versus zlovile a tragika. Pro vyjadieni balancovani na hrané
zivota a smrti, pohadky a tvrdé reality jsem zvolila kombinaci klasické stopmotion
animace s jiz zminénymi dfevénymi loutkami. VesSkeré efekty, stfihova skladba,
hudebni doprovod ad. jsou voleny co nejkomornéiji a nejpokorngiji. Ugelem vyuziti
autentickych pfirodnin a dobovych artefaktl je akcentovani niterné upfimnosti,
realnosti a pfirozenosti. Vizualni symbolika je povySena nad dialogy, i pavodné
zvazovany Voice Over, oboje jsem zcela eliminovala. Zakladni obsahovou inspiraci
mi byla basnicka tvorba Jana Zahradni¢ka. Prvni praktickou fazi byla volba lokaci
interiérl a exteriért a vybér a Uprava predmétl a hracek. Postupné jsem se
dopracovala k uplnému eliminovani realnych lokaci a zaménila jsem je za
vlastnoru¢né vyrobené kulisy. Figurky jsem technicky upravila tak, aby bylo mozno je

animovat, a vyrobila jsem jim potfebné kostymy a rekvizity.



2.1 Zanr

Pfi volbé Zanru si ruku v ruce s tématem pfirozené fekl o slovo ,animovany
dokument®. Dé&jova linie, mizanscéna a celkova atmosféra je tak souc¢asné détsky
hrava i dospéle vazna, umoznuje ponor a vciténi do duse vSech postav a jejich

prostfednictvim reflexi doby.
2.2 Scénar

Scénar byl vytvaren v pfipravné fazi nataceni, prosel nékolika verzemi, pfedevsim
experimentovanim ve variantach s naznakem dialogu, Voice Overu a zcela beze
slov, pouze s hudbou a ruchy. K dalSim upravach dochazelo pfi tvorbé storyboardu a
pfi vlastnim nataceni i stfihu. Zmény pfinasel hlubsi ponor do pfib&€hu a nachazeni
novych vyrazovych prostfedku a filmové feci. Pfibéh ma pomalé nostalgické tempo
s retrospektivnimi prvky, neni vypravén doslovné, ponechava prostor pro domysleni
a asociace divaka. Volba varianty bez dialogl &i Voice Overu umoznuje pochopeni,

nebo alespon trivialni zazitek, bez jazykove, socialni, kognitivni €i sluchové bariéry.
2.3 Kamera

Cely film jsem zaznamenavala na fotoaparat Canon 70D. V kazdé scéné byla
potfebna dostatecna pfiprava a promyslenost zabéru do jednotlivych fazi pohybu.
Pro podporu stfihové skladby jsem vyuzivala transfokaci. Pro zaznamenani jsem
pouzivala jen objektivy s pevhym ohniskem (50mm, 80mm a 20mm). Celou
atmosféru jsem se pokusila podpofit v jednotlivych scénach napfiklad pomoci Svenku
nebo jizdy. PFi tvorbé filmu jsem se setkala s nékolika pfekazkami, jako fazovani
pohybu, dostateéna promyslenost scény, spravné nasviceni a upevnéni stativu, ale
vSechny jsem je postupem Casu prekonala. Cely proces byl pro mé neuvéfitelné
obohacuijici. Jelikoz v animovaném filmu se profese €asto prolinaji, je tak nedilnou
soucasti kamery i nasviceni. Pfi sviceni jsem pracovala s teplotou svétla pro
vytvofeni atmosféry a také s ostrosti svétla, diky které jsem dotvarela prostorovost
kulis. V nékterych scénach jsem vyuzivala dvou stejnych snimkul za sebou pro
vytvoreni vétsi plynulosti pohybu. Dllezity pro mé byl hlavné storyboard, ktery se stal

pro celou praci nepostradatelnym.



2.4 Kulisy

Kulisy jsem promyslela a vyrabéla sama. Pro scény v lese jsem se snazila podpofit
autenti¢nost realnymi pfirodninami. Celkové jsem upfednostnila pfirodni materialy
(pisek, mech, vétvicky ad. v kombinaci s textilem, dfevem, sklem, ale také cukrem,
soli, voskem ad.). Pro celou animaci jsem pouzila jako loutky hracky z mého détstvi.
Upravila jsem je, aby byly vhodné pro fazovani a vyrobila jsem kostymy a rekvizity
pro jednotlivé postavy pro dotvoreni celého pfibéhu. Napfiklad nahrobky jsem
vytvarela pomoci starych kli¢u, rezavych dratl nebo kamen(. Na vyrobu snéhu jsem
pouzila nastrouhany vosk v kombinaci s hrubé& mletou kuchyrskou soli. Opravdovou
vyzvou pro mé byl potok, kde jsem nakonec vyuzila pruhy igelitd, nabarvené modrym

sprejem, v kombinaci s rozbitym sklem.
2.5 Barvy afiltry

Barvy jsou nedilnou soucasti jakéhokoli vizualniho sdéleni, aniz si to uvédomujeme,
vyvolavaji v nds emoce. V mém snimku jsem pouzila napfiklad teplé zabarveni ve
scénach, kdy hlavni postava Marie ZahradniCkova vzpomina ve staré zficeniné
domu, snazila jsem se tim podtrhnout pocit bezpedi, $tésti a klidu. Oproti scénam

s Janem ZahradniCkem, kde figuruji primarné odstiny Sedé symbolizujici beznadéj,
bezvychodnost a bez€asi. Dale jsem vyuzila ¢ervenou barvu, jako symbol rezimu,

ktery se pomalu vkrada a pohlcuje v8e, co mu zkfizi cestu.
2.6 Hudba a zvuk

Atmosféra celého snimku je podpofena zvukem a hudbou. Snazila jsem se o
vyvazeni ruchové slozky s absenci hudby a jejich kombinace. Ruchy jsem vytvarela
azZ po zaznamenani obrazu a to tzv. ,na miru“ pro kazdou scénu. Snazila jsem se o
maximalni autenti¢nost a uvéfitelnost. V pribéhu celého filmu se prolinaji dva
ustfedni hudebni motivy. Jednim z nich jsou varhany, které symbolizuji vzpominky na
poklidny zivot a touhu se k nému vratit, sou¢asné koresponduji s nazvem basné a
celého filmu. Vyuzila jsem je také ve scénach s Janem Zahradni¢kem jako symbol

nadéje.



2.7 Postprodukce

S ohledem na zpracovani celého snimku velkou ¢ast zabrala postprodukce. Ke
zpracovani jsem vyuzila nékolika softwaru ze skupiny Adobe, primarné vsak Adobe
Photoshop a Adobe Premiere Pro. Na cely snimek jsem pouzila filtr, kterym jsem se
snazila vytvofit kontrast jemnosti vizualniho zpracovani a tihy tématu. Pomoci
barevnych korekci jsem se snazila cely vizual podpofit. VSe je akcentovano hudbou a
ruchy. Diskontinudlni stfih! prolinaji zabéry znazorrujici vzpominky, sou¢asnost a
minulost ve formé scén s Janem Zahradnickem. Bylo tedy potfeba se soustfedit na
stfihovou skladbu, aby do sebe vSe zapadlo a vytvofilo pro divaka iluzivné kontinualni
celek.

3. Popis vysledného dila

Vysledkem zpracovani mé bakalarské prace je tedy autorské video, konkrétné kratky
animovany film o délce necelych 7 minut na téma osudu Jana Zahradni¢ka a jeho
rodiny. Film zamérné kontrastni formou pfedklada téma zapasu malého intelektualné
zalozeného ¢lovéka s monstrem moci. Zpusob vypravéni a zpracovani smeéruji

k vymanéni divaka ze zaZitych stereotypu audiovizualnich dél na podobna témata.

Do déjove linie je tak divak nucen promitat vlastni vzpominky a pfedstavy.

1 Diskontinualni stfih — zruseni ¢asoprostorového kontinuita, zmateni divaka, typicky pro abstraktni filmy
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5. Resumé

The short animated documentary Played on the Organ, Hommage a Jan
Zahradnicek (1905-1960) deals with the fate of Jan Zahradnicek and his family. Jan
Zahradnicek was a Czech poet who was convicted in a trial with a group of Catholic
intellectuals in 1951, then imprisoned and died shortly after his release on amnesty.
During his imprisonment, when the family had nothing to eat, his two little daughters,
Zdislava and Klara, died of fungal poisoning. The film is a reflection of totalitarian
malice and its impact on specific human lives, contrastingly presents the theme of the
struggle of a small intellectually based man with a monster of power. The way of
narration and processing is aimed at freeing the viewer from the experienced
stereotypes of audiovisual works on similar topics. The viewer is thus forced to

project his own memories and ideas into the storyline.
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PRILOHA 1

Scénar (verze)

OBRAZ

ZVUK (voice over)

TITULEK:

Prehrano na varhanach
Hommage aJan Zahradnic¢ek
(1905-1960)

Otevirajici se staré album, vylézajici
fotografie,stara fotka rodiny,krajina

— pfechod do animace — ,krajina“.

Tichy vzdaleny zvuk

kostelnich varhan...

Animace - cesta, figurka Marie
Zahradnié¢kova sklonéna unavena
jde ,krajinou“ — pfechod v reédl-
uschla trava, kameni, vétve, méni se
v ,prales®, cesta k zficeniné, kroky,
neudrZzovany, neutéSeny povrch...
pfirodniny se kupi do cesty, jako by
chtély branit v prGchodu, pfekazeji...
Pohled do interiéru, vybydleny
nepofadek, padajici omitka a stény
(DET.) Panorama interiéru, detaily...
PFibliZovani stén, animace ,bordelu®,
zbytkl nabytku atd.... cihly,
obrazek...

Zabér vertikalné dokola, pad odnikud
nikam... zrychleni...

Uprk ven, za vzduchem... Nadech!

Nebe... vétve...

(Ruchy, hudba)

Podzimni trava, hromada (hfbitovni

kompost, uschla kytice a zbytky

(Ruchy, hudba)

14




vyzdoby hrobl, baladicka

atmosféra... Stromy, vétve bez listi...

Zidka- kameny, nebe - figurka
Marie Zahradnic¢kova jde podél
zidky...

Real - z ext. do int. starého domu,
zdivo, seSlapané schody,
kosti¢ky,stoupani...

CELEK, PANORAMA az DETAIL -
zasla ptda, hromady véci, tajemné
kouty, prach, pavuciny
prosvétlované uzkym paprskem skrz
staré Spinavé okno,opustény
domecek pro panenky — figurky
rodina Zahradni¢kl se pohybuji,
serviruji spole¢nou vecefi, povidaji
si, sedaiji, ji...

Pak zamrznou v prachu a

pavucinach...

(Ruchy)

(Ruchy — nadobi,

$tébetani...)

Pohled z okna pfes opadany
pfisavnik/bfe¢tan mezi koruny se
zazloutlym/opadanym listim... Sedé
nebe... Vétve pfisavniku se
skulinami mezi zdivem a okennim
ramem prodiraji dovnitf, plazi se
k domecku, obtaci ho do

zapomnéni...

(Ruchy — Susténi vétvi)

Pomalu se snasejici bilé ptaci pero

(,kfFidlo andéla“)...

Proti svétlu, do prachu na podlahu...

(Ticha hudba varhan,

mozna Selest kfidel)

Real - poCasi — dést, vitr, temna

obloha... vétve... stébla...

15




Sklizené pole, zbytky slamy...
obzor... cesta k lesu...(animace
pfirodnin),pfirodniny se opét kupi do
cesty, jako by chtély branit

v pruchodu, pfekazeji... ale
soutasné jako by ukazovaly/urcovaly
smér... pfechod do figurky Marie
Zahradni¢kové — cesta,
vzpominkovy zabér — véznice
zamfiZzované okno — uvnitf sedi
sklicena figurka Jana Zahradnic¢ka
(tatinek z domec€ku), Marie jde dal
krajinou, real - spadlé
hnizdo(zbytky skofapek, pefi...)-

v dalce hfbitov KH, kostel... Sedé

nebe...

(Ruchy, smés hlasu
v dalce, zvony kostela...,
kroky...)

Animovana krajina a MZ - hfbitov...
v real hibitov a MZ, détské
hrobecky... okoli...

Nebe, houfujici se ptaci...

Detail na ruce v kliné, Zena kle€i na
kolenou — klin... ruce se vztahuji

k travé hrobu... dlanémi na travu...

(Ruchy, tichy vzdaleny
zvuk kostelnich varhan...

Opakujici se motiv...)

Flash back - fotka rodiny... (ze

zficeniny)

Znovu se snasi bilé ptaci pero, ruce
se po ném natahuji, pero jim unika,

sledujeme jeho smér...

Real - cesta pry¢, pfiroda — pfechod
ve figurku Marie
cesta se méni v zelenou louku...

zpomaleni... brodéni travou...

(Ruchy)
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pfirodniny se rozestupuji a uvolnuji
cestu...

obloha (slabé, ale nadéji pfinasejici
slunce)... vétve... stébla...

Pfechod v redl - sklizené pole,
zbytky slamy... obzor... cesta

k lesu... Potok, zurcici voda...

prinasi bila ptaci pera...

Znovu domecek — matka a otec
ukladaji déti ke spanku...
Zména ve fotku rodiny JZ...

Zavirajici se staré album...

TITULKY

(Zvuk kostelnich varhan...

Opakujici se motiv...)
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PRILOHA 2
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PRILOHA 4
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PRILOHA 5

Postprodukce
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