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posthumanismus,
spekulativni design,
post-antropocentrismus

Tato bakaladtskd prace se zabyva myslenkou designu v posthumanistickém svété, ve
kterém lidska spolecnost, pfiroda a technologie koexistuji ve vzdjemné prospés$ném
vztahu. Navrhuje moznosti souziti lidského navrhovani s pfirodou a novymi technologi-
emi v budoucim svété internetu véci a zaroven v bujici a revitalizované ptirodé.

Pracuji s pojmy posthumanismus, post-antropocentrismus a spekulativni design, které
jsou v soucasném intelektudlnim diskurzu aktualni. Tyto teorie a myslenky nejvétsich
dnesnich vizionatl, architektd a designérli se pokousim aplikovat do své vize designu
dopravniho prostredku nastupujiciho post-kapitalistického svéta.

Posthumanismus je pomérné novy myslenkovy smér odmitajici prevlddajici humanis-
tické mysleni. Odmita clovéka jako miru vSech véci a preferuje postclovéka, ktery je
védomé soucasti svéta kolem nas. Posthumanismus je tedy pfedevsim snahou o posun
v subjektivnim vnimani ¢lovéka'. Vychazi jak z environmentaélnich véd, tak z kybernetiky
a teorii novych technologii, véetné diskuzi o kyborzich?, umélé inteligenci a sci-fi pri-
bézich. Je tedy snahou o propojeni ¢lovéka, pfirody a technologii, ktefi jsou hlavnimi
aktéry tohoto posthumanistického svéta. Jsou spojeni ve fakultativni symbidze - je tedy
moznd existence prirody bez ¢lovéka, ale ne ¢lovéka bez prirody. Je mozné existence
¢lovéka bez technologie, ale ne technologie bez ¢lovéka.

Posthumanisticka spolecnost davé prostor takzvanému spekulativnimu designu. Tento
mlady moderni obor si klade otazky v navrhovani nejen produktd, ale i celkového ob-
razu naseho prosttedi. S aplikaci spekulativniho mysleni na design se musime koukat do
jeho budoucnosti, spekulovat a kritizovat zazité standardy, vyuzivat informaci o historii
a predchazet tak problémim. Transparentnost v navrhovani a prodeji nejen vyrobki je
v této spolecnosti samoziejma. Posthumanisticka spolecnost je svobodné a decentra-
lizovana.

Spekulativni design diskutuje o antropocentrismu a post-antropocentrismu. V dnesni
spolec¢nosti je ve véeobecném minéni o svété aplikovéna pravé myslenka antropocentri-
smu, ve které je ¢lovék sttedem veskerého naseho smysleni a svét je ultimatné rozdélen
na lidskou cinnost (kulturu) a pfirodu. Design je uréen pouze lidem, pfiroda designu
slouzi jako zdroj. Spekulativni design ovsem do budoucna upfednostriuje smysleni po-
st-antropocentrické. V této teorii dava designér ve viech rozhodnutich pfirodé stejnou
vahu jako ¢lovéku a spolegnosti. Clovék si uvédomuje svoji pozici jako soudast pfirody,

bere ohled na své okoli, jehoZ soucasti jsou i jiné nez lidské organismy a vnima celkovou
propletenost véeho na Zemi. Zije v posthumanismu.

1 BRAIDOTTI, Rosi. The Posthuman. 1st ed. [Kindle edition]. Cambridge: Polity, 2013. [cit. 24. 04.
2021]. ISBN 978-0745641577. Dostupné z: https://www.amazon.com/Posthuman-Rosi-Braidotti-ebook/
dp/BOODXK354M.

2 HARAWAY, Donna. A Cyborg Manifesto: Science, technology, and Socialist-Feminism in the Late
Twentieth Century. In: Simians, Cyborgs, and Women: The Reinvention of Nature. New York: Routledge,
1991, s. 149-181.
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Udrzitelna technorevoluce

Technologie hraji v dnesnim svété velkou roli a maji zasadni vliv na ¢lovéka i prirodu.
Svét bez ni je jiz nemyslitelny a proto je tfeba s ni navozovat udrzitelné vztahy a urcovat
ji podminky. Zékladnim ptredpokladem pro vyvoj novych technologii je tedy védomi
naseho vzajemného vztahu. Technologie by neméla byt urcena k nahrazeni ¢lovéka, ale
ke spolecné tvorbé.

Spole¢néd tvorba musi byt ovSem zcela transparentni a genderové, rasové, tfidné i kul-
turné rovna. Technologie vznikajici z podminek, které zadal jen jeden konkrétni privile-
govany clovék se mlze chovat jednostranné a neobjektivné. Technologie bez lidského
zésahu je neutrélni - mize do budoucna vyfesit naptiklad financni krize nebo zobrazit
postup pro |é¢bu pacientl. Spole¢nost ji ovSem politizuje a proto je nutna transparent-
nost a vice rdznorodych pohledu.

Rozsitenim umélé inteligence a dalsich technologii v nasem okoli vznika takzvany inter-
net véci. V blizké budoucnosti se da predpokladat vznik neomezené vypocetni sily. Ves-
keré elektrospotiebice v nasem okoli (napt.: lednice, pracka na pradlo, chytré hodinky)
budou propojeny umélou inteligenci, vzajemné komunikovat, doporuci ndm fyzickou
aktivitu nebo nam automaticky objednaji dochazejici potraviny. Snahou spolecnosti by
mélo byt aby bylo vS§e maximéalné transparentni a ve spole¢ném zajmu nas, prodejce,
spolecnosti i pfirody. Mitime k situaci, kdy rutinni ¢innosti (od tvorby reserse, po otaceni
palacinek) kompletné prevezmou stroje. Predpoklada se, ze az 50% zaméstnani bude
nahrazeno stroji a zéroven se pro lidi otevie mnozZstvi pracovnich pozic pfedevsim v
humanitnich a kreativnich oblastech - péce, vzdélani, ekologie.

Za 30 let bude automatizovana vétsina dnesnich mechanickych zaméstnani. Roboti po-
hanéni obnovitelnymi zdroji budou tvofit levnou pracovni silu a staty protifovat z jejich
zdanéni. Vétsinova spolecnost bude pracovat 2-3 dny v tydnu predevsim v humanitnich
oblastech nebo tvofit vlastni projekty. Na roboty provadéjici operace budou doktofi
pouze dohlizet a dilezitéjsi budou sestticky pecujici o pacienty, které jiz trapi vice nez
tyzické spise psychické problémy.

Budouci spole¢nost jiz nehledd equalitu mezi muzem a Zenou, ale mezi ¢lovékem a ro-
botem. Clovék neproziva zivot dnesnim standardem, tedy fazovanim - predskolni vék,
Skola, prace, dichod. Pfednost se dava individualinimu celozivotnimu rozvoji. Upfed-
nostnuji se spise Soft skills (napr.: péce o ¢lovéka) pred Hard skills (napf.: svareni kovd).

Se stéle pokrodilejsi medicinou a novymi technologiemi se jiz dnes zacind postupné
popularizovat a standardizovat transhumanismus, predevséim v podobé kloubnich a
kostnich implantatd nebo umélych organ(i. Zacina se experimentovat s mozkovymi im-
plantaty Neuralink® nebo genetickym inzenyrstvim Crispr*.

V budoucnu se clovék tési dobré fyzické kondici diky pokrokim mediciny, ale jeho
psychické zdravi je z ddvodu nutnosti zpracovani velkého mnozstvi informaci a vsu-

dypfitomnych technologii namahano a do popredi zdravotnich problémi se dostavaji
deprese a syndrom vyhoteni. Je také tfeba podporovat rozvoj kognitivnich funkci, vni-

3 neurotechnologické spolecnost vyvijejici implantovatelna komunikaéni rozhrani mezi mozkem a
strojem. https://neuralink.com
4 genetickd metoda prepisujici geny v DNA. Predpoklada se jeji vyuZiti pro genovou terapii a [éce-
ni. ASGENT. Co je to metoda CRISPR/Cas? - jednoduse a srozumitelné [online]. Praha: Asociace genové
terapie, 10. 04. 2020. [cit. 24. 04. 2021]. Dostupné z: https://asgent.org/cs/co-je-to-metoda-crispr-cas-
9-jednoduse-a-srozumitelne/.
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mani a empatie, protoze praveé jejich pritomnost vzbuzuje lidskost. Technologie témito
vlastnostmi disponovat nemUze, mze ji ovSem v lidech rlznymi zplsoby podpofit.

Z toho divodu se v budoucnosti vétsi pozornosti dostava psychologii, terapeutickym
oborlim, salutogenezi nebo jiz legalizovanym psychedelikim podavanym pod lékaf-
skym dohledem. Mnoho lidi za¢ina vyhledavat moznosti pobytu v pfirodé, coz snizuje
stresové hormony. Studie ,Urban Nature Experiences Reduce Stress in the Context of
Daily Life Based on Salivary Biomarkers”® z roku 2019 zkoumajici vliv pfirody na lidské
zdravi dokézala, ze 20 minutovy pobyt v pfirodé mize snizit hladinu dvou stresor( -
kortizolu a alfa-amylazy, které ve velkém mnozstvi zatézuji imunitni systém organismu.
Mnoho studii prokazalo pozitivni aspekty ptirody na lidské zdravi. Vznikla védecky pod-
lozend metoda lesni terapie (plvodné japonsky shinrin-yoku), kterd spociva v traveni
Casu v zeleni, zejména pak v lesnim prostredi. Pobyt v pfirodé bude v budoucnosti diky
ekologickému smysleni o poznani pfijemnéjsi nez v dnesni dobé. Ekologické postupy
pfi navrhovani neznecistuji vzduch a diky biodegradabilnim nebo recyklovatelnym ma-
teridlim je méné odpadu.

Jiz nyni Zijeme néasledkem integrity komunikacnich technologii do vSech oblasti Zivota
ve spolecnosti informacni, je ovSem nutné se stat i spolecnosti udrzitelnoué. Vize udr-
zitelnosti podle CSSLV (Cyral-Spiriterial Sustainable Life Visions) zahrnuje 5 bodd, které
jsou pro vznik takové spolecnosti zasadni:

1. Human Preserver of Nature - Vzristajici zdjem o pfirodu je hlavni roli ¢lovéka, jako
nejinteligentnéjsiho tvora na Zemi, jako strézce a ochrance pfirody.

2. Human Nature Balance - Udrzeni vyvazenosti mezi lidskou populaci a nosnosti pfi-
rody.

3. The New Order of Life - Vytvoreni novych ekonomickych, politickych, socialnich a
pravnich systéma ze kterych benefituje spolecnost i pfiroda.

4. Wisdom of Technology Utilization - UdrZzovéni vyvoje a vyuziti védy a technologie k
pédi o clovéka i pfirodu.

5. Global Mutual Cooperation - Navézani mezinarodnich vztahd vytvorenych na princi-
pech rovnosti, diverzifikace, bratrstvi a globalnich vzajemnych kooperacich. ’

Tyto vize udrzitelnosti funguji ruku v ruce s posthumanistickym smyslenim. Od post¢lo-
véka se ocekava kultivace zéjmu o pfirodu, snaha o pretvoreni kapitalistického konzum-
niho systému, udrzitelné vyuzivani technologickych postup( a celkovd zména uvazovani
o svém pUlsobeni na tomto svété. Dilezita je kolaborace a symbioza.

Dulezity je také druhy bod vize CSSLV, tykajici se prelidnéni. Vétsina problém( dneska,
at uz ekologickych nebo sociélnich souvisi s prelidnénim. Klimaticka krize tuto nerovno-
vahu jesté zhorsi - kvili globalnimu oteplovani a stoupani hladiny ocednl bude planeta
Celit velké migraci obyvatel do vnitrozemskych oblasti dostate¢né vzdalenych od rov-
niku. Velké mnozstvi lidi tak bude obyvat malou zemskou pldu. Migrace se ovsem déje
uz nyni. V roce 2018, podle organizace United Nations, Zilo v méstskych oblastech 55%
obyvatel planety. Také predpokladd, ze v roce 2050 se az 2,5 miliardy obyvatel premisti

5 HUNTER, MaryCarol R., GILLESPIE Brenda W., CHEN Sophie Yu-Pu. Urban Nature Experiences
Reduce Stress in the Context of Daily Life Based on Salivary Biomarkers. Frontiers in Psychology [online].
2019, 10 [cit. 24. 04. 2021]. ISSN 1664-1078. Dostupné z: https://doi.org/10.3389/fpsyg.2019.00722.

6 STERLING, Bruce. Viytvareni véci. 1. vyd. prelozil ADAMOVIC, Ivan. Praha: UMPRUM, 2019. ISBN
978-80-87989-86-9.
7 KARTONO Singgih S. Cyral-Spiriterial Sustainable Life Visions [online]. Indonésie: Spedagi. 3. 11.

2020 [cit. 24. 04. 2021]. Dostupné z: https://ctss.ipb.ac.id/wp-content/uploads/2020/08/PPT-Singgih.pdf.
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do méstskych oblasti, zejména v Asii a Africe. Méstské oblasti tedy bude obyvat 68%
obyvatel & Tyto faktory jiz nyni vyrazné ovliviuji psychické zdravi lidi. Moderni medicina
navic pravdépodobné jesté prodlouzi délku Zivota jednotlivel a prelidnéni tak muze
predstavovat velky problém.

14

Spekulativni design

Spekulativni design otevird nova témata a odhaluje nové otazky. Spekulativni design je
predevsim inspiraci.

.

V knize Speculative Everything, jejiz autorem je Anthony Dune a Fiona Raby vydané
spole¢nosti The MIT Press je spekulativni design specifikovan nékolika rozpory se sou-
¢asnym designem:

ReSeni nastalého problému X Hledani mozného problému
Ukazuje odpovédi X Poklada otazky
Design pro produkci X Design pro debatu
Ve sluzbach vyrobce X Ve sluzbéch spolec¢nosti
Fiktivni Funkce X Funkéni Fikce
Pro svét jaky je X Pro svét jaky bychom chtéli aby byl
Zmeénit prostfedi aby nam vyhovovalo X Zménit sebe abychom vyhovovali prostredi
Science Fiction X Social Fiction
Budoucnost X Paralelni svéty
Inovace X Provokace
Concept design X Konceptualni design
Zakaznik X Obyvatel
Donuti nas koupit X Donuti nds myslet
Ergonomie X Rétorika
Snadné pouziti X Etika
Proces X Autorstvi

Zabava X Humor ?

Spekulativni design se pté na otédzku jakou roli méa design v dnesni a budouci vyse po-
psané spole¢nosti mit. Hlavni pfinos pak vidi ve spekulovani o tom, jak budeme v bu-
doucnu zit. Designér hleda problémy, pokladé otazky, debatuje, diskutuje, nuti ostatni
k pfemysleni a k imaginaci. DllezZitou roli hraje kolaborace. Pro inspiraci ke spekulovani
hledi dal za design, inspiruje se filmy, uménim, védou, politikou, etikou a déle. Z téchto
zdrojli poté vytvari jakési hybridy, neprodukuje pouze produkty, ale také fiktivni scéna-
fe, svéty a experimenty. Ve spekulativnim scénéfi je ovsem podminkou aby byl védecky
mozny, ale také v soucasné dobé predstavitelny, musi byt postaveny na realnych zakla-
dech.”’

Spekulativni design navazuje na alternativni mysleni radikalniho designu a architektury
ze 60. a 70. let, ktery prines| dilezitou metodologii. Od 80. let prestalo mit toto radi-
kalni zastoupeni podporu a s nastupem pokrocilého kapitalismu spole¢nost ,prestala
snit a zacala pouze doufat” 7. Po financni krizi v roce 2008 se zacaly hledat mozné al-
ternativy ke kapitalismu a z tohoto rozpoloZzeni zacal nastupovat spekulativni design. ’
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.Potfebujeme vice pluralismu v designu, ne ve stylingu, ale v ideologiich a hodno-
tach.” Anthony Dune, Fiona Raby ’

Spekulativni design patfi do oblasti konceptualniho designu spolu s dal$imi dilezitymi
obory designu, jako je kriticky design, design fikce, design futures, antidesign, radikalni
design, tazaci design, design pro debatu, kontradiktorni design (adversarial design),
diskurzivni design, futurescaping a design uméni. Tyto teorie jsou spojené hlavné tim,
Ze tvori proud separovany od trhu a nejsou jeho pozadavky ovlivnény. ’

V transportnim pramyslu jsou bézné navrhovany koncepcni vozy pro predstaveni bu-
douci vize automobilky. Tyto koncepty jsou ovéem vétsinou zaméreny pouze na futuris-
tické vizualni zpracovani a implementovani novych technologii. Spekulativni transportni
design, ktery je objektem zajmu této préace, kromé vzhledu a novych technologii pohlizi
také na celkovou inovaci transportniho primyslu obecné, hledd nové moznosti fungo-
vani dopravniho prostfedku a také jiné zplsoby vyuziti.

16

Udrzitelny design

Soucasné environmentalni situace si zdda udrzitelny design. Soucasné vyrobni postu-
py nici zivotni prostredi, pouzivaji zastaralé formy energie a ¢asto toxické materialy,
kvali kterym se doslouzily objekt nerozlozi ani za stovky let '°. Zaroven nové technolo-
gie a védecké metody umoznuji nové zplsoby vyroby, které je v designu mozné vyu-
zit. Vyzkum v oblasti inovativnich materiall v poslednich letech rychle roste a v sou-
¢asné dobé existuji ekologické alternativy ke vétsiné masové pouzivanym materialdm.

Vznika obor takzvaného multicentrického designu, ktery nenavrhuje pouze pro ¢lové-
ka, ale také pro ostatni organismy. Vyradbéné produkty tak nemaji pouze lidsky Gcel,
ale hledaji cesty jak pomoct jinym organismdm ke kvalitnéjsimu zivotu napft. ve més-
tech. Aplikace multicentrického designu je zfejmé zejména v oblasti architektury, ktera
pracuje s pridanim zelené, odpocivadly pro ptéky nebo vytvafi hmyzi hotely. Envi-
ronmentalné zalozené navrhovéni chce vytvaret prostory pro zivocichy nebo rostliny
tak, aby mohla fungovat jakasi symbidza i v lidmi obyvanych prostorech.

Pfi navrhovani udrzitelného produktu je tfeba brat v potaz cely jeho zivotni cyklus

od vyroby, pfes pouzivani az po konec jeho vyuziti. Produkt se po jeho doslouzeni
rozpadne v pfijatelném case a nezanechd po sobé negativni stopu v pfirodé. To je
princip biodegradabilnich nebo kompostovatelnych materiald. Dal$imi moznostmi
jsou recyklace, neboli druhotné vyuziti materidlu, nebo upcyklace, pfi které se da cely
hotovy produkt vyuzit k dalsim Géeldm, nez ke kterym byl uréen. Tyto principy jsou pro
udrzitelny design zasadni, protoze ma kazdy produkt pouze svij omezeny cas, nez ho
nahradi nové vyspélejsi technologie.

17



v
Clovék zitrka
Anna je mlada designerka tvofici projekty v kreativni agenture, kde navrhuje détska
hristé. Je ji 27 let a jeji zrovna dokoncené studium bylo navrzeno umélou inteligenci in-

dividualné dle jeji potfeby. Momentalné zZije v Japonském Woven City", které se stava
novym japonskym centrem kultury.

Kazdé rano se budi idealné vyspald, vitaminové plnohodnotnou snidani ji navrhne chy-
tra lednice, ktera ji objednala mistni Cerstvé ovoce totéZ rano, oblece se do $atd vyro-
benych transparentni a férovou cestou, nazuje si chytré boty, které ji ihned zkontroluji
zdravotni funkce a poslou info do jeji elektronické zdravotni karty.

Cestuje autonomnim autobusem do nékolik kilometrd vzdalené budovy. Zcela
sobéstacna uhlikové neutraini stavba porostld rostlinami také poskytuje ubytovani a
potravu mnoha zvitatim. V praci ji pfivitd nékolik pratel. Néktefi z nich zcela prozivaji
nejnovéjsi trendy v transhumanismu, jeden kolega si zrovna koupil nové bionické oko s
vys$§im dohledem, asi aby |épe vidél na nové vznikajici vertikalni zemédélskou oblast v
pozadi.

Anny dnesni plan je oslovit mistni botaniky, chtéla by na jedno z jejich hrist vyuzit jejich
znalosti a nechat vyrlst strom do tvaru bezpecné prolézacky. Po domluvé schizky vy-
razi Anna do mistniho metra, je tam dnes velice rusno, lidé hlasité oslavuji pfilet prvnich
evropskych osidlovatelt Marsu zpét na Zemi.

Konecné prijizdi na spravnou stanici, prochézi kolem velkého mnozstvi rliznych obchodd
s potravinami z mistni vyroby, sluzeb s pfirodni kosmetikou a mnoha kulturnich zafizeni.
Stanice metra je centrem déni, ma funkci moderniho obchodniho a kulturniho centra.
Vychézi z néj a pokracuje do rozlehlého parku, ve kterém se setkava s botanikem. Ten ji
na svém tabletu rozlozenym z malé desticky ihned ukdze mozné feseni geneticky upra-
venych rostlin a diky rozsitené realité ihned zasadi virtudlni model do okoli. Anna ale

prozatim neni spokojena.

Tentyz den dél pokracuje ve velkém mnozstvi schiizek, ke konci dne je uz ale velice vy-
cerpang, zacina ji trochu bolet hlava a velka pfitomnost dalsich lidi v metru ji uplné dési.
Zatizeni v jeji kapse ji oznamuje, Ze by si méla odpocinout.

Jenze ona to ma dom jesté kus cesty. Co tedy udéla?
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Designovy projekt

Budoucnost ndm nabizi mnoho typtd osobni dopravy: méstskou hromadnou dopravu,
vzdusnou dopravu pomoci dronli typu VTOL nebo sdilené dopravni prostredky.

MUj projekt nabizi lidem rozsiteni dnesni taxi sluzby. Je zasazen do doby, ve které Zije
Anna zminovana v predchazejicim scénari. Automobily této doby nejsou v technolo-
gicky vyspélych oblastech rozsitené tolik, jako v roce 2021. Lidé mnohem vice vyuzivaji
méstské hromadné dopravy. Je ovéem nékolik situaci, ve kterych si automobil svou

dostate¢nou pohybovou nezavislosti a jistou davkou pohodIlnosti vede lépe nez ostatni
druhy dopravy.

Mnou navrzena autonomni prepravni sluzba je pfedev$§im zamérena na uvolnéni stresu
a celkové zklidnéni uzivatele béhem cestovani. Nabizi tak dalsi funkci jakéhosi wellness
pobytu. Automobil jiz dale neslouzi pouze k pfesunu z bodu A do bodu B, ale jeho
pohyb je vyuzit i k uvolnéni a uklidnéni jedince. Kromé pohybu jsou v prostfedku apli-
kovany metody podporujici dusevni pohodu jako aromaterapie nebo chromoterapie.
Interiér vozu rozsifuje nové moznosti user experience.

Takzvané HWW - health, wellness and well-being (zdravi, wellness a pohoda) se do au-
tomobilového designu snazi implementovat také soucasné automobilky. Sarwant Singh,
ridici partner spolecnosti Frost & Sullivan zabyvajici se priizkumem trhu, predikuje, ze
téma zdravi a wellness bude v tomto prdmyslu standartni téma do roku 2025 ™.

Dulezitou ¢asti automobilu jsou také pouzité materialy, které reaguji na nové ekologické
inovace. Protoze jsou mnou pouzité materidly v primyslu stéle je$té novinkou, nemaji
Casto pIné zdokumentované jejich vlastnosti. Proto jsem se rozhodl| materidly vyrobit,
vypéstovat nebo jinak ziskat a jejich vlastnosti vyzkouset. Soucasti préace je tedy i toto
experimentovani.
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User experience

Péce o dusevni zdravi, odbourani stresu a celkové uvolnéni téla jsou zakladnimi kon-
cepty mého dopravniho prostfedku. Prirodni formy a materialy byly podminkou mého
vyzkumu a proto jsem uprednostnil spiSe alternativni postupy mediciny a princip saluto-
geneze - soustifedéni se na faktory podporujici lidské zdravi spiSe nez na feseni nemoci.

Ackoliv jsem pfi své resersi objevil mnoho novych principl v oblasti umélych |é¢iv a vita-
mind odbouravajicich stres, chtél jsem dbat na maximalné pfirodni feseni. Odbouravani
stresu Cisté prirodni cestou v kratkém case totiz nejlépe zvldda pravé alternativni me-
dicina - aromateriapie, zatézové deky, chromoterapie. SpInéni mého pozadavku jsem
tedy objevil v ni, i kdyz jsem k ni byl z pocatku skepticky. Vysledkem je multismyslova
stimulace rdznymi podnéty.

Pfed rozborem konkrétnich prvkd dodém, ze vozidlo je zcela autonomni, pasazér si tak
mUze predstavené vymozenosti Uzit fizenim nerusenou cestou.

Cich

Aromaterapie je zplsob terapie pouzivajici esencidlni oleje ke zlepsi psychické i fyzické
pohody. Esencialni oleje jsou smési éterickych olejq, jejichz zakladni slozkou jsou aro-
matické latky rostlin, neboli silice. Ty vyvolavaji u vSech Zivych organismd vnimani viné
a chuti, ale také biologickou aktivitu plsobici na rdznych organovych urovnich. Viné
téchto oleju se usazuje na ¢ichovém nervu, ktery je pfimo napojen na mozkové centrum
ovliviujici néladu. Toto mozkové centrum, pojmenované Amygdala je soucasti limbic-
kého systému, ktery ovliviiuje nase emoce. Idedlni skladba olejd mlze tedy vyrazné
ovlivnit nasi naladu a emoce a pfispivat tak k nasi dusevni pohodé. 13

S vybérem této smési v dnedni dobé radi aromaterapeut, ale v budoucnu by tuto ¢in-
nost mohla provadét uméld inteligence ziskavajici data o zdravotnim stavu z virtudlni
zdravotni karty, do které by byly posilany data ze vSech zafizeni v rdmci internetu véci.
Uméla inteligence by tak méla pfistup ke véem informacim o genech, nemocich, na-
vycich nebo preferencich uzivatele. Samoziejmosti je datové zabezpeceni v podobé
blockchainu, aby byla data uzivatele stoprocentné chranéna. Presné slozeni aromatera-
pie by tedy dle doporucenych Gdajl zajistila spole¢nost uzivateli na miru.

Hmat

Zatézové deky byly vyvinuty pro déti s poruchou vnimani ¢i autismem, pozdéji se ovéem
zacaly pouzivat jako prostfedek pro odbourévani stresu. Diky vysoké hmotnosti zatézo-
vych dek jsou stimulovéany kozni receptory, to mé za nésledek vyplavovani serotoninu a
dopaminu a utlumeni stresového hormonu kortizolu.

., Pro spravné fungovani mozku je nevyhnutelné, aby dostaval dostatek smyslovych pod-
nétd. Smyslové podnéty jsou pro clovéka velmi dilezité. Moderni Zivotni styl je Casto na-
staveny tak, Ze pretézujeme pravé zrakové a sluchové vnimani a méme deficit ostatnich
podnétt. Ddilezité je proto soustredit se i na jiné podnéty, mezi nimi zvlasté hloubkové
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taktilni a proprioceptivni podnéty a tyto zarazovat do naseho Zivota castéji.” ™

Hmotnost zatézovych dek se urcuje mnoha faktory a spole¢nost by opét volila typ dle
doporuceni farmakogenomie/umélé inteligence.

Zrak

Chromoterapie, také zndma pod nazvem barevnd terapie se soustredi na terapeutické
efekty barevného svétla. Tento koncept pouziti slune¢niho svétla nebo konkrétnich ba-
rev pro lé&eni se vyuzival jiz ve starovékém Recku, Cin&, Egyptu a Indii15. Soucasné
chromoterapie je povazovéana za zpUsob alternativni mediciny. Barva ovliviiuje vnimani
chuti, kvality produktu a dalsich aspektl. Osviceni prostoru konkrétnim slozenim barev
mulze mit priznivy vliv na nd$ organismus. Modré svétlo, na néjz jsou o¢ni receptory
obzvl&st citlivé, ma pozitivni Ucinky na néladu, energii ¢i kvalitu spanku. Lehké zelené
svétlo mlze zmirnit migrénu az o 15%. Svételna terapie se vyuziva také pfi léceni de-
presi nebo chronické bolesti zad.

Osvétleni interiéru bude vyuzivat principu chromaterapie, opét personalizované podle
uzivatele. Osvétleni vSak bude samoziejmé ovlivnéno i vnéjsim prostfedim a také zbar-
venim prusvitného celulézového materiélu, ktery je v exteriéru pouzit.

Zvuk

Zvuk automobilu je v sou¢asném automobilnim prdmyslu s prechodem na elektromo-
tory dllezité téma. Automobilky navrhuji zvuky automobilu ve spolupraci s pianisty a
skladateli. Vzhledem k mému zajmu o vyuziti prevazné ptirodnich technologii nedavaiji
reproduktory pfilis smysl. Mym pranim by bylo ,vytvotit” pfirozeny zvuk vozu pouze
analogové proudénim vzduchu kolem ostré hrany, podobné jak funguje flétna. Skvir-
kami v materialu by tak bylo mozné vytvorit pfirozenou zvukovou kompozici. Takovy
vyzkum ovSem v soucasné podobé prace neni mozny a bylo by nutné viz vyrobit.

Dalsim faktorem ovliviujicim zvukovou kompozici vozu je mycelidrni materidl pouzity v
interiéru. Ten ma totiz podle vyzkumd schopnost zvukové izolace. Desky z tohoto mate-

.y

ridlu se vyuzivaji jako protihlukové panely v interiérech.

14 MEGA, Dagmar. Jak spravné pracovat se zatézovymi pomtickami. 3lobit [online]. Brno: 3lobit.
[cit. 24. 04. 2021]. Dostupné z: https://3lobit.cz/jak-spravne-pracovat-se-zatezovymi-pomuckami/.
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Materialy

Jak jiz bylo vyse feceno, ve své redersi jsem se zaméil z velké ¢asti na pfirodni materidly.
Automobilovy design je velice komeréni prdmyslovy obor a k pouziti takovych material{
vétsinou nepfistupuje. Proto jsem se pokusil hledat materidlové feseni v architekture,
protoze mi v mnoha smérech, v materidlovém vyuziti a pfistupu k pfirodé zejména, pfi-
jde vice inovativni.

3D tisk

Potencial 3D tisku v architektufe je obrovsky, tvarovani objektl je jednodussi a diky
umélé inteligenci mizeme lépe predbézné odhalovat nastavajici, naptiklad statické
problémy. V konkrétnich mistech tvaru je mozné ménit specifikace tisku, vyuzivat riiz-
nych vyplni a tim padem optimalizovat vyuziti tiskového materialu. Dle pfednastavenych
dat také mizeme nechat software vygenerovat presny ,rém”, ktery bude splrovat po-
zadavky naseho pouziti.

Vyzkum v oblasti materiall pro 3D tisk je znacny. Mnou oblibenym inovatorem v oblasti
vyzkumu filamentd pro 3D tisk Kaiem Parthym zaloZzena spolec¢nost Lay-filaments vyrabi

nes jiz volné dostupné filamenty na cCisté prirodni bazi, které jsou plné rozlozitelné,
d Iné dost fil t t dni bazi, kt I loZitel
ptipadné kompletné kompostovatelné a nevypousti zadné skodlivé chemikalie.

Zajimavy je filament z Lay-filaments dilny s ndzvem Growlay, ktery je uréen pro pésto-
vani. Je tvoren ptirodnimi materidly, ma poérézni strukturu a dokaze do sebe vstfebat
vodu, tekutd hnojiva nebo jiné Ziviny dilezité pro péstovani rostlin a hub, to mize byt
dilezité naptiklad pfi rozpadu produktu v pfirodé po ukonéeni provozovéani mého vozi-
dla. Jeho vlastnosti jsem si ovéroval na vlastnich pokusnych 3D vytiscich. Kai Parthy také
produkuje filamenty na bazi dreva, keramiky, vosku nebo gumy.

Vyuzivani podobného typu filamentl by v budoucnu znamenalo zna¢nou redukci od-
padu nekonecné pretrvavajiciho na skladkach. Po rozpadu filament funguje jako hnojivo.

Tiskovy material s vy$e zminénymi vlastnostmi se stava hlavnim stavebnim materidlem
mého projektu.
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Grafén

Technologie 3D tisku do budoucna nabizi moznost tisku grafénové struktury a jiné v
podstaté dvourozmérné struktury. Do pfichodu 3D tiskaren se grafénové nanovrstvy
musely nanaset ru¢né, proto tisk cely proces zna¢né urychli.

Grafén nabizi mnoho vlastnosti, kterymi znacné prekonava konkurenty. Mezi nejvétsi
prednosti patfi jeho pevnost, lehkost nebo tepelna a elektrickd vodivost. Vycet jeho té-
mér zazracnych vlastnosti se neustéle rozsituje, je proto do budoucna velice zajimavou
alternativou pro mnoho dnes vyuzivanych materialid. Vzhledem k jeho neobycejnym
vlastnostem mohou byt Grafénem vyrobené konstrukce tvarovény jinou cestou (mens;,
tendi, lehci) nez konstrukce z bézné pouzivanych kovl. Grafen je zékladem pro déle
vyvijené materidly.

V kombinaci s 3D tiskem a umélou inteligenci je idedlnim materidlem nejen pro nosné
¢asti mého projektu.
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Ziskavani ristem

Jednim ze sklorfiovanych témat v technologii budouci produkce pfirodnich, ekologic-
kych materidlt je jejich ziskadvani pomoci rlistu do konkrétnich tvard nebo ziskavani su-
rovin na vyrobu materidld z pfirodné rostoucich slozek. Tyto materidly jsou v pfirodé
zcela rozlozitelné, udrzeni jejich 100% kondice béhem lidského pouzivani ndm poskytuji
prozatim neekologické natéry a nastfiky, je ovsem pravdépodobné Ze s nastupuijici bio-
technologickou revoluci, kterd je velice nejen finanéné podoporovana se ekologicky
nezavadnych natérl a nastrikd zanedlouho dockédme.

Mycelium

Mycelium, tedy podhoubi je podzemni ¢ast houby a ma podobu rozsahlych kofinko-
vych siti. V pfirodé se tyto sité poji s korenovym systémem rostlin a funguje jako infra-
struktura lesa. Rostliny prostfednictvim mycelia komunikuji, vyménujici si Ziviny a jiné
potfebné latky. Ve védecké komunité se ujal pro tuto infrastrukturu pojem lesni internet
(wood wide web).

Mimo tyto schopnost je také povazovano, podobné jako grafén, za jeden ze superma-
teridld budoucnosti. Jeho vlastnosti, jako vyborna tepelnd a zvukova izolace, nehofla-
vost nebo elektrickd vodivost jsou doprovazeny faktem, Ze je cisté pfirodnim a velice
levnym materidlem.

Material ziskdme rlistem. Pfipravenym substratem tvorenym z potravy (sléama, l6gr,...) a
zarodky mycelia vyplnime pozadovanou formu. Béhem nékolika dnid zacne riist pod-
houbi, které proroste a maximalné vyplIni celou formu. Pevny tvar vynddme z formy,
bude hebky a vonét houbami, poté nechdame tvar zapéct v troubé na pozadovanou
teplotu, tim rist podhoubi zastavime a zamezime tak tvorbé plisni a ristu plodnic hub.

Tento proces jsem zdokumentoval a v nékolika formach se pokusil vytvofit vlastni bio-
material z mycelia, na fotce je mald myceliova kulicka.

Jeho Siroké vyuziti ocenuje napriklad vesmirna organizace NASA (nehoftlavé, termoizo-
lacni vyplné skafandru), médni prdmysl (ndhrada kdze), stavebni primysl (termoizolace)
nebo mnoho svétozndmych architektl.

Mycelium bude tvofit hlavni materiél v interiéru mého vozidla.

Obr. 3

Celuléza

Celuléza je hlavnim stavebnim prvkem rostlin, konkrétné jejich bunécénych stén, che-
micky se jedna o polysacharid. V materidlovych knihovnach je jeji vyskyt znacny, je totiz
pouzivana nejen jako pojivo pro mnoho biodegradabilnich materidld. V kombinaci s
rGznym typem pfirodnich &astic vznikaji pevné, pruzné ¢&i pénové materidly, které jsou
rozlozitelné v pfirodé a nasledné podporuji rist podhoubi a dalsich rostlin. Tyto ma-
teridly jsou prozatim predmétem experimentl predevsim mezi architekty, designéry
nabytku, Sperku ¢i odévu.

Vyrobu nékolika materiall na bazi mikrofibrilarni celulézi DMC 3% jsem také vyzkousel,
predevsim v kombinaci s kdvovym légrem a recyklovanym papirem.

V mém projektu tvori material na bazi celulézi poloprisvitnou soucast kabiny vozidla,
kterd poskytuje pfirozené prijemné ambietni osvétleni béhem denni doby.

Obr. 4
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Solérni sklo

Elektrickou energii bude mé vozidlo ziskavat cCistym zplsobem, efektivita solarnich pa-
nell se stale zvySuje a proto bych této energie tvorené sluncem chtél nadale vyuzivat.
Témér prihledné solarni panely, plsobici jako sklo jsou jiz v produkéni fazi. V dobé,
kdy tuto bakaldrskou praci pisu byly nejvyssi hodnoty solarnich skel v hodnotach kolem
10% ucinnosti - tedy zachycené procento z celkového dopadu solarni energie na solarni
bunku'.V porovnani s klasickym solarnim panelem jde pfiblizné o polovi¢ni hodnoty,
je ovéem treba podotknout celkového vyuziti energii zachycujicich solarnich skel, které
svou prakticnosti velice prevysuji klasicky solarni panel. Navic jsou tato solarni skla ve
stale brzké casti vyvoje v porovnani se solarnim panely.

V mém projektu by solérni sklo bylo pouzito jako zdroj energie.

Obr. 5

MATERIAL IDEATION SKETCH

A daléll 3D PRINT - CELULOSE - MYCELIUM - SOLAR GLASS - AROMATHERAPY - GRAPHENE

Vozidlo bude samoziejmé vyrobeno z nespoctu dalSich materiall, véfim ovsem, ze po-
stupem casu najdou védci, designéfi, konstruktéfi a mnoho dalsich vizionard maximalné
ekologické cesty ve vyrobé a strukture vS§ech materiall pouzivanych v nasem okoli.

26




Obr. 8

Obr. 9
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Obr. 10

Obr. 11

Crincidea. — Fafmenflerne.
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Design exteriéru

Jelikoz jsem materidlovou stranku véci fesil dfive nez samotné tvarovani projektu, védél
jsem, ze tvar musi byt organicky a pfipominat jakousi kapsli. Nechtél jsem délat velice
industrialné vypadajici tvarovani, nesedi mi poté myslenka prirodnich materiald.

Zacal jsem tedy s reSersi, nejvétsi inspiraci mi byla parametricka architektura, ktera také
vyuziva idedlnich struktur navrzenych s pomoci umélé inteligence. Tyto budovy mam
velice rad a povazuji je za jakési priblizeni budoucnosti architektury a designu. Moje vo-
zidlo je urcené pravé do inovativnich mést, které svou identitu teprve tvofi, proto jsem
zvolil do svyse zminéného pribéhu japonské Woven City.

Dalsi dilezitou ¢asti mé reserse byly samotné pfirodni tvary a struktury, zejména ilust-
race umélce Ernsta Haeckla.

Mou vizi bylo navrhnout kapsli s pohodlnym systémem nastupovéni. Jednim z poza-
davkd mé préce bylo, aby ¢lovék mohl ve vozidle stat vzpfimeny. Samotné silueta mého
projektu tak vychazi z vnitfniho usporadani cestujiciho, prostredek je diky samotnému
principu vyuziti a také pro ideélni demonstrativni Gcely uréen pro jednu osobu.

Postupem vyvoje tvaru jsem pfijal princip nastupovani zepfedu, které je velice poho-
dIné a tvofi jakysi vstup do ,obyvéku”. Clovék se pfitom diky vysce vozidla ani nemusi
sklonit, cely proces prvni interakce s vozidlem je tedy velice pfijemny.

Do kapsle pronika svétlo solarnim sklem v horni ¢asti a prisvitnou ¢asti stény tvofenou

celulozovym materidlem. Vnitfni osvétleni a pocit interiéru tak upfednostriuje spise uza-
vieny osobni prostor pred dnes popularni ,prosklenou kapsli*.

Zbylé ¢asti kapsle jsou vyrobeny technologii 3d tisku, je rozdélena na nékolik ¢asti, které
spojuje tenky, lehky ram.

Po zakladnim tvarovém feseni jsem musel navrhnout celkové technické feseni ramu,
podvozku a pohonu vozidla.
Prvni volbou bylo umisténi prednich kol. Pro zachovani pocitu pohybuijici se pfirodni

kapsle jsem jeji tvar nechtél narusit otvory pro kola, rozhodl jsem se tedy kola schovat
za sténu blatniku a umoznit jim dostatecny prostor pro odpruzeni a zataceni.

U zadnich kol jsem experimentoval s moznosti $itky jejich ndpravy. V nékolika skicach
jsem vyzkousel princip pouze jednoho kola uprostfed, tedy vytvoreni tfikolky, od této
myslenky jsem ale v budoucnu opustil. Obé zadni kola disponuji vlastnim elektromoto-
rem. Baterie je umisténa ve spodu zadni ¢asti kapsle, pevné pridélané na ram.

Organicky tvar konstrukce ndm ukazuje moznosti generovanych struktur (konstrukci)
pomoci umélé inteligence, které jsou navrzeny presné dle zadanych parametri a pod-
minek. Je ovéem tfeba podotknout Ze tato technologie je uréena konstruktérim a soft-
ware ktery tuto technologii umozriuje neni volné dostupny. Proto mnou navrzeny design
spise pfipomina vzhled generované konstrukce nez ze by jim skute¢né byl. Ovsem takto
generované konstrukce velice pfipominaji tkané a kostry zZivocich( a rostlin, proto mi k
mému projektu esteticky vyhovuji.

Propojeni konstrukce a kapsle je navzeno na principu zasunuti, do budoucna tak prinasi
moznost vymény kapsle nebo usnadni rozebrani a naslednou recyklaci/upcyklaci.
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Design interiéru

Jiz z principu pouziti mého vozidla vyplyva, Ze interiér v ném hraje zésadni roli. Samotny
exteriér je tvoren dle pozadavkl vnitfniho usporadani vozidla, zejména jeho siluetou,
projekt je tedy navzen principem inside-out.

Jak jsem jiz zminoval, automobil je v tomto pfipadé urcen pro jednu osobu, aby byla
ucinna farmakogenomika a protoze sém uzivatel pravdépodobné béhem pouziti vozidla
o spolecnost nestoji. Od toho se odvijelo celkové feseni interieru.

Mou inspiraci byl samotny pocit, ktery mivam casto pfi prochézce v pfirodé pfi premys-
leni nad velikosti a jejimi poméry a o tom, jak druhy v pfirodé odlisné vnimaiji velikosti
okolnich prvkd. Tento pocit ¢asto podtrhuji nékteré filmy (naptiklad Avatar a odlisna
velikost fauny a flory tamniho svéta oproti nasemu svétu). Konkretnim prikladem a mou
inspiraci poté byly houby a jejich stavba. Obcas mé mrzi fakt, ze velikost ¢lovéka je prilis
velkd na to, aby se na houbu nebo do trsu hub mohl posadit nebo si do néj lehnout a
zasnit.

Pokusil jsem si tedy tuto velkou houbu predstavit a s pouzitim zakladnich principt er-
gonomie a praktického vyuziti ji designovat jako hlavni prvek mého interiéru. Nahrava
mi i fakt, Ze se v této dobé zacinaji ukazovat skvélé vlastnosti pravé mycelia, tedy pod-
houbi. JelikoZz mycelium, jak jsem jiz zminoval, ziskdvame rlistem do formy, dalo by se s
nadsazkou Fict, Ze tato houba, tedy podhoubi, opravdu vyrostlo do idealniho tvaru pro
meé auto.

Vyuzil jsem pomérné velkého prostoru v interiéru v zadni ¢asti vozidla a navrhl dvé
mozné pozice ¢lovéka - sezeni a lezeni. Na ,kreslo” a ,lehdtko” jsem umistil mycelium
vyrobené jinym zplsobem, je mékéi a proto prijemnéjsi na sezeni.

Po pravé strané podhoubi vytvofilo stolek napfiklad na knihu, po levé strané vyrostlo
do ideélniho tvaru pro umisténi slozené zatézové deky, kterou tak mize pasazér snadno
vyuzit.

V predni casti vozidla jsou umistény difuséry vypoustéjici do vzduchu aroma. Nené-
padné textura (mfizka, kterou aroma prochézi) je umisténa nad prednim kolem. V pro-
storu kolem kol je umistén i samotny systém aromaterapie, ktery bere vzduch z otvor(
v predni ¢asti kapsle.

Na stranach interieru je kolem celého obvodu vozu umisténo svétlo, ménici svou tep-
lotu a barvu dle vySe zmifiovaného principu chromoterapie. Tvofi tak ambientni osvét-
leni vozidla. Intenzitu svétla mizeme ménit dle nasich preferenci, napriklad pokud si
chceme ¢&ist knihu, mdzeme intenzitu svétla v zadni ¢asti vozidla zvysit. Tento prvek
muUzeme ovlddat hlasem.

Podlaha interiéru je tvofena opét jednim z ekologickych, nezdvadnych materiald, neni
zde dany konkrétni typ, ovsem nabizi se napfiklad pouziti upcyklovaného dreva nebo
tvrdé materialy na bazi celulézy. Uprostred podlahy jsou umistény pruhy, lehce barevné
odlisené, které jsou inspirovéany lupeny hub.

S
\ \7

Pk ) L O
PR AN

b Y - // : //;2 7 o ‘ E v \B(OQ
> s (VM /WJ}\J/D i .5;\/‘3\,
(( t\iq/u[\,u 1]l (‘/{USMCA) 2 )

L—

Zr

S
i

]

T

%
Ji

v

Obr. 17  KEY SKETCH

(U
RIS oo D
) STeus cooD

/ST ERTION
SKeTH




Obr. 19

Obr. 18



Obr. 20-23

-

Yy

wow “ “l"l -

!
1







Environmentalni design

Na zacatku této prace jsem stru¢né popisoval hodnoty post-humanistického svéta, po-
st-antropocénu a nakouknuti do svéta spekulativniho designu. Zdlrazrioval jsem mys-
lenku vnimani celého Zivotniho cyklu naseho produktu, proto posledni ¢asti mé baka-
latské prace bude vénovano pravé této problematice.

Tak jako se mé kapsle do generované struktury ve vyrobnim procesu vlozi, mize se z néj
na konci jeho lidského pouziti odebrat.

Kovové casti vozidla mizeme déle recyklovat, sklenénou stfechu miazeme déle vyuzivat
v nasledujicich produktech, je upcyklovatelnd. Grafénova struktura je recyklovatelna
a pokud ji nevyuzijeme k vyrobé dal$iho vozidla, mizeme jeji material pouzit k dal$im
projektdm, stejné jako pneumatiky.

3D tisténé platy mizeme naptiklad pouzit na nasem kompostu, nechame z nich vyrist
dalsi rostliny, nebo je mizeme umistit do pfirody a poskytnout tak pfistresek napfiklad
pro hmyzi hnizdo. Za kratkou doby budou tyto ¢asti kompletné pohlceny pfirodou, je-
jich slozZeni se sklada zejména z celulozy, dreva, cukru a dalSich pfirodnich latek.

Celulézové platy poskytnou idedlni potravu pro podhoubi, miizeme tedy doufat v rist
dalSich tkani a struktur, jejichz zarodky moznd v budoucnu opét vyuzijeme v mnoha
moznych oblastech designu.
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Ceské resumé

Cilem bakalatské prace byl design futuristického dopravniho prostfedku, ktery bude
zalozen na environmentalnim smysleni se snahou propojit nové technologie, pfirodu a
¢lovéka. Dopravni prostfedek vyuziva inovativnich biomateridld a alternativni mediciny
k dosazeni pocitu propojeni s pfirodou i v rusném mésté.

Nejprve jsem se zabyval tématem posthumanismu a jeho vlivu na spole¢nost. Nastinil
jsem mozné budouci reality a poukazal na to, jak bude ¢lovék v souladu s pfirodou a
technologii zit. Poté jsem predstavil zékladni principy spekulativniho designu, na kte-
rych jsem zacal stavét mUj spekulativni scénar a budouci svét Anny. Do tohoto scénére
je zasazen mUj design automobilu, ktery se snazi zejména o rozsiteni user experience a
vyuziti prirodnich material. Moodboard, tedy obrazky které mé inspirovaly predchazi
vyvojovym skicdm a renderdm exteriéru a interiéru vozidla. Celkovy vzhled vozidla jsem
poté predstavil na nékolika renderech v prostredi. Zavérem mé prace je poukézani na
environmentalni vyuziti dopravniho prostredku.

English resume

This bachelor thesis aimed to design a futuristic vehicle, which is based on environmen-
tal thinking with an effort to connect new technologies, nature, and humans. The car
uses innovative biomaterials and alternative medicine to achieve the feeling of connec-
tion with nature even in a crowded cities.

Firstly | aimed to elucidate the theme of posthumanism and its influence on society. |
outlined the possible realities and pointed out how humans will live in harmony with
nature and technology. Then | presented the main principles of speculative design. On
those principles | started to build my speculative scenario and the Annas future world.
My design of the automobile is set to this scenario. The car strives to extend user expe-
rience and use natural materials. Moodboard, thus the pictures that inspired me prece-
des the development sketches and renders of the exterior and interior of the vehicle.
The overall look of the car was then introduced on renders in a real environment. Envi-
ronmental possibilities of the car conclude the whole thesis on the last pages.
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