Albert Bauersfeld

Privodni zprava k bakalarské praci

Vybral jsem si téma vypsané fakultou, “tvorba loga a orienta¢niho systému laboratofi NTC
(new technology center) a sutnarky.

Téma mne zaujalo, jelikoz se mi libila myslenka mozného praktického vyuZiti prace a
moznost pripadné pomoci budoucim studentlm jak nasi fakulty, tak studentdm fakulty
aplikovanych véd.

Pfi vybéru tématu jsem si vzpomnél na svijj prvni den na kampusu univerzity, ktery pro mne
byl zcela novym prostfedim, v kterém nebylo aspon pro mne nejjednodussi se zorientovat a
myslenka mozZnosti tento problém alespon on par procent zredukovat pro budouci studenty
mne velice zaujala.

Tvorba prace v dne$ni pandemické dobé byla slozita, jelikoZz o projektu nebyly dostupné
informace, v nékolika mésicich, které byly plné marnych pokust zkontaktovat se s kymkoli
kdo by o projektu mél jakékoli informace, se mi konecné povedlo pokrocit s prvnim krokem
pace.

Dovolal jsem se na pozemni spravu univerzity, kde mi po vysvétleni situace, bohuzel si
nevzpomenu na jméno pana, s kterym jsem mluvil, byli schopni pfislibit nasledujici:
“podivame se, zda k projektu mame jakoukoli dokumentaci, ale nic neslibujeme, jelikoz se
projekt mozna ani neuskutecni”.

V ndsledujicich dnech mi na Skolni emailovou adresu dorazil dokument s prvotnimi navrhy pr
ojektu.

Poté jsem se pustil do prdce, zacal jsem tvorbou loga pro objekt, prosel jsem nékolika
variantami loga, a nakonec po domluvé s panem profesorem Stekerem jsem se usadil na
variaci loga univerzity, logo symbolizuje propojeni fakult, které mnéli byt ¢asti objektu, nase
fakulta FDU a NTC centrum novych technologii. V logu a posléze i v orientacnim systému jsou
fakulty symbolizovany barvami které jsou s nimi spojeni, jak mizeme vidét v jednotném
vizualnim stylu univerzity. FDU, Cervena barva a NTC fialova.

Barvy jsem zvolil také kvili jednoduchosti orientace, jelikoz studenti vySe zminénych fakult,
jsou jiz na zvolené barvy zvykli a maji je spojené se svoji fakultou.

K pojmenovani objektu slovem “Lab”, jsem také dospél po konzultaci s panem profesorem,
jelikoz jednoduchd zapamatovatelnost slova, kterd je z ¢asti tvofena nevyhnutelnym
slangovym vyuZitim slova ptipadnymi budoucimi studenty a vyucujicimi, napfiklad “Jdu

do labu.”, bude velice uc¢inna.

Uzasnym ptikladem tohoto fenoménu je pravé “sutnarka”,tedy nase fakulta, kde se pravé
tento princip dnes vyuziva.

Samotny orientacni systém jsem od zacatku tvofil moduldrné, z ¢asti z divodu a také jako
feSeni problému nedostatku informaci k projektu.

Pravé aby se orientacni systém dal pouzit do jakéhokoli prostoru.



Prvotni navrhy orientac¢niho systém byly formou piktogramd,
po konzultaci s panem profesorem jsem dospél k pouZiti typografie jako primarniho prvku or
ienta¢niho systému.

Systém je skladan z dvouvrstvych dlazdic, spodni vrstva je barevna, barevnost spodnich
vrstev zaleZi na typu mistnosti, napriklad mistnosti nalezici k nasi fakulté (FDU) maji
podkladovou ¢ast dlazdice ervenou barvou, mistnosti, které spadaji pod nové technologie
maji fialovou podkladovou desku a spolecné mistnosti, jako naptiklad kuchynky, kanceldre a
kavédrna, maji podkladovou desku $edou barvou. Sedou barvu také sdili navigaéni Sipky a
piktogramy.

Barevné vrstvy dlazdic by byly vytvoreny z plastu a slepené s horni vrstvou (druhou deskou),
ktera by byla vytvorena z matného hliniku.

Font, ktery jsem prvotné pouzil je Futura, pro jeho geometrickou pfesnost, po konzultaci s
panem profesorem jsem se rozhodnul vyuzit font Fenomen. Diky jeho geometri¢nosti a lepsi
Citelnosti na dlaZdicich.

Po konzultaci s panem profesorem mi byl jasny jeden velky problém, nemél jsem, jak
orientacni systém ukdazat v prostorech budouci budovy.

Proto jsem se rozhodl naucit se s programem na tvorbu videoher jménem unreal engine, v
nasledujicim tydnu jsem podle pldorysl a axonometrickém stylizovaném pohledu na

budouci objekt ktery byl souc¢asti dokumentace, kterd mi pfisla od pozemni spravy univerzity,
rozhodl vybudovat celou budouci budovu.

Do modelu jsem zasadil orientacni systém, dlazdice orientacniho systému jsem vymodeloval
pomoci programu Maya a poté importoval do unreal engine, poté uz mi zbyvalo jen dlazdice
rozmistit na patti¢énd mista.

JelikozZ je model tvofen v programu unreal engine, neni jen modelem ale interaktivni
prohlidkou.

Prohlidka je realizovdna formou programu s koncovkou .exe, tudiz jde spustit na mnoha
zafizeni s operaénim systémem Windows.

Prohlidka je z prvni osoby, samozitejmé model budovy neni dokonaly, jelikoZ jsem mél k
dispozici pouze pldorys kazdého podlaZi a axonometrii, z dokumentu pojednavajici navrh
projektu (ktery mi byl zprostfedkovan pozemni spravou univerzity.

Po posledni konzultaci s panem profesorem jsem se rozhodl, vytvofit PDF dokumentaci k
bakalarské praci znovu, jelikoz dosavadni verze PDF byla nedostacujici a pfilis technicka.

Nové vytvorenou dokumentaci jsem si nechal vytisknout bez vazby a orez(, které jsem poslé
ze udélal sdm, vazbu jsem zvolil vazanou.

Vzhledem k celosvétové situaci a problémm které diky ni vznikaji byla moje tvorba
bakalarské prace velice zajimava. Nejprve jsem musel fesit nedostatek podkladovych
material( k projektu a poté fakt Ze budova neni postavena a orientacni systém, ktery jsem z
Casti z tohoto divodu vytvoril modularné, jsem nemél, jak ukazat formou vizualizace.



Tvoreni bakalarské prace mne rozhodné naucilo mnoho novych dovednosti, mezi kterymi se
nachdzi i tvorba vizualizace projektu formou interaktivni simulace v redlném case, nebo tvor
ba Sité vazby a samoziejmé zkusenosti s tvorbou orientac¢niho systému.



